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Wanneer u de patroon-programmeermachine voor de eerste keer gebruikt ...

Stel de modus van de patroon-programmeermachine in overeenkomstig het type breimachine

K1EZEN MODUS -
1 ÍVODUS 1 \KH 944 / 274)

2 MODUS 2 {KH 930)

3 MODUS 3 (KH 900)

* KIES 1-3 = I

- HOOFDN4ENU -
1, ONTWERPEN NIEUW PATROON
2, OPN/AKEN PATROON

3, WSSEN PATROON
4, INVOERENMEMO,GEGEVENS
5, OVERBRENGEN ONTWORPEN GEGEVENS
6, PBINTEN PATROON
7. WJZIGEN MODUS {PAGINA)

* KIESl-7=l
MODUS = 3 PAGINA = 1

Sluit de patroon-programmeermachine aan op de TV en zet beide
apparaten aan (zie blz 5 - 1).
Het links afgebeelde scherm verschilnt dan (indien het scherm
van stap @verschilnt. zie dan onderaan de bladzrlde)

Kies de modus die korrespondeert met uw breimachine (heeft u

bilvoorbeeld type KH-900, kies dan "3")- KIEZEN MODUS -
1 MODUS 1 lKà 940 / 210)

2. MODUS 2 (KH-930)

3 tvoDUS 3 (KH-900)

* KIES'1 -3 = 3I

gekozen nodusnun n-er'

Elettern
Errcsrrrnuilp

Eleuice

* Wanneer het scherm van bovengenoemde stap @verschilnt

D
' '? C-toets- ------- - 

I

lndien u een vergissing maakt, wis het Íoutief ingevoerde 
i

nummer dan door op de C-toets te drukken, en voer
,gryglggls lgl ru,slg_lum1gl tt__- l

Druk op de STEP{oets. Na enkele sekonden verschijnt dan het
links afgebeelde scherm. De modus is nu ingesteld. Ga hierna
door naar stap @op blz. 8 en begin met het ontwerpen van het
patroon.

INSTELLEN MODUS

Wanneer u de modus eenmaal heeÍt ingesteld, hoeÍt u dit pas

weer opnieuw te doen. wanneer u gaat breien met een ander type
machine. Wanneer u dus het apparaat aanzet. nadat u de modus
heeft ingesteld. verschilnt het links afgebeelde scherm (het

scherm "KIEZEN IVODUS" verschijnt dus niet meer).

INSTELLEN VAN DE MODUS

Doe dit met behulp van funktie 7 'wlJZlGEN N/ODUS" van het
HOOFDMENU (zre blz 52\

De modus rs reeds ingesteld Kontroleer oÍ de modus korre-
spondeert met de breimachine.

Druk tweemaal op de STEP-toets.
Het links aÍgebeelde HOOFDMENU verschiint dan. Kontroieer de

ingestelde modus
o Wanneer de modus korrespondeert met uw breimachine

ga dan door naar bladzrlde 11 en begin met het ontwerpen
van het patroon.

o Wanneer de modus niet korrespondeert met uw breimachine ....

kies dan de Íunktie "wlJZlGEN N/ODUS" en verander de
instelling (zte blz 52\
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Wanneer u de patroon-pÍogrammeermachine voor de eerste keer gebruikt

NAAM EN FUNKTIE

ENKELE BIJZONDERE GEVALLEN

AANSLUITEN VAN DE MACHINE OP UW ry.TOESTEL

AAN,/UIT.SCHAKELAAR OP "ON" (AAN)

HOOFDMENU..... ...........9
INFORMATIESCHERM ........ 10

ONTWERPEN NIEUW PATROON

1

3

5

7

1 . ONTWERPEN NIEUW PATROON .......... 1 1

. MAKEN VAN EEN AFBEELDING OP HET SCHERM ........ 13

. DOORROLLEN VAN HET SCHERM ,.,,,.. 14

. ONTWORPEN PATROON EN NAALDSELEKTIE ........... 14
2. HET BREIEN VAN EEN DOOR U ONTWORPEN PATROON ...... ....... 14

HULPMENU ..... 15
1, EINDE ONTWERP .........., 16
2. VERPLAATSEN KURSOR ..... 16
3. INSTELLEN KLEUR ........... 17

KLEUREN VAN KONTRASTGAREN EN MEMO-GEGEVENS ........ 20
4. WTJZIGEN KLEUR .............21

OPMERKING ...... 22
5. VERKLEINEN PAÏROON ..........23
6. WISSEN DEELVAN PATROON ....24
7, LADEN OPGESI.AGEN PATROON .... 25

e vAN rNGEBouwD PATRooN .... ....2b
INDIEN U HETZELFDE PATROON OP DIVERSE PLAATSEN WILÏ HERHALEN... ....... 27

O KtEzEN KARAKTER ............28
INDIEN U HETZELFDE TEKEN OP DIVERSE PLAATSEN WILÏ HERHALEN.... ......... 30

@ EXTERN GEHEUGEN ............ 30
@ vAN ANDERE PAGTNA ........... 31

INDIEN U HETZELFDE PAÏROON OP DIVERSE PL,AATSEN WILT HERHALEN ... ....... 33
8. VARIAÏIES INGEVOERD PATROON .......34

. INSTELLING VARIATIEFUNKTIE .. .......... 37
9. VERPLAATSEN PAÏROON ..... ...... 39

10. WIJZIGEN PATROONGEBIED.. .....40
e vERKLETNEN pATRooNGEBtED . .....4o
@ vERGRoTEN pATRooNGEBtED . ..... 41

OMKADEREN DEEL PATROON .... .,.. 43

OPMAKEN PATROON

WISSEN PATROON

INVOEREN MEMO-GEGEVENS

OVERBRENGEN ONTWORPEN GEGEVENS

PRINTEN PATROON

45

46

WIJZIGEN MODUS (PAGINA}

wlJzlGEN MODUS .......... 52
wrJzrGEN PAGTNA ............ 53
wlssEN PAGTNA ............. 54

M INHOUDSOPGAVE

HET OVERBRENGEN VAN PATROONGEGEVENS VAN,/NAAR DE BREIMACHINE

TEKENOVERZICHT

55

58

62
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. PATROON-PROGRAMMEERMACHIN E

SIEP-TOETS
Druk op deze toets na invoeren
gegevens.

C.TOETS
Voor het wissen van een onjuist
aangeslagen cijfer.

RASE-TOETS
Voor het wissen van een afbeelding.

TOETS
Voor het maken
van een afbeelding.

OPENING VOOR KASSETTE

KURSOR-TOETSEN
Voor het verplaatsen
van de kursor.

RF-KONNEKTOR
Voor aansluiting op Uw W-toestel

KANMLKEUZE-S C HAKE LAAR

KH,/ACC CONNECTOR
Aansluitpunt voor de breimachrne
en voor los verkrijgbare
toebehoren.

PRINTER-KONNEKTOR
Voor aansluiting op Uw printer.

OPENING VOOR KASSETTE

Voor het invoeren van cilÍers oÍ'
het selekteren van een menu.

Voor het terugkeren naar het vorige
scherm en het oproepen van het
Hulpmenu

ADAPTOR AANSLUITING

AAN,/UIT-SCHAKELAAR

NAAM EN FUNKTIE

CIJFERTOETSEN r--HELP-TOETS

i*àepw;
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O TOEBEHOREN
(de vorm van de diverse toebehoren kan enigszins aÍwilken van de aÍbeelding)

ADAPTOR LOS
VERKRIJGBAAR

KABEL 1

Voor aansluiting patroon-
programmeermachine op
TV-toestel.

INTERFACE KABEL
Voor het aansluiten van de
patroon-programmeer-
machine en uw *brei-

machine of eventuele
toebehoren.
* KH940, 930

PATROONKASSETTE III
Voor het opslaan van uw
patronen. welke dankzil
een ingebouwde batteril
1O laar bewaard blijven.

*Vraag uw dealer na I0
laar na aankoop om de
batterrl te vervangen.

_ffi

RF SCHAKELAAR KABEL 2 OMZETTER 1 OMZETTER 2

PATROONKASSETTE III
lndien het geheugen van de kassette die bij de patroon-
programmeermachine hoort, vol raah, koop dan een
nieuwe kassette.

PRINTERKABEL

4-



@ Zorg ervoor dat zowel de patroon-programmeermachine als de TV uit staan

@ Vaak de antennekabel van de W los.

@ Stuit de machine en de TV. afhankelijk van het type antennekabel, als volgt aan:

<//AARSCHUWING> Gebruik de adaptor uitsluitend br1 deze machine.

5-

AANSLUITEN VAN DE MACHINE OP UW TV-TOESTEL

Antenne-aansluitingAntenne-aansluiting
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O AANSLUITEN VAN DE MACHINE OP UW TV.TOESTEL M.B.V DE RF-SCHAKELAAR

Patroon-programmeermach i ne *Converter 1 en 2gebruikt u niet.

Patroon-prog ram meermach i ne

Omzetter 2

Patroon-prog rammeermachi ne *Als er. een keuzeschakeling is tussen 75 en 3OO,
zet de schakelaar dan op 300.Kabel 1

/______t W toestelL]::

6

i

Antenne-aansluiting

3-
WC

@ Het deksel kan geopend
worden door op de juiste
manier op de liples te
d ru kken.

@ Bevestig de Kabel TV-antenne

Antenne-aanslurtrng

Kabel TV-antenne



Zorg dat de MN/UlT-schakelaar op "OFF" (UIT) staat
en schuiÍ de programma-kassette in de daarvoor
bedoelde opening.

_e-

' .)',

Het kanaal hoeÍt U niet in te stellen, omdat dit reeds van tevoren is gedaan (UHF-36).

t

Kanaalkeuze

N.B Laat de kassette in de opening zitten, zodat
zich hier geen stof, etc. kan gaan ophopen
(zelfs al maakt U geen gebruik van de machine)

,r'À.\

Zet de MN/UlT-knop van zowel de machine als de
TV op "ON" (AAN).

*filn U naar een TV-programma. zet de RF-schakelaar
dan op "2".

Stel de RF-schakelaar. indien van toepassing,
in op "1".

7-

AAN/UIT-SCHAKELAAR OP "ON" (AAN)
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Stel bij de TV en bij de patroon-programmeermachine heuelÍde kanaal in.
Scherm A of B verschilnt dan.

Het links afgebeelde scherm verschijnt nu. Stel hierna de modus
in overeenkomstig het §pe breimachine (zie blz. 11.

Het links afgebeelde scherm verschijnt nu.
Ga door naar stap @.

Druk op de STEP-toets. Het links afgebeelde scherm verschijnt dan

Wanneer u bij het bedienen van de patroon-programmeermachine even
de draad l«vijt bent. druk dan op de O-toets. Hierop verschijnt het
informatiescherm. dat aangeeft hoe de drverse toetsen werken.
* Voor nadere gegevens over het inÍormatiescherm verwilzen wij u naar

blz. 10.

ií il;;; n"i',ro,.ui['";;;;;,";;,.*il *;;";;;; i

I op de O-toets drukt ..... 
i

I U heeft dan reeds een nummer (anders dan "0") 
|i ingevoerd. Wis dit nummer door op de CE-toets te j

I drukken en druk vervolgens weer op de O-toets. 
iL______-____-_ __________________r

8

ude voor de eerste

- KIEZEN MODUS -
1 MODUS 1 lKr-94O / 2tO)

2 N/ODUS 2 {KH-930)

3. MODUS 3 (KH-900)

+ KIESl-3=I

B. Na de modus eenmaal ingesteld te hebben,

Eletterr

Eeuiee
,---- ! Verschijnt er geen bericht op het scherm...-----------------------,---r

i . Kontroleer dan of de machine en de TV op de juiste 
i

i ylj.rg zijn aangesloten en of de MN./UlT-schakelaar op 
i

: "ON" (MN) staat. i

i o Stel. indien mogelijk. het beeld van de W bil (zie j

i T.:ol"d:l:rv_toesrer) i

,PI' HEEFT U HULP NODIG #<
,.T DRUK OP DE O-TOETS ,+
,* NADERE INFOBMATIE VOLGT DAN 1+
,+ INDIËN U OP DE O-ïOETS DRUKT r+
,c* EN EB VERSCHIJNT GEEN U|ïLEG. ,cÈ

,.I. WS DAN HET DISPLAY ,d(
,+ EN DRUK WEER OP DE O.ÏOETS Fk

WLT U DOORGMN,
DRUK DAN OP DE STEP-TOETS !I



Druk op de STEP-toets.
Het HOOFDMENU verschijnt nu'op het scherm.

)Zie blz. 1 1 voor het ontwerpen van een patroon.

1. ONTWERPEN NIEUW PATROON

2. OPMAKEN PATROON

3. WISSEN PATROON

4. INVOEREN MEMO-GEGEVENS .......

5. OVERBRENGEN ONTWORPEN GEGEVENS ...

Voor het ontwerpen van Uw eigen, originele patronen (bldz. 1 1).

Voor het modificeren van het door U ontworpen patroon (bldz' 44)'

Voor het wissen van een overbodig patroon of van alle door U

ontworpen patronen (bldz. 45).

Voor het invoeren van memo-gegevens met informatie voor
patroonbreien oÍ voor het modificeren van reeds ingevoerde

memo-gegevens (bldz. 46).

Voor het opslaan van door u ontworpen patronen in het externe

geheugen of voor het laden van patronen van het externe

ler'eulen naar de patroon-programmeermachine. Zie voor nadere

informatie het instruhieboek van het externe geheugen'

6. PRINTEN PATROON Voor het uitprinten van de door U ontworpen patronen m.b.v. de
printer (bldz. 48).

7. W|JZ|GEN MODUS (PAGINA) Kies de modus die past bi1 Uw breimachine (bldz. 51)
Kiest U voor modus 2 oÍ 3, dan is het geheugen verdeeld in een

aantal pagina's.
Daarom Àoet U ook bepalen welke pagina U gaat gebruiken voor

het ontwerpen van het patroon (bldz. 53).

9-

- HOOFDMENU -
1, ONTWERPEN NIEUW PATROON

2, OPMAKEN PAÏROON
3, WSSEN PATROON

4. INVOERENMEMO-GEGEVENS
5. OVERBRENGEN ONTWOHPEN GEGEVENS

6. PRINÏEN PAïROON
7. WJZIGEN MODUS (PAGINA)

* KIESl-7=l
MODUS=3 PAGINA=1

HOOFDMENU



INFORMATIESCHERM
Wanneer u tildens het bedrenen van de patroon-programmeermachine even de draad kwrlt bent. druk dan op de O-toets. Op
het scherm verschijnt dan informatie over de funkties van de diverse toetsen.

O OPROEPEN VAN HET INFORMATIESCHERM

3-, Druk op de o-toets

Normale scherm

O-to"tr lt
t
I o-to"tt
I

STEP-toets

@ 
Het informatiescherm verschijnt

Uitleg over de funkties van de toetsen.

Geeft de beschikbare toetsen weer.

Dit wil zeggen dat het scherm verder gaat.

U kunt het scherm laten doorrollen door op "1" te drukken.

Wanneer u weer verder wilt gaan, verlaat dan het iÀformatiescherm
en ga terug naar het normale scherm.

o Verlaten van het informatiescherm .....

Druk op de O-toets.

. Wanneer deze melding verschijnt .....

Druk dan eerst op de Íunktienummer-toets en vervclgens op
de STEP-toets. Hierna verschijnt informatie over de funkties

(Bijv. ..... ONTWERPEN NIEUW PATROON ... 1).

Funktie
Geeft uitleg over de mogelijkheden van de funhie.

. Verlaten van het Íunktie-uitlegscherm .....

Druk op de O{oets. Het informatiescherm verschijnt nu weer.

-10-

HOOI DMENU -
1. ONTWERPEN NIEUW PATROON
2 OPMAKEN PATROON
3. WISSEN PAIROON
4 INVOERENMEMO-GEGEVENS
5 OVERBRENGEN ONTWORPEN GEGEVENS
6. PRINTEN PATROON
7, WJZIGEN N,4ODUS lPAGINA)

i KIESl-7=I
MODUS=3 PAGINA=1

INFORMATIESCHERM
ll!!9flY4]lE= KrES urr HooFDMENU

TOETS FUNKTIE

1 ^-7 +STEP KIEZEN FUNKTIENUMMEF

C WISSEN NUMMEB

UhUK UT 1 - / EI\ VLfiVULbTI\
DE STEP TOETS. HIERNA VOLGT

WILT U DOORGAAN, TOETS O

1 : DOORROLLEN

X {. * ONTWEBPEN NIEUW PATROON * ,< *
GEBRUIK DEZE FUNKTIE VOOR HET

ONTWËRPEN VAN EEN NIEUW PAÏROON.

WILT U DOORGAAN, DRUK OP DE

STEP-TOET I!



oNTWERPEN NIEUW PATROON (HOOFDMENU 1)

Oefen eerst wat met de machine, zodat U de basisprincipes leert kennen.

1. ONTWERPEN NIEUW PATROON

o Ontwerp het linkerpatroon

t*- B steken 'l

l) orrt op cijfertoets 1 voor het selekteren van de eerste funktie van
I het HOOFDMENU.

T
l

l

1 O toeren
l

l

l
I

i ? c-ToETS

iHeeft U een fout gemaakt, druk
iingevoerde cijfer wordt gewist en

i99n

Druk op de STEP{oets.

T HEI-p-ToETS

Druk op de HElP-toets, wanneer U wilt terugkeren naar het vorige
scherm.

HOOI-DIMI NU

1 ONTWEBPEN NIËUW PATROON

2. OPMAKEN PATROON

3, WSSEN PATROON
4 INVOERENMEMO-GEGEVENS
5, OVËRBRENGEN ONTWORPEN GEGEVENS

6. PRINTEN PATROON

7, WJZIGEN MODUS (PAGINA)

* KIESl-7=l

dan op de C-toets, zodat het
sla vervolgens het juiste cijÍer

- INSTELLEN MNÏAL STEKEN/TOEREN -
PATROONNUMMER 901

HOEVEEL STEKEN ?

STEKEN = I

Gebruik dit nummer als referentie op Uw ontwerpvel om veruuarring

te voorkomen.

* Uw eerste patroon krijgt van de komputer nr. 90'l , het tweede
patroon nr. 902, etc.

Sla het aantal steken aan.

KH-900 modus ....... u kunt maximaal 24 steken invoeren
Andere modus ... ...u kunt maximaal 200 steken invoeren.

(Voorb. ... B steken)

:3)

@ 
Uw patroon kriigt van de komputer een nummer

Druk op de STEP{oets.

@

- INSTELLEN MNTAL STEKEN/TOEREN -
PATBOONNUMMER 901

HOEVEEL STEKEN ?

SïÉKEN = 8

MAXIMUM MNTAL TOEBEN : 998
HOEVEEL TOEREN ?

TOEREN = I

Sla het aantal toeren aan.

Het display geeft het max aantal toeren aan dat U voor Uw eigen
patroon kunt gebruiken.
(ln dit voorbeeld kunt U max. 998 toeren gebruiken).

(Voorb. .. 1O toeren)

cl].GI.@

.4;
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Kontroleer het aantal steken en toeren.

o ls dit aantal 1uist. druk dan op cijfertoets "l" en het scherm zal
doorlopen naar de volgende stap.

o Wilt U het aantal steken en toeren veranderen. druk dan op
cijfertoets "2": het scherm keert dan terug naar @.

5

i@ Het patroon-ontwerpscherm verschijnt.

O PATROON-ONTWERPSCHERM
Ontwerp het patroon op dit scherm

tiegebied

Geeft aan dat het kursorvakje
I of tr is (zie blz. 13).

Wanneer U op de ffi -Toets drukt. gaat de kursor 1

steek omhoog; houdt U diezelfde toets vast, dan blilft
de kursor omhoog gaan. Komt de kursor bij de rand
van het patroongebied, dan stopt hij.

GeeÍt aan dat het kursorvakje I of tr is (zre blz 13)

.. * VERPLMTSEN VAN DE KURSOR

Wanneer het patroon-ontwerpscherm verschilnt. kunt U de kursor verplaatsen d.m.v. de B kursortoetsen; de kursor kan
echter alleen in het patroongebied verplaatst worden.

--L],) Ue ^ toets.

KH-gOO MODUS
Het scherm bestaat uit 24 steken en 40 toeren.
ANDERE MODUS
Het scherm bestaat uit 48 steken en 50 toeren

. PATROONGEBIED
Het aantal steken en toeren dat U eerder In dit gebied heeft
ingevoerd; in dit gebied kunt U een afbeelding maken.

. KURSOR
De kursor geeft de huidige positie aan. U kunt het vierkant bij
de kursor tekenen door op de DRAW-toets te drukken.

O KURSORWIJZER
De kursorwijzer geeft de positie van de kursor aan d.m.v. een
steek- en een toernummer.

O INFORMATIEGEBIED
Dit verschijnt alleen maar, indien u de KH-9OO modus heeÍt
geseleheerd.
ln dit gebied worden het nummer- en de afmeting van het
patroon. etc. weergegeven.

@ De m Toets. 
i

De kursor verplaatst zich schuin rechts naar bene- i

den. Wanneer de kursor bij de rand van het i

patroongebied komt. gaat Éij verder loodrecht i

omlaag. I

+ +

- INSTELLEN MNTAL STEKEN,/TOEREN ,

PATBOONNUMMER 901

HOEVEET STEKEN ?

STEKEN = I

MAXIMUM MNIAL TOEREN : 998
HOEVEEL TOEREN 7

TOEREN = 10

OK? 1:JA 2:NEE

HELP:

HULPMENU

KH-900

PatroongÉbied

NR9O 1

B x 10

Nummer Nummer Kursorwijzer
steek toer

ANDERE MODUS

Patroonro nhiv€rBsche rrn



Maak een afbeelding. zoals hiernaast staat aangegeven
(zIE,,MAKEN VAN EEN AFBEELDING OP HET SCHERM,,)

! Wanneer U het ontwerpen van een patroon tijdelijk wilt onderbreken...

& Druk op de HELPtoets.
@ Kies Íunktie 1 (EINDE ONTWERP) uit het HULPMENU en

druk op de STEP-toets.
Het HOOFDMENU verschijnt nu op het scherm.

@ Zet de patroon-programmeermachine en de W uit.

a Doorgaan met het ontwerpen van een patroon.

@ Zet de patroon-programmeermachine en de TV aan.

@ Druk tweemaal op de STEP{oets.

@ Kies funktie 2 (OPMAKEN PATROON) uit het HOOFDMENU
en ga door met tekenen (zie bldz. 44).

Wanneer U een ontwerp wilt tekenen, maak dan gebruik van de DRAW- en de ERASE{oets.
Zet de kursor op de positie waar U wilt tekenen of wissen en druk vervolgens op de DRAW- of ERASEtoets.

@ Zet de kursor op de positie waar U wilt tekenen.

Dit geeÍt aan of het
kursorvakleloftris

@ Druk op de DRAW-toets. @ Druk op de ERASE-toets.

@+
@+ Het vakle wordt blanco.

Het vakle wordt wit. . Wilt U een rechte lijn tekenen of wissen, houd
dan de kursor-toets en de DRAW- of ERASE-
toets gelilktijdig ingeCrukt.

(Voorbeeld)

§+E+

@ Wanneer U de kursor verplaatst. kunt U kontroleren
of het vakje wit is geworden.

@ Zet de kursor op de positie waar U wilt wissen.

Het vakle wordt wit.

-13-

MAKEN VAN EEN AFBEELDING OP HET SCHERM

ERASING

m+

K+



- HULPMENU -
1 EINDF ONTWFBP
2. VERPLAATSEN KUBSOR
3 INSTELLEN KLEUR
4 WJZIGEN KLEUR
5 VERKLEINING
6 WSSEN DEEL VAN PATBOON
7. LADEN OPGESLAGEN PATROON
B, VABIATIES
9, VERPL,AATSEN PATROON

1O WIJZIGEN PATBOONGEBIED

* KIES'1 -10=l

(-m Wanneer U klaar bent met tekenen. druk dan op de HELP-toets.

I
Het HULPMENU verschijnt nu op het scherm.
* U kunt vervolgens een sub-funktie van het HULPMENU kiezen.

Voor de funkties 2 - 1O zie volgende bladzijde.

Wilt U het ontwerp beëindigen, kies dan funkie 1 van het
HULPMENU en druk op de STEP-toets.§.o
Het HOOFDMENU verschijnt nu op het scherm.
*Wanneer U nu "l" aanslaat en op de STEP-toets drukt. kunt U

niet meer terugkeren naar het vorige scherm m.b.v. de
HELP-toets.

tg-'

1.,

2;

Laad de door U met de machine gekreëerde patroongegevens
naar de breimachine (zie bldz. 58-60).

U kunt nu het patroon volgens het programma breien.

DOORROLLEN VAN HET SCHERM

Als het patroon langer is dan het beeldscherm kan
tonen. verplaats het beeld en ga door met uw
ontwerp.
. STAPPEN

Q Verplaats de kursor naar een zijkant.

(Voorbeeld) Wanneer U
het scherm
naar boven
laat rollen.I+

& Ga door met het verplaatsen van de kursor; het
scherm loopt dan omhoog.

r

30 toeren

* Het scherm rolt 30 toeren omhoog oÍ omlaag
m.b.v. §ffi of ffil en rolt 30 steken naar rechts oÍ
naar links m.b.v. ffi oÍ ffi§ . (ln geval van de KH-900
modus kan het scherm niet naar links of naar

I

ONTWORPEN PATROON EN NAALDSELEKTIE

. Eén vierkantje korrespondeert met 1 steek.

. Eén patroongebied korrespondeert met één patroon-
herhaling. lndien U de breimachine voor patroon-
herhaling programmeert, .dan kunt U het patroon
over het gehele kledingstuk breien.

L L L LL L L L L L!UU!I!L L L L L L L LL L L L L L L

Wit vierkantje getekend
m.b.v. de DRAW-toets:
De naald staat in de D-stand

Zwart vierkantje:
De naald staat in de B-stand

-14-

Wanneer U aan het breien bent

2. HET BREIEN VAN EEN DOOR U ONTWORPEN PATROON

tr+
E t:, srt

ffiffiffi
ltu-tlt]{

ffi



4.

5.

o Het HULPMENU bestaat uit sub-funkties die U kunt gebruiken,
wanneer U met HOOFDMENU 1 (ONTWERPEN NIEUW PAT-
ROON) of 2 (OPMAKEN PATROON)werkt.

a Druk op de HELP-toets, wanneer het patroon-ontwerpscherm
verschijnt; het display geeft dan het HULPMENU weer.

Voor het beëindigen van een ontworpen patroon.
Op het scherm verschijnt weer het HOOFDMENU (bldz. 16).

Voor het direkt verplaatsen van de kursor door vermelding van het nummer
van een steek en van een toer (bldz. 1 6).

Voor het instellen van de kleur van een patroon.
Hierdoor kunt U het kleurkontrast van het patroon zien (bldz. I7).

Voor het wijzigen van de kleur van een' patroon lbldz. 21l,.

Voor het kontroleren van het gehele patroon door het te verkleinen, indien u
een patroon ontwerpt dat groter is dan het patroon-ontwerpscherm (zie blz.

231.

Voor het wissen van een gedeelte van een patroon lbldz. 24).

Voor het ontwerpen van een nieuw patroon door een in de patroon-
programmeermachine of externe geheugen opgeslagen patroon te kombineren
en te wijzigen.

1 ) VAN INGEBOUWD PATROON ... Wanneer U gebruik maak van in het patronenboek vermelde ontwerpen of
van de ontworpen patronen die zijn opgeslagen in de machine (bldz. 25).

2) KIEZEN KARAKTER Voor het ontwerpen van een patroon door het kombineren van in de
machine ingebouwde tekens (bldz. 28).

3) EXTERN GEHEUGEN Voor het gebruiken van patronen die ziln opgeslagen in het externe
geheugen. Voor nadere inÍormatie. zie het instruktieboek van het externe
geheugen.

4) VAN ANDERE PAGINA ....... Wanneer U gebruik maakt van patronen die op een andere pagina zijn

B VARIATIES

opgeslagen (bldz.31).

Deze funktie dient om het door funktie 7 gekozen patroon te veranderen (bldz.

34) in:
O OMGEKEERD
. oP-Z'N-KOP
O DUBBELBREED
. DUBBELLANG'
O VERVANGING
O HERHALING (HORIZONTML)
. HERHALING (VERTIKAAL)
O NEGATIEF
O ROTATIE

Voor het verschuiven van patronen in het patroongebied (bldz. 39).

Deze funktie dient voor het verkleinen of vergroten van het patroongebied dat
U aan het ontwerpen bent (bldz. 40).

1. EINDE ONTWERP

2. VERPLAATSEN KURSOR

3. INSTELLEN KLEUR

WIJZIGEN KLEUR

VERKLEINING

WISSEN DEEL VAN PATROON

LADEN OPGESLAGEN PATROON

VERPLAATSEN PATROON

WIJZIGEN PATROONGEBIED .

b.

l.

9.

10.

15

LPMENU

- HULPN/ENU -
1. EINDE ONTWERP
2, VEBPLAATSEN KURSOR
3 INSïELLEN KLEUR
4. WIJZIGEN KLEUB
5 VERKLEINING
6. WISSEN DEEL VAN PATBOON
7, LADEN OPGESLAGEN PATROON
8. VARIATIES
9. VEBPLMïSEN PATROON

10. WIJZIGEN PAïROONGEBIED

* KIES I - 10 = I



1. ETNDE ONTWERP (HULPMENU 1)

o Het beëindigen van een ontwerp.

í.:i) Selekteer funktie 1 van het HULPMENU en druk op de STEP-toets.

T-
Op het scherm verschijnt dan weer het HOOFDMENU en het
ontwerp is beëindigd.

* Ook al zet u de patroon-programmeermachine uit, de batterij
blijft werken. zodat de ontworpen patronen in het geheugen
van de kassette bewaard blijven.

2. VERPLAATSEN KURSOR (HULPMENU 2}

O 
Selekteer íunhie 2 van het HULPMENU en druk op de STEp-toets.

rzl.@

Sla het nummer van de steek aan. waar U de kursor wilt hebben.

U kunt de kursor binnen het gebied verplaatsen. Het max.
steeknummer wordt weergegeven.
Sla het steeknummer. dat dus onder het maximum ligt, aan en
druk op de STEPtoets.
(Voorbeeld: steeknummer .. 2?)

rïry.f].}:l.cE)
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- HTJLPMENU -
1, EINDE ONTWERP
2. VEBPLIATSEN KUBSOR
3, INSTELLEN KLEUR
4 WJZIGEN KLEUR
5 VEBKLEINING
6, WSSEN DEEL VAN PATROON
7. LADEN OPGESLAGEN PAÏROON
8 VARIATIES
9. VERPLAAïSEN PATROON

10, WJZIGEN PATROONGEBIED

* KIESl-10=I

(Voorbeeld)

Toer-
nummer
(3 5)

Steeknummer

o U kunt de kursor ook zonder gebruikmaking van de kursortoetsen
verplaatsen.

Sla het steeknummer en het toernummer aan en de kursor zal direkt
naar de opgegeven positie schutven.

Dit is handig voor het verplaatsen van de kursor over relatief lange
stukken.

Patroongebied

Aantal steken : 24 steken
Aantal toeren : 40 toeren

- HULPMENU -,] 
EINDE ONTWERP

2. VERPLAATSEN KURSOR
3, INSTELLEN KLEUR
4, WIJZIGEN KLEI]R
5 VERKLEINING
6, WSSEN DEELVAN PATROON
7, LADEN OPGESLAGEN PATROON
8, VARIATIES
9 VERPL,AATSEN PATROON

10, WJZIGEN PATROONGEBIED

* KIESl-10=I

- VFHPLMTSEN KURSOR -
I MAXIMUM STEEKNUMMER : 24

STEEKNUMMER = I



Sla het nummer van de toer aan, waar U de kursor wilt hebben.

,.-., ., Het max. toernummer wordt weergegeven.
Sla het toernummer. dat dus onder het maximum ligt. aan en druk
op de STEP-toets.

(Voorbeeld: toernummer ... 35)

[E)'f-5 l'C!O

À Het patroon-ontw'erpscherm verschijnt en U ziet de kursor op de

1-,r' door U aangegeven posltle.

Oll g. INSTELLEN KLEUR (HULPMENU 3) aaa

,í) Serekreer funkrie 3 van het HULpMENU en druk op de srEP{oets
\-t_/

-t7-

_ YLÍtPLAATSi:rd Klrfi:;rÉ ,,

ivl.ÀXllll.jM STEIKNUMMEH : 24

srt.Fr(Nr ,MVtF -- 22

MÀXlrrliJM roËRNrjMM!:_i] 4D

iOFR\L'ML4F-F , I

.,, :,,i...:'i. r rr ,r;,,,:rHUtËMsNlJ,:,,t,,.,,, .,,

1 EINDE ONTWERP
2, VERPLÀATSEN K{JRSOR
3, IN,STEILIN KLEUR
4. WJZGEN KLEI.}B

5, VERKLEINING
.'6;rt.r\&l§S§l!llr»t{l :VÀNirrPÀÏ§0Oll''-,"'
:r:i7ir..,,ri,Ílrjql§tilrr§p§Ë§[Àffi í &ïB§CS,
B, VARIATIES
9. VERPLMïSEN PATBOON

l§:ll:i:rlyull§§§ i FÀ]qQQ§§§ëi§§,,r:rr"r',i

+ KlËS1-10=I

(Voorbeeld)
. U kunt het patroon ook een kleur geven, waardoor U het kleurkontrast

van net o.ltwerP kuFl Zr€o.

o U kunt zowel de hooÍdgaren a s de kontrastgaren kleuren.

o U kunt nu de nieuwe kleur instellen bi1 de toer waar reeds een kleur

was gekozen.

o De kleur-gegevens van de kontrastgaren worCen tijdens het breien

weergegeven op het drsplay 'ran de breimachine (zte bldz 20\



Voor het aanbrengen van kleuren verschijnt een overzicht van 1 5
verschillende kleuren op het scherm.

Overzicht kleuren

Kies eerst de kontrastgaren of de hoofdgaren die U wilt gaan
kleuren.

Druk op de STEP-toets.

Op het display verschijnt dan "HOOFDGAREN".

Druk nogmaals op de STEP-toets.
Op het display verschijnt nu "KONTRASTGAREN".

Telkens wanneer U op de STEP-toets drukt. zal afwisselend
"KONTRASTGAREN" of "HOOFDGAREN" op het scherm verschijnen.
Kies éen van beide mogelijkheden. ln het voorbeeld hebben we
gekozen vooT "KONTRASTGAREN".

Kies vervolgens de door U gewenste kleur uit het overzicht op het
scherm door het betreffende kleurnummer aan te slaan. Druk op-de 

STEP-toets.

. Kleur in dit voorbeeld eerst de blaadjes en dan de bloem.
(Voorbeeld: groen - blaadjes ... 4)

K e,,jri'r,rrrrE, Cl:.].C@

* Uet is raadzaam om het kleurnummer te onthouden, wanneer
U overgaat op een andere kleur.

Het patroon-ontwerpscherm versch ij nt weer.
Verplaats de kursor naar de eerste toer die U wilt kleuren.

* Uet maakt niet uit bij welke steek de kursor zich bevindt.

(Voorbeeld: begintoer ... 1" toer)

Verplaats de kursor naar de begintoer en druk op de STEP-toets.

-18-

Begintoer

ó̂

.{'{,r;i'r,,,1ti}rr,r,'r,r§fgfll;il§Í,ÈllËÍ\í



a6) Verplaats de kursor naar de laatste toer die U wilt kleuren.

(Voorbeeld: laatste toer ... 6'toer)
Verplaats de kursor naar de 6" toer en druk op de STEP-toets

/--\
(, I ) Het gespecifrceerde gedeelte is nu voorzien van een kleur.

*Wltt U andere gedeelten kleuren. druk dan op cijÍertoets "l".
Het kleurenoverzicht verschijnt dan weer op het scherm.

(Voorbeeld: kleur de bloem)

- INSTELLËN KLEUR -
KONTRASTGAREN

KLEURNUMMER = I

7 2 3 4 5 6 7 8 9101112131415

ffi

Kies de kontrastgaren oÍ de hooÍdgaren.
(Voorbeeld : "KONTRASTGAREN")

Kies de gewenste kleur uit het overzicht op het scherm door het

betreffende kleurnummer aan te slaan; druk op de STEP-toets.
6v/

(Voorbeeld: rood - b,loem 10)

G'@'CttE]

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer.

Verplaats de kursor naar de eerste toer die U wilt kleuren.

(Voorbeeld: begintoer ... 7'toer)
Verplaats de kursor naar de 7" toer en druk op de STEP-toets.
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(1, 6) STEP:INSTELLING ETNDTOER

(1, 6) 1:INSTELLEN KLEUR

(1. 7) STEP:INSTÉLLEN BEGINTOER



@ 
Verplaats de kursor naar de laatste toer dre U wilt kleuren.

(Voorbeeld: laatste toer ... 10" toer)

Verplaats de kursor naar de 1 O" toer.
Druk op de STEP-toets.

@ 
Het gespecificeerde gedeelte is nu voorzien van een kleur.

*Wih U andere funkties uit het HULPMENU selekteren. druk dan
op de HELP-toets.

o Wanneer U meer dan twee kleuren voor de kontrastgaren instelt m.b.v. de funkties "INSTELLEN KLEUR" en
'WIJZIGEN KLEUR". dan zullen de kleurgegevens automatisch overgaan in nummer 2 - 9 en in het geheugen van de
patroon-programmeermachine worden opgeslagen als memo-gegevens (nummer 1 als memo-gegeven korrespon-
deert met de hoofdgaren).
Voor de kontrastgaren kunt U niet meer dan B kleuren gebruiken.

o De kleur-gegevens van de hoofdgaren zullen niet als memo-gegevens in de machine worden opgeslagen.
o De memo-gegevens zullen tijdens het breien worden weergegeven op het display van de breimachine. Breit U echter

een meerkleurig boordpatroon op KRC, dan worden de m.b.v. de Íunkties "INSTELLEN KLEUR" of 'WJZIGEN KLEUR"
ingevoerde memo-gegevens niet aangepast aan dit patroon.
Zie daarom voor het invoeren van memo-
gegevens voor een meerkleurig boord-
patroon bldz. 46 (zie ook de bladzijden
over het memo-programma van de hand-
leiding van de elektronische breimachine).

(Voorbeeld) Wanneer U als volgt kontrastgaren kleurt

Kleur nr. 10... rood

Kleur nr.'l 3... groen

Kleur nr. 14... donkergroen

. ledere kleur krijgt een nummer 2, 3, 4, etc.
(het nummer korrespondeert met de kontrastgaren).

ts

E
E

Display

74l4
lat_4

r3ls-1 eL3
r2
t_2

I

Memo-gegevens
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(1 , 1 0) STEPTINSTELLING EINDTOER

(1 , 1 O) 1:INSTELLEN KLEUR

KLEUREN VAN KONTRASTGAREN EN MEMO.GEGEVENS



4. W\JZTGEN KLEUR (HULPMENU 4)

,í) Selekteer Íunktie 4 van het HULPMENU en druk op de STEP-toets'

\l-/

Kies de kleur die U wilt veranderen uit het overzicht door het

bijbehorende kleurnummer aan te slaan; druk op de STEP-toets.

(Voorbeeld: rood ... 10)

C'@'(o*)

Kies de nieuwe kleur door het betrefÍende kleurnummer aan te
slaan en druk weer op de STEP-toets.

(Voorbeeld: rose ... 1 2)

-2t-

(Voorbeeld) U verandert rood in rose

o U kunt de kleur van een patroon veranderen.

Het rs raadzaam deze Íunktie te gebruiken,
wanneer er sprake is van veel toeren oÍ strepen
die U anders wilt kleuren.

(Vóór verandering) (Na verandering)

- HULPMENU -
1, EINDE ONTWEBP
2 VEBPL,AATSEN KURSOR
3, INSTELIEN KLEUR
4, WIJZIGEN KLEUF
5. VERKLEINING
6 WSSEN DEEI VAN PATBOON
7 LADEN OPGESLAGEN PATBOON
B, VARIATIES
9, VERPL.ÀATSEN PATROON

10, WIJZIGEN PATROONGEBIED

* KIESl-10=l

WIJZIGI-N KLEUB -
OORSPRONKELIJK KLEURNUMMEB = r

1 2 3 4 5 6 7 8 91011t2131415

ffi

- WIJZICEN KLIUR -
OORSPRONKELIJK KLEURNUMMER = 10

NIEUW KLEURNUMMËR = I

| 2 3 4 5 6 7 8 9101112131415

rclffifrrilTTTTW]-]



Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer en U kunt zien dat de
kleur volgens Uw instrukties is gewijzigd.

+ Wilt U andere funkties uit het HULPMENU selekteren. druk dan
op de HElP-toets.

o Voor wat betreft de Íunktie 'WIJZIGEN KLEUR". bestaat er geen onderscheid tussen de hoofdgaren en de
kontrastgaren. Wanneer U dus een kleur verandert, zullen alle stukjes van dezelfde kleur automatisch overgaan in de
nieuwe kleur.
(Wanneer u één kleur wijzigt in meer dan twee kleuren, kleur dan ieder deel afzonderlilk in met behulp van funktie 3 -
INSTELLEN KLEUR).

(Voorbeeld) Wanneer U rood wilt veranderen in geel.
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OPMERKING

Rood {kontrastdraad) Geel {kontrastdraad}



5. VERKLETNEN PATROON (HULPMENU 5)

o U kunt het gehele patroon kontroleren door het te verkleinen, wanneer u een patroon ontwerpt dat groter is dan
het patroon-ontwerpscherm.

Het patroon-ontwerpscherm bestaat uit

Aantal steken : i6 steken
Aantal toeren : 28 toeren

24 steken x 40 toeren
48 steken x 50 toeren

scnerm Destaat utt: 

-

indien de KH-900 modus is ingesleld
indien een andere modus is ingesteld

(Voorbeeld)

1-70

1

2
3
4
5
6
7

'9.
10

- HULPMENU -
EINDE ONTWERP
VERPTAATSEN KUHSOB
INSTELLEN KLEUR
WIJZIGEN KLEUR
VEBKLEINING
WSSEN DEEL VAN PATROON
LADEN OPGESTAGEN PATROON
VABIATIES
VERPLAATSEN PATROON
WIJZIGEN PATROONGEBIED

* KIESl-10=l

f í ) Seleheer funktie 5 van het HULPMENU en druk op de STEp-toets
\!_/

f ',!..1.( *o-

Wit vlak
Groen vlak

'------"-Toer 1

I
De cilfers geven de bovenste en onderste toer
aan van het patroongedeelte dat op het
scherm te zien is.

(?\ U kunt het gehele patroon dat U tekent. zien door het re\e/ verkleinen.

* Verkleind patroonscherm

. Het scherm bevat 200 steken en 200 toeren.. De groene rechthoek op het scherm geeft het gehele
patroongebied weer.

o Het witte vierkant geeft het gedeelte van het patroon weer
dat U kunt zien op het patroon-ontwerpscherm.
Wilt U een ander gedeelte van het patroon-ontwerpscherm
zien, verplaats het vierkant dan m.b.v. de kursortoetsen.. lndien U een patroon ontwerpt dat groter is dan 2OO toeren.
dan kunt U het scherm naar boven of naar beneden laten
rollen door "1" oÍ "2" te selekteren (doorrollen 1BO toeren).

OMHOOG - tóets 1

OMLAAG * toets 2

/A\
(ó, Druk op de STEP-toets.\=./ Het patroon-ontwerpscherm verschijnt nu weer.w

_23_

Patroongebied



6. WTSSEN DEEL VAN PATROON (HULPMENU 6)

o U kunt een gedeelte van het patroon wissen door het betrefÍende stuk te omkaderen

(Voorbeeld)

- HULPMENU -
EINDE ONTWEFP
VEBPLIATSEN KUBSOR
INSTELLEN KLEUR
WJZIGËN KLEUR
VEBKLEINING
WISSEN DEEL VAN PATROON
LADEN OPGESLAGEN PATROON
VARIATIFS
VERPLAAISEN PATROON
WIJZIGEN PATROONGEBIED

* KIES 1 - 1O = I

f í ) Selekteer funktie 6 van het HULPMENU en druk op de STEP-toets
\!-/-

1

2

4
5
6
1

I
10

@ Omkader het gedeelte van het patroon dat U wilt wissen.

o Zie bldz.43: "OMKADEREN DEEL PATROON".
. Wilt U het gehele patroongedeelte wissen. druk dan op

cijfertoets "1" en ga verder naar punt @.

(4,9) 5x,1 O KADEB 3VERKLEINEN

e Het omkaderde deelverdwiint nu

Kontroleer of U het luiste deel heeft gewist

3:VERKLEINEN

ilndien U het gehele patroon kontroleert door het te verkleinen ...

@ Druk op ':3" en het verkleinde patroon verschijnt.
o Wilt U een ander gedeelte van het patroon op het patroon-

ontwerpscherm zien, verplaats het witte kader dan m.b.v.
de kursortoetsen.

o ls het patroon groter dan 200 toeren. dan kunt U het
scherm laten doorrollen m.b.v. "1" oÍ "2".

@ Druk op de STEP-toets; het patroon-ontwerpscherm ver-
schilnt nu weer.

o Heeft U het juiste deel gewist, druk dan op "1".
o Wilt U het patroon weer in zijn oorspronkelilke vorm terug-

brengen, druk dan op cijfertoets "2".

*Wanneer U andere funkies van het HULPMENU wilt, selekeren,
druk dan op de HELPtoets.
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7. LADEN OPGESLAGEN PATROON (HULPMENU 7)

O vAN rNGEBouwD PArRooN

o Patronen uit het patronenboek ("Strtch World" oÍ "KH27O-patronenboek") en ontworpen patronen die ziln opgeslagen

in de patroon-programmeermachine, kunt u laden en eventueel wilzrgen oÍ kombineren om aldus weer nieuwe
patronen te ontwerpen (u kunt ook het patroon laden dat u nu aan het ontwerpen bent).

o Indien U een patroon over een ander legt, kunt U een overlapt patroon maken.
o Indien het patroon dat U gaat laden memo-gegevens heeft, dan zullen deze gegevens niet geladen worden

*lndien gewenst. kunt u bovengenoemde patronenboeken ook los kopen

(Voorbeeld)

Wanneer u patroon 55 uit
"Strtch World" over uw etgen
patroon heenlegt ..

f { ) Ontwerp eerst het glasvormige patroon,

\1/ aangegeven (zie stap O- O op bldz. 1

gebied als volgt in:

zoals dat hiernaast staat
1-13). Voer het patroon-

Druk, na het tekenen van dit glaspatroon. op de HELP-toets.

Patroongebied

Aantal steken : 16 steken
Aantal toeren : 28 toeren

- HULPMENU -
1, EINDE ONTWERP
2, VERPL,AATSEN KURSOF
3 INSTELLEN KLEUR
4. WIJZIGEN KLEUR

5, VERKLEINING
6. WISSEN DIEL VAN PATBOON
7. LADEN OPGESLAGEN PATROON

B, VABIATIES
9 VERPLAATSÉN PATBOON

1O WJZIGEN PATROONGEBIED

* KIES'1 -10=I

@ 
Selekteer Íunktie 7 van het HULPMENU en druk op de STEP{oets

- LADEN OPGÉSIAGEN PATROON -
1, VAN INGEBOUWD PATROON

2, KIEZEN KARAKTEB

3, EXTEBN GEHEUGEN

14 VAN ANDERE PAGiNA)

+ KIESl-3(a) =f
- SELECÏ 1_3 (4) : I

6) Selekteer funktre 1 van het "LADEN OPGESLAGEN PATROON"-
\ !y,/\: menu en druk op de srEP_toets.

Deze Íunktie verschijnt
ingesteld.

-25-

ntet op het scherm. wanneer Modus 1 is.



Kies één van beide patronenboeken of het ontworpen patroon
(ingestelde pagina), van waaruit u het patroon wilt laden (bijv ...
"Stitcfr World" ... 2).

t--.Crrrr)

Kies het door U gewenste patroon uit het patronenboek van de
elektronische breimachine oÍ uit de ontworpen patronen die zijn
opgeslagen in de patroon-programmeermachine; voer hierna het
patroonnummer in m.b.v. de betreffende cijfertoetsen en druk op
de STEP-toets.

(Voorbeeld: patroonnummer ... 55)

t 5 l.i-'-_l"G@
tl lndien het ingevoerde patroonnummer verdwijnt, wil dat zeggen

dat dit nummer niet voorkomt op de ingestelde pagina.

Het door U aangegeven patroon verschilnt nu op het scherm.

Het scherm kan maximaal 24 steken- weergeven. lndien het
gekozen patroon meer dan 24 steken bevat, verplaats de dwarsltjn
dan naar rechts met behulp van deffi-toets. Het scherm rolt zo
door naar rechts.

@ 
omkader het gedeelte van het patroon dat U wrlt gebruiken.

(Gebruik in dit voorbeeld alleen het lint.)

o Zie bldz.43: "OMKADEREN DEEL PATROON".
r Wilt U het gehele patroon gebruiken, druk dan op cijfertoets "1"

en ga door naar @.

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer en verder ziet U

linksonder " * ".

Dit tekentje geeft aan dat het geladen en omkaderde patroon klaar
is om op het scherm te verschijnen.
Wanneer de KH-900 modus is ingesteld. verschijnt "LADEN
PATROON" in het inÍormatiegebied in plaats van " * ".
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- LADEN OPGESLAGEN PATBOON -
1, ONTWORPEN PATROON

(INGESTELDE PAGINA)

2. EEN WEHELD VAN STEKEN

3 PATRONENBOEK KH-270

* KIES'1 -3=l

LADEN OPGESLAGEN PATROON ,

* EEN WERELD VAN STEKEN *

PATROONNUMMER = T

1 ) HOEK 1 THELEMML 3:VERKLEINEN

lndien de KH-900 modus is inqesteld .....

KADER 3:VERKLEINEN



6) Veroraats de'\Y/ 
waar U het
STEPtoets

kursor naar de linkerbenedenhoek van de positie

omkaderde patroon wilt hebben en druk op de

n (2,5) *

OK ? 1 :JA 2:NEE 3:VERKLEINEN

(@ Het aÍgebakende patroon verschijnt op het scherm. Kontroleer de
positie van het patroon.

lndien U het gehele patroon kontroleert door het te vergleinen

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt.
o Wilt U een ander gedeelte van het patroon op het patroon-

ontwerpscherm zien. verplaats het witte kader dan m.b.v.
de kursortoetsen.

o ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het
scherm laten doorrollen m.b.v. "1" oÍ "2".

@ Druk op de STEP-toets; het patroon-ontwerpscherm ver-
schijnt nu weer.

o ls de positie van het patroon juist, druk dan op "1".

*Nadat U op cijfertoets t heeÍt gedrukt. kan het even duren.
voordat het volgende scherm verschijnt. Zet de machine niet
uit. maar wacht even.

. Wilt U de positie van het patroon echter wijzigen, druk dan op
"2". Hel scherm van stap @verschijnt dan weer.

@ Modificeer de tekening m.b.v..de DRAW- en ERASE-toets. zodat

het patroon kompleet is.

*Witt U andere funhies van het HULPMENU selekteren' druk
dan op de HELP-toets.

INDIEN U HETZELFDE PATROON OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN..

Wanneer " * " onderaan het scherm verschilnt. dan is het geladen en

omkaderde patroon klaar om te verschilnen.

Herhaal stap @en @

a Het omkaderde patroon verandert pas. wanneer U een ander patroon

kiest of Íunktie "EINDE ONTWERP" selekteert.
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U wilt het
omkaderde
patroon op
deze plaats
hebben.



KIEZEN KARAKTER

(HULPMENU 7)

o U kunt een patroon ontwerpen door het kombineren van de tekens die zrjn opgeslagen in de patroon-
programmeermachine (letters, cijfers, etc.). Zie het teken-overzicht op bldz 62.

o Indien U een teken over een ander heen legt. kunt U een overlapt patroon ontwerpen.

(Voorbeeld 1) (Voorbeeld 2) (Voorbeeld 3)

o We gaan uit van het patroon van voorbeeld 2; de werkwijze voor voorbeeld 1 en voorbeeld 3 is hetzelfde als voor voorbeeld
2.

( í ) Laat het patroon-ontwerpscherm verschilnen Zie stap O- @op\ t./,,,\:--l bldz. 1 1-1 2 en voer het patroongebied als volgt in:

Druk op de HELP{oets, wanneer het patroon-ontwerpscherm
verschijnt.

Patroongebied

Aantal steken : l5steken
Aantal toeren : 26 toeren

- HULPN/ENU

1, EINDE ONTWERP
2 VERPLAATSEN KUBSOR
3 INSTELLEN KLEUH
4. WJZIGEN KLEUR
5 VERKLEINING
6. WISSEN DEEL VAN PATROON
7 LADEN OPGESLAGEN PATROON
B, VARIATIES
9- VERPL,AATSEN PATROON

10, WIJZIGEN PATBOONGEBIED

,,KIES1-10=I

( 2\ Selekteer funktie 7 van het HULPMENU en druk op de STEP{oets\É/\ ,-/

Cf .C urrtl

- LADEN OPGESLAGEN PATROON -
1, VAN INGEBOUWD PATHOON

2. KIEZEN KARAKTER

3. EXÏERN GTHEUGEN

(4, VAN AI\DERE PAGINA)

* K|ESl-3(a) =!

Selekteer Íunktie 2 van het "LADEN OPGESLAGEN PATROON"-
menu en druk op de STEP-toets.

Deze funktie verschilnt
ingesteld.
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niet op het scherm. rndren MODUS 1 rs



@ 
De tekens verschijnen op het scherm.

Verplaats de kursor "À" m.b.v. de kursortoetsen (§.§.§.§ )

onder het gewenste teken.
(Voorbeeld: plaats de kursor ".'" onder de "U".)

Druk op de STEP-toets.

Het patroon-ontwerpscherm verschilnt weer en linksonder op het
schermeen"*".

Dit sterretje geeft aan dat het geselekteerde teken klaar is om op
het scherm te verschijnen.
lndien de KH-900 modus is ingesteld. verschijnt "LADEN PAT-
ROON" in het informatiegebied in plaats van " * ".

Zet de kursor linksonderaan de positie waar U het teken wilt/ hebben.

Druk op de STEP{oets.

Het teken verschi.jnt op het scherm. Kontroleer de positie van het
teken.

?lndien U het gehele patroon kontroleert door het te verkleinen ...

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschi.jnt.
o Wilt U een ander gedeelte van het patroon op het patroon-

ontwerpscherm zien, verplaats het witte kader dan m.b.v.
de kursortoetsen.

o ls het patroon groter dan 200 toeren. dan kunt U het
scherm laten doorrollen m.b.v. "1" oÍ "2".

§ Druk op de STEP-toets; het patroon-ontwerpscherm ver-
schilnt nu weer.

o ls de positie van het teken 1uist, druk dan op "1"

o Wrlt U de positie van het teken echter wilzigen. druk dan op "2"

Het scherm van stap @verschilnt dan weer
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___l
- LADEN OPGESLAGEN PATROON -

* KARAKTER *
ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ

^abcduÍghijklm
nopqrstuvwxyz
t234567890

? I -' ^o,B Qe Ëat'

(1, 1) * 1:SELECTEERTEKEN

I'

het &ken op
deze

.11) x 1:SELECTEER

OK ? 1 :JA 2:NEË 3:VERKLEINEN



@ 
De positie van het teken is nu bepaatd.

i-- -- -- ---- ?Witt U een ander teken selekteren. druk dan op cijfertoets 1;

het scherm van stap @ verschi.lnt dan weer

(Voorbeeld: kies de letter "P".)

Seleheer "1".

@ 
Stel nu "P" op dezelfde wijze in als "U". (zie stap @ - O )

*Witt U een andere funktie uit het HULPMENU kiezen, druk dan
op de HELP-toets.

INDIEN U HETZELFDE TEKEN OP DIVERSE PIAATSEN WILT HERHALEN...

Wanneer " r." onderaan het scherm verschijnt, dan is het gekozen
karaher klaar om te verschijnen.

Herhaal stap @ en @ op bldz.29.

. Het teken verandert pas, wanneer U een ander teken of patroon
kiest of funktie "EINDE ONTWERP', selekreert.

7. LADEN OPGESLAGEN PATROON (HULPMENU 7)

@ EXTERN GEHEUGEN

ln het externe geheugen opgeslagen patronen kunt u laden en wilzigen of kombineren, om aldus nieuwe patronen te
ontwerpen.

Voor nadere inÍormatie. zie het instruktieboek van het externe geheugen.
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A \2, 11) x 1:SELECTEER
I



7. LADEN OPGESLAGEN PATROON (HULPMENU 7)

@ VAN ANDERE PAGINA

* U kunt deze funktie alleen maar gebruiken. wanneer u een andere modus dan modus t heeft ingesteld
lzie blz.51 voor nadere gegevens over "PAGINA").

o Laat het patroon-ontwerpscherm verschijnen. Zie stap O - @ op
bldz 11-12
Voer het patroongebied als volgt in:

Patroongebied

Aantal steken : 15 steken
Aantal toeren : 20 toeren

Druk op de HELP{oets. wanneer het patroon-ontwerpscherm
verschijnt.

. U kunt een op een andere pagina opgeslagen patroon laden en modificeren oÍ kombineren. zodat U een
nieuw patroon krijgt.

a lndien U een patroon over een ander heen legt, kunt U een overlapt patroon ontwerpen.
o lndien het patroon dat U gaat laden, memo-gegevens heeft. dan worden deze niet geladen.

(Voorbeeld) Ontwerp het nieuwe
patroon m.b.v. de op een
andere pagina opgeslagen
patronen "huis met boom"
en voeg "rook" toe.s

902

901

* HULPMENU

1, EINDE ONTWERP
2, VERPLAATSEN KURSOR
3, INSTELLEN KLEUR
4, WJZIGEN KLEUR

5, VERKLEINING
6. WISSEN DEEL VAN PATROON
7 LADEN OPGESLAGEN PATROON
8, VARIATIES
9, VERPL.AATSEN PATROON,]O 

WIJZIGEN PATROONGEBIED

* KIESl-10=I

,'a\
\, Z ) Selekteer funktie 7 van het HULPMENU en druk op de STEP-toets.

* LADEN OPGESLAGEN PATROON

1. VAN INGEBOUWD PATROON

2, KIEZEN KARAKTER

3, EXTERN GEHEUGEN

4 VAN ANDERE PAGINA

* KIESl-4=a

f e) Selekteer funktie 4 van het "LADEN OPGESLAGEN PATROON"-

S/ ' ."nu en druk op de STEP-toets
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Sla het paginanummer aan, waar
opgeslagen en druk op de STEPtoets

(Voorbeeld: paginanummer ... 2l

het gewenste patroon is

Sla het patroonnummer aan en druk op de STEP-toets.

(Voorbeeld: patroonnummer ... 901 )

? lndien het ingevoerde patroonnummer verdwijnt. wil dat zeggen
dat dit nummer niet op de pagina voorkomt.

Het door U gekozen patroon verschijnt op het scherm. Geef
aan, welk gedeelte van het patroon U wilt gaan gebruiken.

(Voorbeeld: gebruikt U het gehele patroon, druk dan op "1".)

t Wilt U echter slechts een deel van het patroon gebruiken.
omkader dat deel dan (zie bldz. 43).

Het patroon-ontwerpscherm verschilnt weer en op het scherm ziet
U"*"

Dit sterretle geeÍt aan. dat het geladen en en omkaderde patroon
klaar is om op het scherm te verschilnen.
Wanneer u de KH-900 modus heeÍt ingesteld. verschilnt "LADEN

PAfROON" in het inÍormatiegebied in plaats van " * "
Verplaats de kursor naar de linkeronderhoek van het gebied waar
U het patroon wilt hebben.
Druk op de STEP-toets

@ *ï ffilr.ffi"verschilnt 
nu op her scherm Kontroleer de positie

? Kontroleert U het gehele patroon door het te verkleinen, zie
dan stap @ op bldz. 27.

o ls de positie van het patroon juist, druk dan op "1".
o Wilt U de positie van het patroon echter wijzigen, druk dan op

"2". Het scherm van stap @ verschijnt dan weer.
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- LADEN OPGESLAGEN PATROON -
* ANDERE PAGINA {,

PAGINANUMMER = I

.* LADEN OPGESIAGEN PATROON _

* ANDEFE PAGINA *

PAGINANUMMER = 2

PATROONNUMMER = I

, 1 )' H0EK,1:HELEMML

? 1:JA 2:NEE 3:VEHKLEINEN



@ 
ModiÍiceer de tekening m.b.v. de DRAW- en ERASE{oets.

*Wilt U een andere funktie uit het HULPMENU selekteren. druk
dan op de HELPtoets.

Wanneer "*" onderaan het scherm verschijnt. is het geladen en
omkaderde patroon klaar om te verschijnen. Herhaal nu stap @ en @

o Het omkaderde patroon verandert pas, wanneer U een ander patroon
kiest oÍ "EINDE ONTWERP" seleheert.

INDIEN U HETZELFDE PATROON OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN...



8. VARIATIES TNGEVOERD PATROON (HULPMENU 8)

Het met behulp van funktie 7 (LADEN OPGESLAGEN PATROON) gekozen patroon kunt u variëren en wijzigen in:
oMGEKEERD, oP-z'N-KoP. DUBBELBREED, DUBBELLANG, VERVANG|NG, HERHALTNG (HoRtzoNTML), HÉnÈnuruc
(VERTIKML), NEGATIEF oÍ ROTAT|E.

o Een ingestelde variatie verandert pas, wanneer U opnieuw een patroon selekteert. leder patroon dat U m.b.v. funhie 7
invoert, zal overeenkomstig de variatie-instelling worden gewilzigd (wanneer U "EINDE ONTWERP" selekteert, worden alle
Íunkties ongedaan gemaakt).

' Een_variatie-instelling heeft geen invloed op de afbeelding die U m.b.v. de DRAW{oets heeft gemaah of op het patroon dat
U vóór de instelling van deze variatie-funktie op het patroon-ontwerpscherm heeft ingevoerd.

o U kunt de 9 funkties naar wens kombineren.
Zie blz.37 voor het instellen van de PATROONVARIATIE-funkI|e.

o Zet de funktie voor OMGEKEERD op "AAN". (Voorbeeld 1)

O|\/GEKEERD AAN UIT

(Voorbeeld) ingevoerd patroon

. Zet de funktie voor OP-Z'N-KOP op "AAN" (Voorbeeld 2)

OP-Z'N-KOP AAN UIT

o Zet de funktie voor DUBBELBREED op "AAN".

+

o Zet de funktie voor DUBBELLANG op "AAN,, (Voorbeeld 4

+DUBBELLANG AAN UIT

-34-

DUBBELBREED AAN UIT



. VERVANGING-funktie

Vóór het laden van het patroon

(Voorbeeld 5)

(Voorbeeld) ingevoerd patroon

(Voorbeeld 6)
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+
AAN UITVERVANGING

MN UITVEBVANGING



o zet de HERHAUNG-tunktb (HoRrzoNTAAL) op "AAN". (Voorbeerd 7)

W+
(Voorbeeld) ingevoerd patroon

Wanneer U het geladen patroon op de gewenste positie
zet, wordt hetzelÍde patroon automatisch naar links en
naar rechts herhaald.

. zet de H ER HALTNG-tunktie (VERT! KAAL) op,,AAN ", (Voorbeeld B)

+
Wanneer U het geladen patroon op de gewenste positie
zet. wordt hetzelfde patroon automatisch naar onderen
en naar boven herhaald.

o Zet nu beide HERHALING-Íunkties (zowet HORIZONTAAL
ats vERtiloML) op,,AAN,,.

(Voorbeeld 9

+
Wanneer U het geladen patroon op de gewenste positie
zet. wordt hetzelÍde patroon automatrsch over het gehele
patroon-ontwerpgebied herhaald.

AAN UIT

AAN UIT

o Zetde NEGAnEF-tuntrÍie op "AAN,,. (Voorbeeld 10)

ffi+
(Voorbeeld) ingevoerd patroon
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HEBHALING (HORIZONTML) AAN UIÏ

HERHALING (VERÏIKAAL) AAN UIT

HERHALII!G (HORIZONTAAL)

HERHALING (VERTIKML)

AAN UITNEGAÏIEF



o Zet de ROTATIE-Íunktie op "AAN".
(bijv.) geladen

patroon

Wanneer u het geladen patroon plaatst, draait
9Oo om zijn linkerbovenhoek tegen de klok in.

(bitv 12)

+
*Wanneer het patroon draait, veranderen de steken in toeren en

de toeren in steken (een patroon van 10 steken x 1 6 toeren
bijvoorbeeld wordt dan een patroon van 1 6 steken x 10
toeren).

lndien het patroongebied kleiner is dan het geladen patroon,
dan kan het rechter-of bovendeel van het patroon niet geladen
worden (zie voorbeeld 12).

Kursor

O INSTELLING VARIATIEFUNKTIE

ln dit voorbeeld ziln we uitgegaan van het patroon van voorbeeld 3 cp bldz 34

Laat het patroon-ontwerpscherm verschijnen. Zie stap O - @ op
bldz. 11-12.
Voer het patroongebied als volgt in:

(Voorbeeld 3) patroongebied

Aantal steken : 20 steken
Aantal toeren : 16 toeren

Druk op de HELP-toets, wanneer
verschijnt.

patroon-ontwerpsc herm

Seleheer funktie 8 van het HULPMENU m.b.v. de cijfertoetsen en
druk op de STEP-toets.

l-8_l.C.ïr;l

- JT -

ROTATIE AAN UIT

- HULPMENU

1 EINDE ONTWEBP
2 VERPTAATSEN KURSOR
3 INSTELLEN KLEUR
4 WIJZIGEN KLEUR
5, VERKLEINING
6 WISSEN DEEL VAN PATROON
7. LADEN OPGESLAGEN PATROON
8 VARIATIES
9, VERPTAATSEN PATROON

10, WIJZIGEN PATBOONGEBIED

* KIES'l -10=I



SchuiÍ het sterretje "*" met behulp van de kursortoetsen ( ffi . W )
naar MN of UlT.

(Voorbeeld: Kies DUBBELBREED.)
SchuiÍ de kursor ")" naar DUBBELBREED.

Schuif het sterretje "*" met behulp van de kursortoetsen (m.W )
naar AAN of UlT.

(Voorbeeld: Zet DUBBELBREED op MN.)

M
Het sterretje schuift naar MN en de DUBBELBREED-funktie is nu
ingesteld.

iWlt U een andere funktie selekteren, herhaal dan stap @ en
@

Wanneer U de Variatie-instelling wilt opheffen, druk dan op de
STEP-toets. Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer.

Druk op de HELP+oets en selekteer funktie 7 uit het HULPMENU.
Voer vervolgens de letier "P" in (zie stap @ - @ op bldz. 2B-2g\.
Het dubbele breedte-patroon verschijnt op het scherm.

Wanneer een van de VARIATION-funkties op 'MN"
verschijnt "(V)" onderaan het scherm.

is gezet.

Wanneer een van de VARIATION-funkties op "MN" is gezet. dan
wordt die betreffende Íunhie weergegeven in het informatiegebied.
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_ VARIATIES

OMGEKEEBD

OP Z'N KOP

> DUBBELBBEED

DUBBELLANG

VEBVANGING

HERHALING (HORIZONIAAL)

HERHALING (VERIIKAAL)

NEGATIEF

ROTATIE

*
AAN UIT

AAN UII
MN UIT

AAN UIT

AcN UIT

MN UIT

AAN UIT

A'AN UIT*
AAN UIT

- VARIATIES -
OMGEKEERD AAN UIT

.,P .'N-KOP oaru uilr
> DUBBELBFEED MN

DUBBELLANG AAN

VEBVANGING AAN

HEFHALING IHORIZONTML) AdN

HERHALING(VERTIKAAL) AAN

NEGATIEF

ROTAT1E

AAN

AéN

Wanneer de KH-9O0 modus niet is inqesteld....

Wanneer de KH-9OO modus wèl is inqesteld ...

NR 907
20x16

LADEN

P

10x 16
VARIATIES

(1, 1) 1:SELECTEEB TEKEN

(1, 1)r.(V) t,SrLrCtrrBTEKEN



9. VERPLAATSEN PATROON (HULPMENU 9)

( 4 \ Selekteer funktie 9 van het HULPMENU en druk op de STEP-toets.\!-/

Omkader het gedeelte van het patroon dat U wilt verplaatsen.

o Zie bldz.43: "OMKADEREN DEEL PATROON".
o lndien u het gehele patroongedeelte wilt verplaatsen. kies dan

"1" en ga verder naar @.

@ 
Het omkaderde deelverdwilnt nu.

SchuiÍ de kursor naar de linkerbenedenhoek van het gebied waar
het patroon moet komen.

Druk op de STEPtoets.
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o U kunt een gedeelte van het patroon verplaatsen door dat deel binnen het patroongebied te omkaderen.
o ls het verplaatste gedeelte gekleurd, dan veranderen de kleuren al naar gelang de kleur van de nieuwe positie.

(Voorbeeld)

- HULPMENU -
i EINDË ONTWERP
2 VEBPLMTSEN KUBSOR
3 INSTELLEN KLEUR
4. WJZIGEN KLEUR
5 VERKLEINING
6 WISSEN DEEL VAN PATFOON
7 LADEN OPGESLAGEN PATROON
B VARIATIES
9 VERPLMTSEN PATROON

1O WJZIGEN PATROONGEBIED

* KIESl-10=I

(2, 23) 13 x'1 5 KADER 3:VERKLETNEN

Zet h,et patroon
op deze,rplaals



Het patroon verschijnt op het scherm. Kontroleer de positie van
het patroon.

? lndien U het gehele patroon kontroleert door het te verkleinen.

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt.
o Wilt U een ander deel van het patroon op het patroon-

ontwerpscherm zien. verplaats het witte kader dan met
behulp van de kursortoetsen.

. ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het
scherm laten door- of terugrollen mei"1" oÍ "2".

@ Druk op de STEP-toets eÀ het patroon-ontwerpscherm
verschijnt weer.

o ls de positie van het patroon juist. druk dan op "1".
. Wilt U de positie van het patroon echter wilzigen, dan moet U

op "2" drukken.
Het scherm van stap @ verschijnt dan weer.

* Wilt U andere funkties uit het HULPMENU selekteren, druk dan
op de HELP-toets.

10. wtJztcEN PATRooNGEBTED (HULPMENU 1O)

O vERKLETNEN PATR..NGEBTED

Selekteer funktie
toets

1 0 van het HULPMENU en druk op de STEP-

cl.g.@

Selekteer Íunktie 1 van het 'WIJZIGEN PATROONGEBIED"-menu
en druk op de STEP-toets.

Gl'CFqr.)
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o U kunt het gebied van het patroon dat U aan het ontwerpen bent. verkleinen.

- HULPMENU -
1. EINDE ONÍWERP
2 VERPLAATSEN KURSOB
3, INSTELLEN KLEUR
4. WJZIGEN KLEUR
5, VERKLEINING
6. WISSEN DEEL VAN PATROON
7, LADEN OPGESLAGEN PATROON
8. VARIATIES
9, VERPL,AATSEN PATBOON

10, WIJZIGEN PATROONGEBIED

* K|ES'1 -10=l

OK ? 1:JA 2:NEE 3:VERKLEINEN

- WIJZIGEN PATROONGEBIED -
1, VERKLEINEN PATROONGEBIED

2, VERGROTEN PATROONGEBIED

* KIES I-2=f



Omkader het gedeelte van het patroon dat U wilt gebruiken.
c Zie bldz.43: "OMKADEREN DEEL PATROON".

Het patroon wordt nu teruggebracht tot het nieuwe gebied en
verschijnt vervolgens op het scherm.
Kontroleer of het nieuwe gebied juist is.

. ls het patroongebied juist, druk dan op"1".

. Wilt U het patroon weer herstellen, dan moet U op cijfertoets
"2" drukken.

10. wlJzlGEN PATROONGEBIED (HULPMENU 10)

Q', VERGROTEN PATROONGEBIED

I lndien U het gehele patroon wilt kontroleren door het te verkleinen...

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt. Kontroleer
het patroongebied.
. Wilt U een ander deel van het patroon op het patroon-

ontwerpscherm zien, verplaats dan het witte kader met
behulp van de kursortoetsen.

. ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het
scherm laten door- of terugrollen met"1" oÍ "2".

@ Druk op de STEP-toets en het patroon-ontwerpscherm
verschijnt weer.

Selekteer
toets.

funktie 10 van het HULPMENU en druk op de STEP-

el'eol'@

Selekteer funktie 2 uit het'WUZIGEN PATROONGEBIED"-menu en

druk op de STEP{oets.

I 2 I.( STEP )

-4t-

16,6) 9X1O KADEB 3VEBKLEINEN:

OK 7 '1 :JA 2:NEE 3:VEFKLEINEN

o U kunt het gebied van het patroon dat U aan het onNverpen bent, vergroten.

- HULPMENU -
1. EINDE ONTWERP
2 VERPL,AATSEN KUHSOR
3 INSTELLEN KLEUR
4, WIJZIGEN KLEUB
5, VERKLEINING
6 WSSEN DEEL VAN PATROON
7 LADEN OPGESLAGEN PATBOON
8 VARIATIES
9. VERPLAATSEN PATBOON

10, WIJZIGEN PAIROONGEBIED

* KIFSl-10=I

, WIJZIGEN PATROONGEBIED -
1, VEBKLEINEN PATROONGEBIED

2, VERGROTENPATROONGEBIED

* KIESl -2--l



Op het display ziet U het aantal steken en toeren van het patroon.

Sla het nieuwe aantal steken aan en druk op de STEP+oets.
OPM.
I Wanneer u de KH-900 modus heeft ingesteld, kunt u maximaal

24 steken invoeren.
Wanneer u een andere modus heeft ingesteld. kunt u maximaal
200 steken invoeren.

* U kunt geen kleiner nummer invoeren.

(Voorbeeld ... 12 steken)

CTl.i-I.C"il

- Het display geeft het maximum aantal toeren weer dat U kunt
gebruiken voor Uw patroon (in dit voorbeeld:812 toeren).

Sla het nieuwe aantal toeren aan en druk op de STEp-toets.
OPM. U kunt geen aantal invoeren dat kleiner is dan het reeds

aanwezige aantal toeren of groter is dan het maximum.

(Voorbeeld ... 20 toeren)

l-t-l.g.CrrcF-)

@ 
Kontroleer het aantal steken en toeren.

. ls het aantal steken en toeren juist. druk dan op "1 ". Het scherm
gaat nu door naar de volgende stap.

. Wilt U het aantal steken of toeren echter wijzigen, dan moet U
op cijfertoets "2" drukken.
Het scherm van stap @ verschijnt nu weer.

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt vervolgens en U kunt zien
dat het patroon vergroot is, zoals U heeft aangegeven.

+ Het patroongebied vergroot zich naar rechts en naar boven.

I Wanneer het patroon eerder is gekleurd, dan heeft het
gedeelte boven het oorspronkelijke patroon de kleur van de
hoofddraad van de laatste toer van daf patroon.
lndien U op dat deel een tekening maakt, dan heeÍt de
getekende rechthoek de kleur van de kontrastdraad van de
laatste toer van het oorspronkelijke patroon.

Oorspronkelijke patroongebied
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_ VERGBOTEN PATBOONGEBIED -
INGESTELD AANTAL STEKEN = 8
INGESTELD MNTAL TOEREN = 10

INVOEREN NIEUW MNTAL STEKEN

STEKEN = I

- VERGROTEN PATROONGEBIED

INGESTELD AANTAL STEKEN = 8
INGESTEID MNTAL TOEREN = 10

INVOEREN NITUW MNTAL STEKEN
STEKEN = 1 2

MAXIMUM MNTAL TOEBEN I 872
INVOEBEN NIEUW MNIAL TOEREN

TOEBEN = I

- VERGROTIN PATROONGEBIED

INGESTELD MNTAL STEKEN = 8
INCESTELD MNTAL TOEBEN = 1O

INVOEREN NIEUW MNTAL S IEKEN
SIEKEN = 1 2

MAXIMUM MNTAT TOEBEN I 872
INVOEREN NIEUW MNTAL IOEBEN

TOEREN = 20

OK 7 lrJA 2:NEE



OMKADEREN DEEL PATROON

o Omkader het gedeelte van het patroon dat U wilt gebruiken of wissen met het witte vierkant

O 
op het scherm verschiinen twee tijnen

Verplaats het raakpunt van de lijnen naar de linkerbenedenhoek
van het gebied dat U wilt gebruiken oÍ wissen.

tWitt U het gehele gebied kontroleren door het te verkleinen. zie
dan het onderste gedeelte van deze bladzijde.

Druk op de STEP-toets.

O
De lijnen veranderen in een wit kader

Omkader het gedeelte dat U wilt gebruiken of wissen met behulp
van de kursortoetsen (het kader gaat bijvoorbeeld rechts omhoog 

1

met behulp van de §§ toets).

t Wilt U het gehele patroon kontroleren door het te verkleinen.
zie dan het onderste gedeelte van deze bladzijde.

Druk na het omkaderen op de STEP-toets.

G

S Deze aantallen geven de breedte en de lengte van het
omkaderde patroon aan.

?lndien U het gehele patroon wilt kontroleren door het te verkleinen.

Groen kader
Wit kader

1-70

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt.
o Het blauwe kader geeft het omkaderde patroondeel aan.
. Het groene kader geeft het gehele patroongebied aan.
. Het witte kader geeÍt het patroondeel aan dat U kunt zien op het

patroon-ontwerpscherm.
Wilt U een ander gedeelte van het patroon op het patroon-
ontwerpscherm zien. verplaats het witte kader dan met behulp van de
kursortoetsen.

o ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het scherm laten
door- of terugrollen mel " 1" oÍ "2" 

.

@ Druk op de STEP-toets; het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer.

Aantal toeren
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(4, 9) HOEK 1:HELEM,\AL 3 VERKLEINEN

(4, 9)15x1O KADER 3:VEBKLEINEN

Blauw kader



Selekteer funhie 2 uit het HOOFDMENU en druk op de STEP-

toets.

Op het scherm verschijnt een lijst met de door U ontworpen
patronen.

Schuif de kursor ")" met behulp van de kursortoetsen (§' & )

naar het nummer van het patroon dat U wilt modificeren.

Dit tekentle geeft dan dat er meer patronen ziln. Druk op "1" om het scherm te laten doorrollen

@ 
Druk op de STEP-toets

Het door U gekozen patroon verschilnt op het scherm.

a Modrficeer het patroon nu en ga te werk als bil "ONTWERPEN

NIEUW PATROON" (zie punt O - @ van bldz 13-14)

*Wanneer U het door U met "INSTELLEN KLEUR" of 'WIJZIGEN

KLEUR" gekleurde patroon laadt. zal het patroon op het
scherm niet gekleurd ziln, maar de memo-gegevens blilven
bewaard in het geheugen
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oPMAKEN PATROON (HOOFDMENU 2l

o U kunt het door U ontworpen patroon modificeren.
. U kunt btj het modtÍiceren van een patroon (OPMAKEN PATROON). net als bil het onMerpen van een nieuw patroon

(ONTWERPEN NIEUW PATROON). gebruik maken van de Íunkties van het HULPMENU.

- HOOFDI\,4ENU -
1, ONTWERPEN NIEUW PATROON

2, OPMAKEN PAIROON
3, WISSEN PATROON

4, INVOERËN MEMO.GEGEVENS

5, OVERBRENGËN ONTWORPEN GEGEVENS

6, PRINTEN PAïROON
7. WIJZIGEN MODUS {PAGINAi

* KIESI-7=I

- OPMAKEN PATROON -
PATHOONNUMMEB STEKEN TOEREN

>901 I 10
9A2 16 28
903 15 26
904 15 20



Selekeer funktie 3 uit het HOOFDMENU en druk op de STEP-
toets.

Dit tekentje geeft aan dat er meer patronen zijn.
Druk op " 1 

" om het scherm te laten doorrollen.

Op het scherm ziet U nu een lilst met alle. door U ontvvorpen,
patronen.

Schuif de kursor ',)" met behulp van de kursortoetsen ( I' I )

naar het nummer van het patroon dat U wilt wissen.

? Wanneer U'alle ontworpen patronen die op deze pagina staan,
wilt wissen. schuif de kursor ")" dan naar 'ALLE PATRONEN".

---- - Het totale aantal patronen die op deze pagina ziln opgeslagen

P-toets.firuk op li.: S I F

(@

-B) Kontroleer het vermelde patroonnummer.

lndien U het patroon op het scherm wilt zien.

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt op het

scherm.
Kontroleer het patroon.

* ls het patroon groter dan 200 toeren. dan kunt U het

scherm laten door- of terugrollen met behulp van de

cijfertoetsen " 1" en "2" 
.

@ Druk op de STEP-toets en het vorige scherm verschijnt
'weer.

.ls het patroonnummer juist, druk dan op "1" Het door U

gekozen patroon wordt gewist en op het scherm verschijnt het
HOOFDMENU.

. Wilt U het patroonnummer echter wijzigen, dan moet U op
cijfertoets "2" drukken.
Het scherm van slap @ verschijnt nu weer.
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wrssEN PATROON (HOOFDMENU 3)

. U kunt een ontworpen patroon dat U niet (meer) nodig heeÍt of alle patronen die op een pagina staan, wissen.

:r.HGO!:0MEN.U *

I

(à



TNVOEREN MEMO-GEGEVENS (HOOFDMENU 4)

o U kunt inÍormatie voor het breien van een patrcon
invoeren in het geheugen; U ziet de ingevoerde
gegevens tijdens het breien op het memo-display.

o U kunt probleemloos memo-gegevens invoeren,
wissen en modificeren.

a Maak, voor het invoeren van informatie, gebrurk van
de cijfertoetsen 1-9 en de DRAW- en ERASE-toets

< WEERGAVE DISPLAY >
Wanneer U informatie voor het breien van een patroon
invoert met behulp van de cijÍertoetsen 'l -9:

| - , -t LJ- Ursptay

Wanneer U informatie invoert met behulp van de DRAW-
en ERASE-toets (ook voor het bepalen van de stand van
de kant-veranderhendel. etc.):

Zet de kantverander-
hendel op "N"

Zet de kantverander-
hendel op "F".

Selekteer funktie 4 uit het HOOFDMENU en druk op de STEP-
toets.

G_--l.GO

E-
W

+
+

@
@

1

2 Op het scherm verschijnt een lijst met
patronen.

Schuif de kursor ")" met behulp van de
naar het nummer van het patroon waar U
invoeren.

de door U ontworpen

kursortoetsen ( W.W )

de memo-gegevens wilt

Dit tekentje geeft aan dat er
laten doorrollen.

meer patronen zijn. Druk op "1" om het scherm te

e ,;,::^ii 3;;tï3;;: en het door U aanseseven patroon

W
Verplaats de kursor naar de toer waar U de informatie wilt
invoeren en doe dit met behulp van de cijfertoetsen, de DRAW-
toets of de ERASE{oets.

(Voorbeeld: voer "2" in op de 5" toer)

@ Schuif de kursor naar de 5" toer.
*Het maakt niet uit, bij welke steek de kursor staat.

@ Sla nu "2" aan.
t Maakt U een vergissing, druk dan op de C-toets en probeer het

opnieuw.

t lndien U de informatie wist, druk dan op de C-toets.

. U kunt zoveel gegevens invoeren als U wilt.

t) *.nn"er U klaar bent met het invoeren van informatre.
Y/ op de STEP-toets. Het HOOFDMENU verschilnt dan

scherm.

druk dan
r op het

Toernummer
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Kies deze funktie. wanneer u gebruik maakt van het e)terne geheugen (los verkrijgbaar). Voor nadere informatie, zie het
instruktieboek van het externe geheugen.
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OVERBRENGEN ONTWORPEN GEGEVENS (HOOFDMENU 5)



§,§##

. lnstalleren van de printer.
Lees eerst de bijgesloten printerhandleiding goed door.

@ Zet de patroon-programmeermachine en de printer OFF (UlT).
@ Sluit de printer aàn op de machine met behulp ur'n d"

printerkabel.

@ Zet hierna de patroon-programmeermachine en de printer
weer ON (AAN).

50 steken 9O steken

Kies de papier-afmetingen overeenkomstig Uw printer. Het
print-oppervlak (aantal steken en toeren) hangt af van de
aÍmetingen van het papier.

ot21 cmx30cm .t3Bcmx30cm

Selekteer funhie 6 uit het HOOFDMENU en druk op de STEP-
toets.

Op het scherm ziet U nu een lijst met de door U ontworpen
patronen.

Schuif de kursor',)" met behulp van de kursortoetsen ( &. W )
naar het nummer van het patroon dat U wilt uitprinten.

Druk op de STEP-toets.

.@ Kies het type prinrer

(bijv. ... 9-pins dot matrix printer)

cr.@
*Wanneer u de KH-900 modus heeÍt ingesteld. sla dan stap @

over en ga door naar stap @.

48

PRTNTEN PATROON (HOOFDMENU 6)

o U kunt het patroon met behulp van een prrnter uilprinten.
*Het is raadzaam om een Brother 9-pins of 24-pins dot matrix printer te gebruiken.

- HOOFDMÉNU

1 ONTWERPEN NIEUW PATROON
2, OPN4AKEN PATROON
3, WISSEN PATROON
4, INVOEREN À,4EÀ/O-GEGEVENS

5, OVERBBENGEN ONTWORPEN GEGEVENS
6, PRINTEN PATROON
7, WIJZIGEN MODUS (PAGINA)

* KIESl_7=I

- PBINTEN PATROON -
PATHOONNUMMER STEKEN TOEREN

901 8 10
902 16 28

>903 1 5 26
904 15 2A

- PRINTEN PATROON -

ryPE PRINTEB

1 g-PINS DOT MATRIX PBINTER

2, 24-PINS DOT MATRIX PRINTER

* KIESl -2=l



@ 
Voer hierna de breedte van het papier in

(Voorbeeld: 2'l cm)

c.G@

Het door U aangegeven patroon verschijnt op het scherm. Het
witte kader op het scherm geeft aan welk gedeelte uitgeprint
wordt.
(Het witte kader op het beeldscherm geeft de maat van het
patroon aan. dat op één vel papier geprint kan worden. Het wit
omkaderde deel zal van nu af aan geprint worden.)
? Witt U een gedeelte van een patroon uitprinten dat groter is

dan 50 (of *90) steken en/oÍ 75 toeren, verplaats de kursor
dan met de kursortoets (zie onder).
*Gebruik U papier van 38 cm breed, dan is het aantal steken

in één toer: 90.
lndien het patroon uit meer dan 2OO toeren bestaat. kunt u her
scherm door- of terugrollen door respektievelijk "1" oÍ "2" le
kiezen.

Druk op de STEP-toets.

@

Het groene kader geeft het gehele

patroongebied aan.

WANNEER U EEN PATROON WILT UITPRINTEN DAT GROTER IS DAN

50 (oÍ 90) STEKEN EN,/OF 75 TOEREN

50 steken
(90 steken)

. lngeval het patroon groter is dan 50 (of 90) steken en./of 75 toeren,
wordt het in stukken onderverdeeld, die zullen worden uitgeprint in de
hiernaast aangegeven volgorde.

. Wilt U echter deel @ niet uitprinten, verplaats het witte kader dan
met de kursortoets naar het deel dat U wel wilt uitprinten.
* Verplaatst U het witte kader bijvoorbeeld naar @. dan wordt het

patroon in deze volgorde uitgeprint:@- @- @- @

50 steken (90 steken)

75 toeren
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- PRINTEN PATROON -
BREEDTE PAPIER

1 21 CM (8 INCH)

2 38 CM (15 INCH)

* KIESl-2=l

.,.wit kader/ (bq papier van



Wanneer u een in het externe geheugen opgeslagen patroon wilt
printen, voer dan het nummer van het externe geheugen in als
referentienummer (dit nummer wordt dan eveneens geprint).

(bijv. nummer e)Íern geheugen ... 1).

C].GF]
? lndien u dit nummer niet wilt printen, druk dan alleen maar op

de STEP-toets.

@ lndien u het nummer van de externe pagina invoert, dan zal ook
dit nummer geprint worden.

(bijv. nummer externe pagina ... 1)

CI.@
t lndien u dit nummer niet wilt printen, druk dan alleen maar op

de STEP-toets.

* Wanneer u een patroonprint dat is opgeslagen op de kassette,
dan wordt het paginanummer automatisch geprint.

íà Voer een vel papier in de printer en druk op "online". Druk hierna

-- op de STEP-toets.

C@

Het printen begint nu.
t lngeval het patroon groter is dan 50 (90) steken en/oÍ 75

toeren. zal. wanneer de printer klaar is met printen. het scherm
van stap @ weer verschijnen, waarna deze stap @ wordt
herhaald.

Wanneer het HOOFDMENU op het scherm verschijnt, is de
printer bijna klaar met printen.
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- PRINTEN PATROON

* INDEX *

NUI/MEB EXTERN GEHEUGEN = T

]NDIEN U GEEN EXTEBN CEHEUGENNUI\,II\4EB
NODIG HEETT

DRUK DAN OP DE SIEP TOETS II

- PCINTE\] PATCOON

* INDEX *

NUI\lluER EXTERN CEHEUGEN = '1

NUI\IMER EXTERNE PAGINA = I

INDIEN U GEEN EXTEBN PAGINANUMMER
NODIG HEEFI,
DRUK DAN OP DE SïEP.TOETS !]

- PRINTEN PATROON -_

PRINTER KLAAB VOOR GEBBUIK ?

DRUK DAN OP DE STEP-TOETS !!

- PRINTEN PATROON -

PRINIER WERKT,

EVEN WACHïEN ]I



wrJzrGEN MODUS (pAGlNA) (HOOFDMENU 7)

O MODUS

U kunt de patroon-programmeermachine instellen op Modus 1 of Modus 2
Het verschil tussen beide modi zit in de hoeveelheid breigegevens die in een
keer van de patroon-programmeermachine naar de breimachine kan worden
overgebracht en vice versa. Selekteer de modus die korrespondeert met het
§pe breimachine. Niet elke elektronische breimachine heeÍt dezelÍde geheugen-
kapacrteit De hoeveelheid inÍormatie dre U rn één keer wilt overbrengen, moet
dan ook overeenkomen met de geheugenkapaciteit van de breimachine. Alleen
wanneer U de luiste modus heeft geselekteerd, kunt U patroongegevens van de
patroon-programmeermachine naar de breimachine overbrengen. Anders is
het niet mogelrlk om het zo zorgvuldig ontworpen patroon te breien. Het is dan
ook erg belangrilk om de luiste modus in te stellen, voordat U met het
ont\,verpen van een patroon begint.
(Zre bldz.52: "WIJZIGEN IVODUS" )

Gebruikt U een bre machine met een kleiner geheugen,
selekteer dan Modus 2 oÍ 3.
Het geheugen van de patroon-programmeermachine
is, aÍhankelilk van de ingestelde modus. als volgt
onderverdee d

Modus 2 16 pagina's
Modus3... Bpagina's

Zie het geheugen is dit geval als een boek met 16 oÍ
B pagina's

O PAGINA

De geheugenkapaciteit van de patroon-programmeermachine is even groot als die van een breimachine met de grootste
kapaciteit.
lndien U gebruik maakt van een breimachine met een kleinere kapaciteit, dan wordt het geheugen, door het selekeren van
de juiste modus, verdeeld in een aantal stukken. Zo'n deel van het geheugen wordt ook wel een pagina genoemd.
De kapaciteit van één pagina korrespondeert met de geheugenkapaciteit van de breimachine en komt overeen met één
spoor, wanneer U gegevens op diskette overbrengt.

MODUS 1

1

2

3

- WUZIGEN MODUS -
MODUSI lKË-94O/27O)

MODUS 2 (KH-930)

MODUS 3 (KH-900)

+ KIES

/

Gebruikt U een breimachine met een groter geheugen,
selekteer dan Modus 1 Het geheugen van de patroon-
programmeermachine heeft dan slechts eén pagina
U kunt het in Íeite beschouwen als één groct vel
papier.

Wanneer een pagina vol
de volgende
(Zte bldz 53: "WIJZIGEN

is, gaat U gewoon door

VAN EEN PAGINA".)

Pag. '1

901

,"öR"
902

\'/5
7§È
iio_lollol_o_

I03

&
904

o
o-.r-r-

ryo

PB
'l,b

Pag. 1

&
901

s
902
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WIJZIGEN MODUS

Seleheer funktie J van het HOOFDMENU en druk op de
STEPtoets.

.$ ls Modus '1 ingesteld, ga dan door naar stap @

'""'i
Op het scherm ziet U het nummer van
de modus en de pagina die U gebruikt.

Selekteer funktie 1 van het "WIJZIGEN MODUS (PAGINA)"-menu
en druk op de STEP{oets.

CT.@]

Stel de modus in die hoort biy Uw breimachine en druk op de
STEP-toets.

(Voorbeeld: Selekteer Modus 2)

@ Kontroteer of U de iuisre modus heeft ingesterd

o Heeft U de luiste modus ingesteld. druk dan op cijfertoets "l"
(indien er in de patroon-programmeermachine patronen ziln
opgeslagen, dan zullen deze gewist worden).
De modus is nu ingesteld en op het scherm verschilnt het
HOOFDMENU

o Wilt U de modus echter wilzigen, dan moet U op cilÍertoets ',2,,

drukken. Het scherm van stap @ verschilnt nu weer.

. Wanneer U deze funktie wilt beeindrgen, druk dan op de HELp-
toets, totdat het HOOFDMENU verschilnt

- ;)/, -

I

o Selekteer de modus die korrespondeert met Uw breimachine. Pas wanneer U een ander type breimachine gaat
gebruiken. dient U de modus opnieuw in te stellen.

OPMERKING: lndien U van deze Íunktie gebruik maakt, zullen alle ontworpen patronen in de patroon-
programmeermachine gewist worden.

- HOOFDMENI.] -
1. ONTWERPEN NIEUW PATROON
2, OPMAKEN PATBOON
3, WSSEN PATROON
4, INVOEREN MEMO-GEGEVENS
5. OVERBRÉNGEN ONTWORPEN GEGEVENS
6. PBINTEN PATROON
7 WIJZIGEN MODUS (PAGINA}

* KIESl-7=I
PAGINA =1

- WJZIGEN MODUS (PAGINA) -
1, WIJZIGEN N/ODUS

2. WIJZIGEN PAGINA

3. WSSEN PAGINA

* KIESl-3=l

- WUZIGEN MODUS -
1 MODLTS 1 IK'J,-q O / ?7O)

2 MODUS 2 (KH-930)

3 MODUS 3 (KH-900)

* KIES'l -3=I

- WJZIGEN MODUS -
1 MODUS 1 \KH-94O / 27O)

2. MODUS 2 (KH-930)

3 MODUS 3 (KH-900)

* KIES 1-3 = 2

GEKOZEN MODUS = 2
ALLE GEGEVENS WORDËN GEWIST

OK ? 1:JA 2:NEE



WIJZIGEN PAGINA

U kunt deze funktie gebruiken, wanneer modus 2 oÍ 3 is ingesteld.

( í ) Kies funktie 7 van het HOOFDMENU en druk op de STEP-toets.\ t./

Seleheer nu funktie 2 van het "WUZIGEN MODUS (PAGINA)"-

menu en druk op de STEP-toets.

Het scherm geeft aan, welk gedeelte van een pagina U heeft
gebruikt.

I

'---------Het witte gedeelte van het vakje geeft aan, hoeveel ruimte U nog
heeft op die pagina.

Sla het nummer aan van de pagina die U wilt gebruiken en druk
op de STEP-toets.
(Voorbeeld: Pagina nr. 2)

7 , 1.C ur.t_)

Het paginanummer is nu gewilzigd en op het scherm verschijnt
weer het HOOFDMENU.

trc _

o Selekteer een pagina.
Het geheugen van de patroon-programmeermachine is. afhankeli.lk van de ingestelde modus, als volgt
onderverdeeld:

Modus 2 ... 16 pagina's Modus 3 ... B pagina's
Elk van deze pagina's kan door u worden gekozen.

- HOOFDI4ENU -
1, ONTWERPEN NIEUW PATROON

2. OPMAKEN PATROON

3 WISSEN PAÍROON
4. INVOEREN lvlE[/1O-GEGEVENS

5, OVERBRENGEN ONTWORPEN GEGEVENS

6, PRINTEN PATROON
7, WIJZIGEN MODUS {PAGINA)

* KIESl-7=l
I/ODUS=3 PAGINA=1

- WIJZIGEN MODUS (PAGINA) -
1, WIJZIGEN MODUS

2, WIJZIGEN PAGINA

3, WISSEN PAGINA

* KIESl-3=I

- WJZIGEN PAGINA -
pnctNn ln I r-_]

2i-i 1of-l
:f-l i t t-----l
4L- 1?t
-"^lb[- 'l lJIl
6i--l 14j
7f'-l 15r --'-l

tjr to
INGESTELDE PAGINA = 1

PAGINANUMMER= I

ls het vakje helemaal wit, dan is de pagina leeg.



EE@ WISSEN PAGINA #@.

U kunt deze funhie gebruiken, wanneer modus 2 of 3 is ingesteld.

o Alle patronen op de aangegeven pagina kunnen in één keer worden gewist

Selekteer
toets

funktie 7 uit het HOOFDMENU en druk op de STEP-

G'C*tql

Selekteer funktre 3 uit het "WIJZIGEN MODUS (PAGINA)"-menu
en druk op de STEP-toets

D.@l

Sla het paginanummer.aan van de patronen die U wilt wissen en
druk daarna op de STEPtoets.

(Voorbeeld: paginanummer ... 3)

re.@

@ 
Kontroleer of het aangegeven pagrnanummer juist is.

o ls het paginanummer yuist. druk dan op "1" Alle patronen van
de betreffende pagina worden nu gewist; op het scherm
verschilnt weer het HOOFDMENU

o Wilt U het paginanummer echter wrlzigen. dan moet U op
cijÍertoets "2" drukken. Vervolgens zal het scherm van stap @
weer verschijnen.
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* HOOFDMENU -
1. ONTWERPEN NIEUW PATROON

2. OPMAKEN PATROON
3 WSSEN PATROON

4, INVOEREN MEMO.GEGEVENS

5, OVERBRENGEN ONTWOBPEN GEGEVENS
6, PHINTEN PATROON
7, WIJZIGEN MODUS (PAGINA)

* KIESl-7=I

- WUZIGEN MODUS IPAGINA) -
1, WUZIGEN MODUS

2, WIJZIGEN PAGINA

3. WSSEN PAGINA

* KIES'l -3 = I

- WISSEN PAGINA -

PAGINANUMMEF = I

- WSSEN PAGINA -

PAGINANUMMEH = 3

OK ? 1:JA 2:NEE



HET VOLGENDE BERICHT VERSCHIJNT OP HET SCHERM:

**XWMRSCHUWINGl **'I

HET GEHEUGEN IS HELEMML VOL II

WIS ENKELE PATRONEN

DRUK OP DE STEP TOETS IIDRUK OP DE STEP TOETS II

ffi
Het geheugen van de pagina die U wilt gebruiken is helemaal vol.

ffi
o ln geval van Modus 1:

Druk op de STEP-toets, zodat het HOOFDMENU verschijnt. Wis
nu de patronen die U niet meer nodig heeÍt met 'WISSEN
PATROON" en ontwerp daarna Uw patroon.
Kunt U echter geen patronen missen, koop dan een nieuwe
kassette en gebruik deze voor het opslaan van nieuwe patronen
(zie blz. 4],.

o ln geval van Modus 2 oÍ 3.
Druk op de STEP-toets. zodat het HOOFDMENU verschijnt.
Selekeer funktie'WIJZIGEN PAGINA" en kies een lege pagina.

Zijn alle pagina's echter vol, wis dan met'WISSEN PAGINA" de
patronen van een pagina die U niet meer nodig heeft en
gebruik vervolgens die pagina voor Uw nieuwe patroon.
U kunt ook een nieuwe kassette kopen en deze gebruiken voor
het opslaan van een pagina. net als bij modus 1.

De patroongegevens kloppen niet meer,
betreffende batteril leeg is.

bilvoorbeeld omdat de

U kunt de onjuiste gegevens wissen en het patroon opnleuw
ontwerpen, maar wanneer de batterij inderdaad leeg is, kan het
patroon niet in de machine opgeslagen worden.
Kontroleer dus eerst de batterij, en wel als volgt:

& Druk op de sTEP-toets (de onjuiste gegevens worden dan
gewist).

@ Éet scherm van "KIEZEN MODUS" verschiint. Kies nu^de
modus die korrespondeert met uw breimachine (zie stap O -
@ op blz. 1).

@ Óruk tweemaal op de STEP-toets. hierna verschijnt het
HOOFDMENU.

@ Selekteer funhie 1 "ONTWERPEN NIEUW PATROON" uit het

HOOFDMENU en voer het gewenste patroongebied in.

(Bijvoorbeeld: 10 steken x 10 toeren)
& Druk op de HElP-toets, wanneer het patroon-ontwerpscherm

verschijnt.
@ selekteer Íunktie 1 "EINDE ONTWERP" uit het HULPMENU en

let vervolgens de patroon-programmeermachine uit.

& Wacht een paar minuten en zet dan de machine weer aan.

o Verschijnt het scherm van stap @ - B op bldz. B, dan is de
batterij in orde en kunt U gewoon doorgaan met ontwerpen.

o Verschijnt dezelÍde Íoutmelding echter weer op het scherm,
dan is de batterij leeg en dient U Uw dealer om een nieuwe
te vragen.

o Geeft het scherm een andere foutmelding, zie dan de
aanwijzingen voor die betreffende melding.
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ENKELE BIJZONDERE GEVALLEN

X * ,' FOUTMELDING 1 
'< 

* X

DE PATROONGEGEVENS ZUN BESCHADIGD,

DRUK OP DE STEP,TOETS !

OPLOSSING



Er mankeert iets aan de kassette oÍ aan de machine zelf. Laat Uw
dealer er dan even naar kilken.

Wanneer het maximum aantal toeren, bij funktie "Ontwerpen nieuw patroon"
voor het bepalen van het patroongebied, wordt aangegeven als "0".

Het geheugen
aantal steken.

is niet groot genoeg meer voor het ingevoerde

. Sla een kleiner aantal steken aan.

! Druk op de HELP-toets.

O Sla een nieuw aantal aan en druk op de STEP-toets.

o Wis één of meerdere patronen die u niet meer nodig heeft of
wijzig het paginanummer (indien u modus 2 oÍ 3 heeft
ingesteld).

€ Druk tweemaal op de HELP-toets.
Het HOOFDMENU verschijnt nu.

€Votg daarna de aangegeven stappen voor het bericht "HET

GEHEUGEN lS HELEMML VOL !" op bldz. 55.

----"0"

De inÍormatie in de patroon-programmeermachine is geschonden. Dit kan gebeuren. wanneer U de programma-
kassette in oÍ uit de machine schuift, terwill deze "ON" (AAN) staat, oÍ wanneer U de konnektoren aanraakt

Wis de geschonden patroongegevens

@ Zet de patroon-programmeermachine eerst uit en dan weer aan.

@ Selekteer funktie 7 uit het HOOFDMENU en stel de modus opnieuw in (zie bldz. 52). Alle patroongegevens in de
patroon-programmeermachine worden nu gewist.

@ Begrn vervolgens weer van voren aÍ aan.

* lndien U de patroon-programmeermachine
reeds langer heeft dan 1 0 jaar, kan de
batteril leeg ziln.
Vraag Uw dealer dan om advies
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**X FOUTÀ,4ELDING2 ***

DË KASSETTE OF DE MACHINE IS DEFEKT,

L,AAT DEZE BEPAREREN

DBUK OP DE STEP-TOETS II

- INSTELLEN MNTAL STEKEN,/TOEBEN *

PATROONNUMMER 908

HOEVEEL STEKEN ?

STEKEN = 80

MAXIMUM MNTAL TOEREN : O
HOEVEEL TOEBEN ?

TOEBEN = I

OPLOSSING

OPLOSSING

Het patroon op het scherm wordt vervormd of geeft aan dat er iets niet in orde is;
een toets Íunktioneert niet naar behoren.

OPLOSSING



Zet de patroon-programmeermachine eerst uit en vervolgens weer aan.

. lndien het scherm van stap @-B op blz. B verschijnt.....
begin dan weer van voren aÍ aan.

. lndien een Íoutmelding verschijnt .....

zie dan de instrukties die horen bij die melding.

*lndien dit steeds opnieuw gebeurt, is de
machine of de kassette waarschijnlilk
defekt. Ga in zo'n geval naar uw dealer.

Er zit geen papier in de printer oÍ het "online"-lampje brandt niet

@ Breng papier aan.

@ Zet de printer "online"

De MN,zUlT-schakelaar van de printer staat niet op "ON" (AAN) oÍ de printer is niet aangesloten op de
patroon-prog rammeermach i ne.

Zet de machine en de printer uit.
Kontroleer of beide apparaten op de luiste wijze zijn aangesloten.
Zet daarna de patroon-programmeermachine en de printer weer aan.
Zet de printer "online".

Zte de handleiding
Compatible".

DIP-schakelaar "Control

( OORZAAK )\
De DIP-schakelaar van de printer staat verkeerd.

van de printer en zet
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Mode" of "Emulation Mode" op "Epson FX

Indien de melding "WACHTEN ..." en binnen 3 minuten niet veranderd

OPLOSSING

DE PRINTER FUNKTIONEERT NIET

OORZAAK 1

OPLOSSING

OORZAAK 2

OPLOSSING

HET PATROON WORDT VERKEERD UITGEPRINT

OPLOSSING



o
@
@

@

. wanneer u met de KH-900,2270 breit .....

Zet zowel de patroon-programmeermachine als de TV uit en haal de
kassette uit de schacht.

Zet hierna ook de breimachine uit.

Zet het klepje van de schacht links van het bedreningspaneel
omhoog en breng de kassette aan.

Verricht de nodige handelingen met de breimachine en breng de
qegevens over naar/van de kassette. Volg hierna de stappen @ en
@ van "OPSLMN EN LADEN" van de handleiding voor de-brei-
machine.
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I
HET OVERBRENGEN VAN PATROONGEGEVENS
VAN/NAAR DE BREIMACHINE

van gegevens naar de breimachine (laden).

Om een met de machine ontworpen patroon te kunnen breien, moet U de patroongegevens in de machjne
overbrengen naar de brermachine.
OPMERKING: Wanneer U patroongegevens naar de breimachine overbrengt; zullen alle, reeds in het geheugen

van de breimachine opgeslagen, gegevens worden gewist.

van gegevens van de breimachine (opslaan).

U kunt alle gegevens in de breimachine overbrengen naar de patroon-programmeermachine.

OPMERKING ln geva! van Modus 1...

Wanneer U patroongegevens naar de patroon-programmeermachine overbrengt, zullen alle.
reeds in het geheugen van de machine opgeslagen. gegevens worden gewist.

ln gevalvan Modus 2/3...
Alle patroon-informatie in de breimachine wordt overgebracht naar een lege pagina van de
patroon-programmeermachine. ls er geen lege pagina beschikbaar, wis dan eerst een pagtna
met gegevens die U niet meer nodig heeft (Íunktie: 'WISSEN pAGlNA")



. Wanneer u met de KH-940,2930 breit .....

íg
€)

@
@

@ 
zet depatroon-programmeermachine en de TV uit.

Maak de aansluiting van de machine met de TV los.

Zet nu ook de breimachine uit en verbind de FB-konnektor van de
breimachine met de KHlACC-konnektor van de patroon-programmeer-
machine met behulp van de interface-kabel.

Zet de patroon-programmeermachine en de breimachine weer aan
(kontroleer of het READY-lample brandt),

Breng nu het ontworpen patroon met behulp van de juiste toetsen van
het bedieningspaneel van de breimachine over. Kom niet aan de
patroon-programmeermachine.

?Funktioneert de breimachine bij het overbrengen van de inÍormatie niet naar behoren. zet dan zowel de
breimachine als de patroon-programmeermachine uit en begin van voren af aan.

OVERBRENGEN GEGEVENS
NAAR DE BREIMACHINE

@ Druk op de CE-toets (wissen display).Í-cEr +:[--l!s
@Voer kommandonummer 551 in. Hierdoor weet de

komputer dat U een patroon naar de breimachine wilt
overbrengen.

F] t-;t r;t
@ Druk op de STEP{oets.

@
+:EilT:
+:t----]f:

@ Sla. in geval van de KH-940, pagina het cilfer 'l aan.

r, I + :[-lt-li
Sla. in geval van de KH-930. het nuhmë7 aóïínïe
pagina die naar de breimachine moet worden over-
gebracht.

@ Druk op de STEP-toets, zodat het scherm wordt
gewist en alle lampjes uitgaan."@ +:l---l!s
Het overbrengen van de informatie begint nu.
(dit kan 2O-3O sekonden duren)

@Wanneer het patroon is overgebracht. hoort U een
waarschuwingssignaal. de informatie in het display
verschijnt weer en de lampjes gaan aan.

? Na het programmeren kunt U het overgebrachte
patroon breien (zie de handleiding van de elehronische
breimachine).

OPMERKING: Sla nooit nummer 550 en 553 aan, wanneer

OVERBRENGEN GEGEVENS
VAN DE BREIMACHINE

@ Druk op de CE-toets (wissen display).

rcEr +:t---l!:
@ Voer kommandonummer 552 in. Hierdoor weet de

komputer dat U een patroon van de breimachine wilt
. overbren§en.tr rr-r t-, I + :l-5ie!s

@ Druk op de STEP-toets. ln geval van de KH-940
verschijnt het cijfer "i" op het display en gaan het
READY-lampje en het patroonnummerlampje branden.

+:r-lr:
ln geval van de KH-930. verschijnt het nummer van
de pagina waarop de gegevens zullen worden over-
gebracht.

@ Druk op de STEP-toets, zodat het scherm wordt
gewist en alle lampjes uitgaan.@ "+:r-l!s
Het overbrengen van de informatie begint.
(dit kan 20-30 sekonden duren)

@Wanneer het patroon is overgebracht, hoort U een
waarschuwingssignaal. de informatie op het display
verschijnt weer en de lampjes gaan aan; zoals vóór de
druk op de CE-toets.

! Wanneer U het naar de patroon-programmeermachine
overgebrachte patroon op het TV-scherm wilt zien.
selekteer dan funktie "oPMAKEN PATROON" (zie bldz.
44\.

de breimachrne is aangesloten is op de programmeermachine

Patroon-prog rammeermachi ne
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TEKENOVERZICHT
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