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Thrs s lhe supp enrentary nstructonrnênua Íorexplarn ngsornespecalpotnts iousel f rec
Ca.r |age on the E ectronic Kf( t  ng Mach ne (N,4odrf  ed KH-91 O) youcanenloyyouror grna
st lch patterns by the conbrn:r  on of  the G,CarÍrage and rhe Etectron c Kn t t  ng À,4ach ne
Read th s leaf let  wrh the Instruct ion Manua oÍ  KG BB and reta n r t  Íor  íutufe;se

D eg rst  e ne erganzends An e tung zLrm Kc 88 Anlertungsbuch. wenn S e c len Kc-Sch t ten
m r der E ecrronrc KFl 9l0verwendef SekonnendeOrqnatío en NÍ t -Nr Tverwe|aen.
wenn S e mrt  denr KG Sch 1ten arberen Lesen S e das KG An ertungsbuch Lrnd drese
Zusatzan etung gut dLrrch,  bevor S e m( den-r  KG Sch r t ren arberen

ce docLrment est  un Manue d inslruct  on comp emenla re qu deta le cena ns po nrs
paítcu erspourLrt lser eCharorGs!r  amêchrfeàtÍrcoteréecrronqueKH gt0mooree
Vous aurez e plars r  d 'exécuter deS lêcquarts or g naUx s voUs cornbrnez e chaÍroi  G et  la
rnêch fe à t r rcoter é eclron qLte L Sez donc so gneusem-êni  cet te brochure en vo!S íeponani
êuManuê d' lnstr !ct  on du Char ot  Kc SBerconservez,apourvousyrepoftefs nécessd e

Drl  rs een êanvu ende gebrLr ksaanw lz ng om u enkele spec a e punten u I  te eggen voor f tet
gebru k van de G slede bl  de e ecrfon sche breimach ne (KH gt OM) Ukunldeoegrole
versche denirerd aan patÍonen ook bre en met de G slede én de electronrsche bre mach ne
LeesdtboekJencombrnatrernetdegebrLrksaanwlzrngvandeKGsBenbewaartrelboekle
g oeo

OLresto è |  manua e dt  rstruzron sLrpp ementaÍ  che sprega a crn pLrnt  spec êl  per Lrsare
caÍre lo À/ lodamer c 2000 sLr l  ê macch na e et l ronicê Lady D Vo potfele d vêí ,v coÍ l
mode ong nê usando la comb naz one de cêÍfe o À/ lodamatrc 2OOO con tê machr- Ina
e et t Íon cê. Leggete a entamente questo manLrale d st Íuzron peí La Modamal c 2ooo e
conseÍvete o per egger lo anche n ÍLr turo

Esteese rnanLJa suplernentêf lo de inslrucc ones parê exp lcaf  a gunos puntos espec; es
en el  uso de cafro 'K'en a máqLr na de teler eecrrón ca l lv tod ï rcada KH 9tO) puede
d sÍrutaf  d senos dê punto or g nal  combrnando e carío "c '  y ta máqu na de teler
e ectrónrce Lee este fo l  eto lunto con e manua de Instrucc ón KG 88 y reténga o para uso



PATTERN VARIATIONS
MUSTEREINGABE

ffi+i,àJ{F}fr?i 
Ns sLE s M o' Fs

VARIACIONES DE DISEfrOS

RIB]KI/ fTTING PATTERNS/MUSTEBEINGABE FUR RECHTS-LINKS RIPPEN,/
Ilifr%ti8i"ï;85". RrBparRoNEN /MoDErLr Dr MAGu,A a;;;rE;
Use lhe arêched cêrd No 3 i2
Nehmen Si€ dre Fo re 3 i2
Ul sêr la carre crJo nr€ numéro 3,12

FL]NTO ACANALADO lXI

geDr!rk pairoonkêarr  fo 3 I2
Usêie la schedê inser i ra no 3 t2
U1r ice a rar jera adl iJnrá num 3 t2

TBCOTAGE DE CÓÍÈS 2X2 PLJNTO ACANALADO 2X2

TFICOTAGE DE CÓTES 2X] PUNTO ACANALAOO 2X] ïRICOÍAGE DE CÓTES 3X3 PUNÍO ACANALADO 3X3

IF COIAGE DE CÓÍES 4X4 PIJNTO ACANALADO 4X4



MULTI GARTER STITCH PATÍERNS/RECHTS.LINKS MUSTER/
JACOUARÍS A PLUSIEURS MOÍIFS,/SAMENGESTELDE PAÍRONEN/MODELLI VARI,/
CUADBOS {doi6cho y rovórl

(GAFTEÊ SÍIÍCH)
egaccro schedá no l_r

Dí no ê fovesc o scheda



ORIGINAL PATTERN VARIATIONS
M USTER-BEISPIELE
VARIATIONS SUR UN MOTIF ORIGINAL
ORIGINELE PATROONVARIATIES
VABIAZIONI DÊL CAMPIONE ORIGINALÊ
VARIACIONES DE DISEAIOS ORIGINALES
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accEssoRtEs
ZUBEHOR (Wechselteile)
ACCESSOTRES
TOEBEHOR EN
ACCESSORI
ACCESORIOS

FOR
PEA

KG,AA,/FUR KG,88/POUB KG-88,/VOOB DÊ KG.SS,/
IL CARAEILO MODAMATIC/PARA KG-88

Àrapref  adaplor
Adápter Ádênà1óf€
Adar,rate!r  Tra.sformadoí

Head ót  rhe Y:rn Tens ón l lnr t
(c Fa. le !hr . . !
Tête d!  Systèm€.te lens on d!  j  l
Kóp van dê draad!e € d.r
T.sra d€ !n rà d te.sro.  de I  o

Tránspodach enên (L M À)
cf-ómà rères (gá!ch€. m e!  cro t€)ríi..iiq...t i.i.Èq!Èf:+f5tlÍ{frfÍ{

-i..ïr..+ÈP.r{É..{ry!

FOR KG-aa W|TH MOD|F|ED KH-91o,/KG 88 zu KH 9lO./KG_88 Avêc KH-91O modÍié€,/VOOR DE KG 88 IN COMAINATIE MET DE KH.91Ol
PER IL CAAFELLO MODAMATIC CON LA LADY D

kwj tffid
Tr ppers lKnrt .Leader/Rów Coontea
M tnehmef lFormslícker.Re henzah er l
Dècre.che!rs iAvanl  lont ! re lcompte!Í  .e Êanas)
Peí ietres 1b.ê qe e deÍ, / tóeÍente er)
D spos l  vo d '  scattó (Cá.ó r tag e/Co.raq r  )

'do dê ,  o o "do d- p" 
"d"
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1. CHANGE THE FOLLOWING PABTS BEFOREYOU USE THE MACHINE
Í1I  YARN TENSION-G

BeÍer to paqe 3 oÍ  rhe Insr l t rct  on M€nLra otKG,88

t2)

(3)

RACKS
BeÍer lo pêge 3 oi  the nstrLrcron Man!a oÍKG-88

TRIPPEFS
1 Bomove t .e both 1í  ppe6 oÍ  KH 881/891 2

3 Pl t  the Bow Co!nter Tr pper nto the r  9ht

Put rhe Kf I  Lead€r Í  pper nro rhe €Í t  hote
(omêrk)

14) MAGNETS

{+
t+

rl
I

-.....-tt==
lL=-il

Push th€m lnl  I  Vo! hear 'c  ck"

Omarks should come ns dê

-2



2. PROGRAMMING
'  l lse the êtrached cards or mêke yoLrr  or  q nê one, l .ecessary
" The Need e G works ar I  part  cÍ  the card and rhe mê,n bed needre works at  the blank
'Make !s€ oÍ  at lached cêfds and cfroose proper part  to knrt  r  b pattern (BeÍer to gÍêvLrÍe paEe )

Yo! .an enJoy v.r  ous r  b patt-êrns ! .d s l  tch patteÍns l ram one c.rd

I NG

EEHEEFN
lh€ I  s l  and the
t l re fub kn t t  ng

ÍHE OTHER RI8 PATTEBNS

1 5 10

M. nbed's ne-. . ]e t rorks

,  F cr  ieedepo,ro.

3X3 FIB

2 Hod the sde oÍ  lhe G,CrÍaqe bV bolh
h.nds an. l  É,ur , t  on the Etrens on Fa 1B)

2X2ÊB

3. LET'S START KNITTING. . .

I  Set l f re pattern ca.d al  the S-ê1 L ne

/ lirfqó

ffi
@1 , @I

2X r FrB

-3-



3 Push the G-CaÍrage ! .1tr t  s lop
Make s!re thal  the i ronrÍoot í  r  on the need €

.+ PutthePnP!g n

0 Turn the Powef Swtch on
Make s!re thar r l re c.Catr .ge s : t  th€
oursrde oÍ  rhê EJ rLrn Mark

5 Plug n
When yó! pul  êwayt i rê machrne,
the ma n p ug. then take oÍ Í  rhe

7 Pur the G-C:rr  age on the need e bed wrh
íeleÍence 10 i f re nsrrucl0n Man!a Remember to pass the Tlrn M.rk I  l

l rom the outsrde to te the machrne lhêl
t l re G Caí aqe s go,ng ro work
Make s!re ihê1the Pal ter f  Pos tron Lamp
s on (Ths amp shows the mach fe s
readytoworkwlh G CaÍ age t f theLamp
s nor on you cêfnot kn t  lhe patter.
correcty)  F Êl

READY EÊÊOÊ

"o

o

4-



8 Proqf:D the paftef f  .  the mê.h.e

EHEHEEEIrÈ5

t0 Thre:d the y.r .  w rh reteren.e to t f re S,êt  the -ê! ,êrs i r l  1 l r .  Fow Cou.tÊr ê1the
proper .os r  on

t1

i
i ip L0

4. CASTING-OFF

i rsetpaned nthe nst f ! . t  on N4anualoÍ  KG 88(p:g-"16-19)b! tpay. l t -êntontolhêPow,êrSwLtch
í the Power Sw 1.h s on. the G C.í  aqe cên cêsl  oÍ Í  o.  y I  p3í  o i  thc pattern. : rd
Bemember 1o i ! rn lhe swrtch oÍJ when yo! wa.t  to c.sr  o1Í

s P!shLo9llk,"y

@@@

o@@

-5



5. HOW TO SHAPE A NECK LINE

"  l l  ,s  ,mpossrb e io ptace ihe needtes ar D oí  E
pos t ion In !s i fg G-CaÍ age. So shape a n€ck
lne by uing A (Non working) posrtron

'Wh€n you ar€ usng the Doube Length
palrern (No. 4 swrch) knr i  lhe neck Ine
sepaÍalely al t€f  knrt  ng the even numb€, row.

'Whef yo!  are usng the Fêítecr on patrern
(No 5 sw lch) rem€mber the drrecr on of  the
patt€rn (whelher you êre kf  l t ing Í rom top io
bollom or bottom to top )

l2)  Siop t

1 Stop the G CaÍrage when yo! wanl lo begin
(1) F yo!  kn i  in c-  (se í  lurning) pos

ion. swrtch the Sef Turn ng Lever
to -+ pos t |on n the rowyo! wantto
slop ( to prevent the G carag€ Írom
r'rrnl ]g over.)

2.  l íark on the L-w ndow oÍ thê card.  3 Beíer to thê step from No 3 ro No 6 on pp
25 -  26 oí  rh€ nsÍ lct ion Manual ano Kn r
the r isht  sho!tder @ rnen:rra, ,ge ine
needles oÍ  part  @ io B posrt ioÍr  (paf t  @
needlês are st i l  remaif  at  A pos I  of  )

////11lililIiï ï ï \ \ \ \



4 Set the G Ca( aqe êt  the r  qhr srde oÍ  rhe
kn l t  ng

5 P!t  backthecardal lhemark nrh-êL w ndow
vo!.nade beÍore
(1) Push@Flkev
12) Enter the n!mbeí oi  lh€ row you

checked beíore ênd pushE4key

t r36)

6 Then kf  Í  the part  O ( leÍ t  shou d€í)  and cast
oÍ Í  the pêd @ w th the wêst€ Yarn (ReÍer to
page 27 of  the Instruct  on Manual )

ffi
0

@.@.@

0
ffi

THE FEFFECT ON PATTEFN CASE
Put back the caíd accord ng 1o

,.' -''ïï1':",:ï;:ï"JJ'iï","" lti
Ak- lo- i  +ooo+ @l

N KN TT NG FROM TOP TO BOTTOM
,/.

s/{;(+ <t> a o + lo cr l+ o o o
. -ó d.r .  . Íbó.  u

t-r;;l
tY1l

'a '
è'



6. HINTS FOR TROUBLED CASES. .

( , I  )  UNRAVELLING
i the G-CaÍ ace slop mo! ng rêier ro page

Eesrdes. p.y arrent on ro thê d rect  o.  oÍ  rh-ê
! . fave ng ro k.  r  r f re Fat lerr  corrêcly

' IF YOU WANT TO UNRAVELL THE BOWS
I M ole thc G C.rragelothesamed rect  or)  ds

l i rc Csrraqe Drrecton Lever shows wrn
ho d ng rh-"  Í ro. t  paí1 !p

3O oÍ the Instr ! . r  o.

G C arr  age when,, 'o!

Ma.! .  ana to row t fê wly of

move r  lnd th-ê ro! !  nL mber oÍ

f rom Ihe Yarn G! de I  í thc
oposs le s d-ê ot  th.  G

.n-ê to 1 e nlmber oí

2 Takê o!r  the r ,êr .
y: fn end s thÊ

3 Llnrave a.d rem€mber the number oÍ  i
!nr .v-è nQ r. \ ! .LIrr ier : rd o!sf l

-  Pa "  
tèc ,a9êo .  óro, , .  ,d o". ,

set the Car age D re. t  on Lever

CARF A(JE D RECT ON LEVEF

6 Adlusi  lhe Bow Counter and the Kn I  Le:d-êr
Thên stêrt  kn t t  n!

I. .\ 't

f=;;r
l : . l *"1
r7= t
l, ' ) l

*&@@@

@@@

@a'Ol

-8-



t2l

1

IN

WHEN YOU WANT TO TAKÉ OUT THE PATTERN CABD WHILST KNITTING

Stop the G.Caí êge ! Í ier  t  comp -ête the !s i  .ow yo! want to stop

C> CASE N _- CASE
Srop t  : Í t€r  ts mov no d recr ó.  hês Stop r  aÍreÍ  r  has pass-êd rhrough the
chlnled kn/t t  ng swal.h

5
l i l l l l l

7 - , r  o L" L ' -  ado
iLrrn ng t f re C:Íd Feed ng Drê bêck

'To 3tart knitting again

1 Pulrhe G Caí age arrheoursrdeoÍrhe Tur.
N4ark E

2 Set the PalreÍ .  Card
Fee. l  l l - re Card Feed n9 D a :nd s-.1 t  at  the
I sl row L w ndo!!

KsS\:

-9-



3 TLrrn on the Power Swr.h

5 Move the G. C arí .9 Ê
kn t t  ng Make s! fe that

4 mpl i  lhe .umber s l rown In rhê L w ndos
O ana P,,sr EBnln"v

Tlre card shoLr d Íêed back to the row yoL
slart  kn l t  n9 agê n

al lhe edge ol  the
the Pattern Pos l ron

6 Thr€ad lheyarn an. l  set the levêrs The.srar l

@@ Í -  l
t--l l

tí'--) l

*&@@@

o@@
@[ uUl

10-



{3) WHEN YOU WANT TO TURN OFF THE POWEB SWITCH WHILST KNITTING

1 Stop the G Catr iage ai ter t  comp ete the ast row yo! wan1lo stop

N c> CASE N --  CASE
Stop t  ai ter ts movrfg dre.ton hês Stop t  aí ter r t  pêssed through lhe k.  rng
chsnged swarch

l l  l r  l r  1 I l r  I

2 Turn oÍ í  the sw tch

l l  l  l r  I l r  ] [ l r  ] l  l l  l l

'To start kniiiing ágáin

1 Put thê G CaÍ age êt  the 2 Turn lhe PoweÍ Swtch on 3 N4ove l i re G_Carr,ag€ at
oLr ls de oÍ  lhe Turn N, lark the edge oi  the kn t t |ng

Then start  knrt t  n9



{4) IF ELECÍBIC POWER IS CUT OFF WHILE PATTERN KNITÍING

F rsl  check yo!r  s t !at  on

1 Move back the G-CaÍ age ro rhe ol ls de oÍ
Tlrn M:f( .  Í  the caÍ :ge s wh sr the
kn r t  ng (The oth€r d rect  o.  oÍ  the Carr  age

'  I  the G C.í  age s al  ihe ouls de oí  th€
r ,  l i .ónoó .  d","9" d, . . .
ot the mov ng drrecr on oí  rhe c Cêírêge

3 Turn the Power Swrch on

THE PLACE THE G CARF]AGE
HAS STOPPÊD

N THE WAY OF KNITT NG YOU have to !nrêve the row
Reler lo l f re Íó l lowr.g procedLrre

THE OUTSIDE OF T1]E KN TT]NG Yo! don t  hav€ ro ! . rave I  the row
Sk p the Step No 2 and No 4
.But When the G Carr age s mov ng to the kn f t  ng
sryll!_h . -- pos,t on. push lóad - Ln
-L!298 as exp:rned n srep N;:a-
(The mach ne .n shl  count ihat  r  has k r  ne!

Ni.m
-.,- ah I

_.: : - - - i  i

r  i i l [^  i . ]  [--=r-T-_ i:i q



a push@key 5 Move lhe G-carrrase 1o ihe edoe oí  the

(Eíor amp gr-r ls up I  
knt tng

i ío, i  ó. i i , " "ó!nOeE.t"n""  
Makes! 'ethêrthePatternPosron êmp s

[-;d '-fl-Íócnl

*&@@@

@@@

6 Slad kn i t  ng aga n



1, VOR STRICKBEGINN TAUSCHEN SIÉ FOLGENDE TEILE AUS
l1) KG-Fad6nÍiihrungsarm

srerê (G-88 Ai  êr  i -gsoJc- se rê J

{2) Transport$hisnên
srehê KG,88 An €rrungsbuch Sêi iê 3

{3) Miln€hmêr {mit KH 91O)
1. Entíernên Se berde Mirnêhmer ( fr .  KH-

881 , /8I  1)

I  Sle(\e.  S,e oe1 M,rrpr TeÍ í r .  oef  ReF
,  ê1ldt  tê.  i1 diÊ reL\rê E,r<tpelvo. . ,  I  (L ig
(AMarkreruns)

2 Stecken S e den M hehÍn€r íLtr  den Fofm
sÍ cker rn d e I  nke E nsleckvoí chlung
1!Mark €runs)

(4) MAGNETE

!+

Í-l
t l
t-.1
tEl

Drucken S ê bede Mágnere e ó.

OMàÍl  rerLngen mussen nnen têq€n



2. MUSTEREINGABE
'Nehnrê.Se hreOrg.êio e.oderze.h.e.5e hre ! rew!.scLrten f ,4!st- . r  a! í .  nê B a,  K!  o e
'D e g-"ze.hn-" le i  Fe der str .ken r-ê.ht-ê Mês.hen. d e Leerre der s l r  cken nk-ê Màs.hen
'Be.hrs L nks F. . . j .  .  !  en Var at  onen k. f fcn S c n, t  dcr Of n n.1.  

-êNr 3 l2 : rbe t - - r
Fe.r tsLrksUp.-ên!rcF.cl i tsL.ksMlsrerk. i .enS-. . . .h- . .êr t roz. . l r iê1-ê.F.r . r rb-êtÊ.

n racf
El . . f! r{-l

L>
l inks

<BEISPIE

E6!

1-l l

EEEBEEE

í  5 10

L rke Mês.hen

WEITEAE RIPPENMUSTER

-Be 
R poÊ.sÍ  .kcN s nd i  e

-ê.ste ! .d . l  .  zwe le
E nq3h-ê1ar . l  esse b-ê

.  L . rê ív l l r1e a.d. .de

' l  6 10

3. STRICKBEGINN
I  Dr-"he. S ed eFo eb sz!rAníair ls n e(S-êi

..\\.\\

2 S-êtz-ên S -ê d-.. KG Sclr tten m I be den
Ha.de. êur d ó rechte Ver ê.gen, i ! lssch e

15 -



3 Sch ebei  Sre den Schl  t ten nach Inks.  b s €r
sloppt D e vo.dere Sch r tenÍ !hrung muE
m Nêdelbert  ha n gen

4 ó ré- ê .e.  .dp sre "dose ê! i  dem sctr  t ten

6 Scha ten Sre d e Masch ne e n 1K ppscha lea
Der KG Schl f ten muE rechrs ê! tserhê b def
wendemarke stehen

5 Stromzut!hr herstel  en
Wenn sre den Sch ef  von der
.ehmen zuersr den Ha!ptsrecker,
K êbe stecker ef t íeÍnen

7 Z ehen S e den KG Schtt len zLrm Slí  ckranr i
(KG 88 Af le(ungsblch Se le I  t . ) Nêchdem der KG Sch i ren vo. rechrs her

ên de. WendemaÍke vorber rst .  kann €r

Ube,pruÍêf  Sre d,e "pos,t  ons ampe. S e
m!ts eu.h1e. (Nur wen. drese Lampe
reLrcrrret ,  kênn der KG,sch t t€n êrbe ren
Leuchtel  de Lêmpe ncht,  werden dê

-15_



I  G-"be. S e hr N, l !s l - . r  e n I  Dr lcken S,e a e CF Íêsre

(KG 88 A. t tr0 Fadein Se dês Gêr.  e.
e runasb!ch seLle I2)

Ste en s e Sc'ra t . f  b s l l  i . .h W! rs.h
e .  D e lv l .s. fenwe 1ê n. .h G.r .s l l rkc

D-".  Êe. l renz.h er r ! í  d e gewuschl-"
F.  he.z.h e . ,  . . tcr

4. ABKETTEN
Abk€r1e. we m KG.88 AnletJnssblch Set€ l6 b,s 19 beschreben aber achten Se al l  de.
K ppsch: ter  an dêr Mês.h ne
M r Ê ngescha r-" ler  Masch.e werden d e fechle.  Mês.hen n chi  ab!eket let

Denken S e s1-.1s darê. .  !oÍ  aer Abket l re he d e lv lês.h ne aLsz!sch! tc.  1(  ppsch. ter)

@@@

@@@

0

Dr!.(ênSedeSlar lT. íe

D e !r  e t f re Mt. .h€nw€ l - .  w e



5. DER RUNDE HALSAUSSCHINITT

I  Vor Ha sa!sschn nbeginn sroppef Sre dên KG,Schtr t len
( l  )  Wenn d€r Betr  ebsscha ter al t  c.  12) Dr lcken Sie c le Srop-Taste

steht (êuromêl isch).  s1ê l€n s ie drêser

-r€ 
aert-ê o,  A,sslh- Iopg,. .  dL,

--  e in.  So verh fdêrn Sie.  daB er am
Ende der R€ hê !mscha rer.

ÍFIEBSSCHALTEÊ

2 MarkrêrenSe r i l  L-Konlro srrel€ndasFeld
am Fol  ensch lz

'  Dêí KG Sch l l€n str  ckt  n ichl .  wenn Nadê n n
def D- odêr E Popsi t ron stehen Arbei ten Sre
dên F. lsa!sschni t t .  nd€m Sie dre Nade n in
Buh€stel  ufg (A-Posi t lon) br ingen.

'Wenn Sre Musr€r m t  Vedàngerung (Var a-
rronsschal te.  4 ob€n) s l í  cken, te lên s € d e
aíbê t  mmer nach erner geraden Rê hênzah
(2.4.6 usw)

'W€nn Sie den Sp ese br dschê ter (Nf.  5)  obên
haben. mêrken Sie s ch di€ Str ickr ichl !ng.
(von unten nach oben odêr von obên nach

3 Arbe ten Sie den fa sausschf t t  w € i r i l  KH
9lO Anletungsbuch Sertê t  2B bêschr eben.
zuerstdêrechtêSeire
Dre Maschen der I  nke. Se,te n B-Pos I  on
hàngên
Dem lêren Nadeln beiben nA-posron

///Í11rillllllïïï\\\\\
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4. rLe ên S,e oe \C S l_ ue d, í  o e re.h L
Sê te

5 Br nge. Sre dre Fo ea!ídevorhermêrker le

11) @ raste drucken
(2) Ore mafk eí te Re henzah erngebenund

de@rastedr lcken

L KontÍo s l f€ t€.

ffi
0

@.@.@

0
ffi

.  WENN S E M]Í  DEM SP EGEL
B LDSCfIALTER 1Nr 5l  AFBE TEN

B/ ngen S'€ wreíó st  d e
Fo e ndeentprechende
SÍ ckÍ .ht !ng

!4tNN 5 L \O\ \  E\NÀ F
OB'\  r -o '  

\wO-L' \  
ï/ -

d-áí o ó* l  +ooo+ lóF
vo I  óí  ê qóI ó,  ro l  ó qóbó

( r  36)

6 Sl fck€n S,e d e I  nke A!sschni t tha Í te @
Te @srrckenSewe m KGAnet lngs'
buch Se le 27 Punkt I  I  od€r abkel ten.

WENN S E VON OBEN NACH
UNTEN STRICKEN WOLLENT

/,  
Marr rr re Fe henzah

1{a7(=>aa@+locFl+o
l - "  oo" ' r t "  vurt" , , "  t " -

@@

B
t-.il
tYl:ll

í!i(
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6. HINWEISE FUR STC'RFALLE

{1) AUFTRENNEN
WeniderSchttenschnchtmehrheweglverÍahrensewemKGA.erunqsb!clrS-êrte30
beschrêben und nach fo genden punktef  AuBeídem achten S,e a! f  d e SrÍckrLchrrng oes Kc-
Schrt tens !nd dre Anzatr t  der auÍserrennlen Be hen

. WENN SIÊ MEHRERE REIHEN AUFTRENNEN
I S.h eben S e . len KG Sch f te.  n PÍe I

r  c i r tung des Sch: tefs |  :n acn Rand des
Gestr  ckes. .dem S,e das Sch xefoberre

2 Fade n S,e d:s ca.n aLrs lwenn . tas
F.de.ende .ui  der gegênuber e!eiden
Se le s l ,  mussen Sre spêter e ne Rerhe zu
den a!rgetrennt€n Fê hen dazLrgeben)

d e entsprecirende Anzah

5 Ste e.  S e den KG Sch i te.  an die Se re wo
das G:rnends Í  Sre en Sre den Schalrer I
rn dre !ew!nschle s l f  ckr chtung

5'  NL Í ÍÊNR CNT!]NG

4 G-"bensedeZah der
e,n.  nach der Zahl  d e

:uigetrennte.  Fe h-.n

@ Iêst€ drd.kei

6 Fegu -"ren s,e den Fe he.zàh er !nd den

Srr cken S e we ter

@@@

o@@
@f' c|

@@ *&t ' r  l

l l rg l
t=r
t l l
L- l
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{2) FOLIÉ ENTFERNEN BEI STBICKUNTERBRECHUNG

1 Drucken SLe d e Stop Taste we..  d,e elzte

STEHT DEB BETF EBSSCHALTER AUF CJ
D.!ck. f  Se de Stop Tast.  f ! . f r  

' lenl

M!sterfe he beefd. t  st
FlTD.DBfrDl.Bq h P À1.
DrJcke. Se de Stop Tasrê,  w.nr . ter
Scn l ren .a b Na. le .  !ber das Sl ícksr! .k
hr. . !stansoort  en haL

_=

l l l

2 Scha len S e d e Masch .e: !s (K ppscha ler)
!nd nrehe. S e de Fo e h.raus

l l t i l l t l

' ErneuteÍ Strickboginn

I Sch ebe. S e den KG Sch t tc.  n! .h a! tsen
!ber dre wende,n!rke E

1t=:= |::-

Í-lr_ - f
P)

-/// | Í-
I  IEE

2 Sr-"cke.SedeFo e-.n
Drehen S,e mt den T anspo,|ad d Ê Fo e
!  s / !  Be h-"  I  . les L Ko. l ro s l  e Te.s



3 Scha ten S e d e Masch ne ai

5 Sch eben S e . len S.h en
1.!  SNaa.rdênebei)  Dc

,1 CebÊn Se a.  Zêh m LKonlr .  srreÍ- . .
@ c \ó óoFto,èD

Fo e la! Í t  . ! romêi scfr  a! Í  d e MusteÍ ferh€
!nd S c konnen we terstr  cken

6 Fêdenseen Sler€nSeSchaher bs laLr l
d e gewunschten Pos I  one. Dr!cke. Sre

@@ tí .l l

Í . r  I*&@@@

o@@

@F 

-l

-22-



(3} MASCHINE AUSSCHALTEN BEI SÍRICKUNÍERBBECHUNG

I Dr! .ken S e d e Slop Têstê.  wenn dre erzre M!sterre he beender sr

STEH] DEÊ 8EÏF EBSSCHALIEB ]  AUF C5 STENT DE8 BETR EBSSCHALTEB I  AUF --
DrL.ken S,e d e Stop T:ste.a.h d-"m Um D.! .k-"n S,.  de Slop'Tasl€ we,Í i  oer
schê re.  Scl ' r l r t ten lbÊr das Str  ckslLick h nausÍans

por l reí t  f r . r

-\

j  l  ml t  l  l  l

2 Schal ien s e d e Mascr-r  neaus.

l l l  l l l l  lMlr  l

' ErnouisÍ Strickbeginn
I Scheben Se den KG 2 Schêl lenS,edeN.4aschne 3 Sch,eben S e den Sch t-

Sch f t -"n lber d e We. ên ten zum Srr ickst lck h n
demarkel  L_h,nêus Dru.ken Se d,e Start

Tasle

I

-!=9ll
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DER SC HLITTEN STOPPI

N4ITTEN IM GESTRICK D e an!eÍ .nqane ne he a!11r,"nnen.
Ver iêhren s e nêch Ío genden Punkren

AUEERHALB DES GESTRICKS
Uberspr.gef S,e d e P!fkre 2 Lr id 4
.  Star l lqr  BeÍ ebsschê ter . ! Í  r= dÍ !c(-ên
s "  lQ9! E oci l  .  " .  .  r  " r(Be de, E nq.be\ru,de 1 Sl ,  .kr-"  heang-.non,menr

14) WENN DIE STROMZUFUHR WAHRENO DES STRICKENS

Llberpr!{en S e { i ,e !e.aLe Str  ckpos I  on

UNTEREBOCHEN WtRP

1. Wenn der Sch t len m Gestrck stand
scheben Se l rn uber de Wen{leínark€

1Éntqegen der Píe íchl !ns von S.hal ter  I  l )

'Stand der Schl t ten schon aLrBerha b des

dre nachÍe Wendem.rke h na!s

2 Treien Sre dre angeíênqe.e qe he ruí 3 Schê ten Sre dre Masch ne an

,, il( i ,ii*:  i  r l l
l ' ' !

"-  '  
lÈ: :  ! l
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4 Drl lcken S e d e@Taste 5 Schieben Sie den KG Schl t ten z lm Strck
(Das Feh er gnê eLrchlet  êLrÍ)  Geben S e stuck h n

O.en.dru.kenSe@iochenÍra DePosronsamp€muts euchte.

L(J cBl .  - l  1 -  lL)cFl

t-i l

l--l l

t'-r I

*#-@@@

@@@

6 Slr  cken S e we ter



1.

{1t

AVANT D'UTILISER LA MACHINE,
LES COMPOSANTS SUIVANTS:
SYSTEME DE TENSION (G) DU FIL
Se repor ier  à .  page 3 d!  MênLre d ' lnsrrucl |or  o!
CBEMAILLERES
Se reporter à ia page 3 du Man!el  d ' r .st fucr uÍr  ou

DECLENCHEURS:
1 Enever es de!x déclefche!6 d!  Modèe

KH,881 /8 9 1

COMMENCEZ PAR CHANGER

Char ol  KG 88

Char ot  KG-88
t2)

(3)

2 P a.er e déc encheur d-.  'avanrÍontLrrê dans
roí Í  ce de galche lBepère t r )

)  Pd.ó.  ódè.,ór .ó.a.  oFoó,opÍa I
dans or Í  c€ de dro te (Repère 

^)

(4) ATMANTS

L{Ë

tffil

1,.
lr--=

Les r€oerês d€s gn€s rrar do vêi t
eÍe or ent€s vers - . iér  ê,  r

/_-rEtL-

.n-

Fê r-"  Dress on s! Í  es a mants t !s. t !



lot re proprc carte or g na e s nécess; re
ó.ró.oJ .è,  èo

p:r t  3s a ss,êes !  er !ês
.e2l-êSpart  esq! conve.nentpo!r t r  cotervos cótes

es el  de racqlaís à parr  r  d !ne se! e er même carre

HHFlF-.1l- l l - l  t r - ] "  a- lu u rr f_r r_-r rr F-o =

r l
I

"-a-t " "

T1

2. PROGFAMMATION

'  L.  ! !  c G entfe en acl  on po!r  ês parr
ío. l ! re pí  . .  pê e enl lenr -ên êct  on da

'Ut rsêz a . : r te lo nte a!  mat-áÍ  e ,  -êt  sé
lsc,ÊpoÍer.L P: i l .s  de ! rarnrÊl
Vo!r  po!rrez exécuter d Í Í -Àrents types

<EXEMPLE>
TRICOTAGE DE CÓTES lx l

H|---+-+--#
r_fl l-ïiTr.:ïFl l + i-  T1 t  ï - t l f I  I  I

H Ffl+FrÍ-IE t +
I tl Êtïïïïïïïï I I

Les a !u es de !  iont l r

Prem ère pos t  o.  d a !u e

rrge!r  d!  mor Í

2 Sa s r  es d. !x .ó les l !  char ol  c êvec
delr  ma .s et  p lcer -ê ch: tuot s l r  e

10

AUTAÊS TYPES DE CÓTES

3. COMMENCONS A TRICOTER
Pos I  onner a .ar te programme à ha!1e!r
oe .  gne aÊ rep-êr.ge

Cótes 3X3Cót-"s 2X1Cóies 2X2

..-.'. :

27-



3 Fepouss-"r  e Char or c lusq! à .e qu. I
s. íête sdr a bdtée Assufez!o!s qle e
saool  a la.r  r€pose br- .n s!r  ê iont ! re

4 Introdu re a í  che dêis a pr se prév!e è ce1
ettet  s!r  e Chalot  c

5 Ei Íches lextr-Ám,té du cordon d'a nen
tat  o.  d:ns !ne p Se se.teLrr
Lorsq!e !o!s vols e o Enez de ê mach ne.
Ía! t  d-Ábran.her e cordof d ê mênrat on
p! 5 a i  che engêgée s!r  a pr se d!  .haf  01

7 Pl .cez e ch.r  o l  c s l r  a Ío. t l re en vo| ]s
fepona. l  : !x nd cat ons co.tenu-ês dêns e
\ .4a uei  d nsiruct  on

6V""."  
"

n.nt  e comulare!r  de m se sous tens on
Assur-"2 vous que e C har ot  c se l ro!vÊ b ef

,  I  .d i . ,êoóp 'ó 
ia qó. _,  ,ó ó c!

rr . .s dr,un t t  l

N
Fappe -"u vors .t! fàu .leoàss-èr e rèpèr€ d€
.h:nq.m€Í,1 c.  sêfs d.  Í .ns at  on t  lpour
s!nasf à anra.hneo!e €.h. ío lcÀ€- l rerê1

Ass!r€z vorrq!e 1-ètènjo r  !m n.uxde pcs t .n
oe.atre proqramme esr bef 3 lnrè i .etèmo i
s 11.à € qre a rach n.  esl  orêle i  entr . r  F.
:c i  on alec e.haror c s e t€mo. r-ès a lme
p.s v. !s n.  po! íer pàs Í .o lef  .oÍêctenenl

FEAOY F FROR
PÊET EÊRELIR

o
o

,.O

28



8 Progr:mmez e m. l r  s l r  a n. !ch ne

lO Ei Í  ez a nr.ch ie en !ors report ! f t  !ux
nd . ! t  ofs cort .n!es da.s e Ma.!e

Posr l  ofnez - .s ev e,s et  Ê comÍrr ! ! f  d-ê
rêngs 3ux pos t  ons appropr 

-Áes e1 .n
ío.c1 of  d!  .ombr-"  de ranqs .ho s p!  s
.omme..ez È tr  cot-êr

t t

4. POUR RABATTRE DES MAILLES
L_rT, rDntr  ! . . . \  i  rh i j r  ó i ,  ts s rc.p qL.. . rné(a i tans e M. l !Ê , t  nst f t r . r  . r  i l !  Mct.  .  (C 88
LPi- . .1r  l ! l  nrs r ! Í r r f :prn I  er lnÍrLla] . ! rdemscs.!sr . .sof ,è.DostorUFF
E.el le l  s -ê.onm!laleUdÈmsesoustefsondem.urce.pcstónON -èuh.r . rcr€p.! í r . raLànr-è.1r.  esca(es
d-.  .  . : Í1e proqramme s ana..s par d-ês .aí€s r ió Ís
arref to. .ar .orrèq!ent l r ! ! l .drspa.. Í . .oÍmulale!r lÊí jsês. !stensor ienp.sroroFFomnLr-ê!o!sv!uêu

9 Aír Í i !yez s!r  310!chel . ]c |

@@@

o@@

|.r,a.l
E.  Cfu r_41EEEEEEB

P..èr €.  $!e de seÍaa; d.s i r :  ies
nrr  lne! i  ÈLr q!  rotr .spof i_rÊ: a
nre.r-Ê lefs on ,J!  1r  l re .Êre r . ter ! .
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5. COMMENT DONNER FORME A UNE ENCOLURE

sFo

!t  s€f  .s .  ! r !  €s .n pos 1.n a lD.s I  o.  a.  rer .st

o è lè.  p. .
avo Í  Íc.r .  -ê. .nrbÍÊ Da r  ae Ía.as

'S v. !s ra l€s rpp€ a!  syÍèn. d€ i rór1!a,  ré iex or

ó d".
.ut  e1 bàs . !  dÊ L:s.r

I  Coíraren.ez par nteíompfe e mouv-ême.L d!  char ot  c.  orsque !o!s vo!  ez comm

(2) Afrêtez e Char o1 G

SENS DE IF]ANSLAT ON
DU CHA

2 Apposez Lr i  repère s! .  aÍÊnê|eLde a. : r ie

i l  I  S v. !s l r .ó(Èr €n p.s I  o, ,  " . ranai .n err
, l roÍ i : l rq!ê lL 5iesr leÍais at  or  a! .hJr ot
1c5 ) .  P. .er  Ê .v.r  de. l , ;1! .n.nt  l !
s . rs dÈ l rans :1 . .  . ! t ! ÍN3t q
'  - -  r ,o! ,  e r jn l t  o i r  ! . rs ! . ! .? r le re
ch./01Gsd:Íê1€ 1Dc!révreÍqL. eCridrotG

a pos r .n. t !  !  entd€.1!  ÍÈr)

3 R.portez vols . !  po nt  n i  3 d ' r  no 6 de a
a9-)5 26 a.Mo -  t . r"  o - l

O "  p"" , t "
p.-@",po o.B L-

a gLr es de l :  part  € deme!rent lo!  ours e.

//t//11ï \ \ \
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4 Placez e Chênot G du cóié drorr  d!  i Í  cor

.  oopd êz,r  r r rêafdLlêLrdL êpêêappo<"
précédemment dans e pel i t  caÍé L.
(1) Applyez sur a touch@.
(2) In l rodu r€ le nombre de ranss q!€ vous

d.ó/ .oí  l  óep ó êdpan ó |  ótèaa-,e/
su,  a ro!che[-cÉ].

{r36)

,  DANS LE CAS OU VOUS UT L SEZ LE MOÍ F A
REFLEX ON

Femetrez ê cane en place en íoncr on du

t .
sr .o \  'o.  o l .  /  Dt BA. í \  t -ar  |  . ï

/ -

w#o ó* l  +ooo+ @

s voLJs ÍÊ coÍEz DE r-rar.lT EN
/"

r /ÁK<ra a oelocr
L- '^ l  a".n 

" ,  
nu." ,o a" 

-

ê.artê prógrêmmê

BAS

+o @@

I
í^a

r#

ffi
0

@.@.@

s
ffi

6 |  suÍ f  t  a lors de t ícoler a parte @(épaule
gauch€)etderabattre apa. ledroi teêvecun
aLrÍe í r  ( repor iez 'vous à la page 27 du
lv lanual  d ' lnstr !  c l  on)



6. OUELOUES CONSEILS UTILES POUR LES CAS DIFFICILES
(1) DEÍRICOTAGE

s cmouvemefr. t !charolGesl  nterr .mp! reporrez!o!sà ;p3.qe30duManu-ê d nstrucio. ,
-ê1 sL vcz l .  pro.Éd!re qL v est  erpo3ée pour reprerdre es ma es célr  corées En o!LrÊ vous
devezt:reo11r. ! -Àr- .m-".r . t te. io.nLrsÊfsdedépace,nenldrCtrarolc,orsqr-ê!o!seo!!gez
el  aL nomlre dc rangs aelr  cor-Ás po!r  po! !o r  repr-ênare convenab eÍnent votre rror,

,  'SI  VOUS VOULEZ DETRICOTER PLUSIEURS RANGS
I  Dópracez eCha'otcí ja.s emênresênsq!€

.Ê !  fc qLe plr  e e!  cr  d!  sens de
lrrns at  o.  d!  .haiot  cn so!  .vanl  et  en
i . . rcnafr  so! le!é , r  p. Í re alan1 d!

2 Désagez eÍ  d!9!deÍr  (S exrrémtéd!
i  sê t roLrve dLr cóié oep.se a!  Ctr : r  or  c
alo! tez un-ê !n te a!  nombre d-ê ranss à

rou.he@d
3 Dé1r.o1ez es r ! . !s er n.1-êz e nombre de

rê. !s celr .o lcs

5 P acer eC.arotcd! .ó iéd. extr ,Ámrodu
r el  pos l ronnê2 coÍrme
ie s-êns o.  t rans a1 0.  dJ .har ol

4 . t ro. l !  re e.ombre de
. a!  er  e l  applyez s!r  a

@@@

@@@Ío-l
@l M ol lo l

*&
6 l ,4odrf  ez ra va e| ] r

fangs el  n lLrs lez
rn.n.ez:  t Ícoler

r Í Í  chee .Lr compre!r  de
avanoonlure prs cóm

-32



(2) STVOUS VOULEZ SORTTR LA CARTE,PAOGRAMME EN COURS DE TRTCOTAGE
I Aíêtez -"  Char ot  G êprès qu'  a I  a.hevé de tr  coter e d-êr.  er  fans o!  vous v

5
r  t l  t i

SI LÊ LEV ER DE TÊANSLAT ON AUTOMAT OUE
DU CHAB OT OCCUPE LA POS T ON C5

Arrêt-êz le Char ot  dès que le se.s de
trans/.1on a .hang-Á

2 P acez e comm!têle!r  de mrse sors te.s on
en pos 1o. OFF et  rer rez la car l -ê ef  Ía s.nt
tourner à l 'envers la mo el te d 'enrra nêmeni

Pour reprendrs lê rricorage:
P a.ez e Char ot c à exrérê!r  du r€père de
chans-"meft  de sens !-  l l

Feperc . lc . l rafgdme.l  aê se.s

t  i l  t i  l

SI LE LEVIEB DE TBANSLATION AUTOMAT OUE
DU CHAN OT OCCUPE LA POSITION --

Arr-Ález e Chanol dès qr ' ta dépêssé e bord

!ramm€ Fê re avê.cer a carte pro! l ramme
en !g ssênl  s!r  a dro ct le c entr .  n-êncnr de

prêm er r lnrr  rep-êrab 
-ê s!r  a fenêtre L

ísS\:



3 MelÍe le commliateur de m se sousrens on

Dóo o ó/  o .  1, '  a '  u a, .  o.  ooÍo o
'oL r 'ó lè ró 'o '  o

pos t  onnemenl dLr mot Í  est  b en a umé

O'6'O

4. ntrod! i re e.ombre nd,q!ésur aÍenêtreL
et êppuyer sur a louche!-E
La carte d€vra t  Ía re .eto!r  l lsqu à hêuteu
du rang au n v€! !  d lque vous avez

6 Engagez et  pu s recomm€nc€z à Í rcotef

@o Í/-\---1

t- l

l.-' --l

*#-@@@

o@@
.o)[ ;  . - - ) l

N



(3) STVOUS VOULEZ METTRE LE COMMUTATEUR DE MtSE SOUS TENSTON EN pOStTtON OFF
EN COUNS DE TRICOTAGE

I AÍêtez e Char ol  G dès qu l  a achevé e dern er ranq oir  vous vo! lez vous aírêier
SI LE LEV]ER DU SENS DE TRANSLATION DU S LE LEVEB DU SENS DE TRANSLATON DU
CHAB OT EST EN POSITION C5 CHARIOT EST EN POSIITON -_

Aíêtez e Chêrot dès qle le son sens de Arrèrez eCharoldèsqu' i  adépassé €bord
tra.s at  on a crrange de 'échanr i  lon.

l l l  l  t  lH l  l [  | ] r  [  [  t  l  l t  ] t  I

.  o ó i r  de 1 ó!oL\tó . ro

' Pour rscommencar a tricoter:
I  Pl :cez lê Cha.or c à 2 PacezlecommLrtalelrde 3 Dépacez e Chanot G

'exténelr  du repèr€ de m se sous tension en iusqu'  a!  bord du tr  oct
chang€ment de sens posl ion ON P! s.  commêncez à t r l

coler '

RepèÍe de chanOem€nl dê

t r=
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CONS DEBER L'ENDRO T OU LE
CHAF OT G S'EST ANNÉTE

SOIT AU M]LIEU DU TB1COT

@sffi
Vous devrez délr lcoler e rang
Reporiez 'vo!s à la procéd!re q!r  su I

l '. '-@ I
SO T ÊN DEHOFS DU TBIOCT

ffi*imiluL'u'l*Í'ili*illBg-

l  n esl  pas nécessa r€ que vous dérr  cot  ez eíêngi
sautez es pornls 2 et  4 ma s lorsque le cha ot  G
se déplace s!r  'échanl  on rr  colé en pos I  on

'Lt l  CJcFr l  o rê doióe

( l  se peLrt  qLr€ a mrch ne nd q!e qu'e e a rr  cote

14) OUE FAIRE EN CAS DE PANNE OE COURANT PENDANÍ LE TRICOTAGE D'UN MOTIF?
Comme.cez Dar éva ler a si tual  on ol i  vo!s vols trolvez:

1 Déplacez à nouveêLr e Chaf iot  c
I  extér e!r  d!  repère de changement
de Íans êton,s le chêf lots€trouve

"  S € Char ot  G se trolve en dehors d!  t f icot

porè( i -  p ló p.ó dê
1íêns 3t ,on d!  Char ot  G

2 DéÍ coiez e rang r  Pt .  êz ê oÍ-Ltd ó. .

(Placez e,ev er de chang
lransrat  od du char ot  s!r
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4 Appuyez sur lê louche]@ 5 Dépacez e charol  G Jlsqlau bord d!
(Le témo n d 'efreuí s 'a !me) tncot Asslr€z vols qu€ e lémo n de
IntrodureO. pus êppuyez è noLrveau pos t  onnem€nt du mot f  estbena !mé
sur arouche@

LLJ c8 - l  1 l - lL)cR

*&

6 Recomme.ceÍ , r  t í  coter

O"ó,O
s nonnemenl du mol i



1. VERWISSELEN VAN DE ONDERDELEN

i1)  G-BREIGELEIDER
Ze pag 3vên de gebru ksaanwlzngv:n de (c-88

{2) STEUNEN
Zepêg 3 van de lebru ksaa.w lz nq vên de KG 88

(3I  PÊNNETJES
I Ve.wlder bede pennet les v:n de KH

88 t , /891
2 Zel  het  penner le vên de

nker open ng ( ! reken)

3 Zet hel  pennerJe
rechter op€n ng

va. oe loerenle er rn de

14) MAGNETEN

@t

t-,,--.
ll==

Dlwenrolu k k hóórt

O te(en aà. de b nne.(dnr



2. PROGRAMMEREN
'Cebr!  k ae a lge e! . r4.  p!Lroo.k. . (e.

'Oe G . !a d werkt  b dr l  ae e.  ! .n . le

'  G.L,L,  k d-.  !  c.  . !crde k.3 rr  e.  k es her

l l  kL r t  met - ;ef  !3tr . . .k:ar l  neefdcfc

<VOORBEELD>
1X1 RIBPATROON

. r  ma.K o-êssew-ênÍ !w -ê 9-êi  perrone.
patroonka:Í .  dÊ na: d van het h. . fdtr-êa Werkl  b I  d.  b .  n.o

l !  ste ! : .e locf  hot  bre er i !3r i  hÊ{,  bpstroon l l  e k e!r  pro )
r  bpl Ío.e.  t Íe e.

.  -H t

P!!  tL ,nn l !  LLf , tL Í  t r r  l

-S: loor de.efste cr

r  bp. l roon hetze íde

1 5 10

ANDERE RIBPATBONEN

2X] R BIATROON 3X3 RIBPATBOON

10 15

I  Ze1 a-ê p: t ro.nk.rn b I  de berr  n l i

3. BEGINNEN MET BREIEN

2 Holdt  d.  G s eae I  t re

2^2 f ISPATFOON

aaaaa'--'':::- , :::-'- --
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3 Dlw lese. de c s e. le
erop, dêt de voorste
naaroe.De. l  rust

totdêt htstopt e1
voel  goea op frer

4 Steek de bênanenstekker n hel  conta. t

5 Sleek de stekkêr n de \ , !andconractdoos
Á ,d- ,  - r 'êooo-,9
< êl tór  '  oó
gens de bananensrekkêr u I  her cónt.c l

6 Ze1 de :an / !  rschake aar op ON
Let e.  .1r lc l  op dêi  de c s -ê. le voorbr
hel  a|  j  t - "ke.  sr .a l

7 Zel  de c s lede volgens de aanwlz ngen n
l-ret  nstrucl  eboek op her naê denbe. l Dên[ eraan. dar de C s €. ]e hei  aT l tere.

van b!  ten naar b nn.n moet Dassê.f t :n om dê
macrr nê t. aten werên dat de G sle.le n

Lererop. dat het p. Íoonpos t  e amp e bra.ai
(dr ar iDleO€eÍ laan ( la ldemach.egêrecd s
om mer de G's .de te ladn wcrken ê s i l  r
êmFle n el  brandr k!nt !he1pêlrón.etooed

o
o

c)"

-40



I  PrDgrammecr de m..h.É loor r  Dí!k i .L--cr roers n

l lFl! le i r : .d .vo !ens aêa.. ! ! lz . ! .n . Zct ae h. .d ies ef  . lÈ r .Èr,êrr .  . r  I  aÊ
l !  s1!r  st .nd -ên op he1 l ! ,sr-ê !È1. o.r j  I  tÊ

4. AFHECHTEN
AíheLrhten wordt L t !e e!a on pag I6- l  -o

A s de .0.  / !  ts.hake aar op ON sl .at  d; .
d!s /et  d-ê aê. 

' !  
ts .hake a3r op OFl.  a s

! .n h.1 nstrL. t  .bo.k ! !n d-ê

he.hi  d- .  G s ede s e.  hrs hel  l

KC 88 mê.,  e] ,êr Í !  op dÊ

a.e va.  a.  p! t r ron(.art  d l ,

Zel .1.  : i le- .1! Í . . r r . r . i - . . .  . r l
i reze ld-è srann a s !€ sr i1. l  fan
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5. HALSLIJN

2. Z€i  een têk€nt l€ n her L raêmple vên de

'  q- l  r \  or-ogel  I  or  oe d" o"r  1 o" D ol  E-
stdld tê _ê êr wd.nêêr L de c seaq
9êb r  L .  d.-  zè.  dó fëa dêr -  d" a 51" d
(nrei-werken) ars !  een hê sl ln w i  rnaken

'As J êor oJboel la-o pàr 'ooi  o ên.pd.roo'
schak€laaí no. 4).  bre dan de ha sl ln apaÍ1
nadat u de even loer heeít  gebíeid.

'A s u €en gesp €geld paÍoon bÍe t  (palroon
schake aar no 5).  houdt u dan d€ I  chlrng van
het pairoon goed In de gaten ldat  w zeggef.
ol  u van boven naar beneden oÍ  van bêneden

I Zelde G-slêde stop. als u apêíwt gáan bferen
À. -  de c i  .  a o b," '  ,d ro a" ,  ^ ,
leÍlg oop ván d€ s ede), zer dan de schákeêa
6ór allomansch€ reruq oop van de s ede n

joppê u \oo'ro '  |  /o ddr de Gs€d
aoromatscne 1êrug oopt

(2) Stop de G s ede

I / iê \ r r \oroê.s stàp.e no r  tor  Ê rê.( tèo €
1o 6 oo ocg 2- -rb 'oa i . t  -sr ÍL,  r  oooê.
e1 brê oÊ rer hrê.s.10Ld"r o.  Bd gsLt-  'd-
naa d€n voor deê @ fu rn de B,srancl .  (de
naa den voor deel  Osiêannunog n deA

////ilt1tllll \ \ \ \
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4 Zêt de G sledê.echts v:n het werk.

5 Zet de paÍoonkaêÍt terug b lhet teke.tJe,  dat
!  eerder .  het  L-raamo e had oezel
(1) Dr!k .re[QEd roers ,n
(2) S ê het nummervan deloer dalLr eerder

had gecontro eerd a.n en druk de

l@roers,n

(16)

6 Brer n!  de€ @ (,nkeí schoLrder)  en l recht
dee O aí  met conÍêsierende wo (z e pas
van get nsiruct  €boek)

ffi
0

@.@.@

0
ffi

,  ]N GEVAL VAN EEN GESP ÉGELD PATFOON
Zet de paÍóonka:í  ter !g overeen[ómst g
d".  L o . ,  " .o".oo .)

/-2 
-dí6í  o Íócr l  +oo@+ 12E

VAN BENEDEN NAAF BOVEN
/- qeconrfót€er. t  n lmmer

r*1=í-, ct c:, a => [óE-l+ o o o
uint  n

aatst€ nlmm€r van her laÍoof t )

Ió*l
l l

à'
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6. NUTTIGE WENKEN

{1) UITIIALEN
As C-"G sedestopl ,  kr lkdênop pag 30v!nhc1 nsrr l ]c lebo-êkvo q. te aanwl l r .oe|  op
Let bovend e.  op de r  chl  n!  lan de c s ede,:  s Lr heÍnoverhê: re.op herfLl
!  !  1n!a I  zortr t  I  f ret  pê1roo. .orre. t  ku. l  verder breion

" ALS U MEERDEAE TOEBEN WIL UITHALEN

I T de voorkant v. .  de G s ed-.  omhoo! en
lr twceg d-"  srede .  de r  c l r r  ng d e de handte
voor le r . i r t  nq v.n de sledc aang-.eÍ t

)  r . .d-  I ,do tÊo,"  :gèó ó.  I
!  le nde vên de drald z.h . . .  do aid-êrÊ
k!nt  bevrfdt  h.a de. écf  roer me-êr Lr t  dan !

3 Haal het gewefste
o.tho!dl  h-êr aa.t :

4 S a hel : .n lê r lqehêadetoere. .an-ê.dÍ !k
de@Ilrocrs n

o .r .  dè oóó ró 
'  

ê1dÊ5ó9óódó ê5 l - .1 de slede aan de ka.t ,  w.!r  de arêê.1 r  ch
!-"v ndt en zel  de hand e voo I  de r  cht  nq van
de s êdê n de loede Íanr l

HANDLE VOOFDE F CHTiNG VAN
LTE SLEDE

t ' )  l
r=_:: r
19"'l
Í,- l
t - t
t- ') l
t -J

*&@@@

@@@

.Ó)[ ; .--]
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{2) VÉAWUDEREN VAN DE PATROONKAABT TIJDENS HET AREIEN

I Zet de G slede stop .a de êa1sle roer.  d e u arebre d w h hebbe.

N GEVAL VAN C>
Stop, .adal  de bre r  cht  nq verandÊrd s

N GEVAL VAN --
Srop .adat de s ede loorb I  hel  bÍe werk s

2 Sle de patroonka.r l  rn
Drê.r  aan de k.art t ranspor lknop en zet de
kaart  b I  de eêrsle toef  van het L raample

_=

L l  l l l

ut en verw lder dê
de kêanransportknop

'weêÍ beginnên mêt brsisn
r Zer de G-s ede voorb, l  h€t i !J teken

l l  t l  l l l  t

2 Zer de schêke êêr

l|llllllllllllllll -l:

l - f
I

: l
trEIJ
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3 Zet de aan / !  lschake a.r  op ON 4 SdLró 9ó. d" d" "r t  ""  
o-  d"

êrd.o"óFqlo" I  oó.aardó, - i
-ó-99èt,d,ootóód è \oídê. i . ,  dó

toer,  w:ar !  geb evan was

@@ *&@@@

@@@

6RUd.d| .dÍó| lódó|d 'oê'opl ]ó
Inr oegrn weer Ie ore e.

5 Bíenq de G s ede naar
en et  erop, dat r ret

de z lkantvan helwerk
palroonpos !e ampl€

-46 -



13) DE MACHINE UITZETTEN Í IJDENS HET BAETEN

1 Zet deG sedeslop nê de laatst€to€r.  de !  gebredwrr hebbei

N GEVAL VAN C'
Stop. nadêt de bre r  cht  ng ve.ênderd s

N GEVAL VAN _-

Slop. nadêt de slede voorb I  her bre werk s

-5
l l  I l l  l t  I  t l r  tL t l l l  l l  I  l l  I l t  lL I  i I l l  ] l

2 Zet de a.n u r5chàle aèr op OFF

'Weer b€ginnsn met breisn

1 Zet . le G s ede voorb I  2 Zet de aan-/ !  ts.hake aar 3 BÍeng d€ G'slede naêr de
het E teken op ON z, lkant van hel  werk en

oegr.  weer Ie bre en



DE PLAATS WAAS DE G SLEDE
S CESTOPT

[4 DDEN N u d ent d-ê to,êr u r  re ha en z e ondersl .ande

ís l
VOOBEI]  HET BRE WEFK U hoett  geen toeren !  I  l -ê h:  en:  s ê srap e nc

.As d-p G s ede op weg is.êar het bfcwerk .

(9qRl to-"rs . a s ,. sLrpE-; 4
lan. lers tel t  de m.ch ne d e beweg ng a s een

(4} ALS OE SÍROOM UITVALT

Conrro eer eerst  de s lLr : l  c

I  ZêldeGsiedevoorblhet O teken !sde
s e. le m daen .  ee.  toer s l . : r  1de I  chr n9
tcl lcnleste d :an . le r  chtrnq !ên de ha.d e
voor rc r  cht  ng van . l -ê s ede)

'A s de s ede voorb J l - rêr  bre werk staat.  u Êi  heÍ l
d.n verdeÍ n d e Í  ch r  nq op de b.uget.
o. !eachl  de stand vê. de hafd e loor de
íchl  ng va. dê s lede

. l  ZPr dê aà. !  rschdrerè.r  op ON

4A-



4 Drlk de@toels In 5 Brengdecsedenaardezlkêntvanhelwerk
( l re l fRROR ample chtop) en et  erop. dar her parroonpos,t  etample
. 'O *"  en dr lk noqmaals op de

@toers

lócnl-*fi--l-t-cql

t -J
t=J
te! i l
t----
t'-r--

*&@@@

o@@
(laJL M ( )|

6 Begrn weer ie b.e en

-49-



1.

{1

t2

CAMBIATE LE PARTI SEGUENTI PRIMA DI USARE LA MACCHINA
FILO DITENSIONÊ G
BrÍeí tev a pêg 3 del manLrale di  rsÍuz on detta Modamarrc

CREMAGLIERE

(3'

BiÍeÍ i ievr a pêg 3 de manua e d srruzionl  de a

DrsPostTtvo Dt scaTTo
1 Rimuovete tut t i  e due id isposi t ivr  drscaf io 2.  Mel lete I  d isposr l  vo di  scal to det cat-

coraiag e ne Íoro a s inrsrrê (mafcalo!)

3 Mel let€ r l  d sposi l ivo d scatto del  cal .
colatag e n€ íoío a d€sira (marcaioA)

14) MAGNETI

t+
r+

Í-l
t l
l , - .
IE-L

Sprngere Í  nchè no. sênrr te "c i rck, ,

I  punl  maÍcàn O d€vo.o
enlrêre come s v€ce n€ra naura



'  l ls !1.  .  s i  he. l .  n.r .1.zo.r
'L ! !o C êvor i . . .  :  can. I
'  L lsate a salre. l :  r  dolrz on! l

'Vo i . r rÊ1-.  d ! . r t  fV .o.  !

2. OG RAM MAZIO

<ESEMPIO>
1X1 MAGLIA A COSTE

o..r  Í . r i ! ! fe f f  !n.  s.  r

H

PR

!o (

iEM

6

NE
o lat . f r  ! ra V5 .r  !  r !  e sr  ro r t .
1]  3 s l rhed3 . ,èr ;  ,È s l to pr n.  ! !  e l r  . t to
c s. | !  t t r  !  paÍ te !ppÍo! Í  aLi  ! .  d s.r . rn.

. r  1p n. :e! .  e ! . r  m..e . f -È.  p.ss

EEEEEEEn fÀaa
tl. al

ALTRI DISEGNI A COSÍE

3. COMINCIAMO A FARE LA MAGLIA

Lr! . f .  . i l .  t r  .1r  o i

I  Pof.1c a sr  hea: d-"  d seq ro s!  d ner a

DiÍ  re.r  " l  n

2X ]  COSTA 3 )13 cOSTA

10 í5

. ; íÊ .  . r . .  t l t t  Ê d! .  .  Í rn r  .

2X2 COSTA
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3 Sp nget- .  c. Íeo G
Ass .L ratev .he a
i  s53ta s!  et to dcg

q! da posler o.-ê s a
4 nser l .  a sD n:  d dr m?ntrz on.

5 O!df  
' lo 

mert-"1e !  ê
d to!  ere pr mê a
ro!  ere a sp n!  c

7 Llel tete carfe o G sL
r í -êr  menlo ar M.n!a e

a m.. .  f r  nê r .ord:1ev
sp .a d,  re le q!  nd d

ret to deq- dqh cof

6 Premete 
'  

p!  srnte
V clre .arrÊ o G
pa' t . f  z!  [  L]

d.. .esrone ass c!r .1-ê
s a d d i !or  de p!nto d

F .ordar.V C passà e P!. lo d r , . Í . . :a da d
l lof  n í ,odo da d r .  . .s l  a ê ma..h fà t r re
.atr . .cstapèf
Ass.! 'arev .h. 'a Llce d Plszoiame. lc s a
. . . .sa 1olesta ! .ed mosrr . .h.  aÍa. .h f ré
pronr. p.r av.rafe ..f .aíe o c s. a !.-"
n.n e 3.cesa vo ion Fotf . re a! . raf€:  Ía!  a

-E
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8 Progr! Í rnr . te mod. o ne !  n! . . f . !

l rTe.. l . tc Í  o .  r  Íermenrol ]  \4ai ! .ed Ponete Cont.q |  - .  e ele . .  ra pos z o.ê
app.op.. la e cof  nLreÍo !pproDr ato
Q! fd n z. te ;  Íafe i  mao a

4. CHIUSURA DELLE MAGLIE
Olesto p:r1,co êr-"  è sr  egaro ne m.n!a .  de e str lz of  de a MoC!mrt  c
!r ten7 0.e a P! s:nte d !c.-êis one se p!  sanle d a.ceis one è dcceso,
nrag e so o .er l l  pdrte ner:  de ê scfeda I
H coÍ ia lev d spol l fer  o q!ando !o ete .h ud-"re e ndq ê

2O0O lp.g l6-  19) ma Íate
crrre oG p!óch !dere re

e PreÍ,eLe I  r :s1ol-cE

o@o
@@@

@@@

+

EEEEEEEn f,aal
E" al

Pcn. le à .a ie, ,e ,  a .  srcssa
tefr  ónÈ de .  n:q 3 pf  f .  Di  e
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5. COME MODELLARE IL COLLO

o..ó o L q-d ,do .orê ó o
r sê o - .ê 

Íd ê o T.g"a " t  d po , .o , -
d al tornvers one d pos z one cJ
grrale a Leva dr auto nversrone d,

termaÍV {  .  modo da píeven re che I
catrelo G s qn)

LEVAD DFEZONE

2 Vlêrc.re lê Í ,neslra L de la scheda

'E'mposs br le mel l€re g a9h ne a posrz one
Do E usando tcaíe toc Cosl iormare atned
del  col lo !sêndo a pos z one A ( Í !or  avorur

'O!ando stale usêndo I  camp,one a !ngaro
( lsto no 4) fate a mag a det a |nea de c o
separalêmenre dopo aver Íat to

'O!ando sral€ usando tcêmpone nfesso
l taÍo no 5) f icordête la . t  rezone de
cêmp one {croe se staÍe avorando dat/a to
Dasso o da bêsso verso tá to)

Íare la mag a separêtamente

3 BeÍeí tevrdalp!nio no 3a no 6apag 25^
26 del  man!a e d sr .uz,oni  € rêvorate i i
spala destrê O Ourndr meuele a posro o,
aghr dei  a parre @ ne a pos z one B (a Dartê

O a.. ,o-o

//t/Ítiltllll\ \ \ \
Ft1
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4 N,4€ttele r  catre o G s! la parte deslrê de a

5 Meitete Indretro la sch€da al  punlo . .arcata
ne ê Í rnesÍa L q!el lo che avete íat to prrma
(l)  Sp nsete I  pu sante@
(2) N.4exete I  numero de g! .o che avel€

sce lo pr ma e sp nsete I  L6E

( r  36)

'  NEL CASO DEL CANTIP ONE Dl FIFLESSO

Melrele nd'eÍo la scheda s€.c.do
d'Fo"d".  L" l  

t

,  
o= 

" to 
; ' ; ' " -  -  ï

ra.k(  o ocr l  -+ooo+ @

@@

! t  mo nlmero de .aóp one

N1AGL]A DALLALTO AL BASSO
n!mero sce 1o

o +l6Til+ o oo
s

i==l
e!r l

1s
6 Ouando Íale la n-rag ,a

s nrstra) ntrecc ale a
nut rzzaro (r Íer  tev ê

ffi
s

@.@.@

0
ffi

de a pane @ lspa :
par iê O con un Í  o
pag ae manua e a



6. SUGGERIMENTI PER ALCUNI CASI DIFFICILI ,  .  ,

{1) COME DISFABE UNA RIGA
S. 1. . íÊtocs i roc.a r Íer lcV aJrao 30detn!n! .e.1 tstr !zron eseq!r le

tnor l Íe,  ta l -ê 31ten2 one a a d rel  of-ê dd c. íe o c qda.do lo mLrovel-ê e : l
c  sr : re per Tare corr-êt t i Íe. te ê rnà9 ê.  SE VOLETE DISFARE PABECCHI GtRI

I  \4uo!et- .  I  .3r fe o G .e a stessa d rer one
.omê moslrê.o e ele d d f .zrone de
c:rre o tenendo so ev: la ê pa(e f ronta e

2 T rà1e Í lor  f  t .  dr  Bec.aÍ  o 1Se ê paí.
r  nê e d-êi  ,  o ó dê :  pê e opposl !  a lue a
ae 

. . . r re o.  lgg r .gete u.a r  !a a q!e e d.

r  .um-êro a !  n d sta(r 4 r Ínm_êttete I  nrmêro a grr  drs lat t  -ê premate
i  p!rs!ntelÉ@ key

5 M.trÊt- .  catre o
s stemate e l -êve d

6 Aggrusiare I  Cêlcotatagt e ed .onrag
u!r .a .com ncête aÍêre t .  mêa r .

3 D sÍ : r le e r  .ofdal- .vr

@@@

@@@

@f;--l

*&li- r- l

/U! i l

f,'-- l
Í,- r- l

LE./E D L]  SEZIONE DTL CAFFIELLO



{2) OUANDO VOLETE ESTRARRE LA SCHEDA MENTBE STATE LAVORANDO

I Fermate I  caÍelo G dopo che ha comp €t: to l ! l t  mo giro che vo ete iaÍe a magl a

NEL CASO C5 NELCASO _-

Fermatelo dopo che ha cambalo la sua Fermate o dopo che è Lrsc lo dê êvoro

_=

r l  l i l l l l l l  l f f i  H t  l I I l l  | |  I  I  l

2 Spegnete a macchrna ed estr :e le a scheda
g rando a ma.opola del  avanza.nento

'Per cominciare a Íar€ la maglia

I  Met lete cêrreloGa d Íuor
partenza E

2 Inseí t€ la scheda der mode o
Aw are a manopola d êvênzamenlo scheda
nno á portar€ :  scl iedê al  pr  mo grro de a

KrN



3 Accefdete la macch na tram re I

5 Mlovele r  caÍe lo c a eslrem rà de rêvoro
Asscurêlev che a ! .e d,  posrzone de
cam prone s.  êcccesa

4 lmmerlete r  numêro che s vedeal lne ê
Í  nestra L e premeie pulsante
Lê scheda dovrebbelornare nd,ét .oíprrmo
g ro con cur rpart  re a iare a maglê

@@ *&

6 Tend€le |  Í  lo e meitet€ a posto
com nc ate a Íare a maqla dl
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(3) OUANDO VOLETE SPEGNERE LA MACCHINA MENTRE STATE LAVORANDO

I Fefmate c!rre o G dopo .h.  f rd coírp ctato l !  t  mo q ro chc vo ele Íare :  m.g , l

NEL CASOC! NEL CASO --
Ferm:1e o dopo che h:  cambrato d Íez one Fermateo dopoche è!s. tod.  .voru

l l  l l  l  l l l  t l I1 l  I t  l l  tL t l l  l t  I I

'Per ricominciêrê a íare la msglia di nuovo
I l ,4et tete caÍe o G. d 2 Ac.endete ê macch fa 3 M!ovet-"  c l r re to c

r l rotuoe pLrnrod paftên Aleslr- .m1è de avofo
za Tt- l  o! ,nd I  comin.  ar-"  ê .

2 Speg.ele a macch f .  g,raido .  mê.opotê
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PUNTO DOVE S E'FEBMATO
IL CABBELLO

NEL [ ,1EZZO DEL LAVOBO Vo dovete d s iar-ê ! .  S rol
r  t -ê i1eV a a procedur.  ch.  s-êgue

AL DI FUOF DEL LAVORO

ffi,ffi
-r:----r{;4ïf

l  [ *

Vo noi  dovet.  d sí . re !n g,ro
S: late p! . to no 2 e io 4
.  M. . l ! :ndo caÍfel  o G s sra m!ov.ndo f-"  dv!ru

,-  _-  o.o-."ocFl  1
[?! ! ] .ome c 5D cqJro .  prnr i  n"-+
(La m.c.h fa polrêbb-".o. t : re .he ha fal to Lrr  !  ro l

(4)  SE L'ENERGIA ÊLETAICA SI INTERROMPE SE

Pr m. .ontro ale a s t !àz of .

STATE LAVORANDO A MAGLIA

I  M!ovete fd ct fo
p!nto d p.(e.za

.êíe oca d Í loíde
sc .arre o è dentro I

'Se crrreroGia d
passrre scmpr-ê o Íe I

ldor de !voro.  iate o

3 Ac.ondele .  m;.ch.a.o.

i_ti!



.1 Premete r  pu sante@ 5 Muovele care o G a l 'estr€m tè de ravoro
(Lá ampad.,r  dêg eíor èmpega,è) Ass curalev che la luce d poszronde
rr ."rr- ' "Cí )o- ' Ío o,"  "-  o . i ; . "  .a-p. :1ê oa ê a
t-cFl

|OcB'l----f-"1--.-tócql

*&

6 O! nd ncomrnc|ate a Íare la mag a

O"è,O
Pósz'onede.ampone
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1. CAMBIE LAS PIEZAS SIGUIENTES ANTES
11) TENSOR DEL HtLO-c

Bef érêse ê :  pág nê 3 der mê u.  de nstrLrcc ón KG 88

(2) RTELES
Ref ér.se ê ê páq n.  3 der manla de nstrucc ón KG 88

(3) ACCTONADOBES

DE USAR LA MAOUINA:

I  O! te èmbo. rrLionèdo,es de LH 88l

3 Po.!ê el  acc nador { je l  conrador de pirsad.s
d,ênlro cre a!ulero dereclro lmêrca À)

2 N.4e1a el  :cc,onador de !u,ador c le ie l  do e.
el  ag! lero zq!  eÍdo 1nr.rcê ! )

{4) TMANES

l la!  q! .  pon.r  l .  nar.a O en a D.ne .rêÍ  óÍ

r+
a-Ft

Í -rl
1-- l

E npl le os ha ra qle sê hd!r  L L
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r le lê or g fa s
alar l -ê i .V a ê g !  I  .  d e I  a .  a m !  p r  I  c p a I  Í  !  .  c o I  i  d -è I  i  e !  dnco
te. . r r -ê.1ê parê le l . r  er  d sei io. !  aLlo 1 Bêí 

-Áras.  !  :  oá9 .a d.

s y d ser ios de prnio de !ra sora lar lera

HHHdHHH Ël=
t l

I

. .^-- l

2. PROGRAMACION

'L ,  a! !13 G f ! .c o, i .  cf  ê part . l  de
'use as tar l -êtas êdl ! .1!syês.ola dpar

Plede d í r l rar  ! : r  os d s- .nos .a ado

<EJEMPLO>
DISE|!O ACANALADO 1X1

-_fl [l=l;ïtïlïi rr f- il :
-  l l f f i ]  f r Í r f+ l '  I t

,HffiffiI11

'1 5

Ancir ! r .  d-ê d scno

|  .  I  ; . i  :no 2 p! . r .  á. i .à ar!  I .  I

OTROS DISENOS ACANALADOS

3, EMPECEMOS A TEJER

.arr .  'C co.  !s dos
e1 r  .  de et te.s ó.  (Bl

I  Ponla .  t . r le l .  dÊ d seó.r  ê i  a i rc.  de 2 SulÊle os rdos de
mênosypóngaoe.

- '5'"' ''-''--"É
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3 M're!ê e .aÍo c" hêslê q!e pas-.

a crma. le agl las

.+ nrrod!zca e Jack

5 E..h! íar
CLrêndo acêbe de le lcr  pr  ne.o s.q!e
efch!Íe pr n.  pa y !e!o ê . l .ck

"oN
e catro G" sobrep:sê ê

na.!a de nstr !c

6 Pon!.  e botó.  êf
Asegurese de q!e
m.rcê de !  rar  I

7 Cooqle e cêrro c
.g! lês rer r  enoose a Acuerdesê de pasar l .  naÍ . .  d-ê 9 r . r

oesoe r !err  parê q!e .  meq! n!  sep, q!e
vê .  ru. . ronar e .êrro G
Ase!!rese q!e la àmpa.a de aros .  ó.  de
d s-"no estè encÊn. l  dê {Esra ámp.rê
nd .a qle ê néq! na eslé rsra para

lrabalar con e c. ío G S no esLá
encend dê esta ámparê. no D!ede le ler

FEADY ERROF

LL]Z DE PATTERN
POS T ON
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8 tr . l r r  ne c o r f in . f  .  maq! . ! !  P Ê ,  r  ê c i

.- .') ..r fí-J
@@@

oaE-)@
@rc]

O

to. !a as Pnla. .as Y. c. . t .d.rr  le
pasia:s rr  a pls. . r .  !  È i ! . 'Èr.
rorre. ta A.or:r  ! r  n l  e.Ê a r t  ! r

I

l lto r l  cndlse r  mf.L !  d.

4. TERMINAR LA ULTIMA HILERA (Sol tar  e l  punto)
F5lé . rp . .do r .  n:1 'Jf  .  ores de KC 88 t f ' l : "as l ' l  I  ! i  

"n-r  '  
r  dro '  r ' r r r  È

nt. ÍL, . tor  S e rr tÊrrJ! l .  esi3en ON'-" . .Êfdd'  e ! r ! r ro"C s !  o rr i  L I  e I  I  _è r  ê r  nr  
'  

I  r  ! ! lnr 'n err  
"

!  Dir t .  t  f  e !  ta r i .  dÊ i l  s . i .  A. t  -Ár. l tse d_"or ier  
'  

_Ê r  OÍÍ '  i t i ra ' ;  ! i  
' !nnn" ' rL 

É' '  q l r  ; r

P.  r la r  i  s . f  e '
q!È. le l l r  l r ' .  ja
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5. COMO FORMAR UN ESCOTE

Pase e c.rro '  G c!an. lo q!  erê rel-êr por sep.Íaoo
1' l r  S te le - .n .  pos c óf  cr  í ; ! to !  ro)

ponga i r  p:  ê. . i i  a-"  ê l ro g ro en ê
pos.rón --  e.  ah erae.q!eq!ere
parar 1p.r .  q!e no sê ! !e q!e e .nrro
"G)

2 Vlarq!e -" .  ê !e. t3nd L de a 1êr le(ê

"  Es nipos,b e co ocar ás agl las en a pos .  ó.
D ó E clafdo ut  zê e .arro "c para Íormar
!n -êscote hay qLre enp -ê.r  ê pos. ó.  A

'  C!ando ut  ce er d seno de doble : r9o lboróf
. !m ,11 leJê ei  êscote por separêdo desp!és
de telêr a l ' r  era de nL:rmero pêr

'  CLrando ! t  .e e d sei io d-ê reÍ  ex ón (borón
i f ,m 5l  Ac!érdese de a d recc ó de d seóo
(q!e te l :  desdê arr  bê hasra abêlo ó desde
êDêlo iêÍr  aí  Da)

12) Pár-" o

3 Berérasea osp:sos3 6.n aspégnas2by
26 de ma.!al  de nslr lcc ones y rela e
homb,o drrecho O Ahr :  oorqr lès. ju rs
de op.rrê(ren .nosr o.B L. . .qu:sdÊ
a D.r1e ( '  se qLredan en a pos. ó.  a )

/////illll \ \ \ \

F[[rr



4 Po.ga e carro "G" a la deÍechê de le ldo

5 De!!e !a a taíJeta 3 la narca e.

(1) Pu se a pa ancaFFÀl
(2) Marque e nÍmero de a

comprobó anles y pu se

r
0

o.@.@

0
I

6 Ahora tera a paÍte @ (hombro zq! erdo)y
têím,na ê ul i  ma h era de la pade @ co. €
h od€desecho lBeíérasea êpág na27de
nanua oe nsrr !  cc onesl

.  EN EL D SENO DÉ FEFLEX ON

Vle va a tar l€ lê hac a êÍas se! !n
o . , , "  o.  ló d ó-o 

L
r  " ,  - - - :à." . . . t  ,  .Q{

WKo Ec. .+o o o+ @

CUANDO TEJA DE AFR BA A BAJO

/ "

fVgqí=; o a @+lOcFl+ cl o,@
J

Llr  I  ma d€ lê 
'n!€í Ía t - ;J

t-il

i6
.l'
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6. SUGERENCIAS PARA CUANDO HAYA PROBLEMAS

11) PARA DESENMARANAB
Si s-ê psra e caÍo c ' .  reÍéíêse a a páqna 30.1e manLr!  de nsrrucco.es y ssa as
recomefdac ones parê aÍeg ar o Además l i lese bien en a d r-"cc ón d-" carro .c.  c!ando ro
nuela y en e nLjmeÍo de rê h lera qLre eslá desenm!ranando pêra le er bren e d seno
.SI OUIERE DESENMABAfrAR UNAS HILERAS

1 Muevê el  carro "G e.  a m smê d recc ón
qle rndrque a pa 3.c!  de d.e.c ón de
carro evanrando a pa e de de ante

2 Saqle el  h o c le g!  ador d-êr h o lsr  e cabo
de h o esré al  lado oplesro det carro.G
a!mente pof I  e n!mero dedesenmaran.r)

3 Dese.marane y acué.dese d€l  n! ,nero
,1 V"o,"-  i  ó.odóoê ó .d io.  p.

e bo,o.loaÀl

@o *&@@@

@@@

@a' oi

0 Alusle eicontadordepasêdasye gu ador de
É'un1rr  Arrora emp ece a te ler

:  Co oq!e ei  cêrro "G"
c:bo de h o y aluste

en el lêdo dondeesrée
a pa anca oe arreccron
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{2) SIOUIERE SACAB LA TABJETA DÉL OISENO MIENTRAS ESTA TEJIENDO

I Pêrê e carro "G" c lando êcêbe rê !  I  ma h lefa

EN EL CASO DE C5 EN EL CASO DE --
Párelo c lando l raya camb ado s!  d recc ón Péfe o cLrêndo hêVê pêsado poí ê pêl te
dê mov mre nro te lda

_=

i l l l  t  t i  t r  t  l  tL l l

2 Apague e botón OÍÍ
vo v endo hac a êtrás e

e ro f l
2 Co oqu€ a tar ieta

a mentador de a
pÍ mera ventana L

dê dseóo GÍee botón
têr leta y co oqlero en a

carro C' íuer3 de a marca

KssS:
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3 Encendê a máq! nê lbotón"oN I

5 rv l leva e caÍ fo c .  borde dê reldo
Asegurese de que esté encend da ê témpara
d€ pos c ón de d seóo

de a venlana L y p!  se e

lê h era donde 1 en€ que

4 MaÍque l€ nlmero
borónl@
La tar le iê volverá a
vo ver a empezêr a

6 Enhebre e h lo y al !sre as pa ancês. ahora

@ct tí' r 
-t- l

t - r  l

*4@@@

o@@
(U M(J
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(3} SI OUIERE APAGAR EL INTERRUPTOR MIENTRAS ESTATEJIENDO

I Par!  e l  c. ío G cLrê.no acabe a u t  ma h eÍê

EN EL CASO DE C: EN EL CASO DE --
Páre o c! . .do haya camb rdo su 

' j  
recc ón Páre o c! .ndo haya pasado por a pa(e

de nov m ento tet  da

l l l l l l t tL i l l l t l l l r l lLtL

2 Apêgue a nraqir  na le bolón en a pos c ó.
ori)

' Para volver a têjer

1 Co oqle e carro "G 2 Enc c.dê e botÓ. en a 3 Tr. .s ade el  cêrro 'G a
íLrerê de a narca de g ro pos. ón ON bord-ê de tel  do Emp ece

ê le ler
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{41 sr sE coBTA LA LUZ ÉLECTBtCA MTENTRAS

ComprLrebe la s 1uêc,ón

ESTA TEJIENDO DISENOS

o qLê è

I  ro s i  e .atro pars en ned o de ufa h era
I  a olrê d, Íecc ón de a pa:n. :  de d recc ó.

'S e caío G estéef aeartedeíuerade.
parte tetrdê, Íês áde o a ado n.s . -êr .êno.
s ó hacer caso de .  d recc,ó.  de mo! n ento

3 Vle vê :  pon-"r  e i
loN )

maÍcirê e nteÍr !p lor

DONDE HA PABADO EL CARFO -G'

EII  NlED O DE UNA H LEFA Tendré que deÍ-êler la hr -êra
ReÍ ér€se ê as nstr !cc,ones :balo

AL F NAL DE UNA HILEFA No hace Í .  1ê desreler a h lera
Sê le los pasos 2 y 4
.Pero cLrêndo e caÍo c 'esré rnoviendo e pdrro

derer do en .  pos c,ón F- p!  s_" iócRl-  [n
-@ n,u qre en e paso nLlr  z l -
(Plede q!- .  ê n-ráq! n.  cuênle que fra ret  do ! .a

<<s\



a PLr s€ e botón@
(Se enc endo la ámpara d€ EBROB)

5 Co oqle € .arro G'  en e boÍde de le l  do
Aseg Llrrese d€ que es1é encendida a ámpara

\,a"q."  aD . iê ààpl l  d è ooo d" po 
'o1 

d- l . - ro

[ócB 
-

t-cnl.-tI- lócn]

tu l
(J cF

t--, --t
t .  - l
t- --l
t . . - l

*4@@@
(, (9J G,)

qQJl M (  , |

6 Vue va ê empezar a te ler
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