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MERKMALE DER MASCHINE MODELL DX —2000

Ihre Kunststrickmaschine Modell DX~-2000 ist bestens ausgeriistet und kommt
nunmehr auf den Markt, nachdem lange Versuche und Anstrengungen vorausgeg-
angen sind, um ihr die folgenden Merkmale zu verleihen:

1. Mit dieser Maschine kann man auf auBerordentliche gute Weise 5 mal
so schnell wie mit irgendeiner anderen Maschine stricken. Das Geheimnis liegt in
der automatischen Nadel-Wahlvorrichtung, die mit Magneten ausgestattet ist.

3. Durch die Kombination von 8 Druckkndpfen und Mustereinstellscheibe
konnen Tausende von Mustern gestrickt werden.

3. Mit dieser Maschine kdnnen auch Zickzackmuster gestrickt werden, was
auf anderen Maschinen ziemlich schwierig ist.

4. Eine besondere Fadenspannvorriéhtung mit 2 Federn macht es mdglich.
hiibsche reversible ( beidrecht) und gleichzeitig farbig gemusterte Strickwaren

herzustellen.

5. Mit Hilfe des Spannungsanzeigers kdénnen die Maschin von dicht bis
SpitzenmaR eingestellt werden.

6. Der Schlitten kann jederzeit auch wdhrend des Arbeitens gelést werden, da
er mit einer Wagenausldsevorrichtung versehen ist. :

7. Das Nadelbett ist eine Spezialfertigung und widersteht auch starker
Beanspruchung. Es ist rostfrei und schiitzt lhre Augen gegen Ermiidung.

8. Das Geh3use ist aus starkem Stahlblech gefertigt und mit einem
Hammerschlaglack versehen.
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ZUBEHORS
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} 4. Schlittenbefestiger 18. Spannkopf
* 6. Reihenzdhler
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‘ 9. Ubergabenadel 3: 4 » Miasehankamia fur
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12. Maschenheber und Zubehdrkasten
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3. AUFSTELLEN DER
STRICKMASCHINE

1. Setzen Sie |hre Strickmaschine
auf einen Tisch, und zwar in einer
solchen Stellung wie abgebildet.

2. Offnen Sie den Behilterver-
schluss.

3. Heben Sie den Deckel, ziehen
Sie leicht daran, so daB er sich
bequem entfernen |dBt.

4, Um den Zubehorbehalter ent-
fernen zu konnen, ist die rechte
Schraube zu I6sen und abzunehmen.

5. Aus dem Zubehdrkasten sind die
zwei Befestigungsklammern heraus-
zunehmen und in die Halterung auf
der Unterseite der Maschine in
Pfeilrichtung einzufiihren.

i ol

6. Befestigungsschraube anziehen.

7. Um den Schlitten aus dem
Nadelbett herausnehmen zu konnen,
sind die Knopfe zu losen und der
Befestiger zu entfernen,

£y

8. Der Feststellknopf fiir die
Presse ist zu losen. Das Vordertsil
des Schlittens mit den Aussparungen
unter die Befestigungsknopfe zu
schieben und einzurasten- sowie die
Knopfe zu befestigen.

9. Die Schenkel des Schlittengrif-
fes ( Teil 3) sind auf die Befestigung
aufzulegen  und eihzuschrauben,
wobei beide Schrauben zur gleicher
Zeit zu drehen sind.

10. Den Stab fiir die Fa&enﬁjhrung
welcher unter dem Zubshdrkasten
befestigt ist, am Griff bzw. an der
vorgesehenen Haltarung einsetzen.




11. Garnfiihrer vom oberen Ende
der Zugstange einfilhren und nach
unten gleiten lassen bis er aufsitzt.

12, Jetzt dreht man ihn halb

herum, um das freie Spielen auszus-

chalten.

13. Den Zug- oder Spannungsk-
nopf vom oberen Ende der Stange
einfiihren und nach unten gleiten
lassen, bis er aufsitzt.

14. Den Schenkel des Reihenzéhlers
in- eine der Reihenzéhlerhalterungen
auf dem hinteren Teil des Nadelbettes
aufsetzen.

15. Einstellen der Zahlen des
Reihen zdhlers auf " 0 "

A Man drehe den Knopf Nr. 1 im
Uhrzeigersinn, bis man die Zahl”" 0"
erhalt

$10

B: Man drehe den Knopf Nr. 2 im
entgegengesetzten Uhrzeigersind. bis
man die Zahl “ O " erhalt

C:Man drehe den Knopf Nr. 3 in
Uhrzeigerrichtung bis man die Zahl
0" erhilt, !

16. Die Mustervorrichtung durch
Drehen des Mustereinstellknopfes
( Knopflinks auBen ) auf 0" stellen.
( sichtbar im Fenster auf der Vorder-
seite der Mustervorrichtung )

Reihenzdhlhebel

17. Al Die Abbildung 1 zeigt die
Arbeitsstellung des Hebels.

B: Die Abbildung 2 zeigt den
Hebel in Ruhestellung. Um den
Hebel in diese Stellung zu bringen.
muB er am FuRB nach innen gescho-
ben werden, um dann in Richtung
der arbeitenden Person gezogen zu
werden.

Im Falle, daB beim Z&hlen eine
Reihe ubersprungen wird, oder der
Schlitten von einer Seite zur anderen
verschoben wird, ohne diese Reihe
zu zdhlen, muB, wenn man jnmitten
des Strickens ist, der Hebel von A
auf B gestellt werden.

i i [



11. Garnfiihrer vom oberen Ende
der Zugstange einfilhren und nach
unten gleiten lassen bis er aufsitzt.
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B: Man drehe den Knopf Nr. 2 im
entgegengesetzten Uhrzeigersind. bis
man die Zahl “ O * erhilt

C:Man drehe den Knopf Nr. 3 in
Uhrzeigerrichtung bis man die Zahl
" 0" erhalt.

16. Die Mustervorrichtung durch
Drehen des Mustereinstellknopfes
( Knoptlinks auBen ) auf “O" stellen.
( sichtbar im Fenster auf der Vorder-
seite der Mustervorrichtung )

Reihenzihlhebel

17. Al Die Abbildung 1 zeigt die
Arbeitsstellung des Hebels.

B: Die Abbildung 2 zeigt den
Hebel in Ruhestellung. Um den
Hebel in diese Stellung zu bringen,
muB er am FuB nach innen gescho-
ben werden, um dann in Richtung
dar arbeitenden Person gezogen zu
werden.

Im Falle, daB beim Z&hlen eine
Reihe ibersprungen wird, oder der
Schlitten von einer Seite zur anderen
verschoben wird, ohne diese Reihe
zu zdhlen, muR, wenn man,inmitten
des Strickens ist, der Hebel von A
auf B gestellt werden.
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4. STELLUNG DER NADELN

Die beiden Enden des Nadealbettes sind mit A. B, C, D und E markiert. Die Striche
neben diesen Buchstaben zeigen die Breite jeder Nadelstellung an. Wenn man
Nadeln in eine bestimmte Stellung herauszieht, hat man darauf zu achten, daf die
NadelfuBe nicht tiber die Grenze, wie sie von dem Strich angegeben wird,

hinausgeht.

Stellung A...... Ruhestellung. Sie kdnnen nicht stricken, selbst wenn Sie
den Schlitten in Bewegung setzen. Um Stricken zu Konnen,
muB die Nadel aus dieser Stellung herausgezogen werden.
Belassen Sie die Nadeln in dieser Stellung, wenn die- Maschine
nicht benutzt wird. |

Stellung B...... Soll mit dem Stricken begonnen werden, sind die Nadeln in
diese Stellung zu bringen.

Stellung C + D.. Die Nadeln sind dann in diese Stellung zu bringen, wenn
Muster mit verschiedenen Farben hergestellt werden sollen.

Stellung E...... Haltelage. Fiir des Mustern und Formgeben sind die Nadeln

in diese Stellung zu bringen.

v 2%

5. VERHALTNIS DER NADELETELLUNG ZUM
STRICK ANZEIGER
Wenn nur mit Rechismzaoche gearbeitet wird, diirfen Sie weder Druckkndpfe
verwenden noch die Magnatexzenter ( Magnetschloss ).  Schalten Sie alle Druck-
knopfe aus und bringen Sie die Magnethebel bis zum einrasten zu sich heran.
Bei Verwendung der fMagnethebel und der Druckkntpfe ist der Fanghebel auf “0*
zu stellen.  Bei Verwendung des Strickanzeigers 6", “7* und 8" jiedoch auf X.
Bemerkungen : Kernzeichnung " O ** : auf Stricken eingestellt
Kennzeichnung “ + “: nicht auf Stricken eingestelit
Kennzeichnung ” Fangen ” Doppelmasche ( doppelbindig ) in einem
Nadelhaken, jedoch gestrickt.

Wenn das Magnetschloss nicht arbeitet
Nerise _ Schlittanrichtung
im Strick- stell:ng <> > < > Anwendung
anzeiger Einstellen des Einstellen des
Fanghebels "~ X ™ Fanghebels "0 .
B&CcC + (0] fangen (0]
1 D 0 0 0 (0] Fang—-Moos:
E + + + + fortlaufende
Fangmuster
B&C + + fangen fangen Teilstricken
2 D 0 0 0 (o} Fangmuster
E + + + +
Fangmuster
B&C (0] + 0 fangen Schulterbild
3 D 0 (0] 0 (0]
E (0] (0] 0 (0]
‘4 B & C 0 0 0 0
D & E + + + +
5 B & C 0 0 0 0 Rechts—
D & E (0] 0 (0] 0 Masche
6 B & C + 0]
D E
i 9 g Der Fanghebel Mustermunter
Ba&cC 4 + muf3 bei die- Verwendung
7 sen Stellungen mehrerer
D & E (0] 0 x AR RN
immer bei * X Farben
8 B &C 0 +
D & E (o} 0

Mit Hilfe dieses Schemas kénnen Sie eigene Muster entwerfen.
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6. VERWENDUNG DES SPANNUNGSANZEIGERS

Die Maschen sollen nicht zu eng
und auch nicht zu locker ausfallen.
Sie kdnnen den Spannungsanzeiger
oder Spannungsregler entsprechend
der Garnnummer einstellen, um die
richtige Elastizitat fiir Ihre Bekleidung
zu erhalten,

Garn-Nummer Nummer des

Spannungs-
teglers

fein 0-3

mittel 3 -6

stark 6 -9

dick, dicht 9 -10

Die ** Feinheit"" bedeutet Anzahl der Maschen und Reihen per 4 im Quad-:t.
Um die Feinheit zu bestimmen, stricken Sie im Quadrat mit dem richtigen Garn, das
Sie fiir die Herstellung der Bekleidung verwenden wollen, und dann zdhlen Sie die
Anzah!l der Maschen und Reihen im Feld von 10 cm im Quadrat. Sie konnen einz
ziemliche dichte und harte Struktur mit niedrig bezifferter Spannung und eine lockere
Struktur mit hoher bezifferter Spannung erhalten.

7. PUNKTE, DIE GELAUFIG SEIN MUSSEN

i 1. Wie kann man eine Nadel
auswechseln. Sobald eine Madsl
verbogeﬁg‘gder ausgebrochen ist, muR
diese gegen eine Ersatznadzl ausge-
wechselt werden.

1.1 Zuerst schiebt man alle Nadein
in die Stellung A.

1.2 Dann zieht man die Nade!spcrre
aus dem Nadelbett heraus (in beidcn
Richtungen moglich )

1.3 Ziehen Sie den FuBR der auszu-
wechselnden Nadel in die Stellung E.

1.4 Heben Sie den FuB und das
Hinterteil der Nadel hoch. Die Nadei
kommt dann mit einem leichten Druck
aus dem Nadelbett heraus.

1 L
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2. Wena der Schlitten festsitzt.

Versuchen Sie nie, den Schlitten
mit Gewalt zu bewegen, wenn er
festsiizt, da Sie sonst das Nadelbett
ernctlich beschiddigen kénnen.

2.1 Ziehen Sie den Schlittenaus-
|&ser heraus.

2.2 Heben Sie den Schlitten mit
dem Handgriff hoch, und er wird
leicht herausgehen.

3. Heraustrennen

Wenn der Schlitten durch verfitzies
Garn festsitzt, oder der Strickvbrgang
geht nur unvollkommen vor sich,
miissen einige Reihen herausgetrennt
werden, um diese Arbeit nochmals
wiederholen zu kénnen.

Ziehen Sie das Garn leicht heraus.
Die Maschen werden gestrafft, und
die Maschen der Reihe darunter
gleiten automatisch in die Nadeln
durch Anheben des Garnes, wobei
man dieses aus den Zungen mit
kurzen, ruckartigen Aufwirtbewegu-
ngen herausbringt. Jetzt sind Sje
die Reihen losgeworden, die Sie
nicht wiinschten.

Jetzt bewegen Sie den Schlitten
nach der Seite zuriick, wo das*Garn
leerlduft bzw. dessen freies Ende und
geben Sie das herausgetrennte Garn
zuriick durch die Spannfeder, um dem
Garn somit die richtige Spannung zu
verleihen. Dann kann wieder mit
dem Stricken begonnen werden.



3. ANWENDUNG DER DRUCKKNOPFE

Wenn nur in Rechtsmaschen gearbeitet wird, diirfen keine Druckkndpfe und
Magnetexzenter verwendet werden. Es sind auf alle Druckknopfe auszriicken, und
die Magnethebel miissen auf die arbeitende Person hingefiihrt und eingerastet

werden. Auf diese Weise werden die Magnetexzenter geschiitzt und jedes

Extragerdusch vermieden.
Druckkndpfe sind Kndpfe fiir automatische Nadelwahl. Sie finden Verwendung

fiir Schussmaschen, Fangmaschen, Schlupfmaschen sowie fur Stricken von

Buntmustern, usw.

Jeder Druckknopf tragt paarweise angeordnete Zahlen. Wenn der entspre-

ciiende Druckknopf eingedriickt ist, strickt die rechte Zahl, dagegen die linke nicht.

1. Der Mustereinstellknopf ist auf
“0" zu stellen

2. Driicken Sie den Druckknopf
Nr. 1 (1:1) zum Beispiel

3. Stellen Sie die Strickeinstell-
scheibe auf "4 und stellen Sie die
Magnethebel von sich weg (im
folgenden " nach vorn "’ bezeichnet ).
Bewegen Sie den Schlitten einmal in
jede Richtung.

Die erste oder zweite und dann
jede zweite Nadel wird dann heraus
‘auf Stellung E gezogen, wahrend die
anderen Nadeln in der Stellung B
verbleiben.

16 ;
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9. VERHALTNIS ZWISCHEN DRUCKKNOPFE UND

NADELBEWEGUNG
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10. STRICKPRAXIS

1. Man fihrt das Garn durch den
Garnhalter und die Spannungsfeder.

2. Dann zieht man das Garn durch
die Ose B

3. Die Ose Kommt so tief herunter,
dass das Garn von der Spannunsfeder
zur Ose waagerecht verlduft.

4., Wenn Sie nur eine Farbe
verwenden, dann nimmt man das
obere Teil des Garnes in die Hand und
schiebt es nach vorn in den Faden-
fuhrer und halt es senkrecht gerade.
Der obere Teil des Fadens setzt sich
dann hinter die Feder und der untere
Teil in das Loch.

5. Nachdem Sie das Garn durch
den Fadenfiihrer gefiihrt haben, ist
der Schlitten an das Ende des Nadel-
bettes zu fahren, sobei das Garnende
in den Garnhalter einzuhéngen ist.

6. Bei Verwendung der geraden
Kante der Musterplatte sind ungeigh;
50 Nadeln zur Stellung B herauszu-
ziehen, wahrend die librigen Madein
in der Position A verbleiben.

7. Man driickt den Druckknopf
21011

8. Man schiebe beide Magnethebel
nach vorn.

9. Man stelle den Strickanzeiger
auf 7.

10. Den Schlitten einmal verschi-
eben. Auf diese Weise wird das Garn
von den Nadeln aufgenommen.

11. Nun hsngt man den maschen-
kamm mit seinen Haken von unten
in die Maschen.

12. Jetzt wird der Strickanzeiger
auf " 5" geschaltet, und die erste
Reihe wird sorgféltig gestrickt. Wenn
nun die ersten Maschen aufgenom-
men worden sind, kann fortlaufend
mit Rechtsmaschen gearbeitet werden.

Vor dem Stricken sind die folgen-
den Punkte zu beachten:

1. Das Garn darf nicht verfiltzt
oder festgeklemmt sein.

2. Man .wihlc die richtige?Span-
nung fiirdas jeweils zur Verwendung
kommende Garn.
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11. DOPPELSAUM

1. Flacher Doppelsaum

1.1 Man stricke ungeflihr 10 Reihen
mit einer Farbe, die zur Hauptfarbe
in Kontrast steht

1.2 Nun strickt man eine Reihe
mit einem andersfarbigen Hilfsfaden

1.3 Mit der Hauptfarbe weiterstri-
cken, und zwar so viele Reihen, wie
fir den Saum gebraucht werden.

1.4 Die Zungen der Nadeln mit
einer Handbiirste 6ffnen

1.5 Mit der Ubergabenadel die
Maschen der ersten Reihe des
Hauptgestrickes aufnehmen ( ndchste
Reihe iiber den Hilfsfaden) und die
Zungen auflegen.

1.6 Den Spannungsanzeiger eine
Zahl lockerer einstellen als gerade
verwendet wird.

1.7 Eine Reihe stricken

1.8 Anzeigeraufdie verhergehende
Nummer zuriickstellen und mit den
Stricken fortfahren

1.9 Den Hilfsfaden herausziehen,
so daR die Kontrastfarbe in Wegfall
kommt.

2. Mausezahnsaum

2.1 Man stricke ungefiihr 10 reihen
mit einer Farbe, die zur Hauptfarbe
im Kontrast steht.

2.2 Nun stricke man eine Reihe
mit einem Hilfsfaden.

2.3 Jetzt stricke man ungerade
Zahlen, z. B.9, 11, oder 13, um den
Picot—-Saum zu erhalten.

2.4 Die zweite und jede weitere
zweite Masche wird nach rechts
iibernommen.

2.5 Nun werden gerade Reihenzahlen gestrickt, aber eine Reihe weniger als
die vorhergehenden Reihen.

2.6 Mit der Ubergabenadel die Maschen der ersten Reihe des Hauptgestrickes
aufnehmen ( ndchste Reihe iiber Faserkordel ) und auf die Zungen auflegen.

2.7 Den Spannungsanzeiger eine Zahl lackerer einstellen als gerade
verwendet wird.

2.8 Eine Reihe stricken und Anzeiger afu die vorhergehende Nummer
zuriickstellen und mit dem Stricken fortfahren. '

2.9 Die Kordel jetzt abnehmen, so daR die Kontrastfarbe in Wegfall kommt.

12. STRICKEN EINER KORDEL

1. Strickanzeiger auf 6 oder 8
entsprechend der Schlittensteliung

A nannnsneng

D stellen.
2. Entsprechend der Stirke der
Kordel sind einige Nadeln, von 3-5
r 4 Stiick, auf Stellung D zu bringen.

3. Zum Anstricken ist das Garn
um jede Nadel in entgegengesetzter
Uhrzeigerrichtung auf dem oberen
Teil des Nadelschaftes aufzuwickeln.

4. Nun kann die Kordel bis zur
gewiinschten Lé&nge weitergestrickt
werden.

Nachdem wir das Anstricken und Stricken von Rechtsmaschen gelernt haben,
gehen wir zu Effektmustern iiber.

it I



13. TEILWEISES STRICKEN MIT RECHTSMASCHEN

Der Strickzeiger ist auf 4" zu stellen.

Keinen Druckknopf betdtigen und Magnethebel in Richtung der Strickerei
einrasten.

¢ NRIRRERENRERRENRINERNEE B

i E

1. Teilweises Abnahme-Stricken

1.1 Man bringe die richtige Na-
delzahl auf der entgegengesetzten
Seite des Schlittens bei E in
Stellung. Die Anzahl der so versetzten
Nadel bestimmt so eine Kurven
oder Neigungsform.

1.2 Man stricke eine Reihe.
Hierbei stricken die Nadeln in Stellung
B, wdhrend die Nadeln in Stellung
E nicht stricken, und .das Garn lduft
tiber dem Schaft der Nadeln ab.

1.3 Man bringe das Garn um die
erste Nadel in Stellung E herum, um
zu vermeiden, daB ein Loch in dem
Gestricke entsteht.

1.4 Man stricke eine Reihe. Jetzt
hat man den ganzen Prozess des
Abnehmens beendet.

1.5 Man wiederhoie nun von 1.2
bis 1.4 bis die entsprechende Anzahl
bzw. erforderliche Anzahlvon Formen
gearbeitet worden sind.

Wenn Sie so viel gestrickt haben, wie beabsichtigt war, ist der Strickanzeiger
auf “ 5" zu stellen, um geradewegs weiterstricken zu kénnen.

v 22w

14. FANGMASCHEN

2. Teilweises Zunahme-Stricken

2.1 Die Nadeln werden in die
Position E gebracht und die gewiin-
schte Anzahl der Nadeln in die
Stellung B.

2.2 Man stricke eine Reihe. Die
Nadeln in Stellung B stricken, und
die Nadeln in Stellung E stricken
nicht. und das Garn liegt in der
Stellung E quer iiber dem Nadelschaft.

2.3 In der Stellung E wird das
Garn um die erste Nadel gelegt.

2.4 Jetzt wird wieder eine Reihe
gestrickt. +

2.5 Nun wiederholt man von 2.2
bis 2.4, bis die gewiinschte Zahl
Maschen erreicht ist.

Unter Verwendung der Grund-Fangmaschen und Schussmaschen lassen sich
hiibsche bunte Figuren und Muster herausarbeiten.

1. Fangmaschenmuster ( Schellfisch—Muster)

18
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Stelle den Strickanzeiger auf “ 4"
Man stricke 4 Reihen, dann wird der Strickanzeiger auf 5" gestellt und
weitere 2 Reihen gestrickt.
1.7 Der Mustereinstellknopf wird auf ** 2°* und der Strickanzeiger auf 4 gestellt
1.8 Man stricke 4 Reihen und stelle den Strickanzeiger auf “5" und stricke
wieder 2 Reihen |
1.9 Man wiederhole von 1.4 bis 1.8 gédnzlich

er Kontrastfarbe.

3.9 Die Mustereinstellscheibe auf
#9' stellen und 2 Reihen mit der
—IT=1=1=1 =1=1=l === === Grundfarbe stricken.

3.10 Mustereinstellscheibe auf 3"
stellen und 2 Reihen mit der Kontrast-
farbe stricken.

! 1.1 Man stricke mehere Reihen Reihen in Rechtsmachen ) . .
1.2 Dann driickt man den Druckknopf Nummer 2 R == 3.7 Stelle die Mustereinstellschei-
1.3 Die Magnethebel werden nach vorn geschoben s e be auf 1",
1.4 Die Mustereinstellscheibe wird auf " O " gestellt oAM= =TAl == £ = 3.8 Man stricke 2 Reihen mit ein -
15
1.6

-'-‘Nu‘-mﬂ‘-)man
]
i
i
I
i
I
1

2. Fangmaschenmuster mit 2 Farben
. 2.1 Man stricke mehrere Reihen ¥
in Rechtsmaschen mit Grundfarbe.
2.2 Man driickte den Druckknopf
Nummer 2.

3.11 Nun wiederhole man von
3.5 bis 3.10 und verstelle laufend
die Mustereinstellscheibe in der
Reihenfolge 4,5, 6,7,6,5,4,3,2,1, 0.

2,3 Dann schiebe man den
Magnethebel nach vorn.

2.4 Der Mustereinstellknopf wird
auf " O ** gestellt.

2.5 Der Strickanzeiger wird auf

4, Schuss—Moos—Muster

4,1 Man stelle den Strickanzeiger
auf 1"
4.2 Den Fanghebel auf Link stellen

] “ 4 gestellt. e et Y 4.3 Den Hebel des Magnetexzen-
_ 2.6 Jetzt wird das Garn auf Kontrastfarbe gewechselt und damit 4 Reihen :;Fl — I_W _%a _a_ a‘_ H‘i—?n‘—ln —i.ﬂ ters nach vorwirts verschieben.
gestrickt. N e L e S L B L BT 4.4 Den Druckknopf Nummer 1
2.7 Man stelle den Strickanzeiger auf “ 5 wechsle das Garn auf Grund und s - In=n=lnEn=EnEnEnR=ne 2
stricke 2 weitere Reihen. TT= == === = =T a driicken.
28 Man stelle den Mustereinstellknopf auf “ 2 und den Strickanzeiger auf 4", : ﬂ = ,nl = ﬂ — ﬂ — ﬂ — ﬂ :[ﬂ — ]n| — : 4.5 Die Mustereinstellscheibe auf
2.9 Man wechsle das Garn auf Kontrastfarbe und stricke 4 Reihen. = n=nEn=nEnEaER=nE 0" Stellen und 2 Reihen stricken.
2.10 Strickscheibe auf “ 5" stellen. _ _ z a'_'a”a'_'rj‘l—'a'_”‘aga'_' f.:ll" ; 4.6 Die Mustereinstellscheibe auf
3112 gas ja’h" EliE f;““gfag’;”mg‘_tec:[e: ”I“d 2 Reihen sticken: L L A L L 1 * stellen und 2 Reihen stricken
1 anzlich von 2. is 2.11, wiederholen. { [1lzl3« 5w 78[5 wo[uf1z[13[m4]15]16 4.7 Durchgehend von 4.5 bis 4.6

3. Nacheinanderfolgendes SchuRmuster mit 2 Farben
3.1 Stelle den Strickanzeigerauf *2"
3.2 Der Fanghebel wird auf Links

wiederholen.

5. Aufeinanderfolgendes

-gestellt. S i
3.3 Druckknof Nummer 3 nieder- L ;:Vussmus er
drucken. ( Waffelgewebe—Maschen )

3.4 Magnethebel nach vorn legen. 5.1 Den Strickanzeiger auf 2"

3.5 Mustereinstellscheibe auf “O’ stellen.

stellen. : ; 5.2 Den Fanghebel auf Links
3.6 2 Reihen mit einer Grundfarbe stellen.

stricken.

5.3 Den Hebel des Magnetexzen-
ters nach vorwarts verschieben,
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5.4 Drcukknopf Nummer 1 driicken,

5.5 Mustereinstellscheibe auf “ 0 “
stellen und eine Reihe stricken.

5.6 Mustereinstellscheibe auf “ 1 *
verstellen und eine Reihe stricken.

5.7 Mustereinstellscheibe auf 0"
verstellen und eine Reihe stricken.

5.8 Die Mustereinstellscheibe auf
“1" verschieben und eine Reihe
stricken.

5.9 Von 5.5. bis 5.8 durchgehend
wiederholen.

6. Schussmasche mit 2 Farben

6.1 Den strickanzeiger auf *2*
stellen.

6.2 Den Fanghebel auf Links
stellen.

6.3 Hebel fiir Magnetexzenter vor-
wirts verschieben

6.4 Drcukknopf Nummer 1 drii-
cken.

6.5 Die Mustereinstellscheibe auf
"0" stellen und zwei Reihen in
Kontrastfarbe stricken.

6.6 Den Strickanzeiger auf “5'
drehen und 2 Reihen mit einer Grund-
farbe stricken.

6.7 Die Mustereinstellscheibe auf

“1" verstellen und den Strickanzeiger

auf 2

6.8 Jetzt strickt man 2 Reihen mit
der Kontrastfarbe.

6.9 Den Strickanzeiger auf " 5'*
stellen und zwei Reihen mit cer
Grundfarbe stricken.

6.10 Von 6.4 bis 6.9 durchgchand
wiederholen.

15. TEILWEISES STRICKEN MIT FANGSTICH

1. Teilweises Siricken mit Abnehmen

1.1 Den Fanghebel auf Links ( O ) stellen.

1.2 Die Mustereinstellscheibe auf
“ 0" stellen.
== 1.3 Die Magnethebel nach vor-

BII\LIHI_I_IIILIIIII =)

—_ = Py .
900 wirts verschieben.

1.4 Den Strickanzeiger auf “2*

E i

o stellen und Druckkropf Nummer 3
driicken.

1.5 Man bringe die erforderliche

= Nadelzah! gegentiber dem Wagen bzw.

B3 1308000088088

\' Schlitten in Position E in Stellung.

E hesiid 1.6 Man stricke 4 Reihen und

bringe das Garn rund um die erste
Nadel in Stellung E.

1.7 Druckknopf Nr.3 freigeben und
2 Reihen stricken. .

1.8 Mustereinstellscheibe auf 2
stellen und Druckknopf Nummer 3
driicken.

1.9 Es folgen nun 1.7 und 1.8.
1.10 Mustereinstellscheibe auf 0’ stellen und Druckknopf Nummer 3 driicken.
1.11 Man wiederhole 1.7 bis 1.11.

1.12 Wiederholen von 1.4 bis 1.11 durchweg.

2. Teilweises Stricken mit Zunehmen.
2.1 Den Fanghebel nach links verschieben.

2.2 Den Magnethebel nach vorn
il

= —_— verschieben.
n Sf Cxtia
MM & = 2.3 Den Mustereinstellknopf auf
E canapnNnsasasg a” 0 o Ste"el"l.
2.4 Alle Nadeln in Stellung E
bringen.

2.5 Den Strickanzeiger auf 2"
stellen und Druckknopf Nummer 3
driicken.

2.6 Esist die erforderliche Anzahl
Nadeln auf der gleichen Seite des
—— Schlittens in Stellung D zu bringen.

| e
B cosess ) / .
ke G FiascHIE o 2.7 Man stricke vier Reihen und
it e 1 lege das Garn rund um die erste

= Nadel in Stellung E.

2.8 Druckknopf Nummer 3 ist freizugeben; es werden 2 Reihen gestrickt,
2.9 Mustereinsteliknopf auf 2" stellen und Druckknopf Numnier 3 driicken,

s 27t



16. TEILWEISES STRICKEN IN SCHUSSMASCHEN

1. Teilweises Stricken mit Abnehmen

Man stricke fortlaufend die Schussmaschen, z. B. Schussmoos, Waffelgewebe

oder Schussmaschen in 2 Farben usw. und handhabe das Abnehmen fur die
Musterbildung wie folgt :

1.1 Man bringe die erforderliche Anzahl Nadeln in die dem Wagen
gegeniiberliegende Seite in Stellung E.

1.2 Man stricke eine Reihe und lege das Garn um die erste Nadel herum in
Stellung E und stricke eine Reihe.

1.3 Man wiederhole diesen Vorgang, bis die erforderliche Anzahl von Formen
bzw. Muster erarbeitet worden ist.
2. Teilweises Stricken mit Zunehmen

Man stricke fortlaufend die Schussmaschen, z. B. Schussmoos, Waffelgewebe

oder Schussmaschen in 2 Farben usw. und handhabe das Zunehmen fiir die
Musterbildung wie folgt :

2.1 Man bringe alle Nadeln in

R Stellung E mit Ausnahme der fiir die

&Br:‘r'" T_ ST o Zunahmemaschen erforderlichen

E fivmmine = i Nadeln, die in der ersten Reihe in
ri Stellung B verbleiben.

2.2 Man stricke eine Reihe und
lege das Garn um die erste Nadel

Blnnuulj nﬁ@ herum in Stellung E und stricke eine
E IIEI)I:I:L’_' Reihe.

2.3 Man bringe die erforderliche
Anzahl Nadeln in der gleichen Seite
des Schlittens in die Stellung D abei
lasse die Nadeln in gleichen Abstin-
den von einer Nadel, die sich mit
dem aufgehdngten Garn in der
vorhergehenden Reihe befinden.

2.4 Man wiederhole von 2.2 bis 2.3, bis die erforderliche Anzahl von Mustern

erarbeitet worden ist. In der gleichen Zeit bringe man die verbleibende Nadel oder
Nadeln in Stellung E bis D.

1 28 :
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MUSTERN UNTER VERWENDUNG MEHRERER FARBEN

1. Kariertes Muster

1.1 Man stricke einige Reihen in
Rechtsmaschen.

1.2 Dann stellt man den Strickan-
zeiger auf 7.

1.3 Nun wird der Fanghebel auf
Rechts gestellt.

1.4 Der Druckknopf Nummer 8
wird gedriickt und die Mustereinstel-
Ischeibe auf ** O " gestellt.

1.6 Man stricke 2 Reihen mit
Grundfarbe und nehme das Garn von
der Garnzufithrung ab.

1.6 Mustereinstellknopf auf “4*
stellen und 2 Reihen mit Konstrast-
farben stricken. +

1.7 Den Vorgang 1.4 bis 1.6 noch
einmal wiederholen, um einen ganzen
Prozess fiir dieses Muster zu komp-
lettieren.

1.8 Fiir einen anderen Satz Reihen
von diesem Muster verwende man
eine Grundfarbe fiir das Teil, bei
dem Sie vorher eine Kontrastfarbe
verwendet haben und eine Kon-
trastfarbe fiir die Grundfarbe, dann
schalte man von Kontrastfarbe auf
Grundfarbe um.

2. Schlupf-oder Gleitmaschen—
Muster

2.1 Man stelle den Strickanzeiger
auf " 77

2.2 Dann wird der Mustereinstel-
Iknopf auf O * gestellt. 7

2.3 Jetzt wird Druckknopf Num-
mer 7 gedrlickt.

2.4 Man stricke eine Reihe. Fiinf
Maschen werden gestrickt und drei
Maschen gleiten.
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18. REVERSIBLE

SCHLITZ

2.5 Man stelle den Mustereinstel-
Iknopf in den folgenden Zahlen eine
nach der anderen durchgehend fiir
jede Reihe eine nimlich 1, 2, 3, 4, 5,

6,7,6,5 4,3,.21,0.

{ BEIDRECHTE) MUSTER
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1. Man fiihre das Garn fiir die
linke Seite durch das runde Loch
und das Garn fiir die rechte Seite
durch den Schlitz der Garnzufiihrung.

2. Den Strickanzeiger auf “5'
stellen.

3. Den Spannungsanzeiger nach
der Garnstérke einstellen

mittel und mittel auf “9*
mittel und fein auf “8"
fein und fein auf “6"

Wenn die Maschen ziemlich groR
ausfallen wie bei der Kombination
von mittel und mittel, so soll versucht
werden, den Stoffhalter zu verwenden,
widhrend man beim Stricken den
Stoff leicht nach unten zieht.

19. ANWENDUNG DER ZUBEHORTEILE

1. Anwendung der Ubergabenadel
Die Ubergabenadel wird dazu verwendet, um Fallmaschen aufzunehmen,

zuzunehmen und Maschen zu iibertragen.

1.1 Anwendung der Ubergabemaschen
1.1.1 Man bringe das Ohr der

N *\ Ubergabenadel auf den Haken der
Nadel.
S 3 1.1.2 MNian ziehe die Nadel zu sich.
A0 RLE GRS 3 Die Masche fallt hinter die Zunge.
&T s . 1.1.3 Man schiebe die Nadel

zuriick, bis die Masche auf die

Ubergabenadel gleitet.
\\ \ 1.1.4 Man bringe das Ohr auf die
\\\ﬁl \ \\5\5 rechtsoder links anstossende Nadel,
) 3 und zwar nach Erfordernis, und ibe-
I 1 un rgebe die Masche. Jetzt hat man
N SRS RS

3 4 eine leere Nadel und eine anstossende
Nadel mit zwei Maschen darauf.

Vay
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1.2 VergréBerung einer Masche an der Kante
1.2.1 Man iibergebe die letzte
Masche an die leere Nadel, die als
nichste rechts oder links davon
liegen. Entsprechend der Abbildung
iibergebeman eine Masche von der
zweiten Nadel zur ersten Nadel von
der Kante aus.
1.2.2 Man iibergebe die hintere
T Masche der dritten Nadel auf die
zweite Nadel.

1.3 VergroBerung von zwei oder
mehr Maschen an der Kante

1.3.1 Man ziehe eine gewiinschte
Anzahl Nadeln in die Stellung E auf
der Seite, auf der der Schlitten sich
befindet und 6ffne die Zungen.

1.3.2 Man lege das Garn um jede
Nadel hinter den Zungen.

1.3.3 Man stricke eine Reihe.

>
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1.4 Aufnehmen einer Fallmasche

&
o

===

@

1.6 Stricken von Lochmustern

1.6 Abnehmen auf der Kante “Type A"

\W}

i

1.7 Abnehmen auf der Kante " Type B "

(Type B)

(Type A)

: 32

1.4.1 Wenn Sie eine Masche
haben fallen lassen, ist die Use oder
Ohr der Ubergabenadel durch die
Schlaufe der Masche eine Reihe unter
der gefallenen Masche zu stecken.

1.4.2 Man nehme die Schlaufe und
die gefallene Masche auf und schiebe
sie zusammen auf die Nadel.

1.4.3 Die gefallene Masche beldRt
man auf der Innenseite des Hakens
und schiebe die Masche einer Reihe,
unter der gerade aufgenomen wurde,
Uber die Zunge, bis sie hinter die
Zunge fillt.

1.4.4 Nun schiebt man die Nadel
auf ihren FuR zuriick.

1.45 Die Masche hinter der Zunge
gleitet von der Nadel weg und es
wird eine neue Masche gebildet.

1.5.1 Mit der Ubergabenade! wird
die Masche, die man auszuschalten
wiinscht, auf die benachbarte Nadel
iibergeben, und dann werden 2
Reihen gestrickt.

1.6.1 Man iibergebe die Kanten—
oder Eckenmasche auf die zweite
Nadel.

1.7.1 Es wird die critte Masche von
der Kante auf die zweite Nadel
dbertragen.

1.7.2 Man nimmt die ibergebene
Masche sowie die zweite Masche
zusammen und ibergibt die erste
Masche der zweiten Nadel.

1.8 Abnehmen mehrerer Maschen am Ende, wenn das Garn leer [duft

2.1

2.2

\\
g \\\L

‘ A

15
I e

Anwendung des Mitnehmers

o

1.8.1 Man iibergebe die Endma-
sche auf die zweite Nadel

1.8.2 Dann legt man das Garn um
die zweite Nadel wie abgebildei.
Nun schiebt man die zweite Nade]
zuriick, und es wird eine Masche
geformt. Auf diese Weise wird die
Endmasche beseitigt.
1.8.3 Dieser Vorgang wird so oft
wiederholt, wie man abzunehmen
wiinscht. Diese Methode wird auch
nanchmal fiir das Abnehmen von
Maschen angewandt.

Dieser Mitnehmer wird fiir das Anfertigen fiir Rechts—Rechts—Stricken sowie
fiir das Aufnehmen mehrerer heruntergefallener Maschen und fiir das™ Abneh-

men von Maschen verwendet.

1 Reihe Rechtsmaschen— 1 Reihe Linksmaschen

KU Se0r )
RO Taebs Il
R
Vgt )

Rechts—Rechts—Stricken

2.1.1 Man stricke 2 Reihen.

2.1.2 Alle Nadeln
offnen und die Maschen der zweiten
Reihe mit dem Mitnehmer linksstrik-
ken.

2.1.3 Dieser Vorgang wird so oft
wie benotigt wiederholt.

Zungen ner

Das Rechts—Rechts=Stricken wird dadurch erzielt, da® man die Rechtsmaschen
mit den Linksmaschen abwechselnd kombiniert.

385

Man stricke so viele Reihen, wie
es das Rechts—Rechts—Stricken erfor-
dert und nehme so viele Maschen
von dem Nadelhaken herunter, so
viele Reihen bendtigt werdeh. Unter
Verwendung des Mitnehmers werden
die Maschen in der Anordnung der
Bilder in Rechts-Rechts-Maschen
verdndert und anschlieBend wird die
Masche auf der Nadel
aufgehangt.

letzte
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in dieser Abbildung haben wir

Rechts—Rechts-Ware mit einmal
links und einmal rechts probiert.

Wenn man dieses Verfahren aller
2 Maschen wiederholt, so haben wir
Rechts-Rechts-Ware aus 2 x links
und 2 x rechts.

2.3 Aufnahme mehrerer
gefallener Maschen

Man stecke den Mitnehmer von
der linken Seite durch. Man mache
eine Linksamsche flir jede Fallmasche
und hdnge die letzte Masche auf den
Nadelhaken, der auf die Abbildungen
folgt.

2.4 Abnahme mehrerer
Maschen auf der anderen
Seite des Schlittens

2,41 Man nehme die letzte Ma-
sche mit dem Mitnehmer auf der
entgegengesetzten Seite des Schli-
ttens auf.

2.4.2 Man lasse die Masche hinter
die Zunge des Mitnehmers gleiten,
fange die zweite Masche auf und
lasse die erste Masche liber die
Zunge des Mitnehmers gleiten, so
daB der Mitnehmer die zweite
Masche im Haken hilt.

2.4.3 Man wiederhole den gleichen
Vorgang so weit wie man abzune-
hmen wiinscht.

: 35

3. Allgemeines
3.1 Abnehmen von Maschen

Nachdem der Strickvorgang bee-
ndet wurde, werden die Nadeln in
die Stellung E gebracht. Man lege
die Maschen auf eine Handstricknadel
oder dhnliches, und zwar durch die
Schlaufe der Maschen.

3.2 Abbinden

Man beginnt an der linken Kante
und fddelt in eine Stopfnadel Garn
ein, das dreimal so lang ist \A{ie der
abzubindende Saum. Man fiihre die
Teppich—Nadel durch die zweite
Masche sowie erste Masche und
dann durch die dritte und zweite,
vierte und dritte Masche. Bis zum
Ende alles festhalten.

‘3.3 Crochet-Haken

Um den Saum des Gestrickes
fertigzustellen, werden alle paschen
von der Maschinennadel iibertragen,
und man stellt den Saum mit dem
Crochethaken fertig, wie gezeigt.

3.4 Das Sdumen von 2 gestrickten

Stiicken mit Rechtsmaschen. ~

3.5 Abbinden von 2 Stiicken aus
Rechtsstich.



FANTASIE-MUSTER

Eine praktische Anwendung auf 2 Maschen zusammen.

Das Teil " A" zeigt Grundfarbe
Das Teil ” B “ zeigt Kontrastfarbe
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1. Man
Grundfarbe.

stricke 6 Reihen mit

2. Man beginnt links und benutzt
das eine Ubertragungswerkzeug und
ubertrdgt die Masche von der 2. auf
die 3., 4. auf 5 usw., die ganze
Reihe hindurch. Die auf die-se
Weise zusammengefiihrten zwei Ma-
schen machen jeweils die andere
Nadel leer. (man verfolge die Sy-
mbole ), Man plaziere alle Nadeln
ordentlich bei Stellung B. Man
wiederhole von 1 bis 3. Anschlie-
Bend fiihre alles mehrmals
durch.

man

3. 2 Reihen mit Kontrastfarbe-
Wiederholen 1 -3

Eine praktische Anwendung auf drei Maschen zusammen

( Pflaumenbliiten—Muster )
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1. Man stricke
Rechtsmaschen.

2 Reihen mit

2. Beginnend an der rechten Kante,
Ubertragt man die Masche von der
5. auf die 6. und von der 7. auf die
6. unter Verwendung des mit Ohr
versehenen Ube;tragungswerk-zeuges
(die 6. Nadel hat darauf 3 Maschen).
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3. Dann 4Bt man die Nachbarna-

" deln wie sie sind und ubertrigt die

15. auf die 16. und die 17. auf die 16.

Dann wiederholt man denselben

Schritt nochmals, um die ganze Reihe
fertigzustelien.

4, Man plaziere alle Nadeln
ordentlich bei Stellung B.

5. Man stricke 2 Reihen.

6. Dann Ubertrage man die

Maschen 4. auf 3., 8. auf 9. und 14.
auf 15.

7. Man beende die Reihe in der
gleichen Weise.

8. Nun strickt
Reihen.

9. In der gleichen Weise..
(2 auf4)

10. Man stricke 4 Reihen und

wiederhole von 1 bis 10.

man wieder 2

Kreuzdeckmuster-
Zopfmuster

1. Man stricke 7 Reihen.

2. Man nehme 3 mit Osen verse-
hene Ubertragungs-werkzeuge in
beide Hinde und fiihre die Osen
in die 6., 7., 8., 9., 10. und 11.
Nadel ein, indem man von dem linken
Ende ausgeht.
die Maschen
von den Nadeln auf die Ubertragungs-

3. Man tibertrage

werkzeuge.

4. Man (Ubertrage die Masche
von der 6., 7., 8. Nadel auf die 9.,
10. und 11. Nadel, und die Maschen
von der 9., 10. und 11. Nadel auf
die 6., 7., 8. Nadel.

5. Man arbeite
Weise weiter.

in der gleichen



6. Man ziehe die Nadeln, ~ aut
denen die Maschen aufgehingt sind,
zur Stellung E, um leichter stricken
zu kdnnen. In bezug auf die Rich-
tung folge man der symbolisierten
Tafel oben. AnschlieRend wieder-
hole man von 1 bis 6.

D Fischer - Ripenmuster

Man arbeite in der gleichen Weise wie auf Seite ..... gezeigt.
Man nehme eine um die andere Masche auf eine senkrechte Linie auf.
Ausfiihrung des Fischer—Rippenmusters :
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STRICK -- SYMBOLE
Symbol Nomenklatur Begritfsabstimmung
I Strickmaschine | Frontmasche des Gestrickes
Linksmasche Riickenmasche des Gestrickes
e e

zwei Mascen Die Rechtsmasche wird

zZusammen

auf die benachbarte linke
Nadel iibertragen

zwei Maschen | die linke Masche wird auf die

zusammen

benachbarte rechte Nadel iibertragen

®

drei Maschen
zusammen

Mittelmasche oberhalb
der linken und rechten Masche

drei Maschen
zusammen

rechte Masche oben

drei Maschen

linke Maschen oben

zusammen
zugenommene | eine Masche nach rechts
Masche zunehmen

nach rechts

eine Masche nach links

zugenommene
Masche zunehmen
nach links
geneigte oder | die Masche nach rechts )
schrige tibertragen
Masche

439 &
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Nomenklatur

Begriffsbestimmung

' geneigte oder
schrage Maschen

die Masche nach links iibertragen

Kreuzdeckmuster | kreuzen mit rechter Masche iiber linke
rechts Maschen

Kreuzdeckmuster kreuzen mit linker Masche liber rechte
links Maschen

Leermasche Loch, entstanden durch iibertragen der
oder Loch Masche auf nachste Nadel

Schlupf-oder
Gleitmasche

die Masche bleibt ungestrickt, und die
Schlaufe liegt auf der linken Seite

Aufzugs—oder

Schlaufe der ungestrickten Masche

Fangmasche auf einer Nadel
hinterlegte die Masche ist ungestrickt, und die
Masche Schlaufe liegt auf der Strickseite

umschlungener

die Masche wird von der Bodenreihe

|:>€10><D<o,\’)(/

Fangstich umschlungen und auf die Nadel gelegt

Fangstich die Masche ist vdllig umschlungen und
auf die gleiche Nadel gelegt

Rollmasche es werden neue Maschen durch
Winden des Garnes um eine Nadel
gebildet

englische nach dem Fallenlassen der Maschen

Rechtsware werden die abwechseln, den oder

versetzten Maschen mit der
Zungennadel und Mitnehmer
aufgenommen

: 40 :

ZURUCKSETZEN DES STRICKAPPARATES IN DEN

BEHALTER

1. Zuerst werden alle Nadeln in
die Position A gebracht.

2. Den Mustereinstellknopf auf
“6" stellen

3. Den Schlitten nach links ziehen,
bis zum Ende des Nadelbettes und
mit Schlittenbefestiger und Schraube
festmachen

4, Die ilibrigen Zubehorteile wer-
den so in den Zubehtrkasten einge-
legt, wie es die Abbildung zeigt.

Auf dem Boden sind die Formen
aller Zubehdrteile abgedriickt, so daB
dadurch die richtige Lage ersichtlich
ist.

5. Den Zubehodrkasten auf dem
rechten Ende des Nadelbettes aufle-
gen und anschrauben

6. Die Abbildung zeigt, wie die
Maschine aussehen soll, nachdem
alle Zubehorteile in ihre richtige
Lage gebracht worden sind.

(41



23. AUFBEWAHREN DES STRICKAPPARATES

Die Maschine wird sehr oft durch unsach

Handhabung beschidigt.

1. Reinigen und Aufbewahrung

142

gemdRe Pflege und falsche

1.1 Nachdem man mit der Ma-
schine so weit gekommmen ist, wird
sie mit der Handbiirste gesdubert.

1.2 Die Metalltéile der Maschine
mit elne':lm Stiick Stoff abwischen,
das mit Ol angefeuchtet wurde.

1.3 Man schiitze die Maschine vor
Feuchtigkeit bei Nichtgebrauch.

1.4 Wenn nach einem ldngeren
Stillstand die Maschine erneut Ver-
wendung findet, sind 20-30 Reihen
zu stricken, um die Teile, die direkt
mit dem  gestrickten Stoff in
Beriihrung kommen, zu siubern,

2. Olen

Das Olen ist fir diejenigen Teile
erforderlich, die mijt punktierten
Linien' umgeben sind, jedoch aber
auch fiir die anderen Teile, die sich
drehen oder gegeneinander reiben,

o
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GARANTIESCHEIN

Fiir die Haushaltstrickmaschine DX-2000 leistet der Importeur 1 Jahr Garantie.

Ausgenommen davon sind Nadelbriiche sowie Beschadigungen, welche sich

aus einer unsachgeméRen Bedienung bezw.
Findet die Maschine fiir gewerbliche Zwecke Verwendung erlischt die Garantie.

Nr. der Maschine Aj .......

L4 \'/ gl
Verkaufsdatum .. 1//* ﬂ{ H (4] pa

Vertragswerkstatt :

Behandlung der Maschine ergeben.

CENTRUM-Warenhaus

PGH * Nahtechnik * %
7033 Leipzig, Guths—Muths=Str. 1
Tel. : 45158

Annahmestellen in allen CENTRUM-Warenhdusern

GUTEZERTIFIKAT

Die Handstrickmaschine DX-2000 mit ihrer automatischen Nadelwahlvorrichtung
entspricht dem technischen Fortschritt auf diesem Gebiet.

Fiir ihre Herstellung wurden nur gepriifte Materialien verwendet, welche eine

gute Funktionssicherheit gewihrleisten.

Der Hersteller garantiert die in der Bedienungsanieitung gegebenen Einsa-
tzméglichkeiten der Maschine und bestitigt, daB die gelieferte Maschine dem

plombierten Muster entspricht.

]

SIMAC GROUP (lIndia) PRIVATE LTD.
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