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©/_ZDAN MAN BRUGER SIN STRIKKEMASKINE.

_ostilling af maskinen.

inbring maskinen pa et bord som
vist pd tegningen. Luk begge 2) Tag sladeldsen vak.

_asene op.

Holder til

fortsatsen

3) Tryk pd fjederen og 4) Skub forsatsen ind under 5) Trek handtaget fremefter.

frigor forsatsen. skruerne og spand den

fast.

2 8) Fast askinen pa& bordet
6) Aben for varktejskassen. 7) Tag skruetvingerne op. JRlesteonii.
ved hjelp af de to skrue—

tvinger.



9) Anbring rekketzlleren pa lo) Tag garnfereren vek fra 11) Spzndingsfjederen

de to skruer og skub den laget. : snos vak fra stangen.

bagud.

12) Drej feringsarmen opefter 13) Skub spandingsf jedrenes 14) Drej garnbgjlen opefter.
i pilens retning. holdere sd langt tilba- (Se bill)

ge, at de gar i hak.

Spendingsf jeder

15) Anbring garnfereren i Maskinen ferdigmonteret.

o - o .
abningen pa maskinen.




2. MASKINENS NAVNE.

K-SLEDEN.
Udlgser til
strikkeleder
Maskestorrelse
Udlgser til‘_///ii___“‘g_mﬁ_wwu_mm = C TRy = Vekselknap
raekketzller ,/ﬁ/
% Handtag
Hvileknap FMznsterknapper
e Fastspandingsskruer
mensterudloser
Forsats

Garnlas

Garnforer

Platingarnferer

Garnfgrer (bundfarven)

Garnferer B ( til farvestrikning)




MASKINEN,

Hul til garnholder.
Brug venstre hul.

Hejre hul er til motiver strikket i hgjre side af maskinen.

Skruer til
Trykk
rekketzlleren Sl
Verkto jseske .
Verktegjs-holder Kortlas

Fgrerknap

Retningspile

Skinne

"Néleseng

e
Nile 2

a0 =



TILBEHOR.

L&R

Vaevebgrster

Dzknale

Rekketazller

Vegte (6 stk)
e T e

Heklendl
L A Olie Nélevalger
Ekstra nale ( 2 stk) t::d - %ﬁ T SR ==
— 7 A ‘ — T T—
Punktkamme (L & R)
Hazklenal :
Kortstotte
Monteringsnal

Paraffin
Handbgrste
Nylontrad Sledeléas e
Chips Hliorr (b o

- 11 —



3. FOR STRIKNINGEN BEGYNDES.

A

B.
D.
F

Rzkketzlleren viser det antal rakker
der er strikket.

Szt rzkketzlleren pd 0-0-0 inden der
begyndes,

MASKEST@RRELSE.

Maskestgrrelsen spznder fra 0-10 der
indstilles efter garnets tykkelse.
0. . De mindste masker (tyndt garn)
10. . De storste masker (tykt garn)

,

LA . TR » = a | EART < u

P4 hver side af ndlesengen ses markerne
A-B - D og E.

Nélene er ikke i arbejde.
Ndlene er i arbejdsstilling.
Nogle af nalene er udvalgt af
K-sleden til mensterstrikning.
Hvilestilling.

Lgs strikning.

‘Krog Hvis K-sladen er tung at trzkke kan
det vare en fordel at strikke p&

hver anden nal.

@ —SZmleplad'e

OPSLAGSKAM.

Todelt opslagskam pd 84 og 3o néile,
der ved hjelp af en samleplade kan
blive 114 ndle lang.

=10 =



MONSTERKNAPPERNE OG UDLOSERKNAP.

Mgnsterknapperne bruges til de forskellige menstre. Ved at skubbe udlgserknappen

til hejre vil mensterknapperne udleses s& der strikkes glat.

MONSTERKNAPPER

UDL@SERKNAP

Tuck-mgnstre Norske menstre (farvestrik)

Platin-hulmgnstre

VEKSELKNAPPEN

N . . .. Til glatstrik,

KC . . . . Til mensterstrik.

SM . . . . Til punktstrik.

CR . . . . Denne stilling vil ud-
lose slazden, sdledes at

den kan frigsres, hvis

den skulle sidde fast.

- 13 -



4. START STRIKNINGEN.

Automatisk garnferer.
Tr3d garnet som vist pd bill, 1-6.

Garnbe jle

Szt garnet i den

automat iske tri3dforer.

Yarn

e/ [}
Sat garnet i
feringsarmen.

garn

-+ N

Tykt garn

~ To—-trids
-
©

N
{/ ! e ——
Meget Eykt

garn,

Smt sﬁéﬁdingég
efter garnets
tykkelse

Fastger garnel i clipsen.

—-14 -

Sat garnet i triédfarcren.
Garnet skal under den 1ille
Lap.

Spendingsf jeder

e

Kom garnet igennem
ejet pid spandings-
f jederen.

\

Garnet er leliere at
strikke med,ndr der

bruges paraffin.



GLAT-STRIKNING,

1. Sat K.sladen som vist pé disgrammer. 2, Bring 40 ndle i B.pos. med 1x1 ndle-

va-.lgeer.(zo nile p.% hver side af 0)

0 1
o9
.\I. = il_J-LUJ:m ; > ll
Mensterknapperne

s
For K-slaxden hen Lil £3 ndle for ndlene

i B.pos. (K-sl=mden er stadig i hejre side) , iben garnlisen

g = LR J

5. Ser garnet i garnaje A. 6. Luk garnldsen.

-15-



<0

e

9. Se efter om alle nalene er i

11. Heng opslagskammen i lakkerne
sddan at der er ligevagl og

med tenderne indad.

pladen.

15, For X-sladen til hejre hold
i garnet sd der ikke kommer

en lokke i venstre side.

l———Samlcpladen set fra bagsiden S :

10.Tag den lange del af opslagskammen
(84 ndle). Skub samlepladen ind pa

den.se bill.

e H_" ‘ ~eaace—— Krog

| Samleplade:

-

- N2 —————— -
1.'7 < 83
" | # Opslagskam N.f

12. Opslagskammen skal hange lige ned.

j ‘\_vlla-dt IR

i

14. Heng 2 af de firkantede vamgte

i kammen.

16. For K-sladen frem og tilbage
der strikkes glat,




HUSK*
Ver omhyggelig ndr sla=den bruges.

Vend ikke for Lat pad n3lene i B, pos. og kor ikke for langt ud.

Ved brug af syntetisk garn og bomuldsgarn skubbes gummihjulene frem. Se s. 22.

Hang nedtrakslodder pd opslags-
kammen for at undgd tab af masker.
Antallet af lodder afhmnger af
garnets tykkelsc og antallel af

masker,

Ret og vrangsiden af strikketsjet.

VrangSI den.

Ret—ej.df‘ﬂ (31 ﬁt) Vrangsi&en .

-_17 —



5. MONSTERSTRIKNING.

Der falger 15 hulkort med maskinen.
Ved brug af et hulkort er det muligt at strikke forskellige menstre.
Nilene bliver valgt frem i D.pos. efter hullerne i kortet.

Fold ikke hulkortene summen.

e * $00000000080000000000000 oty
0000000000000 0900000000 o

o,
. ‘ e
e e o e o0 o
o9 90 oo 89 o0 eeex
o *999 9990 L J *n
*® o0 o0 *9 09 ooen
spve g ess
L - ~
esoecoee 290800990 o — Rakkenummer
; ® 2000000 0000008 S
ee ssee 9999 90 i
l o6 o:: et se o
| 29 o0 a0 e < -
> e oo % o6 oI Fremferingshuller
i ol
(I} .T. [ 1 1] oo on
0 ¢ 90 © 96 © 09 e

eoae Ld eoe sae e
9906 o0ve 0969 G0 en
® 00069 95000 006000 889 1
00000 2009% 00000 odBO N

or

ou
Lo dd eoce %0 9 o
® 86 & 00 & 00 o eu

°ee 00 L1l 1] o1l
® 0999 eove ocose ox
99 00900 G0999 90000 =%
I... 99900 00000 SPOPOO® 92

-

M=rke for garnskift
et el totse senan!

0..0.....:..‘.....C.O....C.........O....O......

o0 Lld
*® & o4

calte ¢

— 4] S B D ] BB E TN - i . LRAEEERE
tw‘w-rﬂ-rrrﬁrrrrrrtw-rrr Y 'rt*fr*t e o1 o3 T0RE B R 4 2% S T R ) T K £ v 81 i oL BN EF TE jC S8 S0
1 meonster 24 nile er 1 monster 1 menster

Hver ra=kke p& hulkortet svarer til en megnstergruppe (24 nile) p2 maskinen.
Ved at fore slzden over ndlenc i B.pos. vielges ndle svarende til hullerne
pa kortet frem til naeste rmkke.

Monstergruppen pa de 24 nlle starter med 12 nile pi hver side af 0 og er
markeret. med en merk linie. De naste 24 ndle er markeret af en lys linie

O.s.v.

R



SADAN SETTES HULKORTET P2 PLADS,

-

d

ningen me

ab

L ned i

2. Fer hulkorie

b/ 7
¢ ©
o
P
[
L Y
[
< B
¢ 4
=

@
a7

s
A

& N
~ 9@
(=
o
=~
n

g o
v 9
- 0
Yo o
W
T

[~
¢ <«
I

5 o
(-

1. S2L korrstetten ned i hullet

bag abningen til kortet.

il venstre.

den t

J

pen ned og dre

pen.

trykkes ned pd Lrykknap

ig

Farerknappen drejes lettere, hvis der samtid

3

fortlebende.

e bliver

kortet er pd plads, samles det med clipsene s2 numren

ar

4, N

—



SADAN BEGYNDES PA MONSTERSTRIK.

Foplgende punkter er vigtige for at f& ct rigtigt menster.

Retningspilene viser hvad

vej sladen fares.

{Sizderetningspile <J > - Mod hejre

| B ?\ 4 [,:} - Mod venstre

ENDENALSVELGERNE.
Kir vekselknappen er sat pad KC (pd XK-sladen), vil endenilene automatisk

blive valgt frem i D.pos. uden hensyn til mensterkortet. Derved undgdes

tab af masker og der bliver en pen kant, Skal endenilene ikke velpes frem
sc. da side 42,

Ndle valgt fra kortet

g@@M@M

Endendlen der er pavirket

af endendlsvalgerne.

|

= = : = .
Strik det enskede antal \ Drej kortect til startlinien.] KorLlisen szttes pé @ \

rzkker og stop sladen i l'.. \

.venstre side. K E;:i
(Dog ikke i dobbeltlangde) | on

o1

——




T PRGTYAS R

=
f Vekselknappen pa KC,
| eller SM.

\

Fer X-sladen langsomt til
hejre (til venstre i Dob-
beltlengde.menstre) og
nilene svarende til huller-
ne pd kortet er udvalgt i

| \\Vekselknap | D.pos. d///// H
Vekselkn l
2= \ =
z £ SM /;:;_ —, (— 7
| K¢ f R I
i r =T et
' / : S : /
i - NL - 3 "1
| /
! / /
| / /
3 J
= g
r A

Sxl mensterknapperne og
bersterne i henhold til
det valgte mpgnster

% $&t kortldsen pd v eller '\

\
\

\l

Start strikningen.

oI5 |
o114
o1
o112

Kortldis

//‘
o

[ [ v

-2 -




TUCKMBNSTRE MED KORTENFE. 1p-2p-3p-4p -5p-7p-8p.

1. Efter nogle rzkker glat sLoppes
K-slazden i venstre side.
Kortldsen satres pd "e"

Kore e M=rke '

-_— f

SaN / f

) |

(O S

allLta et

B

=

= Clatstriﬁhing |

3. SaL vekselknappen pa XC og far

2. Heng lodder i begge sider af sladen til hejre og nilene vil

SEchate jat.. blive udvalgt.
| ke
| 1
TR Lodder { Y ‘
e — s |
e Nilene er udvalgtugyl O
‘ el e lr —— .,;}an_-l)

4. Tag forsatsen af K-sladen og skub
gummih julene i arbejdsstilling, >« Tryk begge tuckknapperne ind.

6. Vmveborsterne monteres.
6-1. Friger vavebersterne fra
dercs plads i ldget.




s e

5-2. Sat vaveberste-l.. i [orsatsen 6-3. Fastger skruen s& den lille tap

ved det ovale merke. passer i hullet pd forsalsen.

|

| z
6-4. SxL vaveberste-R i hejre side 7. S=t kortldsen pé ® . Flyt lodderne
pd samme made. op efterhinden som der strikkes.

[ LT FEEE] AN 1V DVE VL0 LRIV

M ek

Qe 121 TTSLITRRA1TNEI 1 LIRS _‘.LLI..LI‘

SURLME ST IE R EanT

*HUSK .

Efter af havde strikket tuck - to-farvet tuck - skip afmonteres vavebersterne ‘
Set vavebersterne tilbage i laget.

Szt gummihjulene ud af arbejde.

Nar der strikkes tuck, md der ikke L h k

vare Lo ndle ved siden af hinanden ... Position B

E T gy ... Pesition D
LT

... Position D
09000¢ oceee ou X
00009 sesee on
000890000000 ol

2000000 o0 ol = -
o o090 odo el } flere end

S5 S33%% st
@ -
%0 08688 oasal _ 13 rakker

900000900000 0!

o0sns 8oss” o Brug ikke for tykt garn hvis der er

00000 00000 o .
[ Kot nr udhullet flere end 3 rzkker pa kortet, |

Tl L



TUCEMONSTER MED TO FARVER GARN.

Fremgangsmiden er den samme som til Tuckmenstre, dog skiftes der garn

hver gang der er strikket Lo rakker.( I eks. er der brugt kort 2p.
Garnet skiftes her ved * merkel)

1. Szt garn i garnforeren. Se bill.
Fremgangsmiden er den samme som
Tuck. Se s. 22 + 23.Strik 2 rk.

|
L

5T | X i .
2. Tag bundgarnet ud af gurnfarer A Io SEt Meatarfacven ] garnferer A

og strik to r=kker.
og =2t den under krogen. B

-
Mﬂnsterfarve.f’",'% \\\
fh,

X
t RS NO

1 V.T.mm«ummm;n 1 LTIEIT
t

4. Tag mensterfarven ud af garnforer A
og s2t den under krogen i venstre 3. SkifL garn hver gang der er

side, strikket to rwkker.

TR
=

*Trek lidt i garnet ndr der skiftes

Se ogsd *lusk pad s. 23, garn, for alL undgd lpkker,

*Flyt lodderne med op under strikningen.

sl




SKIP-MONSTRE VED BRUG AF KORTENE Nr.lp - 2p - 3p - 4p - 5p ~ 6p — 7p - 8p.

I. Efter nogle rskker glatstrikning
Kort nr. 6 stoppes slaxden i venstre side.
; Xortldsen pa @-mrrket.

Set lodder i.

@ M=rke
[

Hulkort

T,

Glatstrikning

2. Set vekselknappen pa KC.

For sladen til hejre og 3. Tryk begge Partknapper ind.

ndlene er udvalgr,

n Il
i =
Nilene er uivalgtilflf O @ | | am O

‘“—“'E\[MQ% LFt b

4. Sat kortldsen pd ¥ . Ved
at fore sladen frem og til-

bage strikkes der Skip.

v Marke

f—
i H{l_lllllﬂl[ O S |




SKIPMONSTRE MED TO FARVER.

Fremgangsmdden er den samme som til Skipmenstre, dog skifles der garn
hver gang der er strikket to rzkker.

Kort nr. 3

1. St garn i trddfereren (se Bill)

iMonsterfarve\\

Bundfarve ——

. . .
) - )
. catad e Selvief . ’y :

2. Se skipmenstre punkt 1-4
side 25. 3. Tag bundfarven ud af garnfureren.

Strik 2 rekker, Sat. den under krogen i hejre side.

O

A 7 ALNITTREL B ts MIHMI
A AL

4, S®L monsterfarven i garnfareren.

5. Skift garn hver gang der er
Strik 2 r=kker.

strikket 2 r=kker.

Monsterfarve j\ \\ ? nsterfarven sattes under krogen
5 S Mo
i venstre side,

BT e

jaes 0 bt dn 0 R b b
L

* Pas pd.

! At garnet ikke er krydset i to-farvet

: Tuck og Skip.




VEVESTRIKNING VED BRUG AF KORTENE 1p - 2p.

1

¥

'
¥

€ M0 3

'y

1-1 Strik nogle rakker glat og
stop sladen i venstre side.
Kortldsen 0. St lodder pa.

® Mzrke
Hulkort |

[ \\\_ -!

oI

Glat-strikning

;
V

1-3 Tag vavebersterne fra liget
og s®t dem pa sladen.

=y =

1. Set garn i tradfereren med

vavegarnet i venstre side.

Justér spendingen til vave-
garnet. (Se s. 1&)

ly
Vavegarn

‘Bundfurve

1~2 S=t vekselknappen pad KC og
for si=zden til hojre, nilene
er udvalgt.

|
3

O

’ : illJlllfllll?llllflllilIH[?IIH!IHHIIIHIH!?HL;

—7 =

2, Szt vaveborste L ned i hullet,
Se efter merket.

| -

(T
o

—

| =
‘:::==W_




3. Skru vavebersten pa, 4. Montér vaveberste R pa samme

made.

5. Kortldsen pd ¥ merket.

oW
9

v M=rke

cCO000C0O00
-1 G B O O €0

6. Hold i vavegarnet med venstre hiand og trad der i foreren for vavegarn
i venstre side afl sladen.

Strik | r=kke til venstre.

Ferer for=
—vavegarn_—

7. Tag vaevegarnet ud af venstre ferer 8. Strik 1 rakke til hojre. Forlsal
og flyt den om pd heojre ferer for med at strikke ved hele tiden at
VEVegarn. flytte vavegarnet si det altid

er foran fereren for vavegarnet.




=v=horsterne settes tilbage i

:zet efter brug.

TR

Skal der bruges flere farver i vavegarn. |

Vevegarnet kan ogsd l#gges over nalene
med hinden, detle er lettere,nir der

skal bruges flere farver vaevegarn.

liold garnet lost +¢m Sl=deretning

Garnende

I vevemenstre md& der ikke vere mere
end tre ndle udvalgt ved siden af

hinanden.

LASERSELBLLERY 2=

Pp—

3 nale

ENKELT MOTIV I VEVESTRIENING.

Kort nr. 1 p.

g

Motivstrikning med strikkeleder.

1. Tegn et motiv pa arket
der er i strikkelederen.




2, Starl pd samme mide som til 3. Leg vevegarnet efter diagrammet.
vevestrikning punkt 1-5S. Pas pé,at vevegarnet ligger samme

vej som strikkeretningen.

+
-

A e
il!l‘ 1T ){— EIIIETII S m--.r»;

4. Foritsst med al: strikke eftor

diagrammet:.

| —

JEPEUBULLBER) D

T~ Vavegarn (Garnende

Husk at almontere vavebersterne
efLer brug.



FARVESTRIK (NORSKE MONSTRE)
Der kan bruges kort nr. lp - 2p - 6p - 7p - 8p - 9p - 10p - 11p - 12p - 15p.

1 farvestrikning kan der strikkes Lo forskellige farver pd en razkke.

l. Set garn i som vist pd bill.
{ :

Monstergarn
| —DBundgarn
2. Bfter nogle rakker glat stoppes 3. St vekselknappen pa "KC", strik en
slxden i venstre side. Sat kortet rakke til hejre og ndlene er ud-
i og kortlisen pé @-merket. valgt.
Hulkort Kortlds-e- ’ Vekselknap

gl Z ]
ugu @Hllﬂl|lll|III_I|HIIIIIHIIIIHIEHIUIIINII

N_élenc er udv.algtwu O !

!% i‘. !I."ﬂllll = l%
Glat-strikning : 3 y
4. Tryk den everste "MC" knap ind. 5. Sat kortldsen pd W-merket,
5%"_ %
(@] “ ‘
07 Kortlas |
Ob {
(o).} :
o ;
03 !
o1 |
o1 |
e |
|
6. Set menstergarnet i garnforer B 7. Hold i garnenden og der kan
uden at Abnc garnlisen. strikkes farvestrikning.
% e : i 3
i Monstergarn 3 |
| N =
| \ ) IR

> | M

Menstergarn

———————————————

-31 -



*Hvis der skal bruges mere end tre farver garn.
1. Szt bundgarnet i hejre side af garnfereren.
2. Szt megnstergarn 1 pa gulvet. 4

(Skal der strikkes mange rakker szttes den

i tradfereren)

3. Set en clips eller lidt vegt i enden af mensterfarven.

i =

4. For sladen frem og tilbage imens der

holdes i garnet.

5. Skift mensterfarven ud med en =

anden megnsterfarve ndr stjerne

er ved abningen.

*HUSK

Er endendlen udvalgt ndr den ikke skal vare

det, skubbes den tilbage til B.pos. med handen.

— 2



DOBBELTI.ANGDE- M@NSTRE.

AMmindeligt menster Dobbeltlangde menster

B T g "EFEEFEEEEEEERETT

N Kort nr.%9p.

1. Set garn i  som vist pd bill. 2. Strik nogle r=kker glal, slop slweden
i hajre side af maskinen. Kortldsen

szttes pa 8.

! Kortlas
1 Hul%?rt
“ --__--h
l 3 1 Bl e
szl ks | T e
: jmaasa) .
é P 1
| |
Bundgarn I %
3. Set vekselknappen pd "KC" og for 4. Tryk sverste "MC" ind.
sl=den til venstre.
Nélene er udvalgt.
Vekselknap "KC" !
| ‘
\ =1 b |
O S}l stene uavarerlll | |

] | )

5. Set kortldsen pd VW-merket.

6 é l K.ortl &3 W 2

o} (4 \

04 | J ! .\ l\

03 le = ——— | ——1

O % l f 1 A 1 |

O = ~~~
— = =
L_”- ST B - J | : Manstergarn




/. Hold i garnenden og der kan strikkes
menster. Szt lodder i arbejdet.

’ Monstergarn ' J‘g

L
Nelk. =

' =2 2 i

*Hulkortet [lytter sig kun,ndr sladen
fores fra venstre til hejre.

NAR DER SKAL STRIKKES NORMAL OG DOBBELTLENGDE
PA DET SAMME ARBEJDE (SKIFTEVIS)

Start som til dobbelLlangde og stop sl=den
i hajre side. Udvaig nalene.

Nir stjernen er nede ved dbningen, skiftes
fra g til § fortset med at strikke.

Ndr der skiftes om p3d kortlésen, skal
sleden allLid std i venstre side af maskinen.




ENKELTMOTIV I NORSKE M@NSTRE.

Kort nr. 10 p.

. FORBEREDE!SE.

| * Hulkort.
* Bundfarven.

ET-PUNKTKAM.

Punktkammen bestar afl to dele (R & EX;
som samles ved,at skubbe dem ind i

hinanden til der keres et klik.
- II.

= =

% Mensterfarven. - Skal vare klar.

Del et stykke af bundfarven i to.
Der kan ogsa brugen en tynd trad i

Samme nuance.

1. Trid begge parner i tridfereren.

Bundgarn

Szt garnet fast i clipsen.

Bundfarve_

Ekstra tradferer

2. Strik nogle razkker glat og stop
sladen i venstre side af maskinen.
Szt kortet i. Kortldsen pa "@".
St lodder i arbejdet.

Hulkort @ Kortlfs

e

-

-._\_\--

-

e e 1
OT’]EIIIIHIIH|||I!||||i||illlllllilll!illllillll%llllllllll%

Glatstrik




3. Skub nalen ved [><]-mezrket p3 nd3lesengen

lidt frem,sa er det lettere at s=tte
punktkammen pd plads.

| j/ﬁ

I

4. Set punktkammen pd ndlesengen s3 >
merkerne pd punktkammen og nilesenge
er ud for hinanden.

i!
1 |
4 - ;
1! L
;J.ILIVDM .l.lw.ou.o.’.o.tbu.la.rv bwu.lv.lwwwwww

Enkelt motiv_____ !

5. Skub punktkammen ned i rillen og helt
tilbage.

|

i
LU

e

7. Skub overste "MC" knap ind.

i T
RS ssiniieananaaneaniinii

e ——————

6. Set vekselknappen pd "SM" og strik ti

hojre. Nalene er udvalgt.

O = m—

R

i %m%w ’w

8. SaL kortlisen pd W-merket og menster-
farven smttes i garnferer B.
Strik 1 r=zkke til venstre.

Monsterfarve —_ |_vMerke

of ]




“. Monsterfarven skal ligge under hjernet
pa forsatsen og op i hakkel.

* Trak lidt i garnet for at
undgd lekker.

10. Skub ndlen ved siden af sidste udvalgte nal frem i D.pos. S=t den delte trad pa
krogen og skub ndlen tilbage i B.pos.

—_—

11. Hold i traden og for sleden til hojre. 12. Der sattes en trad i hejre
side af arbejdet.(Se punkt 10)

A T D

|
| LTS |lIIlZJIlll!£HlI'_ﬁllllll

13. Strik en rakke, st traden op pd ndlen ved siden af sidste udvalgte nal.
Der fortsattes med at strikke pd samme mi3de til motivet er f=rdigt.
S=t evt. en clips pd tradenden.

# Her er sladen stoppet i venstre side. * ller er sl=den stoppet i hejre side.

1
}
!

N ENE——




14. Skift menstergarnet ndr der er
en stjerne ved abningen.
Husk at sztte lodder i arbejdet.

®» © o0o
o0 o000
®0es ooq
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PLATIN~-HULMONSTRE. (Der kan bruges kort nr. lp - 1lp - 12p - 13p - l4p - 15 p)

Platinhul-menstre er en kombination af tykt og meget tyndt garn.

Det tykke garn silrikkes som bundfarven og det tynde som mansterfarven.

*Skub altid endendlen tilbage til B.pos.
hvis den er udvalgt (D.pos.)

|. Set garneL i garnfereren som vist pa 2. Drej endendlsvaligerne ud af funktion
bill. Justér spendingen Lil det tynde se bill. side 42.
garn. (Mensterfarven) Er endendlene udvalgt, bringes de til-

bage til B.pos. med handen.

\

Menster— St
farve (tynd)

Bund~- — S
farve

-

2
V.
.’.
/"
/)

3. Bfter nogle rakker glal, stoppes sladen 4, Sst vekselknappen pi "KC" og fer sladen
i venstre side. Kortlasen pa "O" til hejre. Nilene er udvalgt.
Szt lodder i arbhejdet.

Clips

Hulkort e Merke

* | t
\ f ‘
|
|
|

ok I ] o§
! =

- .I.L'.\.I.Ll | "’I!“’“" '-‘xm' [IITTSTRET 1T TIaN AT
Clat-strikning
5. Skub begge "MC" knapperne ind. 6. Kortlisen pd Y-merket,

v Mzrke 1

1
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7. Szt monsterfarven i garnferer B.

8. Hold i garnenden nidr der begyndes
med al strikke.

Menslergarn

ENKFLTMOTIV [ PLATINHULMONSTER.

j sy

Menstergarn —_

I

Platinhulmonster kan ogsd strikkes som motivmensLer.

Fremgangsmaden er den samme som i enkellmoliv i norske menstre. (Se side 35)

Kort nr. 15p.

— ¥Husk*

I Platinhulmenstre ma der ikke vere mere
end to udvalgte nile side om side.

-.. Position B
-. Pasition D

IRy

2 ndle

Bund-og mensterfarve i samme nuance

er velegnet til Platinhulstrik.
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PLATI NS’I‘RQ.

<5 4%

<4<%

<%

ACR LA CLL 6
-

<.

i‘

{

{

Med platingarnfereren er det muligt al
bruge 2 slags garn til at strikke saledes,

\/
v
W
Y

L
A
v
:;
5
v
v
Y
>
R
i A
v
v,
v‘u

aL arbejdet kan vendes med forskellig

7
A
rY Yy v
v Y'YV
Y YYYY LY. PAAA, A
2 £ b i VYV V; v Nt A S A A A S
farve pa for  og bagsiden. Yy 3 .
5 . - 3 : ¥ ,:?VN: o ::;d~~ﬂ-f-‘,
Bundgarnet vil vise sig pa retsiden og : "(:‘Y' : A i
. < - - . {4 : T A A A A A
garn nr. 2 vil vise sig pA vrangsiden. \\t W r Y e e P AT
YyYyYvY v, - -
NRRRRARRIR PP
* Pas pa at maskefastheden ikke er for e RO - -
Retsiden Vrangsiden

lille.
2. Strik nogle rakker og stop K-sladen
i hejre side al waskinen.

1. Tr&d garnet som vist pa bill. St lodder i arbejdeL.

— —

4. Hold platingarnet bag bundgarmet.

| | Band X
‘ garn

5. S®t garnet i platingarnfereren, 6. Hold i garnenden og start strikningen.

brug he=klendlen til at trekke garnet

{ * Pas pa garnet ikke er krydset.
ned genncm ejet.

! \
| _ | —rH |
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Platingarnférer oy

Platin-~ -
garn
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TUCK-PLATIN-STRIK.

Ved at bruge et af hulkortene Lil tuck-

menstre med platinstrik, kan der strikkes

S<€<

et platin-tuck- menster.
Forberedelse og arbejdsmetode er den sam-

<<K<g

WAL A€ <<€«

me som ved tuckmonstre opg platinstrik.

Dottt . & WL
*€<<

-

TLCKcg é <

v
g
vi
\d
v

Reusiden Vrangsiden
Kort. nr. Ip.

_ENDENALSVELGERNE.

Ved strikning af motiver - enkeltmotiv i platin og menstre hvor nogle af nilene

forbliver i A.pos. under strikningen, drejes endendlene ud af arbejdsstilling.

!Mﬂnstrc med tomme ndle.

AV

1. Stil vekselknappen pa "KC".
2. Tag sladen af ndlesengen og i

vend den om,

3. Stil begge endendlsvalgere
ud af funktion.

4. Ved brug al en dekndl drejes i
karven. (bill, 1)

5. Ved normal mensterstrik I
drejes karven tilbage. (bill. 2) l

I. Endenalsv=lgere ude af funktion. 2. Endendlsvalgere i funktion.

Venstre Ho jre Venstre Hejre

[
o
2 °o || 808

Ude af arbejdsstilling l Arbejdsstilling l

42 —



< MASKINEN SKAI, PAKKES SAMMEN.

. Zaml vpslagskammen og 2. Tag paraffinel af holderen. 3. Drej [ererarmen sammen.

=t den fast i ldget.

-

4

Forerarm.

-— -

~. Urej spendingsf jederen ned mod fgringsarmen.

Fold sammen

5. Szt den ekstra garnferer 6. Fold garnbejlen sammen. 7. Set garnfereren i liget.

om feringsarmen.

77

Fkstra

forerarm
8. Anbring rakketilleren pd 9. Anbring vavebsrsterne. 10. L=g skruetvingerne i
de to smi tapper i ldget vierkio jskassen.

og skub bagud til der
heres et "klik".

& e e

I

e

w

S\



11. Luk ldget. 12, Tag forsatsen af K-slazden.

13. Anbring forsatsen
i ldget.

14. Las slzden med sladelisen 13. Szt ligeL pd.

i venstre side.




HVORLEDES MAN STRIKKER.

1.HVORDAN DEKNALEN BRUGES.

Deknidlen bruges ved indtagninger,

udtagninger, flytning af masker o.s.v.

Flytning af masker.

1) 8=t dskndlen pa nalen og trzk
denne frem i E.pos.

2) Skub dzkndlen tilbage sammen med

nalen, indtil masken sidder pd dakndlen.

3) Left d=knélen af og anbring den
pd ndlen ved siden af og lad
masken glide af.

2. HVORDAN IEXLENALEN BRUGES.

Hzklendlen bruges ved opsamling af

tabte masker, til rib o.s.v.

-45 —




1) SkubAen nil frem i
S.pos med hénden op
tilbage Lil A pos.

I

AT
= ‘ﬁw;‘kﬁhh
o B
HL'Q'_ ""0. v - -

o
?{}L rgitig\trgy FLFCNTIRT, l

[ |

&) Lad masken falde ned
indtil nogle 3 rskker
over det sted, hvor rib-
ben skal starte. Anbring
heklendlen i den maske
hvor ribben skal siarte.

E el

l
pumnt ||
uyn, AN |

—_—

5) Skub

2) En maske er faldet
al ndlen,

3) Ved hjmlp af skafter
p% haklendlen

travies

masken op.

L

! 3333ﬁ3¢5 2 Q@Q@%ﬁf

)

h@klendlen ind
for at lade masken falde
de sidste rokker.

6) Hold fast i arbejdet,
Skub haklendlen mod
maskinen, til masken
er bag ndletungen.

7) Tag den naste lznke op

pé krogen og trak hakle—
nilen igennem masken.

8)

3. HVORDAN DER TAGES UD.

3.1 Udtagning i slwdesiden (enkelt melode)

1) I sl=de-siden skubbes kantnilen

fra A.pos. til K.pos.

2) Strik en rzkke, den tomme nil
vil samle garnet op.

Trazk lmnken igennem mas-
ken og derved dannes en

ny maske. Trak ikke for

hirdt i haxklendlen.

9) Gentag dette indtil alle
maskerne er samletl op og
s2t den sidste maske op pa
nilen.

-\\\‘

\




3) Strik endnu en r=kke og en

ny maske er dannet.

3.2 UDTAGNING AF EN MASKE.

I begge sider af arbejdet.

1) Brug dzkndl og flyt den yderste
maske en ndl ud nr. 2 ndl er

nu tom.

2) Tag lenken op fra masken pd
3. ndl med d=knilen.

3) Sat l=nken op pd den tomme
nﬁl.

3.3 UDTAGNING AF FLERE MASKER.

1) I sladesiden skubbes de ni3le der
onskes udtagning pa, fra A.pos.
til E.pos.

T,
E:gtiszf:

\%13\*@

\
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2) Sno garnet lest omkring skaftet
pa hver nidl. Garnet skal under
ndlen og suus som et e.

3) Strik en r=kke. Skub ndlene ud
i E.pos. et par r=kker si mas-
kerne fanges rigtigt.

4. INDTAGNING AF MASKER.

4.1 Den nemme metode.

1) St kantmasken pa d=kndlen.

2) Anbring d=kndlen pd den n®ste
ndl og lad masken glide over

pa den.

3) Szt den tomme n3l tilbage
i A.pos.

—48 —




PO e o AT

4.2 INDTAGNING AF EN MASKE.

1) Flyt de to yderste masker op
pa en 2-dzkker ndl.

2) Disse masker flyrtes en nal

lengere ind.

3) Szt den tomme n3l i A.pos.

4.3 TNDTAGNING AF FLERE MASKER.

1) T sladesiden bruges en 1-daknal.
Flyt nr. 2 maske op pd endendlen.

2) Flyt de Lo masker [ra endendlen
en nal ind, szt den tomme ndl
tilbage til A.pos.

3) Anbring garnet pa krogen og trak
ndlen tilbage med handen, siledes

at der dannes en maske.

. 49 —




4) Gentag trinenc 1 til 3.
(den sidste maske skal
sidde som i trin 2)

5. FACONSTRIKNING.

5.1 TIndtagning af masker.

NAr der strikkes den cne side med
indtagninger f.eks. skulder, hals
m.m. s=ttes hvilcknappen pi "H".

1) I modsatte side af sladen skubbes
de ndle man onsker al Lage ind pd

frem i E.pos.

2) Strik en razkke. Nilene der stir
i B.pos. strikkes og garnet vil
lagge sig hen over de ndle der

or i E.pos.

1) Fer garnet ind under skaftet pd
den foraste nil i B.pos. som visl

pa tegningen.

R R R \?l ‘\'-' \-'. % ,{ \ ..:'| ..:5 “. "
AR AR RS
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4) Strik en rakke.

5) Fortsat med at setie de ndle der
enskes at tages ind pd i E.pos.
og gentag trinene 1-4%.

5.2 UDTAGNING AF MASKER.

Niar der strikkes den ene side med
udtagning f.cks. vid runding af
kjolesem sattes hvileknappen pi "H"

1) 1 modsatte side af slieden skubbes
de ndle der ikke skal strikkes
frem i E,pos.

2) Strik en rzkke og de nile der
stidr i B.pos. strikkes, ikke
nalene i E.pos.

—
| e
Udtagning

—T



3) Fer garnet ind under skaftet pa
den forste ndl i E.pos.

4) Strik en rakke.

5) Set nogle nile frs E.pos, og ned
til D.pos. med handen.

6) Strik en rakke og ndlene der er
sat i D.pos. vil blive strikket.

7) Gentag trinene fra 3 til 6.

HVIS DER STRIKKES FARVE-OG VEVESTRIK.
¥ Monster-og vevegarnet skal fores under

ndlen i E.pos. sammen med bundgarnet.

HVIS DER STRIKKES TUCK.

¥ Er den sidste nal ( fer nilene i E.pos.)
udvalgt til D,pos. l®gges garnet i krogen

og derefter under ndlen i E.pos.




———————
PR
ey
-- "

_ 6. SNONINGER.

i Pee e
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Snoninger strikkes ved at krydse maskernc i
ved bjelp af dxkndlene. :

. e
P .

- ow

Folgende eksempel er sirikket ved hjalp
af Lo 2-dakker nale.
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1) Strik 8 rz=kker glat {(eller efter anske). i . t ; >.'f J,E
Lad en maske falde pd hver side af de & gy :
masker der skal snos pa.

2) Tag 2 masker op pa hver af de to d=kndle. bl &

3) Flyt maskerne (A) til pos. 1. LGAL
Flyt maskerne (B) til pos. 2. |

4. Ved hjelp af heklendlen laves de
masker der er faldet ned ( 8 rk)
on til retmasker.

5) Gentag trinene | - & til den

onskede langde er niet.

7. RIB (1 x 1).

1 x 1 rib betyder skiftevis e¢n ret og
en vrangmaske p3d sammc rzkke.

Rib bruges til linninger, mancetter,

kraver og mange andre ting.

Lav vrangmasker om til retmasker pd hver
anden ndl ved hjelp af heklenilen,




8. STRIKNINC AF SNORE.
Strikning af snore er en slags skipmenster,

dog er der ikke nogen som i snoren, sa

den virker rundstrikket.

1) Placer X-sladen pa hojre side af 2) Sno lest op pd 3 eller 4 nale.
maskinen og tryk hojre partknap ind.
Maskefastheden skal vare en lavere,
end den storrelse der er strikket
glalL med,

0 [l
20 |

N v

3) De farste gange der strikkes til

venstre, vil det vare en fordel ar
skubbe nilene ud i E.pos,

AN




HVIS SLEDEN SIDDER FAST.

I dette eks. glatstrikning.

1. Flyt ikke sladen med magl. Tag garnet 2. Sat vekseclknappen pd C.R.
ud af garnfergren og forsatsen tages Loft sl=den af.
al sladen. Sidder der en garnende fast,

fjernes det.

3. S=t vekselknappen pa NL. og placer 4. Ved brug af dekndl s=ttes maskerne
K-sladen pd nalesengen. Szt for- pd krogen af ndlene. Ndlene bringes
satsen p& K-sladen. tilbage i B.pos.

: oo 0 bkt o

} \\".'\ \‘:.\\.\'\ :
| w@\ﬁ%
Rl

5. Travl en rakke op ved at trakke 6. Se efter om alle masker er p3 krogen

garnet sidelans og 1idt opad. af ndlene. Er slzden pi modsalie side
e o A S af garnenden, trykkes "Part™ ind og

sleden fores over til garnenden. S=t

RRRRR W \ \'\ ‘\ \ garnet i og s=t rmkketmlleren om
'\.. ‘.\ \". W DR \' h

A% mmm (- | b

“‘?‘ ' "ﬂ".‘Jr@.‘ ‘, LIt []=232 i |
[ ‘g .}' E—A v = JE«'Q 8 e et
*&' "ﬂ"‘ .’ 3 ‘é
3 0 y oy, Sty .
;Q.’ b N — —
22 s e ] Rzkketzlleren.er

Rakketzlleren s=ttes
g - tilbage.
Sladeretning ™ i

ikke pévjrket.
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*HVIS DER STRIKKES M@NSTFRSTRIKNING.

1. S=t kortlisen pd O-mmrket.

- - e —— -

“o l

_

Kortlas

2. Tag parn og forsats vek fra sladen,
Left derefter slzden af maskinen.

Nile der sidder nede i nilesengen. ]
1] i

=l

1A —
— :?~:--:T+— BT
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3. Trevl det onskede antal rmkker op.

l

5. Drej korter tilbage med det optravlede
antal r=kker.

B i —
&_ p——

e —
R
e

*livis der er nogle nile,der sidder nede

i ndlesengen, trykkes pd kortfererknappen
og ndlene kommer op pd plads.

4. Drej rekketalleren tilbage med
det antal rskker der er traviet
oD.

_— —

Il—

L !

*HVIS DER STRIKKES DOBBELTLENGDE.
Det antal Sladens strikkeretning.
rakker der er —
HEviet op. Drej kortet.|Drej kortet,

1 0 1

2 1 1

3 1 2

& 2 2

5 2 3

[5) 3 3

7 3 4
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6. Szt vekselknappen pid "KC" eller
"SM" og placér slsden pd modsatte

side af garnenden.

~Garnet er i
. hejre side. \

="
/

/.
MR

ety

arbe jdsstilling.

=

8. Swt garnet i. Kortldsen settes pd
¥ og mensterknapperne pd det mens-

tervalg de var fer.

* Husk udleserne skal arbejde igen.

Kortlids

CCOOO0O0000O!
W B e W

—vee.

7. Tryk begge partknapper ind og
for sl=zden hen til garnet. Nalene
er nu udvalgte.Udleser for rskke-
teller og strikkeleder er ude af

"SM" eller
"KC"

=



UDSKIFTNING AF NALE.

1. Skub skinnen ind med haklendlen.

2. Trzk i den med handen indtil
skinnen har passeret den nal,

der skal udskiftes.

3. Skub ndlen frem i E.pos.

4. Skub krogen af ndlen ind, indtil
skaftet gdr fri af ndlesengen.

(=
.

Nalesengen || || [ U [ 4444

Ndlen der skal
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udsklftes

|
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©« IZrztat den med en ny nil.

==7 lex nye ndl frem i E.pos.

6. Skub nilen tilbage i A.pos.

7. Skub skinnen tilbage og hold sam-
tidig ndlene nede med hinden cller
ndlevslgeren.
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OPSAMIING AF MASKER.

Brug daknilen, saml masken op 0g s=t den pA ndlen. S=t lwznken pa og trak
den gennem masken.

l

OPSAMLING AF EN MASKE DER KR FALDET ADSKILLIGE REKKER NED.

1. Brug heklendlen. Szt masken pa krogen 2. Flyt masken fra hzklendlen til
og lav en ny maske rakke for rakke. dakndlen og szt masken pa ndlen.

HVIS ARBEJDET HENGER FAST I CITTERET,

Hvis garnet henger fast i gitteret . Set hazklendlen ned imellem gitteret
kan der ikke strikkes ordentligt. og strikketsjet.
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2.5zt krogen af hzklendlen i garnlekken
og trak den forsigtigt fri af gilteret.

| b 7
‘ f\, ,

fr/zlﬂf_ A

J_r"’. \'1 .J ‘OJ,“Q
'.~.Of = Ity "
. Cog St é“

i 2j 'a ?’4:, i

HVORDAN DET SES OM NALENE ER KORREKT UDVALGT.

1. S=t furerknappous ene vinge pa . Drej forerimmppen i pilens retning
venstre merke uden at trykke {2e bill,) 7 rekker tilbage, hvor-
knappen ned. ved den reldke der er strikkel sfier

kommer tilsyme. Den udhullede rekice
ma ikke vere beskadiget.

HVIS NALENE ER FORKERT UDVALGT.

Er kortel sat rigtigt i.
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VEDLIGEHOLDELSE.

Maskinen skal jevnligt renses og smeres for at virke ordentligt.
Ter slazden og maskinen af med en Lor klud.

Borst steveL vak [ra ndleposilionsskalaen.

| e
* Nileseng
Klud | * Nilefod
l Olie Forreste skinne
Ragsiden af sladen (se bLill).
Alle disse steder skal have olie.

#* % #

—

Hagorblo

Forreste
skinne I

/

Nale

*

Kom ikke olie direkLe pd maskinen,

1

Brug en blgd klud s& der ikke kommer for megel olie pd maskinen.
* Brug aldrig benzin, fortynder, alm. olie 0.1. men kun olien i verktojs=sken.

* Lad ikke maskinen std i direkte sol eller op af et varmeapparat.

E

¥ Nir maskinen er renset og har fdet olie, kan det vere en fordel at strikke
10 - 20 rakker med nogel gammelt garn,sd evi. olierester sidder pid det og
ikke pd det garn der snskes atrikket med.
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STRIKNING MED STRIKKELEDER.

livorledes strikkelederen s=ttes pd.

1. Tag beslagene af strikkelederen. 2, Vend begge beslag i holderen.

3. Sat strikkelederen fast i bheslagene pa
bagsiden af maskinen (se instruklionbo—
gen for KL 116).

MASKEFASTHED OG STRIXNING AF MASKEPROVE.

For at strikke monsteret i den rigtige sterrelse, er det nedvendigt, at man
kender maskernes starrelse og rakkernes antal.

Sterrelsen af masker er bestemt af maskefastheden som indstilles pd slazden.
Den er ligeledes bestemt af garnets materiale og tykkelse.
Del er derfor nedvendigt al strikke en maskepreve inden der strikkes.

Strik en maskepreve og mil sterrelsen pd 30 rukker Og 20 wasker.

1. Szt rzkketzlleren pd 000.
Sat udleseren til rakkelzller og
strikkeleder i arbe jdsstilling.




2. Saet 40 ndle (20 pad hver side af
midten) i B.pos. og strik 10

rekker med bundgarnet.

3. Tag bundgarnet ud og strik

2 rzkker med en anden farve garn.

Rekketzlleren stdr pa 012.

4. Set bundgarnet i igen og strik
15 rekker.

Rekketzlleren star pd 027.

5. Szt den 11. ndl pd hver side af midten
i E.pos.
Set en anden farve garn pd de to ndle

og lav en maske som vist pa bill.
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Kontrast-garn

O 1 2 Rakketzller

O 2 7 Rekketaller

Kontrast—garn




6. Strik 15 rakker igen.

Rekketzlleren stdr pd 042.

7. Tag bundfarven ud og strik
2 rakker med en anden farve garn.

Rzkket=lleren stdr pa 044.

8. Set bundfarven i igen og strik
10 rakker.
Rekkelwlleren stir pad 054,

9. Tag maskepreven af maskinen.

INDSTILLING AF REGULATORERNE.

Efter at have vaskel eller presset
maskepreven (alt efter garnets type).
indstilles regulatorerne.

1. M3l hejden pd 30 rzkker (inden for
kontrastfarven).

2. M3l breden p& 20 masker (inden for
maskerne med kontrastfarven).

Indstil maskeskalaen som er tilbeher.
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