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—————LAUTSTARKEREGLER FUR SIGNALTON
Die Lautstarke des Signaltones kann
mit dem Rad geregeit werden.

EINGABETASTEN

— MASCHENSTEUER-TASTEN
<Jnach links
=1 nach rechts

—INPUT-TASTE

{——EINGABE-KONTHOLLFELD

B

/——CHECK-TASTE

~—— MEMO-TASTE

—— C-TASTE (Ldschtaste)

T~ SIGNALTONTASTE

l"‘ VARIATIONS-TASTEN
MUSTERUMKEHRUNG (waagerecht)
SPIEGELUNG DER MOTIVE (waagerecht)
VERBREITERUNG

VERLANGERUNG

MUSTERUMKEHRUNG (senkrecht)
NEGATIVMUSTER (KHC-Einbettfarbwechsier)

QO OO O O

KRC-TASTE FUR NORWEGERMUSTER OHNE SPANNFADEN (Jacquardmuster)








































































E L@ MUSTERPROGRAMM MIT DER SELECTORTASTE (2)

= MOTIVGRUPPE

-
® Was ist eine Motiv-Gruppe?

DIAGRAMM

das '"Motiv-Gruppe’'.

i
Motiv-Gruppe
(N

® Muster oder Motive lassen sich liber die 200 Nadeln in gewiinschter Anzah! wiederholen.
® Wenn Motive einzeln oder in einer Gruppe mehrmals in einer Reihe erscheinen nennen wir

—

I
Motiv-Gruppe
J/

* Wenn die Selectortaste 2 gedriickt wird, kdnnen Sie bis zu 6 Motiv-Gruppen, ob einzeln oder gruppenweise in einer Reihe

plazieren.

* Geben Sie nacheinander fiir jede Motiv-Gruppe die Rapportanzahi und den Motivrand links ein.

1 Motiv-Gruppe

Motiv-
Gruppe

2 Motiv-Gruppen

Moiiw
Gruppe

Motiv-
Gruppe

3 Motiv-Gruppen

v 7

Motiv-  Gruppe Motiv-
Gruppe Gruppe

a8 ¢~ MOTIVRAND LINKS )

LLLLLLLLLLLLLLLLLLIT LLLLLLLLLLLLLLLLLL

_————d

Motiv-Gruppe (1)

\_ J

JMOTIVRAND LINKS yMOTIVRAND LINKS )

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLL%LLLzléLLLLLLLLLLLLL

N R
_________ 1 end
Motiv- Motiv
Gruppe (2} Gruppe (1)
e J

(M\QTIVRAND LINKS MOTIVRAND MOT!\QRAND LINKSﬂ

LLLLLLLLLLLLLLLLtLlfL'OT,ﬁLLLLLLBlgLLLLLLLL

SO D O
............ -+ ——— JE T |
Motiv- Motiy- Motiv-
Gruppe (3) Gruppe {1) Gruppe (2)
. J

* Wenn Sie die Gruppenzahl und den Motivrand links eingeben, ist es notwendig die Reihenfolge zu beachten. Zuerst die

erste Motiv-Gruppe, dann die zweite Motiv-Gruppe usw.
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{Mustereingabe)

Die Kontrolifelder zeigen durch wiederholtes Driicken der *“Step’-Taste die eingagebenen Werte in der Reihenfolge an. So
kénnen Sie mit Hilfe der Kontrolifelder alle Eingaben lberpriifen und wenn notig korrigieren.

* Wenn kein Programm in den Computer eingegeben wurde, konnen Sie auch keine Werte durch Driicken der '‘Step’’-Taste

kontrollieren.
® Uberpriifung der Programmeingabe mit der Selectortaste (1).

(1) Uberpriifen Sie zuerst alle Einstellungen der Variationstasten.
(2) Driicken Sie die Selectortaste (1).

7
, » A

{3) Driicken Sie die ‘*Step”-Taste.

»°
e}

D ATTERN
| NO.
|

Das Betriebskontrolifeld zeigt
die gespeicharte Musternummaer.

{4) Driicken Sie die “Step”’-Taste.

»

, } O *OSITION
-

Das Kontrollfeld zeigt den Motiv-
rand finks (Nadeinummer) des

e LN P U N e pary

rrektur:

icken Sie die CE-Taste, das Kc
introllampen gelb und griin blink:
ste sofort noch einmal, erscheint ¢
eder). Driicken Sie entsprechend c
ks die gelbe oder griine Taste und
n Motivrand links ein.

(5) Driicken Sie die ‘’Step’-Taste.

@®READY

»
O

Die ""Ready'’-Lamps leuchtet.
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EN JGRAMMPULT )

Wenn Sie die Musternummer léschen oder
diese nochmals eingeben, plaziert der Com-
puter entsprechend der Musternummer auto-
matisch den Motivrand links. Dabei erscheint
der mittlere Musterrapport genau in der
Mitte der Maschine.

*Wenn die Musternummer fiir die Selec-
tortaste (1) korrigiert wird, werden auch
alle geanderten Werte dieser Musternum-
mer, die mit der Selectortaste (2) einge-
geben wurden, geldscht.

Auch wenn Sie mit Hilfe der Memo-Taste
die Angaben im Speicher-Kontrolifeld ver-
éndert hatten, stellen diese sich wieder
automatisch nach dem Original im Muster-
buch entsprechend ein, sobald die Muster-
nummer korrigiert oder nach dem Ldschen
nochmals eingegeben wird.



e Uberpriifung der Programmeingabe mit der Selectortaste (2). C ANZEIGE AUF DEM PROGRAL e )
(1) Uberpriifen Sie zuerst alle Einstellungen der Variationstasten.

{2) Driicken Sie die Selectortaste (2).

i) » dﬂ

-
e

(3) Driicken Sie die “Step’*-Taste.

. o 'ATTERN
o [ D NO.

Das Betrisbskontrolifeld zaigt
die gespeicherte Musternummer.

Wenn Sie die Musternummer |6schen oder
diese nochmals eingeben, 16scht der Com-
puter alle unter Seiectortaste {2) eingege-
benen Werte.

Gleichzeitig wird diese Musternummer
auch fiir die Selectortaste (1) automatisch
korrigiert, sodaBB der mittlere Musterrap-
port in der Mitte der Maschine liegt. Auch
wenn Sie mit Hilfe der Memo-Taste bei
Angaben im Speicher-Kontrolifeld verdn-
dert hatten, stellen diese sich wieder auto-
matisch nach dem Original im Muster-
buch entsprechend ein, sobald die Muster-
nummer korrigiert oder nach dem Léschen

{4) Driicken Sie die “Step’-Taste. nochmals eingegeben wird.

O
» .

| JUANTITY]

Rapportanzah! fir die
1. Motiv-Gruppe.

Wenn Sie die Rapportanzahl der 1. Motiv-
Gruppe andern, wird der Motivrand links
automatisch so plaziert (siehe Punkt 5),
daB die 1. Motiv-Gruppe in der Mitte der
Maschine liegt. Der Motivrand links er-
scheint im Kontrollfeld. Fir die Motiv-
Gruppen 2 — 6 bleibt der jeweilige Motiv-
rand links gleich, auch wenn die Rapport-
anzahl geandert wird.
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{5) Driicken Sie die “’Step'’-Taste. ’

|

] ] ’OSITION

Mqt‘ivrgnq links fur

® FUF Jie MOUV-QIUPPENT £ — U WIGUSIIUIGIT WIS JuTromme wiv « wersee -

und 5.

(6) Driicken Sie die “Step’’-Taste.

. o WANTITY

[e]

Es wird keine 2. Motiv-
Grupoa bendtiat.

Driicken Sie die ""Step’‘-Taste und gehen
Sie zum nidchsten ‘“Motivrand links" der
Motiv-Gruppe, deren Rapportanzahl Sie
jetzt neu eingeben.

{(7) Driicken Sie die “"Step’’-Taste.

. o ' ’ ® READY

Die “Ready’'-Lampe
lauchtet.
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4 DUPPELIE MIUILIVRIUNE

(s

KHC }| KRC

Y, )

* Motive und Muster werden in doppelter Hohe gestrickt.

Die Variationstaste 4 ist nicht gedrickt

4 (aus) .

“

DIAGRAMM

[ LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
s

-

~

® Wenn die Selectortaste (2) gedriickt ist.

45

Die Variationstaste 4 ist nicht gedriickt
(aus) .

r

> > >

(-

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL ]

-

»

4 Die Variationstaste 4 ist gedrickt (Kontroli-
v lampe leuchtet).

[ LLL .LLLLLLLLLLLLLLLLLL

7

\

N

v

-
Die Variationstasten 3 und 4 sind ge-
driickt {Kontrollampen leuchten).

LLLiiuiiiiiiiiiiiiiiliiL

2d

N

>

*Wenn Sie beide Variationstasten driicken, wer-
den die Motive in doppelter Breite und dop-
pelter Héhe gearbeitet.

Die Variationstaste 4 ist gedriickt {Kontroll-
lampe leuchtet).

q

a7 7

\_

ﬁlLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL A

* Die Programmierung der Motiv-Gruppen ist gleich der vorherigen Beschreibungen.









® Norwegermuster

{1} Verfahren Sie wie im KHC-Anleitungsbuch beschrieben. Fadeln Sie die Grundfarbe in den rechten Spanndraht und Taste
1, die Schmuckfarben entsprechend in 2 — 4,

(2) Stricken Sie mit der Grundfarbe einige Reihen glatt rechts und lassen Sie den Schlitten rechts auf der Verlangerungs-
schiene stehen.

(3) Programmieren Sie das gewiinschte Muster.
(4) Wechseln Sie die Grundfarbe vom NiiRchen “A" in das NiRchen “B’ des Abstreifers.

p— g )
Grund A\
m
}[Q: o
(]
—
_ ° Y,

{5) Nehmen Sie die Grundfarbe aus der Rolle der Taste 1 {der Faden luft direkt vom Spanndraht in das NiiRchen “B”).
Loschen Sie die Taste 1.

e )
3 \S ///
O e E I )

{6) Alle Nadeln aus der B- in die E-Position schieben.

(7) Stellen Sie den Wechselschalter am Schiitten auf KC{I) oder KC (H)und driicken Sie die obere MC-T aste.
(8) Schieben Sie den Schliitten von rechts nach links auf die Verlangerungsschiene, es ist vorgewahlt.
{9) Driicken Sie die Taste am KHC entsprechend der Anweisungen im Speicher-Kontrollfeld und stricken Sie weiter.

m Mehrfarbige Fang-Patentmuster, mehrfarbige Vorlegemuster

{1) Wenn Sie mehrfarbige Fang-Patentmuster mit dem KHC stricken, schrauben Sie die beiden beiliegenden Abstreifbiirsten
an der Unterseite des Abstreifers fest {bei anderen Musterarten beide Abstreifbiirsten entfernen).

{2) Fédein Sie nach Wunsch die Garnfarben ein und stricken Sie mit der Grundfarbe einige Reihen glatt rechts. Lassen Sie
den Schlitten auf der rechten Verlangerungsschiene stehen.

(3) Programmieren Sie das gewlinschte Muster.

(4) Stellen Sie den Wechselschalter auf KC(Il}und schieben Sie den Schlitten von rechts nach links auf die Verlingerungs-
schiene, es ist vorgewahit.

(5) Driicken Sie beide “Tuck"-Tasten fiir Fang-Patentmuster (driicken Sie beide ‘‘Part’'-Tasten fiir Vorlegemuster).

{6) Stricken Sie weiter und driicken Sie entsprechend der Anweisungen im Speicherkontrolifeid die jeweiligen Tasten am
KHC.
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Y (1) Ldsen Sie die Schrauben, um das FadenniilRchen zu entfernen.

[ ™
I =
- - X
—— e
e ————— g@inhdngen
- J
{2) Legen Sie den Zungendffner in den Verbindungsbiigel und schrauben Sie das FadenniiBchen wieder fast.
(1) Verfahren Sie wie im KRC-Anleitungsbuch beschrieben. Bringen Sie die Doppelbetterginzung und den KRC am Einbett
an.
(2) Fideln Sie die Grundfarbe in Taste 1 und die Schmuckfarbe in die Tasten 2 — 4 (KRC-Anleitungsbuch).
{3) Schieben Sie die Feinstrickleiste laut Anleitung in das Einbett hinter das Maschengitter.
(4) Arbeiten Sie mit der Grundfarbe einen Anschlag iiber 1 re — 1 1i mit jeder Nadel.
Stricken Sie einige Reihen und lassen Sie den Schlitten auf der linken Verldngerungsschiene stehen.
(6) Wihlen Sie aus dem Musterbuch ein Muster.
{(6) Programmieren Sie das gewlinschte Muster.
{7} Stellen Sie den Wechselschalter auf KC II.
(8) Schieben Sie den Schlitten von links nach rechts, es ist vorgewahit.
(9) Stellen Sie beide Schlitten, wie im KR-Anleitungsbuch beschrieben, ein.

; L-_T__” -

4

(10)

(1
(12)

Schieben Sie den Schlitten nach links, bis ein horbares “Klick” ertént und driicken Sie die Taste am KRC laut Anwei-
sung im Speicher-Kontrolifeid.
Stricken Sie zwei Reihen.

Stricken Sie weiter. Beachten Sie dabei, jeweils wenn der Schlitten links steht, driicken Sie die Taste am KRC laut An-
weisung im Speicher-Kontrolifeld.

@ Driicken Sie die Taste am KRC jeweils nachdem ein hérbares "’Klick’ ertont.
* Bei einer Fehler-Korrektur beachten Sie Seite 157.
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2 LOSCHEN DER SPEICHER-KONTROLLANGABEN

® | 6schen der Original-Speicherangaben der gespeicher-

ten Muster.

Bei- 1\
spiel )

Loschen Sie die Speicher-Kontrollangabe von Mu-
ster Nr. 4.

4

Léschen aller Spei-
cher-Kontrollangaben

NNV NN WWLWWWW

(1) Programmieren Sie das Muster {(die folgenden Erlaute-

rungen werden mit der Selectortaste (1} durchgefihrt).

« VARIATION )

1 2 3 ] 5 6 7
S=_ECTOR

1 5 ;
LU
' 20SITION
o l D {Motivrand links)
J

(2} Uberpriifen Sie, daB die “'Ready’’-Lampe leuchtet.

SATTERN NO.
\Muster Nr.)

\.

Driicken Sie die Memo-Taste, die “Ready’’-Lampe er-

lischt.

= =) ] I

Gespeicherter Wert in
der 1. Musterreihe.

(3) Driicken Sie die C-Taste (der gespeicherte Wert erlischt).

o 10

Gespeicherter Wert
erlischt,

(4) Driicken Sie die Memo-Taste, um den Léschvorgang zu

beenden.
D ® READY

Puci) Wp

Die Reihenzahl, die im Kontrolifeld
unter Punkt {2) vor dem Dricken
der Memo-Taste sichtbar war.
* Die “Ready’’-Lampe leuchtet und das Speicher-Programm

ist beendet und geldscht.

e
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D e T -

-Taste oder die (=5 -Taste {(Eingabe-Tasten) driicken.
1) Eingabe der ersten Musterreihe.
Im Falle eines Eingabefehlers beachten Sie bitte Seite 65.

LI 1]

—_—

@ o

|

e ]
Die grine Kontrollampe rechts neben der R-
Taste leuchtet und das Kontrolifeld zeigt die

Reihennummer an (Sie sehen die 1. Masche
der 1. Reihe).

)
CJol____

Die gelbe Kontrollampe rechts neben der S-
Taste leuchtet und das Kontrolifeld zeigt die

Maschenzahl an (Sie sehen die 2. Masche der
1. Reihe).

8
o

Das Kontrolifeld zeigt die Zahl 3 fiir die 3.
Masche der 1. Reihe.

2) Eingabe der zweiten Musterreihe.

s mm

89

—

I EN N T O A N R
A ]

Geben Sie die 1. Mustermasche ein. Wenn Sie da-
bei die (=3 -Taste driicken, leuchtet die Eingabe-

lampe (1) nicht auf.

D—--EJE O N A

Geben Sie die 2. Mustermasche ein. Die Eingabe-
lampe (2) leuchtet auf.

MUSTERBREITE ~——3

[ I GO I

L]

Wenn der Rest der ersten Musterreihe leere Felder
2eigt, ist es nicht notig, fiir jedes Feld die =) -Taste

— Al

Driicken Sie die Reihensteuertaste (=Y’ (aufwérts), um in die zweite Musterreihe zu kommen.

N I N N N Y A A

1

[

Geben Sie die 1. Mustermasche ein. Wenn Sie da-
bei die (=] -Taste driicken, leuchtet die Eingabe-
lampe (1) nicht auf.

N N Y

Geben Sie die 2. Mustermasche ein. Die Eingabe-
lampe (2) leuchtet nicht.

[P I N O O

o 0=
e
Die 1. Masche der 2. Musterreihe
wird gezeigt.

s D ‘‘‘‘‘‘ =]
o E___ =
Die 2. Masche wird gezeigt.
Dol x
Die 3. Masche wird gezeigt.

8 O [

>.L U

Die 4. Masche wird gezeigt.

Geben Sie die 3. Mustermasche ein. Die Eingabe-
lampe (3) leuchtet auf.

Mus .

[ I N A O

]

Wenn der Rest der zweiten Musterreihe leere
Felder zeigt, ist es nicht nétig fiir jedes Feid die
(=) -Taste zu driicken.









— In welcher Reihenfolge erscheinen die Musternummern der Speicherprogramme ? N
L e M heint im B r~Beispiel - ~
° D!e niedrigste freie Musternummer erscheint im Be- L Musternummern der gespeicherten Muster
triebskontrolifeld. G0 | *Die Reihenfolge, in welcher die freien
962 | " Muctarnymmarn erscheinen.
N 5
golssehta | 903 L e
Muster Q04 . '
Vel rd 905
T 907
Q06 s08
\ el : J
J

.

HINWEISE FUR EIGENE MUSTEREINGABE _
@ Bei eigenen Musterentwiirfen beachten Sie unbedingt folgende Punkte

MASCHEN

REIHEN

FANG-PATENT-
MUSTER

MEHRFARBIGE
FANG-PATENT-
MUSTER

{1 Fangmasche
Rechts-
n masche
{Linksmasche)

Zeichnen Sie nicht mehr als zwei Fang-
maschen nebenainandar in einer Reihe.

B NS | B

{1} Wenn Sie zwischen 2 Senkrachtreihen (1/1 Fang-
patentmuster) senkrechte “glatt rechts’’ Maschen
stricken, *zeichnen Sie nie mehr als 1/1 Fang-
wechsel, *Zeichnen Sie mindestens 4 Maschen
glatt rechts bis zum niichsten 1/1 Fangwachsal.

]
]
.t 171

4 Fangmaschen

1 1

4 rechte Maschen

(2) Zeichnen Sie das Muster, dal eine Masche bis zu
4 mal gefangen wird. Zwischen diesen Fangma-
schen iliber 4 Reihen miissen mindestens 3 Ma-
schen glatt rechts dazwischen liegen.

FANG-PATENT-
MUSTER IN
PLATTIER-
TECHNIK

:‘: .. Fang.
( masche )

Zeichnen Sie nicht mehr als zwei Fang-
maschen neben-"---~-~ in einer Reihe.

Die Masche nur iiber eine Reihe fangen.

WEBMUSTER

B strickt durch
die gewdhite
D-Positionsnadel

Weben Sie das Garn nie liber mehr ais
5 Nadeln ein.

5 Maschen

BERE BBl

LOCHEFFEKT-
MUSTER

B strickt durch
die gewéhite
D-Positionsnadel

Zeichnen Sie das Muster so, daB nicht
mehr als 5 Nadeln nebeneinander in
die D-Position kommen.

5 Maschen
BERE _____ BEl

LOCHMUSTER
FEINLOCH-
MUSTER
— umzuhén-

(Q gende Masche)

Es diirfen nie zwei Maschen nebenein-
andar umgehéngt werden.

E B W W N RGN BEN B

Geben Sie eine Masche, die umgehingt werden soll,
niezwe ~ 7 iibereinander gleich ~~

8 Rl UaB SRS S5 SEE°S

Geben Sie eine Masche, die umgehingt werden soll,
nicht als laufende Schriglinie ein. Es A~-¢ ni~ht fort-
wihrend nach einer Seite umgehéngt

an midnw 08

JACQUARD-
MUSTER

® Sie zeichnen das Muster wie ein normales Norwegermuster auf und driicken die KRC {7) Taste.
Beim Stricken wechseln Sie das Garn immer in Reihennummern mit geraden Zahien in Verbindung

mit dem Farbwechsler (KRC).
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* Sie bendtigen hierzu die Start-Taste.

— Belsp"el . . ) @ Strickbeginn
10 Reihen glatt rechts zwischen zwei Musterbor- . . .
diiren. (1) Wie unten gezeigt das Muster programmieren und
einen Mustersatz stricken.
( J VARIATION
ananaac
1 2 3 4 5 6 7
10 Reihen SELECTOR
glatt 7
rechts a1
1 2
of [:] SATTERN NO.
o L_
D *OSITION
Norwegermuster; Muster Nr. 60
0
\ J \_ _J

(2) Stellen Sie den Wechselschalter auf N-L, nachdem 1 Mustersatz gestrickt ist (Beispiel =26 Reihen). Nehmen Sie die Schmuck-
farbe aus dem NiiRchen 8. Stricken Sie 9 Reihen giatt rechts und lassen Sie den Schiitten links auBerhalb der Wendemar-
kierung stehen. In der nichsten (10.} Reihen werden die Musternadein der 1. Reihe des 2. Mustersatzes vorgewahit.

{3) Uberpriifen Sie die Anzeige im Kontrolifeld.

{Zah! blinkt)

1) 0 ® READY
oL___

Dies bedeutet, dafl die Nadselvorwah! fiir die 1. Musterreihe schon erfoigt ist,

2) Driicken Sie die Start-Taste
{Zahl leuchtet auf)

o ® READY
=) 1]
ol

Dies bedeutet, dalt die Nadelvorwah! fur die 1. Musterreihe erst erfolgen soli.

{4) Der Schiitten muB auRerhalb der Wendemarke stehen. Stellen Sie den Wechselschalter auf KC (I) und stricken Sie eine
Reihe (10. Reihe glatt rechts). Die Musternadeln fiir die 1. Reihe des 2. Mustersatzes sind vorgewahit.

(5) Driicken Sie die “MC"-Taste, fadeln Sie die Schmuckfarbe in das NiiBchen “B” und stricken Sie den zweiten Mustersatz.

® STRICKBEGINN BE! REIHE “1” DES MUSTERS, AUCH WENN DAS KONTROLLFELD EINE ANDERE
REIHENZAHL ANZEIGT.

Die Nadelvorwah! fiir die erste Musterreihe erfolgt, wenn Sie die Start-Taste driicken.
—Beispiel
(1) Wenn das Betriebskontrolifeld die Zahl (3) zeigt.

(Dies bedeutet, Sie wiirden die 2. Musterreihe stricken und die Musternadeln fiir die 3.

Reihe vorwahlen).
(0] @ READY
o}

{2) Driicken Sie die Start-Taste, im Kontrolifeld erscheint die Zah! **1".
{Dies bedeutet, Sie kénnen fiir die 1. Reihe die Musternadeln vorwihlen).

m. Zl ’[:] ® READY

69






(2) Uberpriifen Sie das Diagramm im Musterbuch und notieren SR S 30 Reiher
Sie die Reihenzah! 1 Reihe vor dem gewiinschten Variations- 3 -
wechsel. 3
*in unserem Beispiel erfolgt die Musterumkehrung jeweils 3
ab der 1. Reihe des Mustersatzes. Die vorhergehende s{ M } » |
Reihe, in welcher Sie die Variationstaste 1 driicken miissen, 2 i 1 }L
ist die letzte (30.) Musterreihe. 2 NS i Tf
2 TIT1 =
2 N ]
2 +
2 g NENSN BN
2 -
2 ] o
2
2 .
0 ® READY
(3) Stricken Sie das Muster (a) in der Norwegertechnik.
Stricken Sie bis im Kontrollfeld die Zahl 30" blinkt o
(30. Reihe). D VARIATION (b)
{4) Andern Sie das Muster durch die Variationstaste (1) (zﬁlfa KJ t/\g ]t KHC }t KRC
oder wechseln Sie das Musterprogramm. > 3 = = p 5
{Driicken Sie die Variationstaste 1)
. o ) o] ® READY
(6) Stricken Sie eine Reihe. Die Musternadeln werden da- E } D
bei fir die 1. Reihe des Musters (b} vorgewdhlt. Strik- o
ken Sie bis im Kontrolifeld die Zahi ““30" blinkt {30.
Reihe). 2 VARIATION (a)
(6) Andern Sie das Muster durch die Variationstaste (1)- --------- “—75,: ]E , KRC
oder wechseln Sie das Musterprogramm. [-— 2:\ ? 5
(7) Stricken Sie eine Reihe. Die Musternadein werden da- (Drilcken Sie die Variationstaste 1)
bei fur die 1. Reihe des Musters (a) vorgewihit.
Die Punkte 3 — 7 kdnnen Sie beliebig oft wiederholen.
CS‘Wechsel der Variationstasten 4. N
o 3
I & '{/4§]F¢7 % [ N '/KHCj k| ® Driicken Sie die Variationstaste jeweils in der gleichen Reihe, in
; > 3 2 Py p 5 der Sie das Muster andern méchten.
- _J
—Beispiel ~
Wechsel der Variationstaste 4 {Musterverlangerung) innerhalb
. des Musters wie folgt:
o0 O] @ Norwegermuster: Muster Nr. 73

< VARIATION

S 3 (1 C 03 61 6
Y €1 TR VLT

S macaan

N


























































































& MUSTER STRICKEN

—

Entsprechend der Anzeigen im Speicherkontrollfeld wird entweder der L-Schlitten oder der Strickschlitten bewegt.

@

O r Ist das Speicherkontrolifeld frgi ... Schieben Sie den L-Schlitten solange
o hin und her bis eine Zah! im Speicherkontrolifeld erscheint.
O Wenn eine Zahl erscheint ... Der Zahl entsprechend werden mit dem
Strickschlitten Reihen gestrickt. Danach beginnen Sie wisder mit dem
'e) | L-Schlitten von links nach rechts.
L SPEICHERKONTROLLFELD y
N
( S Y0
Paraffin .
Paraffinhal @
L_é — _J \- _J

Nehmen Sie das kieine raratrin aus der Dose und setzen

Sie es auf den Paraffinhaiter.

*Es ist empfehlenswert die Paraffinrolle aufzusetzen,
wenn Sie synthetische Garne oder Baumwolle fiir Loch-
oder Feinlochmuster verwenden.

*Die Wolle soilte aber schon beim Umwickein auf ein
maschinengerechtes Knduel gut paraffiniert werden.

Stellen Sie den Lochmusterwechselschalter entsprechend
lhrer Musterwahl auf “N’’ oder “F’".

N = Normale Handarbeitslochmuster

F = Feinlochmuster

© ——

(o T sxmm [ O

s
. J

Stricken Sie zwei Reihen mit dem Strickschlitten.

T HIY LU
| 1

Stellen Sie die Maschenweite entsprechend der Tabelle
auf Seite 100 ein.

r Wendemarkierung ’ [: )
/
1 mnnmumnnmmmmnnnn l ﬁt
===y
u_.._J

Schieben Sie den L-Schiitten an der linken Wendemarke

vorbei nach rechts (Musternadeln werden vorgewihit).

Bewegen Sie den L-Schlitten solange hin und her, bis im

Speicherkontrolifeld die Zah! '2'’ erscheint.

* Nur bei der ersten Reihe mit dem L-Schlitten {Vorwihlen)
miissen Sie an der Wendemarke vorbei.

[ a0 h
# -
'HHHHHHI|IIUNHIHHHIU”HHNNHH”IHIL U <)
BITITTIN IS nananeenananintsnani i ||IIHHJ”IQI%
i ]

Schieben Sie jeweils den L-Schlitten solange hin und her,
bis im Speicherkontrolifeld eine Zah! erscheint. Arbeiten
Sie mit beiden Schlitten entsprechend der Anzeigen im
Speicherkontrolifeld.

















































































































































































@% \\ Y \\\\ \\\ \
100(‘;&)0

\\
e - ‘ l‘\' '\"[\") &
(2 ’.“'p“'.‘n'. \\'} ¥ ' A \\'.“‘\ o) =\ /‘

"" 'o.\fl‘\"

.I\\\':,‘;’:ﬁ}'»\ _9 ":‘\v
/m"ﬂ' -v' "-‘_.‘
‘ 0
lA\""‘f"“@b‘}\\av‘// ST ‘A
\. J )
Hiangen Sie alle umgehangten Maschen, wie im Bild gezeigt, Bringen Sie die Nadeln in die B-Position.

zuriick in die Ausgangsposition.

@

(1} Driicken Sie die Reihensteuertaste * ‘" solange, bis die
letzte Zahl im Speicherkontrollfeld erscheint.
(2) Driicken Sie die Reihensteuertaste *'(=] " einmal.

Arbeiten Sie mit beiden Schlitten entsprechend derAngaben
im Speicherkontrolifeld.

(2. WENN SIE REIHEN AUFTRENNEN )

@ T‘I) Hangen Sie alle Maschen zuriick auf die Ausgangsnadeln und bringen Sie alle Nadeln in die B-Position zurick

{beachten Sie dabei die Punkte @ - aus Seite 160).
{2) Driicken Sie die Reihensteuertaste (3" solange, bis die Zahl der zu strickenden Reihen im Speicherkontrolifeld
erscheint.
(3) Trennen Sie die Reihen auf, wie bei den Punkten (’ - auf Seite 155.
(4) Trennen Sie die bendtigte Reihenzah! wie unter (1) — (3) beswiuieben auf.
@ * Drehen Sie den Reihenzahler und den Formstricker entsprechend zuriick.

(1) Uberprifen Sie die schon gestrickte Reihenzahl. Stimmen die Strickreihen und die Zah! im Speicherkontrolifeld
nicht lberein, so stricken Sie die fehienden Reihen.

{2) Driicken Sie die Reihensteuertaste’ [7]"’.
" Die Ausloser des Reihenzéhlers und des Formstrickers auRer Betrieb stellen.

(3) Arbeiten Sie mit beiden Schlitten entsprechend der Angabe im Speicherkontrotifeld weiter.

(:;. WENN SIE MIT DEM L-SCH_. . TEN EIN |EIHE Z " |EL GEFAHREN SlND)

@ Alle vorgewihiten Nadeln in die B-Position zuriickbringen.

@ Schieben Sie den L-Schlitten nach links auBerhalb der Wendemarkierung. ((Wenn Sie den L-Schlitten von rechts nach
links schieben, kénnen Nadeln vorgewahlt werden. Diese bleiben unberiicksichtigt).

Driicken Sie die CE-Taste. Geben Sie die Zah! 2" (Falschreihen des L-Schlittens) ein und driicken Sie die CR-Taste.

Stricken Sie, der Zahl im Speicherkontrollfeld entsprechend, die fehlenden Reihen. (Evtl. durch den L-Schiitten vor-
gewdhlte Nadeln werden jetzt in die B-Position zuriickgestrickt).

@ Arbeiten Sie mit beiden Schlitten entsprachend der Angaben im Speicherkontrolifeld.
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ol 1 =

(No

rwegermuster, Fang-Patentmuster, Vorleger  iter, Webmuster, Loch- Effektmuster und Fang-Plattiermuster).

WENN SIE DIE ANZAHL DER AUFGETRENNTEN REIHEN NICHT WISSEN ..

@ Wenn die “’Ready”’-Lampe blinkt, driicken Sie die CE-Taste (die *’Ready'’-Lampe leuchtet).

@ Stellen Sie den Wechselschalter auf N-L und driicken Sie beide *‘Part’’-Tasten.

Uberpriifen Sie Ihr Strickteil, finden Sie mit Hilfe des Diagrammes im Musterbuch die néchste Musterreihe {wenn Sie

@ die Variationstaste 7 KRC gedriickt haben beachten Sie Punkt C).

(A)

Danach arbeiten Sie nach der entsprechenden Beschreibung, bedingt durch die Anwendung der verschiedenen Varia-

tionstasten.

DIE VARIATIONSTASTEN 4 UND 7 SIND NICHT GEDRUCKT (Kontrollampe aus).

2 VARIATION AUS

anadanc

(1)
(2)

{3)
(4)

(5)
(B)

Schieben Sie den Schlitten gegeniiber des Garnendes auBerhaib der Wendemarkierung.

Driicken Sie entsprechend der gewiinschten Musterreihe die Reihensteuertaste "' ()" oder “", solange bis die
Zahl threr Musterreihe im Betriebskontrolifeld erscheint.

Zeigt das Kontrolifeld die Zahl der nachsten Musterreihe an, stellen Sie den Wechselschalter auf KC (I) oder KC (),
Schieben Sie den Schlitten zum Faden hin, die Musternadeln sind vorgewahlt,

Fiadeln Sie das Garn ein. Driicken Sie die dem Muster entsprechenden Automatiktasten und arbeiten Sie weiter.
DIE VARIATIONSTASTE 4 IST GEDRUCKT (Kontrollampe leuchtet)

@ VARIATION

(s sl ﬂﬁmt’—]

(€)

Mit Variationstaste 4 wird jede Musterreihe zweimal gestrickt. Uberpriifen Sie, ob die nachste Strickreihe die erste
oder die zweite Reihe der Musterreihe in Verldngerung ist.

Arbeiten Sie nach den unter (A) beschriebenen Punkten.

Driicken Sie die Reihensteuertaste " (7" oder ”“ (7] so erscheint jede Reihenzahl aweimal im Kontrollfeld (siehe
Seite 56 Punkt (2).

Wenn lhre ndchste Strickreihe die erste verlangerte Musterreihe ist, so nehmen Sie die zuerst erscheinende Reihen-
zahl im Kontrolifeld. Ist es die zweite verlangert Musterreihe, dann nehmen Sie die als zweite Reihe erscheinende
Zahl.

DIE VARIATIONSTASTE 7 ODER 7 UND 4 SIND GEDRUCKT (Kontrollampe leuchtet)

/7 VARIATION

J[fas f'?J ﬂ(" f"“cu —l

(n
(2)

{3)

(4)

(5)
(6)

Das Strickteil muB aufgetrennt werden, bis das Garnende der Grundfarbe auf der rechten Strickseite ist.

Stellen Sie den KR-Schlitten auf die rechte Seite des vorderen Nadelbettes (steht der KR-Schlitten links, neh-
men Sie diesen vom Nadelbett und schieben ihn von rechts wieder auf das VNB).

Stellen Sie den KH-Schlitten links auRerhalb der Wendemarke. Uberpriifen Sie am Strickteil die Maschen der
Schmuck farbe und finden Sie die nachste Musterreihe.

Driicken Sie die Reihensteuertaste */("_]"oder (.1’ bis das Kontroilfeld die Zahl der nachsten Musterreihe zeigt.
ACHTUNG! Die Anzeige im Kontrolifeld ... Wenn die Variationstaste 4 gedriickt ist (Kontrollampe leuchtet)
erscheint jede Reihenzahl viermal. Nehmen Sie die zuerst erscheinende Reihenzahl ohne Beriicksichtigung der
durch Taste 4 festgelegten Bedingungen.

Stellen Sie den Wechseischalter auf KC (II) und schieben Sie den KH-Schiitten zum Fadenende hin.

Fadeln Sie die Grundfarbe ein, verbinden Sie beide Schiitten und stricken Sie im Muster weiter.
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(B) Stromausfall wenn der L-Schlitten mitten in der Reihe steht.

Schieben Sie den L-Schlitten nach auBen und stellen Sie ihn gegeniiber auf die Verlangerungsschiene.
Stromzufuhr herstellen.

Driicken Sie die CR-Taste (die *'Ready’’-Lampe blinkt).

Schieben Sie den L-Schlitten an der Wendemarke vorbei zur anderen Maschinenseite, die Musternadeln sind vorge-
wahlt.

Driicken Sie die CE-Taste (die “‘Ready’’-Lampe leuchtet).

Arbeiten Sie mit beiden Schlitten entsprechend der Anzeigen im Speicherkontrolifeld weiter.

@ Alle Nadeln in die B-Position bringen.

(C) Stromausfall, wenn die Schlitten auBerhalb des Strickteiles stehen.

Stromzufuhr herstellen,

@ Den jeweiligen Schiitten vor der ersten Reihe von aufen an der Wendemarke vorbeischieben.

WENN MUSTERNADELN FALSCH VORGEWAHLT SIND.
UBERPRUFEN SIE FOLGENDE PUNKTE

® Uberpriifen Sie folgende Punkte
@ Ob das Muster-Programm richtig eingegeben ist.

® Ob der Schlitten richtig im Nadelbett sitzt und vor der ersten Musterreihe von auBen an der Wendemarke vorbeigeschoben
wurde.

® Ob der Schlitten in jeder Musterreihe an der Mitte der Maschine vorbei kam {wird der Schlitten vor der Maschinenmitte
schon zuriickgeschoben, werden wieder dieselben Musternadein vorgewidhlit. Wenn dies passiert so korrigieren Sie nach den
folgenden Punkten thre Musternadein). Faden aus dem NiBchen nehmen.

(1) Alle Nadeln in B-Position bringen.

(2) Driicken Sie beide ‘“Part’’-Tasten und schieben Sie den Schlitten auf die andere Seite {er muR an der Maschinenmitte vor-
bei).

{3) Alle Nadeln in B-Position bringen.
{4) Schieben Sie den Schlitten zum Faden hin. Es ist richtig vorgewihit.
(5) Driicken Sie entsprechend des Musters die Automatiktasten, fadeln Sie ein und stricken Sie weiter.
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SPEICHEREINGABE MIT DER INPUT-TASTE
WENN SIE EINE FALSCHE EINGABETASTE *| = r ODER ‘{ = ' DRUCKEN.

* Mit der Maschensteuertaste ‘=1’ und der Reihensteuer-
taste @'’ konnen Sie die Falscheingabe ansteuern und
korrigieren, indem Sie die richtige Eingabetaste driicken.

Beispiel 1: Sie haben einen Fehler in der gleichen Reihe entdeckt.

e Die Falscheingabe liegt bei der zweiten Masche, aber das Betriebskontrollfeld zeigt die Zahl 5’ (finfte Masche).

(=] Korrigieren Sie die Eingabe

Die Eingaben sind nicht gespeichert.

@ Dricken Sie die Maschensteuertaste ''[=] '’ bis im Kontrollfeld die Zahl 2" (2. Masche) erscheint.

® SHEEE
@ Tl

> w2 0

Die Eingabekontrollampen werden geloscht.
L. Die Eingaben sind nicht gespeichert.

Die Anzeige der Zahlen im Kontrollfeld gehen rickwarts,
solange Sie die Maschensteuertaste (= driicken. Dabei
werden alle bisherigen Mascheneingaben geldscht.

@ Geben Sie den richtigen Eingabewert fir die 2. Masche ein.

L2 ™

® Der Wert fir die 2. Masche wird mit der Eingabetaste

“(=]" gegeben.
® Geben Sie die weiteren Eingabewerte ein.

Beispiel 2: Sie haben einen Fehler in einer der vorherigen Reihen entdeckt.

® Die Falscheingabe liegt zwei Reihen vorher, aber das Betriebskontrollfeld zeigt die Zahl 2" (2. Masche) der 5. Reihe.

N
rA)o

(2. Masche der 5. Reihe)
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@ Driicken Sie die Reihensteuertaste *’ ", bis das Kontrollfeld die entsprechende Reihenzahl zeigt.

oW M)

L. Die Eingaben sind nicht gespeichert (alle Eingabekontrollampen
werden geldscht).

* Die griine Kontrollampe rechts neben der R-Taste leuchtet auf und
im Kontrollfeld erscheint die Nummer der vorherigen Reihe (die
Zahl bedeutet die 1. Masche der 4. Reihe).

e W )L

Die Eingaben sind nicht gespeichert.
*(Die Zahl bedeutet die 1. Masche der 3. Reihe).

o o

miissen alle Werte ab der angezeigten Masche neu eingege- (2. Masche der §._Reihe) (1. Masche der 3. Reihe)
ben werden.

r Die Eingabedaten werden durch das Driicken der Reihen- (s)o 9 ) o -
| steuertaste " aus dem Computer geloscht. Deshalb [ C ] D [ :,] D

(Gespeicherte Musterdaten im Computer)

@ Geben Sie die richtigen Werte ab der 1. Masche der 3. Reihe ein.

DIE REIHENZAHL FUR IHREN EIGENEN GEWUNSCHTEN MUSTERENTWURF WIRD MIT DER “0"
ODER ZU WENIGEN REIHEN ANGEGEBEN

* Geben Sie dieses Muster ein, nachdem Sie vorherige eigene-
Muster im Computerspeicher |6schen.

Do

REIHENFOLGE DES PROGRAMMIERENS

1.  Unterbrechen Sie die Mustereingabe.
2. Loschen Sie vorherige Muster (evtl. auf eine Diskette abspeichern).
3. Neubeginn der Mustereingabe.

Beispiel:

® |hr Musterentwurf ist 20 Maschen breit und 40 Reihen @ Geben Sie die Zahl “20" fiir die Rapportbreite (Maschen)
hoch. ein, so zeigt Ihnen das Betriebskontrollfeld die Zahl “28"

als maximale Reihenzahl fiir lhr Muster.
O D

o
Zah! der zur Verfigung stehenden Reihen (es fehlen 12 Reihen).
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1. Unterbrechen Sie die >
ustereingal

@ Driicken Sie die INPUT-Taste (die Kontrollampe erlischt).
O READY
s)o
»: 0[]

(7)o
Beide Kontrollfelder zeigen die Werte an, welche vor Beginn
der Speichereingabe zu sehen waren.

*Die ""Ready’’-Lampe leuchtet und das Programm ist unterbrochen.

2. Loschen Sie vorh eicherte
( Pr'cr:l"l‘l vorher gesp )

* Uberpriifen Sie lhre vorhergehenden eingespeicherten
Muster. Léschen Sie ein Programm, welches die benotig-

ten Maschen zur Eingabe freigibt. * Uberpriifen Sie die eingespeicherten eigenen Muster.
(240 = 20 Maschen und 12 Reihen) Sehen Sie auf Seite 63 unter Priifprogramm eigener
* Loschen Sie wenn notig mehrere Muster, um Speicher- Muster.

platze freizugeben.

@ Driicken Sie die INPUT-Taste (die ’Ready’’-Lampe erlischt).

@ o ® PATTERN NO.
.
D

as Kontrollfeld zeigt die nachste freie Musternummer.

Driicken Sie die CE-Taste, um das Kontrollfeld zu 16schen. Geben Sie die zu 16schende Musternummer ein und driicken
Sie die C-Taste.

D )= 1) .%Z Sl’i"’ :'1 D ® PATTERN NO.

( )Jo D @ PATTERN NO.
[ Jo L__J

tDle Musternummer und alle dazugehdrenden Werte sind aus
dem Computer geldscht.

Die zu I6schende Musternummer

* Wenn Sie mehrere Muster I6schen mochten, wiederholen Sie die Punkte (1) und @

@ Driicken Sie die INPUT-Taste (Kontrollampe erlischt). Der Loschvorgang ist beendet.

( 3. Neubeginn der Mustersingabe )

® Geben Sie jetzt das gewiinschte Muster neu ein. Beachten Sie die Seite 57.
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DAS KONTROLLFELD ZEIGT KEINE FREIE MUSTERNUMMER, 0BWOHL SIE DIE
INPUT-TASTE GEDRUCKT HABEN (Kontrollampe leuchtet.)

* Dies bedeutet, daB die Speicherkapazitat erschopft ist.
Sie miissen deshalb eingegebene Muster I6schen, um neue
Muster eingeben zu konnen. Das Kontrollfeld zeigt also
keine Musternummer.

( 1. Ldschen Sie vorher gespeicherte Progremme )

* Uberpriifen Sie |hre vorhergehenden eingespeicherten Muster. Finden Sie ein Muster, welches die entsprechende Maschenzahi (Spei-

cherplétze) freigibt.

* Die Maschen und Reihenkapazitat der zu |6schenden Muster kdnnen Sie mit dem Priifprogramm Seite 63 ermitteln.

@ Geben Sie die zu |6schende Musternummer ein und driicken Sie die C-Taste.

@ [ Lo J[- I’@o E:EEDOPATTERNNO,

(s ]OI |D O PATTERN NO.
(r)o

* Wenn Sie mehrere Muster |6schen mochten, wiederholen Sie die Punkte D und @

@ Driicken Sie die INPUT-Taste (Kontrollampe erlischt). Der Ldschvorgang ist beendet.

( 2. Neubeginn der Mustereingabe )
® Geben Sie jetzt das gewiinschte Muster neu ein. Beachten Sie die Seite 57.
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Wenn Sie wahrend der Mustereingabe verschiedene Werte iberpriifen mochten.
® Zum Uberpriifen der Eingabewerte finden Sie links am Programmpult neben den Kontrollampen gelb und driin zwei Tasten (S und R).
S-Taste (Maschennummer): Sie wechselt im Kontrollfeld die Anzeigt von der Reihennummer zur Nummer |hrer nachtsten einzugebenden
Masche.
R-Taste (Reihennummer): Sie wechselt im Kontrollfeld die Anzeige von der Maschennummer zur Nummer der Reihe, fiir welche Sie gerade
die Maschenwerte eingeben.
Beispiel: Sie werden bei der Eingabe gestért und wissen nicht mehr in welcher Reihe Sie die Daten eingeben. Driicken Sie die R-Taste. Das Kon-
trollfeld zeigt sofort die Reihe an, welche Sie gerade einspeichern. Driicken Sie wieder die S-Taste. Das Kontrollfeld zeigt die Masche
dieser Reihe, welche Sie jetzt eingeben missen.

Beispiel: Das Kontrollfeld zeigt die
2. Masche der 5. Reihe

o U oD ]

Das Kontrolifeld zeigt die Driicken Sie Das Kontrollfeld wechselt die Anzeige. trollfeld zeigt erneut die Zahl “'2"
Zah! 2" als Maschennummer. die R-Taste Es zeigt die Zahl "'5’* als Reihennummer. als Maschennummer.

] D *Driicken Sie die S-Taste. Das Kon-

STROMAUSFALL WAHREND DER MUSTEREINGABE

® Wenn der Strom wahrend der Mustereingabe ausféllt, arbeiten Sie nach folgenden Punkten.
REIHENFOLGE DER MUSTEREINGABE
Dricken Sie die INPUT-Taste (Kontrollampe leuchtet)

Driicken Sie die Step-Taste

Eingabe der Rapportbreite (Maschen) @
Driicken Sie die Step-Taste

Eingabe der Musterhdhe (Reihen)

Driicken Sie die Step-Taste } @
Mustereingabe mit den Eingabetasten[= Jund(= einspeichern.

NP O AW -

@ Die Stromzufuhr wird wahrend der Punkte 1 — 5 unterbrochen.

® Alle Eingaben werden automatisch geldscht. Stromzufuhr herstellen. Driicken Sie die INPUT-Taste und beginnen Sie die
Mustereingabe erneut von vorne.

@ Die Stromzufuhr wird unterbrochen, nachdem Sie Punkt 6 ausgefiihrt oder mit Punkt 7 begonnen haben.

® Alle vor dem Stromausfall eingegebenen Werte bleiben erhalten, jedoch Gbernimmt der Computer alle restlichen Muster-
maschen als waren diese mit der (= | -Eingabetaste gegeben.

(1) War die Mustereingabe nahezu beendet, korrigieren Sie die Falscheingaben nach dem Priifprogramm Seite 63.
(2) War die Mustereingabe gerade begonnen.

Loschen Sie das Muster ganz und geben Sie neu ein.
1. Maschine einschalten.

2. Dricken Sie die INPUT-Taste und die CE-Taste, um das Kontrollfeld zu I6schen. Geben Sie die zu l6schende Musternu-
mer ein, driicken Sie die C-Taste. Driicken Sie die INPUT-Taste (Kontrollampe erlischt).

3. Driicken Sie die INPUT-Taste erneut (Kontrollampe leuchtet). Beginnen Sie mit der Mustereingabe erneut von vorne.
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FEHLERANZEIGE

Wenn die Fehleranzeige "'E” im Speicher-Kontrollfeld erscheint, bedeutet dies, dall der Computer das von Ihnen gewiinschte
Programm nicht bearbeiten kann. Im Betriebs-Kontrollfeld erscheint die Nummer des Fehlers (Grund).

* Anzeige Nr. 0

C Grund ) Eine mit der KH 930 formatierte Diskette ist eingelegt.
Die Musterdaten der KH 940 kénnen nicht auf eine mit der KH 930 formatierte Diskette iibertragen werden.
Mit der KH 940 konnen Sie keine Muster I6schen, die mit der KH 930 gespeichert wurden.

FEHLERBEHEBUNG 1: Verwenden Sie eine geeignete Diskette.

(1) Wechseln Sie die Diskette.
(2) Driicken Sie die STEP-Taste. Der Computer beginnt das Programm erneut.

FEHLERBEHEBUNG 2: Das Programm beenden.
(1) Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk.
(2) Schalten Sie die Diskettenstation und die Maschine aus.

FEHLERBEHEBUNG 3: Formatieren Sie die Diskette erneut.
In diesem Fall werden alle mit der KH 930 gespeicherten Muster geldscht.
(1) Schalten Sie die Maschine aus.
(2) Schalten Sie die Maschine ein und formatieren Sie die Diskette.
(3) Nach dem Formatieren konnen Sie die Musterdaten speichern.

* Anzeige Nr. 1
( 1. Grund ) Der Ein/Aus-Schalter an der Diskettenstation ist aus.

FEHLER- (1) Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk.
BEHEBUNG (2) Schalten Sie die Diskettenstation ein.
(3) Schieben Sie die Diskette ein und driicken Sie die Step-Taste. Der Computer beginnt erneut mit
dem Programm.

( 2. Grund ) Es sind keine Batterien eingelegt oder der Netzadapter nicht angeschlossen.

FEHLER- (1) Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk.
BEHEBUNG  (2) Schalten Sie die Diskettenstation und die Maschine aus.
(3) Legen Sie die Batterien ein oder schliefen Sie den Netzadapter an.
(4) Schalten Sie die Maschine und die Diskettenstation ein.
(5) Schieben Sie die Diskette ein und beginnen Sie erneut mit dem Programm.

( 3. Grund ) Das Verbindungskabel ist nicht angeschlossen.

FEHLER- (1) Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk.
BEHEBUNG (2) Schalten Sie die Diskettenstation und die Maschine aus.
(3) SchlieRen Sie das Verbindungskabel an.
(4) Schalten Sie die Maschine und die Diskettenstation ein.
(5) Schieben Sie die Diskette ein und beginnen Sie erneut mit dem Programm.

* Anzeige Nr. 2
( Grund ) Die Diskettenstation arbeitet nicht einwandfrei.
FEHLER- (1) Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk.
BEHEBUNG (2) Schalten Sie die Diskettenstation und die Maschine aus.
(3) Schalten Sie beide Gerate ein und schieben Sie die Diskette ein.
(4) Beginnen Sie erneut mit dem Programm.

(5) Wenn das Speicherkontrollfeld erneut die Zahl *“2’* als Fehleranzeige zeigt, so ist das Laufwerk
beschadigt. Sprechen Sie mit Ihrer nachsten Kundendienststelle.

* Anzeige Nr. 3

C Grund ) Es ist keine Diskette im Laufwerk.
FEHLER- Schieben Sie eine Diskette ein und driicken Sie die Step-Taste.
BEHEBUNG Der Computer beginnt erneut mit dem Programm.
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* Anzeige Nr. 4
( Grund ) Der Speicherschutz der Diskette ist eingeschaltet

[’ 60 ’Speicherschutz

FEHLERBEHEBUNG:

Speicherschutz ist auller Betrieb.

Wenn der rote Knopf oben steht,

konnen die auf der Diskette ge-
speicherten Daten geldscht, be-
arbeitet und iiberschrieben
werden.

Speicherschutz ist in Betrieb.

Wenn der rote Knopf nach unten
geschoben ist, kdnnen die auf der
Diskette gespeicherten Daten nicht

uberschrieben oder geldscht
werden.

(1) Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk. Schieben Sie den roten Knopf nach oben.
(2) Schieben Sie die Diskette ein und driicken Sie die Step-Taste. Der Computer beginnt erneut mit dem

Programm.

* Anzeige Nr. 5
( Grund ) Die Diskette ist nicht initialisert.
FEHLERBEHEBUNG 1:

Die Diskette zuerst initialisieren dann verwenden.

(1) Schalten Sie die Maschine aus, um das Programm zu beenden.

(2) Schalten Sie die Maschine ein.
(3) Initialisieren Sie die Diskette.

FEHLERBEHEBUNG 2:

Nehmen Sie eine andere schon initialisierte Diskette.

(1) Wechseln Sie die Diskette im Laufwerk gegen eine bereits initialisierte Diskette aus.
(2) Driicken Sie die Step-Taste. Der Computer beginnt erneut mit dem Programm.

* Anzeige Nr. 6
C Grund

FEHLERBEHEBUNG 1:  Eingabe der neuen Spurnummer.

) Das Muster ist nicht auf der von Ihnen eingegebenen Spurnummer gespeichert.

(1) Driicken Sie die CE-Taste, um die Fehleranzeige im Speicherkontrollfeld zu |6schen.

(2) Geben Sie die neue Spurnummer ein.

(3) Driicken Sie die Step-Taste. Der Computer beginnt erneut mit dem Programm.

FEHLERBEHEBUNG 2: Beenden Sie das Programm.

(1) Dricken Sie die CE-Taste, um die Fehleranzeige im Speicherkontrollfeld zu 16schen.

(2) Driicken Sie die Step-Taste.

* Anzeige Nr. 7
( 1.Grund ) Kratzer auf der Oberflache der Diskette.

® | juft der Kratzer nur iber einen Teil der Diskettenspuren, so kdnnen diese nicht mehr benutzt werden.
Die anderen Spuren konnen Sie weiter verwenden.

® Lauft der Kratzer liber alle Diskettenspuren, so ist die Diskette unbrauchbar.

( 2. Grund ) Wenn Spurnummern durch magnetische Einfliisse gestort sind.
® Die Musterdaten sind teilweise gestort. Sie konnen diese Spuren nicht verwenden. Arbeiten Sie nur mit

den intakten Spuren.

® Die ganze Diskette arbeitet fehlerhaft. Initialisieren Sie diese neu und verwenden Sie die Diskette dann

wieder.
® Abbruch des Programmes

(1) Driicken Sie die CE-Taste, um die Fehleranzeige im Kontrollfeld zu |6schen.

(2) Driicken Sie die Step-Taste.
HINWEIS:

Beachten Sie die Bedienungsanleitung der Diskettenstation, wie die Diskette zu behandeln ist.
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* Anzeige Nr. 8
( Grund ) Das Muster lafit sich nicht speichern, die Diskette ist nicht initialisiert oder schon belegt.

FEHLERBEHEBUNG 1: Verwenden Sie die Diskette erst nach der Initialisierung.
(1) Schalten Sie die Maschine aus, um das Programm zu erhalten.
(2) Schalten Sie die Maschine ein.
(3) finitialisieren Sie die Diskette.

FEHLERBEHEBUNG 2: Nicht mehr bendtigte Muster auf der Diskette |dschen, dann neu verwenden.
(1) Schalten Sie die Maschine aus, um das Programm zu erhalten.
(2) Schalten Sie die Maschine ein.
(3) Loschen Sie die entsprechenden Muster.

FEHLERBEHEBUNG 3:  Verwenden Sie eine bereits initialisierte Diskette, die noch nicht voll belegt ist.
(1) Wechseln Sie die Diskette im Laufwerk gegen eine bereits initialisierte Diskette aus.
(2) Dricken Sie die Step-Taste. Der Computer beginnt das Programm zu speichern.

* Anzeige Nr. 9
( 1. Grund ) Die Diskette kann nicht initialisiert werden, da sie defekt ist. Diese Diskette ist unbrauchbar.
FEHLERBEHEBUNG 1: Nehmen Sie eine andere Diskette.

(1) Wechseln Sie die defekte gegen eine neue Diskette aus.
(2) Dricken Sie die Step-Taste, die Initialisierung wird beendet.

FEHLERBEHEBUNG 2:  Programm unterbrechen.
(1) Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk.
(2) Schalten Sie die Maschine aus, das Programm wird abgebrochen.

C 2. Grund ) : Sie konnen das Muster nicht speichern, da die Diskette defekt ist.

FEHLERBEHEBUNG: Verwenden Sie eine andere, bereits formatierte Diskette.

(1) Wechseln Sie die Diskette.
(2) Driicken Sie die STEP-Taste. Der Computer beginnt das Programm erneut.

*Wenn die Fehleranzeige im Speicherkontrollfeld aufleuchtet, konnen Sie jedes Programm abbrechen, indem Sie die
Maschine ausschalten.

WENN DIE ANZEIGE FUR BATTERIESPANNUNG AUFLEUCHTET
(wenn Sie Batterien verwenden).

Die Batterieleistung 1aBt nach. Tauschen Sie die alten gegen
neue Batterien aus.

Anzeige fur geringe
*Wenn die Batterien leer sind, schaltet das Gerat automa- Batteriespannung
tisch ab. Sie konnen weder ein Programm eingeben, noch
eines abrufen. Beginnen Sie nach dem Batteriewechsel.
Auch bei Stromausfall bleiben bereits gespeicherte Daten

auf der Diskette erhalten.

Ein/Aus- Schalter

*Wenn Sie das Laufwerk abschalten, leuchtet die An-
zeige der Batteriespannung noch einige Sekunden
nach. Das Laufwerk ist nicht defekt.
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REINIGUNG UND PFLEGE.

Saubern Sie die Laufschienen am Schlitten und die Fiih-
rungsschienen am Nadelbett mit einem Tuch. Fihrungs-
und Laufschienen mit einem leichten Olfilm iberziehen.

Alle Nadeln in die B-Position bringen und die NadelfliBe
mit einem leicht gedlten Tuch Olen.

Nehmen Sie beide Schlitten vom Nadelbett und entfernen
Sie Flusen und Fadenreste aus allen Biirsten. Lassen sich die
Abstreifbiirsten schwer drehen, so werden diese mit einem
Kreuz-Schlitzschraubenzieher entfernt, gut gereinigt und
wieder angeschraubt.

Es darf keinOl in die Maschine laufen.

Verwenden Sie niemals Alkohol,
Benzin, Verdinnung oder harz-
haltige Ole.

Die Plastikteile mit einem neu-
tralen Reinigungsmittel sdubern.

Wenn Sie die Schlittenunterseite sorgfaltig gesaubert haben, 6len Sie auch die schwarzen Nocken, wie im Bild gezeigt.
Je Ofter Sie die Maschine 6len und reinigen, um so besser und leichter stricken Sie.

* Wenn Sie die Maschine langere Zeit nicht gestrickt haben, wire es empfehlenswert ca. 20 — 30 Reihen mit alter Wolle zu

stricken.
So vermeiden Sie alte Olreste im Strickteil.
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