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NOM DES PIECES
MACHINE ET CHARIOT K

Trou d’unité de tension de fil —

— Marque de retour

Vous devez pousser le chariot K au-dela de la marque de retour Compte rangs —
{de gauche ou droite) au premier rang du tricot a motifs.

Tournez le chariot K a ce niveau lorsque vous utilisez le KHC ou
KRC.

Boite d'accessoires

(686

\,
[[0]__ 10T 100] W

(N RERERRNRN N}

Lit d'aiguilles Aiguille Crochet de machine Rail arriere

Indicateur de
position d’aiguilles

VALISE

— Pour fixer les rails d’extension

Pour fixer 1'avant chariot et peogne de montage

Pour fixer le chariot 14
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TABLEAU DE COMMANDES

Dans ce manuel, les indications du tableau de commande sont
mentionnées en anglais.

~Touche S (nombre de mailles) — Touche MARCHE - Touche Dix
~Touche R {nombre de rangs) Touche Down—
- Touche M
Lampe Verte Fenétre écran-mémo
——Lamp PRET
Lampe Jaune
Lampe MOTIF NO.
Ecran
Lampe QUANTITE Touche Up

SELECTEUR Lampe POSITION Touche Jaune Touche PAS-A-PAS
Touche CE
L—— ampe G L—Touche Verte Touche CR

* Sj vous utilisez le chariot G (un accessoire que vous
pouvez acheter séparément, en option), la lampe G
indigue que la machine est préte a travailler avec le
chariot G.



Ergot du guide patron:
abaissez-le lorsque vous
utilisez le quide-patron

Levier de dégagement
du bouton de came

— Tableau de commende

Poignée du chariot

Bouton de changement

Ergot du compte-rangs

— Marque de retour

/ Interrupteur d’alimentation

Levier de maintien
de came

—Bouton pour intarsia

— Chariot K

Distributeur de fil

A — Distribue le fil principal

B — Distribue le fil contrasté
pour les motifs jaquard
ou en dentelle filée

Bouton de came

AIGUILLE

Disque de tension

Avant chariot

Brosse de tissage

Levier de tissage

Levier du distributeur de fil

-~

Crochet Chien d’arrét Tige

Talon Tige




ACCESSOIRES

Guide des motifs

(Cordon d'alimentatiorD




Disque Volume

Utilisez cette molette pour régler le
volume de |'avertisseur sonore.

Touche Données

Touche Gauche
[“Touche Droite

— Touche ENTREE

ampe Données

/—Touche VERIFICATION

[l———Touche MEMOIRE

[——Touche C

Touche Avertisseur

LTouche VARIATION
Touche inversé

Touche miroir

Touche double largeur
Touche double longueur

Touche renversé

Touche KHC

QOO®OOO

Touche KRC




PREPARATION DE LA MACHINE A TRICOTER

@ ©

Placez la machine sur une table Duvrez la boite d’accessoires.
stable, la poignée de la bofte vous
faisan face, et détaches les fixa-
tions.

Soulevez le couvercle de la valise
et tirez-le vers vous pour le
dégager.

Attachez la machine & la table 4 Desserez le bouton et retirez le
I"aide des verrous de fixation. loquet de fixation du chariot,

\\\\\\\\\\\\\\\\\\m

Loquet de fixation du chariot

@

Vissez |'avant-chariot sur le char- Tirez la poignée du chariot vers
iot K, vous et glissez le chariot vers la
droite.

©)

Retirez les deux verrous de fixa-
tion de la boite d'accessoires.

Verrous de fixation

Retrez |'avant-chariot de la valise,

Ressort

Avant-
chariot

©

Retirez l'unité de tension de fil
dans l'ordre indiqué.




Crochet aiguille

Crochet de travail

L

( Outils de transfert )

= C

= C ) =

Poussoir d'aiguilles

AUV VUV UV UUUULInUWA

Fil de montage

Aiguille a tapisserie

Aiguille de rechange

o

N
L
il

N
?

I\
n\\

-,

Poids a griffes

Distribueur de fil
double face

(Plaque d’ouverture du clapet)

G_oquet de fixation du chariot )




RANGER LA MACHINE A TRICOTER DANS LA VALISE

— =\
CONTIDITIONS DE STOCKAGE
Placez la machine a tricoter dans la valise, comme indiqué.
— = ’ l
N b\
\. J
Replioz s polgnée dochariot. () Ajoutez 1o peigne do montage haut. replacor.Is peigne de mont
et replacez le chariot L dans la age,

valise.

Plague de connexion

@ Pour retirez les rails d’extension. P'?_Cez les rails d’extension dans la
valise.




Dégagez les ressorts de tension de
la tige.

&)

Soulevez le guide-fil arriére.

Guide-fil
arriére

Introduisez les rails d’extension
dans les trous de part et d'autre de
la machine.

Tirez au maximum le bras du

guide avant.

&z

Introduisez I'extrémité de la tige
dans le trou de la machine,

—_—
A e

°
Aprés avoir mis la machine hors tension, en-r—

fichez une extrémité du céble d'alimentation

dans la machine, et I'autre dans la prise sec-
teur, puis faites basculer le commutateur d'alimenta-
tion sur ON. Vous ne devez pas brancher la machine
si vous n'avez pas I'intention de programmer ni de
tricoter un ouvrage a motif (en d’autres termes, si
vous vous contentez de tricoter au point de jersey).

Tirez les ressorts de tension jusqu'a
ce que vous entendez ““clic”.

Ressort de tension

®

Retirez les rails d’extension de la
valise.

Rails d’extension

ATTENTION !
N'UTILISEZ PAS ET NE LAIS-

SEZ PAS LA MACHINE DANS
LES CONDITIONS SUIVANTES.

® Sous un ensoleillement direct ou
trop fort.

® Prés d'un radiateur ou une
source de chaleur.

® En un endroit humide ou pous-
siéreux.




PEIGNE DE MONTAGE

Vous pouvez raccourcir le peigne de montage (200 aiguilles)
4 140 aiguilles ou a 60 aiguilles en retirant la plaque de con-
nexion.

® 200 mailles

Crochet

Plague de liaison

® 140 mailles

® 80 mailles

POSITION DES AIGUILLES

De part et d'autre du lit d’aiguilles, apparissent les marques

A,B,DetE.

A — Position de repos

B — Position de travail (pour les ouvrage ordinaires)

C — Position de tricot 3 motif (les aiguilles sélectionnées
sont amenées dans cette position par le chariot K)

D — Position de maintien (la maille “Tient” sur laiguille

— Comment utiliser la plaque de connexion

. . < B
Lorsque vous utilisez un peigne de montage a 140 ou 60
mailles.

Utilisez la plague de con-
nexion comme le Clip.
Pour ce faire, fixez la
plaque de connexion au
peigne de montage.

L

J
Lorsque vous utilisez un peigne de montage de 200
mailles.
-

Assemblez les plus petits
peignes de montage a la
plaque de connexion.

\- _/

COMPTE RANGS

Le compte-rangs indique le nombre de rangs tricotées par

le chariot K. Lorsque vous voulez remettre le compte-rangs

a zéro, tournez le bouton dans le sens de la fléche.

* Lorsque vous utilisez le compte-rangs, placez I'ergot du
compte-rangs en position de travail.

jusqu’a ce qu‘elle soit relachée. Utilisée pour mise en A
forme (chaussettes, ancolure, ravaudages)
* Lorsque vous repliez la machine, ramenez les aiguilles en
position A,
- ™)
o
DIA .
| ®
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® J
1 _
[=] o °
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Vous pouvez sélectionner les aiguilles et transférer les mail- I S = I o
les automatiquement a I'aide du chariot L. L A
L@ o e @ |

Levier de changement de dentelle



Repliez le guide-fil arriére.

Placez l'avant-chariot dans la
valise et attachez-le a l'aide du
ressort prévu a cet effet.

D
0
N

=
/ﬂﬂ

Rabattez le couvercle de la boite
d’accessoires. Aprés avoir mis la
machine hors tension, retirez le
cable d’alimentation et placez-le a
droite du lit d"aiguilles.

Enbobinez et attachez les ressorts
de tension comme indiqué ci-
dessous.

Posez I'unité de tension de fil dans
la valise, dans I'ordre indiqué,

—— R (=

- D‘“\E@%%

&z

Introduisez le loquet de fixation
du chariot dans le trou situé sur
la partie gauche de la machine et
verrouillez le chariot K. Repliez
ensuite la poignée du chariot.

@

Tenez la partie supérieure de la
valise et rabattez-la. Fermez les
deux verrous de part et d'autre de
la poignée.

Placez le ressort de tension in-
férieur sur la tige.

Ressort de tension
inférieur

Dévissez les boutons et retirez
I'avant-chariot du chariot K.

Retirez les verrous de fixation et
replacez-les dans la boite d'acces-
soires, avec les autres piéces.

e
AT R

Ne laissez pas la machine dans |
les conditions suivantes: i

1. Sous un ensoleillement direct .
ou trop fort. |

2. Prés d'un radiateur ou d'une
source de chaleur.

3. En un endroit humide ou |
poussiéreux. !




UTILISATION ELEMENTAIRE DE LA MACHINE A TRICOTER

TRICOT JERSEY

1. ENFILAGE DU FIL

I

Le point jersey est la base du tricot. Exercez-vous jusqu’a ce que ce point vous devienne familier.

Guide-fil

\arriére

.

@ Faites passer le fil en partant de
la sphére et, en passant par le
guide-fil arriére, faites le glisser
a travers |'ceillet.

@ Passez le fil sous la goupille
entre les deux disques, a partir
de l'arriére. (Tenez le fil com-
me indiqué ci-dessus et tirez-le
vers vous afin qu’il passe sous
la goupille.)

e

N

A

A
/9,/ Guide fil \
4 /) avant )

' N\
] R
/
é})

® Enfilez le fil dans le guide-fil
avant.

J

@ Faites passer le fil dans Iceillet
du ressort de tension.

N\

P
P,
o,

L

.

® Placez le fil en dessous du Clip.

Paraffine

® Réglez le repére fléché en fonc-
tion de I'épaissur du fil.

» <« — Pour fil moyen
» + — Pour fil fin
» — — Pour fil épais

Lorsque vous commencez a tri-
coter, posez la paraffine située
dans la boite d’accessoires sur son
support. La paraffine sert a mieux
faire glisser le fil.



POIDS A GRIFFES

Les poids & griffes servent a faire avancer sans entraver votre Si le tricot, et ses extrémités ne se mettent pas bien 2 plat,

tricot. L . o suspendez les poids a griffes de part et d'autre de votre ouv-
® Pour équilibrer le tricot, suspendez les poids a griffe dans rage.

la position voulue sur le peigne de montage.

e 2\
LUV T T T T T, I Hill
A
L N | ) )
PREPARATION DU FIL
Si vous &tes débutant, utilisez du fil neuf.
A Vaide d'un DEVIDOIR et
") d'un BOBINOIR, rebobinez
tout le fil comme indiqué,
pour en faire une pelote.
Si le fil es présenté comme ci-
dessus, il peut étre utilisé im-
médiatement.
( =\

N _
R / e A i
Lorsque vous tirez le fil enroulé a partir du cente de la pelote, il doit  Si le fil ne vient pas aisément, tirez un peu plus de
venir librement, sans soulever la pelote. fil & partir du centre de la palote.
(DEVIDOIR 7\ (BOBINOCIR )
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(1) Retirez le peigne de montage de la valise et choissisez la Tirez le fil vers vous en le faisant passer i travers le crochet.
longueur en fonction du nombre d'aiguilles. {Voir page
13.)

(2) Tenez le peigne de montage par les extrémités des
dents, en face de la machine.

) ( ™
. _ - J
Accrochez le peigne de montage en bonne position et tirez Faites glisser I'extrémité libre dans le Clip (plaque de con- !
vers le bas. nexion) a partir de l‘avant.
\ .
z v < )
Ramenez vers I'avan-t' en position A' les aigui”es que vous Faites g.liss.er l’e chariot K vers la droite, en tenant le fil
aviez poussées en arriére en posiiton B au point K. comme indiqué pour éviter la formation de boucles.
Faites glisser le chariot K vers la droite.
r_Avant de déplacer le chariot K: N
® Suivez ces recommandations:
' ) { ™\

{F_@%/ﬁ@}

—Teege 0BT

\
WY ) [—
B B ¢ 2 \f S
P > T
L / J L Ne poussez pas le chariot trop loin du bord du tricot.J

Veillez a ce que le chariot K dégage le tricot avent de pro- Ne déplacez pas le chariot K trop au-dela du tricot.




2. COMMENT MONTER UN BORD FINI

~

F Réglez le disque de tension

. _— suivant I’épaisseur du fil.
@Lewer de maintien (Voir page 12.)
de qame (N) Bouton de
Levier de tiss Bouton de came ;:If\}ell_r;gement
normal)
Q]g”—’
\_ _J

@ Poussoir d'aiguilles

Faites glisser plusieurs fois le chariot K en travers du lit d'ai-
guilles pour aligner les aiguilles, et arrétez le chariot a droite.

r Levier du distributeur de fil )
— T——
© = - S
e I G -
O 1 B

\. J

Poussez le levier du distributeur de fil vers la gauche.

\

Rabbatez le levier du distributeur de fil, tout en tenant

I'extrémité du fil.

= \

> §
: n‘"’"r e

_J

Amenez les aiguilles vers 'avant en position B a 1'aide du
coté plat du poussoir d’aiguilles 1/1.

{Méme nombre d'aiguilles des deux cdtés du repére central
lloll-)

L Y )

3

Repoussez en arridre une aiguille sur deux en position A &
I’aide du poussoir d'aiguilles 1/1.

J

Prenez un fil au niveau du Clip et faites-le passer dans le
distributeur de fil “A".

\
Faites doucement glisser le chariot K vers la gauche sans
lacher 'extrémité du fil. Une fois que les aiguilles ont saisi
le fil, vous pouvez lacher I'extrémité du fil.




PROGRAMME

QU’EST-CE QU'UN PROGRAMME?

* Un programme est un ensemble d'instructions qui indiquent a la machine g
La mémoire de I'ordinateur renferme 555 motifs. Aprés avoir choisi votre
chines. Si vous désirez créer votre propre motif, vous devrez |’enregistrer
également “‘effacer” cette information lorsqu‘elle sera devenue inutile.) Prenez le temps d’apprendr

nateur et vous aurez beaucoup de plaisir a tricoter sur votre machine.

( PROGRAMME MOTIF )

Si vous voulez tricoter un motif particulier,
vous devez le faire savoir a I'ordinateur a |"aide
du programme MOTIF.

uelles fonctions de tricot vous désirez utiliser,

motif, il vous suffit de le communiguer alama-
dans la mémoire de I'ordinateur. {Vous poutrrez
e les fonctions de |’ordi-

Deux motifs

“eerise’ identigue
reptoduits au centre
de |'ouvrage.

C'est
facile !

C MEMO PROGRAMME )

Ce programme indique & lamachine ol changer
de couleur de fil, sur quel paramétre régler le
levier de changement de dentelle, etc.

( INPUT (ENTREE) PROGRAMME )

Si vous voulez entrer votre propre motif, uti-
lisez la touche ENTREE (INPUT). (Vous pou-
vez également effacer vos motifs personnels.)

Pour

vert

connaitre les
changements de

brun

position de fil.

rouge

brun, vert

Clest un motif
que jai cree,

Enregistrez
votre motif.

( CHECK (CONTROLE) PROGRAMME )

Utilisez le programme CHECK pour étre cer-
tain que vous avez bien entré correctement
les informations.

Votre motif est il
correctement
enregistré ?




3. TRICOT DE JERSEY

I

Roues en caoutchouc

(Utilisez-les si le fil {coton ou acrylique par ex.) ne tri-
cote pas correctement).

\_ J

® Placez les roues en caoutchouc en position de travail.

(1) Retirez I'avant-chariot du chariot K et retournez
le.

{2) Repoussez les deux roues en caoutchouc et placez-
les en position de travail.

*Pour revenir en position normale, poussez les deux

roues en caoutchouc et tirez vers vous.

L

Faites glisser le chariot K afin de tricoter au point jersey.

~— Endroit et envers du tricot

® Vous pouvez utiliser indifféremment {’endroit ou I'en-
vers du tricot.

—

~N

L W (/ E?.i)iroit

® Purl side = envers

® Plain side = endroit

4. COMMENT RETIRER LE TRICOT DE LA MACHINE

|

\

J
Aprés avoir retiré les poids a griffes, enlevez le fil du
distributeur A",

~
(- J

\.

_/

Accrochez le fil que vous venez de retiree du distributeur A

a I'extrémit de la machine pour qu’il soit bien maintenu.

-
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SELECTEURS

~
O READY ‘ * Le tableau de commande comprend deux SELECTEURS
’ (SELECTORS). A vous de choisir celui que vous désirez
(=)o O PATTERN NO. utiliser.
[_—E__] o O ‘QUANTITY“
SELECTOR
v (el
4 O POSITION
1 2
\ &

e SELECTEUR (SELECTOR) (1)

7 ' Tout sur la définition des motifs. (Voir page 22.)

1 2

~

Lutiiiiiiiiiilil

o ™ 232237

UNE REPRODUCTION

L.orsque vous tricotez, vous voyez

® SELECTEUR (SELECTOR) (2)

% g

1 2

DEMOTIF le cOté envers de |'ouvrage. ENDROIT
\. /
Plusieur reproductions de motifs a des emplacements spécifiques. (Voir page 28.)
( A

(1) Le méme motif répété plusieurs fois porte le nom de “REPRODUCTION MULTIPLE DU
MOTIF". (groupe)

UNE REPRODUCTION DU MOTIF TROIS REPRODUCTIONS DU MOTIF
formant un décor unique ) formant un décor unique

UNE REPRODUCTION
DE MOTIF

Un groupe Un groupe

(2) Vous pouvez également avoir plusieurs DECORS se composant de n‘importe quel nombre
de "REPRODUCTION DE MOTIF SIMPLE OU MULTIPLE".

1 REPRODUCTION DU MOTIF 2 REPRODUCTION DU MOTIF
formant un décor unigue formant un décor unique

Un groupe + un groupe Un groupe +H un groupe
= 2 groupes + un groupe = 3 groupes




PROGRAMME DE MOTIF

COMMENT SELECTIONNER UN MOTIF

® Avec votre machine a tricoter, vous recevez un guide contenant tous les motifs possibles. La mémoire de I'ordinateur con-
tient 555 motifs au total; ils sont tous représentés en couleur dans le guide. Choissisez votre motif et entrez le numéro cor-
respondant dans I'ordinateur.

GUIDE DES MOTIFS

Motif N°

Si vous désirez tricoter par exemple le motif “CERISE", en-
trez simplement le chiffre 100.

e Si vous désirez tricoter ce jacquard en plus de deux couleurs, reportez-vous a un chapitre ultérieur du guide des motifs, ol
tous les motifs sont clairement représentés sous forme de schémas. Ces schémas contiennent les indications de largeur, de
longueur, ainsi que les endroits de changement de fil.

SCHEMA MONTRANT LA REPETITION D'UN MOTIF

Numero du motif
1 o5
aHA H
L R B
al T
4 _4__,_41*_‘
2 L A
[ O I ]
30 ] ]
s
3 ] 1
31 | 11 ||
sHH - Nombre de rangs
o H T
aH]
- ]
2
2
2 — — I — _ S
5 - Er.,_ oI N R S R
2 " U owas . .
] | Si vous voulez tricoter votre propre motif, vous
e l devez apprendre 3 “ENREGISTRER VOS MOTIFS
/ Nombre de mailles ‘[ h PERSONNELS". (Voir page 57.)
|

7
.

e A mratlanir ' affinha & YACran-meémo.




* L'exemple qui suit est basé sur le motif
N° 100 du guide des motifs.

® Avant le programme motif

—
(INDICATION AU TABLEAU DE commmog}w
(1) Mettez la machine sous [~ ® RzADY READY
tension. O PATTERN NO.
‘O QuANTITY PRET (READY) a recevoir votre
programme lorsque cette lampe
est allumée,
SELECTOR
—_
N QO  posiTion
\ 1 2
Lorsque la machine est sous tension, la
lampe PRET (READY) s'allume. Toutes les
informations affichées sur I’écran du tableau
de commande se rapportent a des opérations
exécutées avant la mise sous tension.
(2) Veillez a ce que toutes
les lampes VARIATION CIEIEIEIE I EIEIED
soient éteintes. EB E INPUT ’ FCHECK ' E MEMO
(== (o) (¢}
a VARIATION
(s fasf=]0d (s e )]
[ § [4§ 1 2 3 4 5 (5] 7 J
1 2 3
* Si une lampe VARIATION est allumé, il suffit de pousser dessus pour
I’éteindre.
\. J

¢ PROGRAMME MOTIF

( S 7=} X IS N o
@ o : Oi PATTERN NO
o 50; QUANTITY (2 s | e ]D Enfoncez la touche PAS-A-
o PAS (STEP): ces lampes
SELECTOR E ! ﬂa‘a [ ]r 7 " 8 " ° ]@ s’allumeront dans I'ordre.
= % % P
; ol e~ o w= (=
\ 1 2 [
Touche PAS-A-PAS (STEP)
J— CoT . R [ . - . AU —
’ n
i * Si vous voulez commencer au début d’un programme, éteignez la machine. Lorsque vous remettrez la machine sous ten- ||
| sion, la lampe PRET (READY) sallumera et vous pourrez commencer a zéro. Ei




TOUT SUR LA DEFINITION DES MOTIFS UTILISATION
—: DU SELECTEUR (SELECTOR) (1) (Motif A)

ARTTTTTTIC

* Lorsque vous programmez le reproduction du motif sur
I'ensembre de 'ouvrage, le point de départ de la repro-
duction est situé au centre du lit d'aiguilles.

Centre {milieu)

* Lorsque vous avez choisi le SELECTEUR (SELECTOR) 1, entrez simplement le numéro du motif souhaité et 1a machine re-
produira automatiquement le motif sur I'ensemble de I"ouvrage en prenant comme point de référence le centre du litd’aiguilles.

MOTIF N° 100

—

20 mailles™

POSITION DU MOTIF ..... Dans ce cas, la reproduction simple du motif couvre 20 mailles.

En d’autres termes, le centre de la reproduction du motif aura
]/ 10 mailles a gauche et 10 mailles a droite.

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

S9N OA
Ok O]
L i

20 mailles

_/

® La position de la reproduction du motif est déterminé
par l'aiguille de I'extréme gauche du motif. Le lit d'ai-
guilles est divisé en deux motiés, la gauche étant désignée
sous le nom de Jaune (Y) et la droite sous le nom de
Verte (G).

Lorsque vous
{ravaillez au niveau de la
DEFINITION DES

MOTIFS, la reproducjcion

Lorsque I'aiguille de I'extrémité
gauche du motif est a gauche de
‘0’ la lampe (Y) est allumée.

° d'aiguille
o reay IR
O PATTERN NO.
4
o comry A

SELECTOR

7 ]
L © POSITION
1 2

® Lorsqu’une reproduction de motif se compose d'un
nombre impair de mailles, I'aiguille centrale est automa-
tiquement placé en G1.

v POSITION DU MOTIF jaune

LLLLLLLLLLLLLLLLLLL
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«— 15 mailles =




7~~~ PROGRAMME MOTIF POUR SELECTEUR (SELECTOR) (1)
Iiiiilliii (MOTIF B)

du centre, vers la droite ou vers la gauche.

4 . - . . - s -
o * La position du motif est déterminée par Iaiguille de I'extrémité gauche du motif de base et par le h
MOTIF N” 100 . o x \ . is
nombre de reproductions du motif a gauche et a droite de cette position.
* La position du motif du SELECTEUR (SELECTOR) (1) est automatiquement réglée de sorte
que le centre du motif soit toujours placé au centre de la machine et que le numéro de 'aiguille
de I'extrémité gauche du motif de base soit affichée sur I'écran en tant que position du motif.

Pour effacer les informations & I'écran, enforcez la touche CE et entrez le numéro de l'aiguille
afin de pouvoir changer librement la position du motif.

) mailles’!

POSITION DU MOTIF
(réglee par ordinateur)

LLLLLLL?,L(},LLLLLLLLLLL
%

POSITION DU MOTIF
(réglée par vous)

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
> i D O O O Ex. Entr_ez Jaune {(gauche) 15 comme position du
D( motif.

POSITION DU MOTIF
v {réglée par vous)

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

Ex. ﬁ\n‘:{?fz Vert (droite) 20 comme position du
A TA SABA TA C )
| FO0°0 7000 ¢

OREADY
OPATTERN NO|
o QUANTITY

© POSITION

OREADY
OPATTERN NO|
O QUANTITY

© POSITION

O READY
OPATTERN NO.
OQUANTITY

9 POSITION
J
~—COMMENT ENTRER LA POSITION DU MOTIF ? N
e Le numéro d’aiguille sur la gauche du lit d’aiguille est
représenté par la touche jaune et le numéro d'aiguille sur
la droite du lit d’aiguilles par la touche verte. | o]
e Enfoncez d‘abord la touche jaune ou verte lorsque la l

lampe Jaune ou vert oot vonovart tdroitel LLLLLLULLLLLLLLLULLLLLLLLULLLLLLLLLL

15 1¢ 5

. J

6 Pour terminer le programme motif pour le SELECTEUR (SELECTOR} (1), définissez le numéro du motif et la position du motif.)

* Changer position du motif afin de pouvoir déplacer le motif & partir



Quel SELECTEUR (SELECTOR) (1) ou (2).

OPEBATION 1

(1) Enfoncez le SELECTEUR e °
(SELECTOR) (1).

READY

O PATTERN NO.

O OQUANTITY
SELECTOR

B
) e N (P

1 2 K 1

O POSITION

Sélectionnez le numéro de motif que vous
voulez tricoter.

OPERATION 2

(1) Enfoncez la touche PAS- O READY
A-PAS (STEP). © PATTERN NO.
O QUANTITY
=
O  POSITION

La lampe MOTIF NO. (PATTERN NO.)
g'allume et 'écran affiche I'ancien numéro

(2) Enfoncez la touche CE de motif sélectionné.

pour effacer la mémoire et -

entrez 100 pour désigner O READY
le nouveau numéro de mo- o O PATTERN NO.
tif sélectionné, ) o O QUANTITY
Cee)C e 1 1mb

[

G

O  POSITION
\\

|
{i * Si vous avez fait une erreur, enfoncez la touche CE pour corriger le

chiffre.

OPERATION 3 Vérifiez la position du motif sur I'ouvrage.
Enfoncez la touche PAS-A- 4 O READY
PAS (STEP).

( ) () o O  PATTERN NO.
o) O auanTITY
B
(|
© @ posITION
\_ 1 2

La lampe POSITION s’allume, ainsi que la
lampe jaune, et I'écran affiche Jaune 10
pour indiquer laiguille de I'extrémité
gauche du motif central de base.

OPERATION 4 Terminez le programme.

Enfoncez la touche PAS-A-
PAS (STEP).

@ READY
O PATTERN NO.
O QUANTITY

=

SELECTOR

% %
1 2

O posimon

.

I alamne PRET IRFADY)Y </alliime e nro-

GNDICATIONS AU TABLEAU DE COMMAND@

Si vous voulez travailler au niveau de la défi-
nition du motif, appuyez sur le SELEC-
TEUR (SELECTORY) (1).

Méme si le numéro 100 du motif
choisi s'affiche a I'écran, enfoncez
la touche CE et entrez 100 en tant
que nouveau numéro de motif.

@ PATTERN NO.

@ POSITION

Indique e numéro
de l'aiguille (10)
L.e groupe d’aiguilles de gauche

est représenté par la couleur et
la lampe jaune.

S8READY

Vous pouvez commencer
a tricoter lorsque la
lampe jaune s'allume.

ndique le numéro du
fil contrasté (1).

Indigue le rang tricoté
du motif (1).




T Choi le numé i
OPERATION 2 tricg;;::asrs_ez e numéro de motif que vous voulez

(1) Enfoncez la touche PAS-A- [~ O READY
PAS (STEP). 6] @  PATTERN NO.
@ e} O  QUANTITY
- . SELECTOR
]
6 O  POSITION

.

La lampe MOTIF NO. (PATTERN NO.)
s'allume et I'écran affiche I’ancien numéro

d tif sélecti 8.
(2) Enfoncez la touche CE ¢ moti :electnonne

pour effacer le contenu de -
la mémoire et entrez 100
comme nouveau nUMéro o

de motif.
CeoC 1w = °

O Reapy
© PATTERN NO.
O auantity

SELECTOR

B (7 ()
e O PposiTION
1 2

.

OPERATION 3 Entrez la position du motif,

Méme si le numéro de motif 100
s'affiche sur V'écran appuyez sur
-la touche CE et réentrez 100
comme nouveau numéro de motif,

D © PATTERN NO.

(1) Enfoncez la touche PAS-A- 4
PAS (STEP). O Reov
0

W 00—
:] SELECTOR
Gy
2

\_ 1

La lampe “POSITION" s'allume ainsi que
la lampe jaune et I’écran affiche Jaune 10,
indiguant qu’il s"agit de I'aiguille de I'extré-
mité gauche pour le motif central de base.
(Voir page 26.)

(2) Enfoncez la touche CE ( O heady
pour effacer le contenu de ¢]
la mémoire et entrez Jaune
15 comme nouvelle posi-. CJo
tion du motif.

O PATTERN NO.
O  QuUANTITY

O  pATTERN NO.
O auangity

SELECTOR

(ce J(Jaune]( 7 5 ] 6 ©
1 2

D © POSITION

Indique le numéro
de 'aiguitle (O}

Le groupe d'aiguilles de
gauche est représenté par
la couleur jaune.

POSITION
g
OPERATION 3 Terminez le programme,
Enfoncez la touche PAS-A-PAS ( ®
(STEP). READY

© § O patTERN NO.
Do f

SELECTOR

B
Y € o POSITION

La lampe PRET (READY) s’allume; le pro-
gramme.

O auangy

5

* L'écran affiche le contenu du programme dans I'ordre des opérations
chaque fois que vous enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

* Vous pouvez ainsi vérifier I'exactitude du programme motif que vous
avez choisi. {Voir page 37.}
Voir page 78 sur la fagon de tricoter.

READY
Vous pouvez commencer

a tricoter dés que la lampe
PRET (READY) s'allume.

Indigue le numéro du
fil contrasté.

ndique le rang tricoté
du motif (1).



= COMMENT PROGRAMMER

~—Ex. Pour définir la position du motif 3 Jaune 15 au lieu de Jaune 10. \

POSITION DU MOTIF — Tricoter un motif “CERISE"
o a partir de [laiguille nu-
MOTIF N"100 méro Jaune 15.

LLLLLLLLLLLLLLLLLL‘LLL,LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

L’ordinateur détermine automatiquement
fa position du motif original.

Centre {milieu)

\. J
e Avant le programme motif
s )
(1) Mettez la machine sous tension. h
La lampe PRET (READY) s'allume et tous les indicateurs re- CEEEEE]E]E 0]
flétent les paramétres du programme motif tels qu’ils avaient E"E]  wor ) { creex )
&6 fixés avant que la machine ait été mise sous tension.
(2) Veillez 3 ce que toutes les lampes VARIATION soient éteintes. 2 El s
VARIATION
*Si une des lampes “VARIATION" est allumée, appuyez dessus | & “ <5 ' < lﬁﬂ J p lf/“‘”c “?K“C ]
L pour |'éteindre. 1 2 3 4 5 6 7 )
_J
e PROGRAMME MOTIF
(" TABLEAU DE COMMANDE )
 OPERATION1 ) Choissez le SELECTEUR (SELECTOR)(1) ou (2).
Appuyez sur le SELECTEUR (7 oy
(SELECTOR).
PATTERN NO.
QUANTITY Appuyez sur le SELECTEUR (SELECTOR)
. (1) par ce que vous allez tricoter le motif sur
tout votre ouvrage.
[ l (23) POSITION
1 > \_ 1 2




PROGRAMME MOTIF

Le SELECTEUR (SELECTOR]) (2) est utilisé pour les décors 1, 2, 3,4,5eth.

(1) Choisissez le SELECTEUR o reror
(SELECTOR]) (2). (5Q o O PATTERN NO.
@ o) O QUANTITY
(7 /. SELECTOR @
-M E-m ] [/ [/
1 2 . ¢ m O POSITION
[Appuyez sur le SELECTEUR \ ! 2
(SELECTOR)]
(2) Choisissez le numéro du a JE
g;(;’;lrf que vous allez tri- ) o O PATTERN NO.
) o O QUANTITY
» &
{Enfoncez la touche PAS-A-
PAS (STEP).] © O POSITION
1 2

(3) Entrez le numéro des ( O READY
motifs pour le premier o =\ O eammeRnNO
oo @ :] 0 vy

0 f
2
D SELECTOR
[Enfoncez la touche PAS-A-
PAS (STEP).] ° O POSITION
. ! 2

{4) Entrez la position du
motif pour le premier O READY
décor. O PATTERN NO.
[_—;_—] O  QUANTITY
[Enfoncez la touche PAS-A- = LECTOR 5
PAS (STEP).] _

© O posimio
\§ 1 2
3 %

(5) Entrez le numéro des O ReEADY

4 motifs pour le deux- 0O O PATTERN NO.
iéme décor. ) o © QUANTITY
o

[Enf la touche PAS-A o I
nfoncez la touche - % 7
PAS (STEP)'] © O  POSITION
Les décors 3, 4, b et 6 se trico- | _ N >
tent comme le décor 2.
. (

(6) Entrez la position du O READY
motif pour le deuxiéme o O PATTEAN NO.
décor. . ) e O QUANTITY

-STEP
P S A = SELECTOR
[Enfoncez la touche PAS-A- % (7
PAS (STEP).] © O pOSITION
. 1 2

(7) La lampe PRET (READY)
s'allume; vous étes arrivé @ READY
au terme de votre pro- oo O PATTERN NO.
gramme. 0o O QUANTITY
» )

SELECTOR
[Enfoncez la touche PAS-A- (]
PAS (STEP).] © O POSITION

Le témoin MOTIF NO. (PATTERN NO.)
s'allume et I'écran affiche I'ancien numéro
de motif. Enfoncez la touche CE pour ef-
facer I'écran et entrez le numéro du motif
souhaité.

Lorsque la lampe QUANTITE (QUAN-
TITY) s'allume, un “1” s'affiche a I'écran-
mémo — indiguant le premier décor.

Entrez le nombre de motifs a répéter pour
constituer le premier décor.

Lorsque la lampe POSITION s'allume,
I'écran affiche la position de I"aiguille d'ex-
tréme gauche lorsque le motif est centré
sur le lit d'aiguilles. Entrez la position ef-
fective de l‘aiguille d’extréme gauche en
appuyant sur la touche CE. Les lampes
Jaune et Vert se mettent a clignoter.
Enfoncez soit la touche Jaune, soit la
touche Verte et entrez le numéro corres-
pondant a la nouvelle position de l'aiguille
d’extréme gauche.

La lampe QUANTITE (QUANTITY) s'al-

lume et le chiffre 2" s’affiche a I'écran-

mémo — indiquant qu’il s’agit du deuxiéme

décor.

Entrez le nombre de motifs a répéter pour

former le deuxigéme décor.

*gi vous désirez mettre fin au programme
avant d'atteindre le décor /6", entrez “0".

Lorsque la lampe POSITION s’allume pour
fe deuxiéme décor, les lampes Jaune et
Vert clignotent. Enfoncez la touche Jaune
ou Vert et entrez le numéro correspondant
3 la position de I‘aiguille d’extréme gauche
pour ce motif.

Lorsque la lampe PRET (READY) s"allume,
vous pouvez commencer a tricoter.



G2)=) PROGRAMME MOTIF

: PROGRAMME MOTIF POUR SELECTEUR (SELECTOR) (2)

m MOTIF a x groupes

L

("® Qu’est-ce qu’un groupe ? ~
® Vous pouvez répéter le motif autant de fois que vous le désirez sur les 200 aiguilles. Un motif
o répété pur former un décor unique porte le nom “GROUPE".
MOTIF N° 100
|
GROUPE GROUPE
_J
* Faites du motif 3 un groupe pour le décor unique de votre ouvrage et combinez chaque groupe (jusqu’a 6 maxi-
mum) en choisissant le SELECTEUR (SELECTOR) (2).
Entrez le nombre de motifs et la position du motif pour chaque groupe respectivement.
MOTIF a1 groupe e ( o~ POSITION DU MOTIF B
Lorsque vous-tricotez:
I'envers de I'ouvrage LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
vous fait *'fase’”. . ; :
l:; ?
{
1
' :____ |
GROQOUPE
GROUPE
. J
MOTIF a 2 groupes ~ N

GROUPE

GROUPE

MOTIF a 3 groupes

GROUPE

GROUPE

* Vous pouvez entrer des données pour n'improte quel groupe; le groupe 1 étant celui pour lequel vous avez entré les pre-

GROUPE

JPOSITION DU-MOTIR;-POSITION DU MOTIF

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

‘ |

! D 1

1

1 |
‘% “O ~O
| | {

GROUPE GROUPE

\_ y,

\1;‘ POSITION DU MOTIF{ POSITION DU J POSITION DU\

LLLLLLLLLLLLLLLLLLC”&TUEL,LLLLLLC"&UELLL

233 3 323

____________ L____a | |

GROUPE GROUPE GROUPE

miéres données, etc. Le groupe suivant sera appelé le groupe 2, etc.



¢ PROGRAMME MOTIF

Appuyez sur le SELECTEUR

Choisissez le SELECTEUR(SELECTOR){1)ou(2).

-
(SELECTOR) (2). @® READY
Jo O PATTERN NO.
CD fe) O QUANTITY
. SELECTOR
= 7P
[
| N O POSITION
1 2 . 1 2
Choisissez le numéro-du motif que vous
_/ voulez tricoter.
(1) Appuyez sur la touche PAS-
A-PAS (STEP). O READY
Jo @ PATTERN NO.
@ @] O QUANTITY
=
SELECTOR
B (
N O POSITION
. 1 2

la touche CE

(2) Enfoncez
pour effacer la mémoire et
entrez 100 comme nou-
veau numéro de motif.

Ce e mb

{1) Enfoncez la touche PAS-
A-PAS (STEP).

(2) Entrez 1.

»

La lampe MOTIF NO. (PATTERN NO.}
s'allume et I’écran affiche 1'ancien numéro
de motif.

O READY
EJ o § e 0 © PATTERN NO.
o) § 5;,,5 ;’L@ O aQuANTITY
SELECTOR
B
N O POSITION
1 2

\ Entrez le nombre de motifs devant constituer
le premier groupe.

TABLEAU DE COMMANDES

( )

Appuyez sur le SELECTEUR (SELECTOR)
(2) parce que vous allez tricoter un motif
“Groupe”’.

Méme si le numéro de motif
100 est affiché sur I'écran,
enfoncez la touche CE, puis
entrez 100 comme nouveau
numéro de motif.

D ® PATTERN NO.

SELECTOR

B (F7)
S ¢ O posimion
1 2

4 O READY
@ 0 [} O PATTERN NO.
3o i ® aquanyTy

La lampe QUANTITE (QUANTITY) s'al-
lume et l'ordinateur demande le nombre
de motifs pour le premier groupe.

o ¢ | ®QUANTITY
o !

" Indique le numéro
du premier groupe.

f

SELECTOR

] [/ [/
N (71 (25 I
1 2

POSITION

O ReaDY
@ 0o { ¢ O PATTERN NO.
o § # O ouaNpITY

OQUANTITY

ﬁ
%
indique le numéro

du premier groupe (1).

Indigue le nombre de
motifs entré (1).




1 2

s COMMENT PROGRAMMER (Programme motif)

B
eans f

S

L

ey

PROGRAMME MOTIF; PROGRAMME MOTIF POUR LE
SELECTEUR (SELECTOR) (2) — Décor a 1 groupe.

20 mailles
MOTIF A IMOTIF B
~— Ex. N Ex. ~
* Position du motif au centre de la machine. * Déplacer un motif vers le centre.
Changer la position du motif en Vert 5 au lieu de
POSITION DU MOTIF Jaune 10 (placé automatiquement par |‘ordinateur).
E’osition ir;itiale du motif
J 10} défini -
tiquement par 'ordinatour. §~ POSITION DU MOTIF
LLLLLLLLLLiLtibiiiiibiblbblLllLLLLLL LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLELCCCECEURLLLLLL
i0 0 10 0 b5
1 I
N S
i i
r 1
Oy L “O
. — ) | )

* L'explication qui suit correspond au motif Nr
100.

* Le programme motif des deux motifs ci-dessus est identique. Vous pouvez donc suivre les opérations suivantes dans les deux

cas.

® Avant le programme motif

~

(1) Mettez la machine sous tension. .

ait été éteinte la derniere fois.

dessus.

La lampe PRET (READY) s'allume et tout les indicateurs représen-
tent les sélections du programme motif faites avant que la machine

(2} Veillez a ce que toutes les lampes VARIATION soient éteintes.
*Si une des lampes VARIATION est allumée, étiegnez-la appuyant

COEIEIEIEIEII EIEIR]
C=I=) (em) Ce )
& VARIATION

acodaas




% 7
1

PROGRAMME MOTIF; PROGRAMME MOTIF POUR

> SELECTEUR (SELECTOR) (2) — Décor a 2 groupes.

= COMMENT PROGRAMMER (Programme motif)

Ex. Tricoter le motif “CERISE"
comme suit.

® Avant le programme motif

— ~
( POSITION MOTIF DO e
¥ pour le ler groupe v
. LLLLLLLLLLLLLL%LLLLL
MOTIF N° 100 ) 0 2

23 2

I . 1
I ! |

————

2 motifs 1 motif

Vs

derniére fois.

I’éteindre.

\

prennent les sélections avant que la machine ait été éteinte la

(2) Veillez a ce que toutes les lampes VARIATION soient éteintes.
*Gi une des lampes VARIATION est allumée, appuyez dessus pour

(1) Mettez la machine sous tension.
La lampe PRET (READY) s‘allume et tous les indicateurs re-

a VARIATION

anaaacay

COEESEIEIETIEIE IR

=1 G@m) (o)

e PROGRAMME MOTIF

(" oPERATION 1
SELECTEUR

Enfoncez le

(SELECTOR) (2).

{1) Enfoncez la touche PAS-
A-PAS (STEP).

(2) Enfoncez la touche CE
pour effacer la mémoire et
entrez 100 comme nou-
veau numéro de motif.

Choisissez le SELECTEUR(SELECTOR){(1)ou(2).

READY
PATTERN NO.
QUANTITY
o POSITION
k 1 2
Choisissez le numéro du motif que vous
voulez tricoter.
'
O ReadY
Jo © pATTERN NO.
I () o O QuANTY
SELECTOR
=
G O posiTioN
\_ 1 2

La lampe MOTIF NO. (PATTERN NO.)
s'allume et I'écran affiche I'ancien numéro
de motif.

O Reaby

s)o
Do

O pATTERN NO.
O auanpTy

Ceo = 1w

SELECTOR

[/ 7
(G o

POSITION

C TABLEAU DE COMMANDE )

Choisissez le SELECTEUR (SELECTOR) (2)
parce que vous allez tricoter des “‘groupes”
de motifs.

Méme si le numéro 100 est déja
affiché a I'écran, enfoncez la touche
CE et réentrez 100 comme nouveau
numéro de motif.

| . ® PATTERN NO.




(1) Enfoncez la touche PAS-A-
PAS (STEP}.

=

(2) MOTIF A
® Tricote le motif au centre de la
Passez a I’Opération 5.

MOTIF B

Déplace le motif vers la
gauche ou vers la droite a
partir du centre. Enfoncez
la touche CE pour effacer la
mémoire et entrez Vert 5
comme nouvelle position du

motif.
=1 »

(1) Enfoncez la touche PAS-A-
PAS (STEP).

»

(2) Entrez O.

Ce ]

Ter

Enfoncez la touche PAS-A-PAS

(STEP).
»

Entrez la position du motif pour e 1er groupe.

TABLEAU DE COMMANDES

)

(" O READY
o g | O eamErnNO. (O
@ o § O  QUANTITY
SELECTOR
o
¢ @  PosITION
\_ 1 2

La lampe POSITION s'allume ainsi que la
lampe jaune, et |’écran affiche Jaune 10
comme position de motif; le motif sera tri-
coté au centre de la machine.

machine.

( O READY
© b f1 O eparesnno
@ (@] o | § O quANTITY

- SELECTOR
(a[3s)
¢ @ posITION
1 2

Entrez le nombre de motifs devant constituer le
deuxiéme groupe.

© POSITION
2

Indigue le numéro du
premier groupe (1).

Indique le numéro d’aiguille.

Le groupe d'aiguilles de gauche est
représenté par la couleur jaune.

Lorsque la lampe POSITION s’allume chan-
gez la position du motif. Vous pourrez alors
déplacer le motif vers la gauche ou vers la
droite a partir du centre.

—
O  READY
@ o ¥l O  PATTERNNO.
[I] o) .| © oauaymy
- SELECTOR
(Gt
N O posimion
1 2

.

La lampe QUANTITE (QUANTITY) s'al-
lume et I'ordinateur demande le nombre de
motifs pour le deuxiéme groupe.

(0]

@ POSITION
N

Indigque le numéro du
deuxiéme groupe {2).

Pour terminer le programme motif pour le
(SELECTOR) (2), entrez O
comme nombre de motifs du groupe suivant.

® READY

Vous pouvez commencer
a tricoter lorsque la lampe
PRET (READY) s'allume.

Indigue le numéro
du fil contrasté (2).

Indigue le rang tricoté

—
O meaoy SELECTEUR
@ o FEl | 78| © eameanno.
@ o §E1 8. | © auaymy
= ' SELECTOR
(
¢ O posmmion
\_ 1 2
miner le programme.
@® READY 0 5
(Jo ] ~§| © parerRNNO |O ;
(+J o § 1167 O ouaymy
O ELECTOR
(7
¢ O posimion du motif (1).
\_ 1 2

La lampe PRET {READY) s'allume; le pro-

4 o4 ¥




{1) Enfoncez la touche PAS-
A-PAS (STEP).

(2) Entrez 1.

(1) Enfoncez la touche PAS-
A-PAS (STEP).

Entrez vert 20 pour repré-
senter la position de motif
pour le deuxiéme groupe.

@&l - (]

»

Entrez le nombre de motifs devant constituer
le deuxiéme groupe,

POSITION DU MOTIF
pour le deuxiéme groupe

LLLLLLLLLLLLLLLLLL

4

|
1 MBTlF

—
O READY
o ] O PATTERN NO.
. @ o - @ QUANTITY
SELECTOR
O
¢ O PoOSsITION
1 2

La lampe QUANTITE (QUANTITY) s'al-
lume et I‘ordinateur demande le nombre de

o @ QUANTITY
o L.
ndigue le numéro

du deuxiéme groupe.

QUANTITY

Indigue le numéro du
deuxiéme groupe.

Nombre de motifs entré (1).

motifs devant constituer le troisiéme
groupe.
—
READY §
o g PATTERN NO. g
. ~Jo RS QUANJITY
SELECTOR
G (50 ()
¢ - O posiTion
1 2
Entrez le position du deuxiéme groupe.
—
O READY o
Jo 7 paTrERNNO. | ©
-Jo LI QUANTITY

SELECTOR

% 7
L @ rposITiON
1 2

La lampe POSITION s'ailume, tandis que
les lampes Jaune et Vert clignotent. L'ordi-
nateur attend que vous Iui indiquiez la
position du 2éme décor.

@ POSITION

Indique le numéro
du deuxiéme groupe.

s

O READY
& 5 3| [ 7g| © pamernNO.
(E ° £. L8118, | O ouanpry
I SELECTOR
o
¢ ® posimiON
1 2

@ POSITION

Indigue le numéro
du deuxiéme’groupe (2).

Numéro d’aiguille (20).

Le groupe d’aiguilles de droite
est représenté par la couleur
verte.




POSITION DE MOTI!F pour le
J: premier groupe

LLLLLLLLLLLLLLLLLL

Jaune 50
| D
‘{ O O
' g
( OPE TI 0 > Entrez le nombre de motifs devant constituer 2otis
L e / le premier groupe.
1) Enfoncez la touche PAS- r
n O aTEP! o rennr o © QUANTITY
o b © QUANTITY
. @ Indigue le numéro
SELECTOR du premier groupe (1).
]
N O POSITION
N\
La lampe QUANTITE (QUANTITY) s‘al-
lume et Vordinateur demande le nombre de
motifs pour le premier groupe.
(2) Entrez 2. é O seaoy O QUANTITY
o) O PATTERN NO.
@ e} O auaNTITY | Indique le numéro du
premier groupe (1).
SELECTOR
(-] Indigue le nombre de
G o) motifs entré (2).
k POSITION

Entrez la position du premier groupe.

(1) Enfoncez la touche PAS- a8 O Ready © POSITION

A-PAS (STEP). o

B 7’

°_@

d O PATTERN NO.
f O QuANTITY

Indigue le numéro
du premier groupe (1),

SELECTOR

[t Numéro d’aiguille {20).
¢ POSITION

- ! 2 Le groupe d’aiguilles de gauche
La lampe POSITION s'allume, ainsi que la est représenté par la couleur

lampe jaune et I'écran affiche Jaune 20, jaune.
indiquant que le motif sera tricoté au
centre de la machine.
(2) Enfoncez la touche CE (* O READY L'ordinateur détermine automatiquement

I'emplacement de la position du motif au
centre de la machine pour le premier groupe
uniguement,

Pour déplacer le motif latéralement changez

pour effacer la mémoire et ) o
entrez Jaune 50 comme
nouvelle position de motif.. () o

O PATTERN NO.

O auanJITY

SELECTOR

C 7 % la position du motif forsque la lampe POSI-
) Gamg = 1o ] G o | TION estallumée.
1 2




CONTROLE ET CORRECTION DU PROGRAMME MOTIF

L'écran affiche le contenu du programme dans I'ordre des opérations chaque fois que vous enfoncez la touche PAS-A-PAS

(STEP). Vous pouvez contrdler et corriger le programme suivant ce qui apparait a |'écran.
* S'il n"y a pas de programme motif dans I'oridinateur, la touche PAS-A-PAS (STEP) ne vous permettre pas d’accéder a

{"opération suivante, méme si vous I'enfoncez.
e Contrdler du programme motif pour le SELECTEUR (SELECTOR) (1).

( TABLEAU DE COMMANDES )

(1) Vérifiez si toutes les lampes VA-
RIATION sont éteintes.

{2) Choisissez le SELECTEUR
(SELECTOR) (1).

1 »

(3) Enfoncez la touche PAS-A-PAS

(STEP).
o oPATTERN
| NO.

L’écran affiche le numéro
de motif mémoirisé.

"o Commentrcorriger:r 1 Lorsque vous corriger le numéro de
| 1 motif ou ré-entrez le méme numéro
|

i
H
i 1. Enfoncez la touche CE pour effacer la mémoire. (Lorsque vous en- A n
| l foncez la touche PAS-A-PAS (STEP), aprés avoir enfoncé la touche comme numéro correct, la position du
!i CE, le numéro mémorisé réapparait sur |'écran. motif est automatiquement placée au
%E 2. Entrez le numéro approprié. | centre de la rl'nachme, en fonction du
o S - V;i nouveau numéro de motif.
: : * Lorsque vous corrigez le numéro de
(4) Enfoncez la touche PAS-A-PAS motif pour le SELECTEUR (SELEC-
(STEP). TOR) (1), le numéro de motif pour
le SELECTEUR (SELECTOR) (2)
D ©POSITION est également corrigé et tout le con-
tenu du programme correspondant a
"ancien numéro de motif est auto-
"écran affiche le numéro matiguement effacé.
de l'aiguille correspondant Méme si vous changez le contenu
a la position extréme Mémo du motif dans le guide des mo-
e gauche du motif de base. tifs, le contenu original sera rétabli
® Commérn’rcr éﬁrriger T T ré-entrez le méme numéro de motif.
1. Enfoncez la touche CE pour effacer la mémoire; les lampes jaune
et verte clignontent. {Lorsque vous enfoncez la touche PAS-A-PAS
{STEP) aprés avoir enfoncé la touche CE, le numéro mémorisé ré-
apparait a l’écran.
2. Enfoncez la touche jaune ou verte et entrez le numéro d'aiguille
approprié.
(5) Enfoncez la touche PAS-A-PAS
(STEP).
®READY

O
»°

La lampe PRET (READY)
s'allume.




(1) Enfoncez la touche PAS-
A-PAS (STEP).

(2) Entrez 0.

(o]

Enfoncez la touche PAS-A-PAS
(STEP).

B

Entrez le nombre de motifs devarit constituer
/ le troisiéme groupe.

SELECTOR
-

°

O POSITION

O READY
Gj 0O ~g| O PATTERNNO.
(] o | @ ovanmy

5

La lampe QUANTITE (QUANTITY) s'al-
fume et I'ordinateur demande e nombre de

motifs devant constituer le troisiéme
groupe.
—
O  Reapy
@ 0 g‘”}’g :ﬁ QO  PATTERN NO.
| o L 31 © auanmry
SELECTOR
o
N O  POSITION
\_ 1 2
Terminer le programme.
—
® geady
o f ™| O PATTERNNO.
. (__g—_] o f £. | O auanmy
SELECTOR
<
L ¢ O posimion
1 2

La lampe PRET (READY) s’allume; le pro-
gramme est terminé.

@POSITION

Indigue le numéro
du 3éme groupe.

Pour terminer le programme motif pour le
SELECTEUR (SELECTOR) (2), entre 0
comme nombre de motifs pour le prochain

groupe.

?READY

Vous pouvez com-
mencer a tricoter
lorsque cette lampe
s'allume.

indigue le numéro
du fil contrasté. {2}

indique le rang tricoté
du motif.

* L'écran affiche le contenu du programme dans |’ordre des opérations lorsque vous enfoncez la touche PAS-

A-PAS (STEP). Vous pouvez ainsi vérifier I'exactitude du programme sélectionné. (Voir page 38.)




(5) Enfoncez la touche PAS-A-PAS
(STEP).

@POSITION
f

Position du motif pour le pre-
mier groupe.

® Comment corriger —

1. Enfoncez la touche CE pour effacer la mémoire; les lampes verte
et jaune clignotent. {Lorsque vous enfoncez la touche PAS-A-PAS
(STEP) aprés avoir enfoncé la touche CE, le numéro mémorisé ré-
apparait a ’écran.)

2. Appuyez sur les touches verte et jaune et entrez le numéro d'ai-
guille correct désignant la position du motif.

* Répétez les opérations 4 a 5 pour les autres groupes.

{6) Enfoncez la touche PAS-A-PAS
(STEP).

®@QUANTITY]
&

Vous ne voulez pas de
deuxiéme groupe.

® Comment corriger —
Enfoncez la touche CE pour éffacer la mémoire. (Lorsque vous en-
foncez la touche PAS-A-PAS (STEP) aprés avoir enfoncé la touche
CE, le numéro mémorisé réapparait a I'écran.)

{7) Enfoncez la tocuhe PAS-A-PAS
(STEP).

OREADY

La lampe PRET (READY)
s'allume.

Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP) et
définissez la position du motif pour le groupe
dont vous venez d’entrer le nombre de mo-
tifs.



® Contrdle du programme motif pour le SELECTEUR (SELECTOR]) (2)

(1) Vefifiez si toutes les lampes VA-
RIATION sont éteintes.

(2) Choisissez le SELECTEUR
(SELECTOR) (2). 7 7
7 B

2

{3) Enfoncez la touche PAS-A-PAS
(STEP).

»

L'écran affiche le numéro
de motif mémorisé.

7 Cvorrnrrrlentrcofriéérri - -
. Enfoncez la touche CE pour effacer la mémoire. (Lorsque vous en-
foncez la touche PAS-A-PAS (STEP) aprés avoir enfoncé la touche

. Entrez le numéro

approprié.

{

i

]

CE, le numéro mémorisé réapparait a I’écran. “
i

1

i

(4) Enfoncez la touche PAS-A-PAS
(STEP).

© QUANTITA

Nombre de motifs pour le
1er groupe.

[‘ e Comment corriger —

1. Enfoncez la touche CE pour effacer la mémoire. {Lorsgue vous en-
t foncez la touche PAS-A-PAS (STEP) aprés avoir enfoncé la touche
! CE, le numéro mémorisé réapparait & |’écran.
| 2. Entrez le nombre correct.
i

TABLEAU DE COMMANDES )

Lorsque vous corrigez le numéro de motif ou
ré-entrez le méme unméro comme numéro
correct, le programme motif pour le SELEC-
TEUR (SELECTOR) (2) est efface.

* Le numéro de motif pour le SELECTEUR
(SELECTOR) (1) est lui aussi corrigé auto-
matiquement et |‘ordinateur place auto-
matiqguement le motif au centre de la
machine, en fonction du nouveau numéro
de motif.

Méme su vous changee le contenu Mémo du

motif dans le guide des motifs, le contenu

original sera rétabli su vous corrigez le nu-
méro de motif et ré-entrez le méme numéro
de motif.

Lorsque vous corrigez le nombre de motifs
pour le premier groupe la position du motif
a I’Opération 5 est automatiquement placée
au centre de la machine, en fonction du nou-
veau nombre de motifs, et I'écran affiche la
nouvelle position du motif.

Pour les groupes 2 & 6, méme si vous corrigez
le nombre de motifs, la position du motif
demeure inchangée.




2 TOUCHE MIROIR

m@@rgjmﬁ@ﬂm] * Le motif est tricote sous forme ““miroir”.

* Le motif qui va dans la méme direction que celle du schéma est “NO RMAL".
Le motif qui va dans la direction opposée a celle du schéma est “INVERSE”.

('si vous avez choisi le SELECTEUE SELECTOR) (1)

® Si vous utilisez la position de motif déterminée au
méme position de motif aprés avoir enfoncé la touc

MOTIF

7 Lorsque la touche MIROIR est ““off”
35
2

tomatiquement par |"ordinateur ... {méme si vous entrez vousméme la
he CE, I'ordinateur estime que la position du motif a été modifié.)

g Lorsque la touche MIROIR est “on”
sq
2

~

La position du motif est automatiquement placée
par I'originateur au centre de la machine.

|
LLLLLLLLLLLLLQLL%&L%&LLLLLLLLLLLL

.

~

-
La position du motif est automatiquement placée
par l'ordinateur,

LLLLLLLLLLLLLLLH%LLLLLLLLLLLLLLLL
o0

25 253S

I
! NORMAL NORMAL
NORMAL % =% N e e
INVERSE INVERSE INVERSE

* L orsque la touche MIROIR est on, I'ordinateur
place la ligne de démarcation du motif miroir
au centre de la machine.

Lorsque la touche MIROIR est “on”
2

MOTIF

Vous placez vous méme la position du motif.

LLLLLLLLLLLLLLLLE&%LLLLLLLLLLLLLL

2BZZRZ

1
l

~
Vous placez vous méme la ppsition du motif.

LLLLLLLLLLLLLLLLL%&%LLLLLLLLLLLLL

i
i
1
i

S35

NORMAL
*\NVERSE

[}
NORMAL
INVERSE % %
INVERSE
* Lorsque vous utilisez la touche MIROIR, \'ordi-
nateur réalise le motif en fonction de la posi-
tion du motif que vous avez communiqué.




T

alalalalalala

INVERSE MIROIR' DOUBLE DOUBLE RENVERSE KHC KRC
LARGEUR LONGUEUR

co
&

MMENT UTILISER LES TOUCHES DE VARIATION

® Les touches "VARIATION” vous permettent de varier les motifs et combinaisons de motifs pouvre que vous les com-
prendrez bien. Sélectionnez les touches de variation une fois la lampe PRET (READY) allumée.

® La lampe variation s"allume ou s’éteint chaque fois que vous appuyez dessus.
® Lorsque la lampe variation est allumée, le motif sera modifié en fonction de la touche VARIATION choisie.

1 TOUCHE INVERSEE
mmm@ * Change la direction du motif.

Lorsque la touche Inversé est “‘on”

Lorsque la touche Inversé est “‘off’’

Le motif réalisé sur I'ouvrage (vu de I'envers) dans la Le motif réalisé sur I'ouvrage (vu de I'envers) va dans
méme direction qu’indiqué sur le schéma dans le la direction opposée au schéma du guide des motifs.
guide des motifs.

LLLuitiiiiiiiiiill LLbuLuiiiiiiiiiiiilL

| BRBRBDB |

S&HSEE

OSITIO MOTIF

LLLLLLLL “CLLLLLLLLLLL

¥ POSITION DU MOTIF

LLLLLLLLLL LbtlLiLililll




3 TOUCHE DOUBLE LARGEUR

{m@@m@@ * Le motif est tricoté en double longueur.
3

e Si vous utilisez la position du motif détetminée automatiquement par I‘ordinateur ... (méme si vous entrez vous-méme la
méme position aprés avoir enfoncé la touche CE, I'ordinateur estime que la position du motif a été modifié).

Lorsque la touche DOUBLE LARGEUR est
lloffll

3

(Position du motif automatiquement déterminée h

par I'ordinateur, et fixée au centre de la machine.

!
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

15 010

222327

I
L

v
v

S

'
i

\. _J/

7 Lorsque la touche DOUBLE LARGEUR
est “on”’

3

' .y . . , oz
Position du motif automatiquement déterminée
par l'ordinateur.

J
LLLLLLLLLLLLLLLL%LLLLLLLLLLLLLLLLL
20 20

20

* Le centre du motif correspond au centre de la
machine.

L

~

® Si vous utilisez la position du motif que vous avez déterminée vous-méme ...

Lorsque la touche DOUBLE LARGEUR
est ""off”

3

MOTIF

Position du motif que vous avez déterminé W

!

LLLLLLLLLLLLLLLL%#LLLLLLLLLLLLLLLL
1 Vb

22223

b
1
|
D

Lorsque la touche DOUBLE LARGEUR
est ‘‘on”

3

~

Position du motif que vous avez déterminé.

y
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
H b

50 9

<=z, ;;:::z:::; <.

>‘.;
— s

1
|

* |_e motif est tricoté a partir de la pesition du
motif et vers la droite, en double largeur.




(8i vous utilise;

> SELECTEUR(SELECTOR)(2)

® |orsque vous utilisez la touche MIROIR, I'ordinateur réalise le motif “normal” et le motif

droite de la position de motif préalablement définie.

Lorsque la touche MIROIR est “off”

POSITION DU MOTIF

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

333%

B

“inversé’’ alternativement, a

7 Lorsque la touche MIROIR est “on’’
i

- POSITION DU MOTIF B

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

40)

D &

_______________

NORMAL NORMAL
\_ INVERSE INVERSE

( POSITION DU MOTIF f POS|TION DU MOTIF
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
, » =
| COO
322 B2
( \ Noﬁ‘hﬂ"ﬁ_\'li\_/gg;éﬁ—ﬁiMAL
’ N
Lorsque les deux touches IN-

~
7 4
VERSE et MIROIR sont “on”
2

1

POSITION DU MOTIF

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

IR U S U D —

INVERSE INVERSE
ORMAL

* Lorsque vous utilisez la touche inversé et la
touche Miroir en méme temps, !'ordinateur
réalise le motif “inversé’’ et le motif miroir
alternativement, vers la droite a partir de la
position du motif préalablement définie.

® Sivous utilisez un motif 3 2, 3, 4, 5 ou 6 groupes, |'ordinateur réalisera le motif comme indiqué ci-avant.

("POSITION DU MOTIF POSITION DU MOTIF

LLLLLLiLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

%@ %3&

2éme groupe

ier groupe

“ [ 3%

(" POSITION DU MOTIF PQSITION DU MOTIF

LLLLLLﬁLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

253,

———{NVERSE

A AL/

-
NORMALINVERSENORMAL NORMAL
1er groupe 2éme groupe




4 TOUCHE DOUBLE LONGUEUR

(mr&ﬂ@mr ﬁ ]KKHCH/KRC ] * Le motif est tricoté en double longeur,

uof,frl

Lorsque le touche DOUBLE LONGUEUR est

Lorsque la touche DOUBLE LONGUEUR est
llonll

[ LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

D

DIAGRAM ..

~

[ LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

O

\.

~

® Sivous utilisez le SELECTEUR (SELECTOR) (2)

“Off”

4 Lorsque la touche DOUBLE LONGUEUR est

4 GEUR sont sur “on”’

Ll

( 7 7 Lorsque les deux touches DOUBLE )
LONGUEUR et DOUBLE LAR-
3

* Lorsque vous utilisez simuitanément ces deux
touches, le motif est tricoté en double largeur
ET en double longeur.

\.

Lorsque la touche DOUBLE LONGUEUR est
llon"

r

Leeetiiiiiiiiiiibbiu

r

LLtLiiiiiiiiiiibiLLLLL

.

~

* Méme condition pour tour tous les groupes.



Si vous utilisez le SELECTEUR (SELECTOR) (2)

Explication pour un motif & deux groupes.

® Si vous utilisez la position de motif déterminée automatiquement par 'ordinateur ...

(méme si vous entrez vous-méme la

méme position du motif aprés avoir enforcé la touche CE, I'ordinateur estime que la position du motif a été modifiée.) -

MOTIF

Lorsque la touche DOUBLE LARGEUR est

lloffn

(

Position du motif déterminée
automatiquement par

Position du motif Vordinateur.

déterminée par vous

LLLQ%LLLLLLLLLQEL%LLLLLLLLLLLLLLL

i !
@
O

SRS

[ —4

1
i
)
T
L

L
I

2éme groupe Ter groupe

Lorsque la touche DOUBLE LARGEUR est
llon

e R

Position du motif déterminée
automatiquement par |'ordinateur

Position du motif au centre de fa machine.

determmee par vous

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

1y ) L’ordinateur place le motif
au centre de la machine.

(2) Le motif commence & I’endroit de la
position du motif et se poursuit en
double largeur vers la droite.

*Si vous utilisez la touche DOUBLE LARGEUR,
la position du motif pour le premier groupe est
automathuement déterminée par l'ordinateur
de facon a ce que le motif en double largeur
soit au centre de la machine. S'il y ades groupes
2 & 6, les motifs en double largeur sont tricotés
vers Ia droite, & partir de la position du motif
que vous avez déterminée.

¢ Si vous utilisez la position du motif que vous avez déterminée vousméme.

Lorsque la touche DOUBLE LARGEUR est
IIOnII

MOTIF

Position du motif que
vous avez déterminée.

Position du motif que
vous avez déterminée.

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

z !
S LS
{ 1
@, O @,
0% 0
i
I |
T ;
i 1
I
t
|
I
) !
ler groupe 2éme groupe

Position du motif que

Position du motif que F oL
vous avez déterminée.

vous avez déterminée.

LLLL%;LLLLLLLLLH%LLLLLCLLLLLLLLLL

N, 4

R R R
G )

e
—_—

{1) Le motif en double
largeur commence a
partir de la position (2)
du motif déterminée
et se poursuit vers
la droite.

l
I
!
|
i
i
t
!
7
P
il
'
i
I
i
|
l

Le motif en double
largeur commence a
partir de la position
du motif déterminé
et se poursuit vers
la droite.

*Sri vous utilisez la touche DOUBLE LARGEUR,




m Lorsque vous utilisez le Change-Couleur Un Lit (KHC)

Le KHC peut &tre attaché 3 une machine électronique comme a une machine a carte perforée. Veuillez lire les instructions du

manuel KHC en méme temps que les instructions suivantes.

® Motifs

s ’ ™

® Tous les motifs indiqués dans le manuel d’instruc-
tions du KHC sont mémorisés dans I’ordinateur.
Sélectionnez le motif voulu dans le guide des mo-
tifs. (N'utilisez pas la carte perforée accompagnant
le KHC.)

® Vous pouvez également utiliser le KHC lorsque
vous tricotez les numéros de motifs suivants:

Lorsaue vous utilisez la touche KHC

MOTIE N° Vone
512~519-621 | o
520 . an
43~84 an.
293~312 aus .
368~394 | aus
\_ _J/

® Comment installer le KHC sur une machine électronique ?

* Lorsque vous tricotez le motif numéro 514, si R

I’écran affiche le numéro de rang 5, 19, 25 ou 39

toutes les aiguilles ont sélectionnées en position D.
* Poussez le bouton de dégagement de KHC et tri-

coter deux rangs avec le fil principal uniquement.

Appuyez sur le bouton de

S "\\\‘\\f
R

-,

dégagemenm
o

NN WO OwNNNDMNDAEDMDMNDMA

e Reportez-vous au manuel d'instruction du KHC. Respectez les instructions (6) en page 3 et (7) en page 4 du manuel KHC,

((6) Page 4
Trou de

fixation (1) %

Trou de fixation (2)

[ 1] leli—

C T J

Vous ne devez pas installer le support de tension du fil.
Vous pouvez utiliser le trou de fixation situé dans I"angle de
votre machine a tricoter.

({7) Page 4

|-

Placez la deuxiéme unité de tension du fil dans le trou de
fixation. Vous pouvez choisir le trou (1} ou (2), mais si
vous utilisez le guide-patron, choisissez le trou (2).



5 TOUCHE RENVERSE

[§ JE@ ﬁ]ra ]mmmm * Le motif est tricoté ""téte en bas”.

Lorsque la touche RENVERSE est “off"
S

Le motif commence & partir du premier rang
(bas)

(TUCCCLLLLLLLLLLiiiLy)
“O
O

MOTIF

\ J

* Aprés exécution du programe, I'écran affiche
1 comme premier rang tricoté du motif.

{Premier rang)

-
® READY
@ 0 I ¢ O PATTERN NO.

@ 0 § 1{5

. O QuANTITY

SELECTOR

(- % [/
@ O posiTioN
1 2

MOTIF

Lorsque la touche RENVERSE est “on”
8

{ Le motif commence par le dernier rang (haut)

(LLLLLLLLLLLLLLLLLLLL )

a0

</
ol

./

.

J

* Aprés exécution du programme, |'écran affi-

che 40 comme premier rang tricoté du motif.

(Dernier rang)

READY

PATTERN NO

QUANTITY

POSITION

*

6 TOUCHE KHC

r§ ]B§]f/‘7 ]fg ][/ 3 ]@@ * Le motif est tricoté en négatif.

a [orsque vous utilisez la touche KHC sans le Change Couleur Un Lit.

Lorsque la touche KHC est “off"”

* L’aiguille correspondant & “ =] " sur le schéma
est placée en position D, l'autre aiguille, corres-

pondant & [=] ”’, est en position B.

g
Lorsque la touche KHC est “on”’
6

* L’aiguille correspondant a ** [=] *" sur le schéma

est placée en position B, tandis que l'autre ai-

guille correspondant @ “ =] " sur le schéma est

en position D.

UL L CLLLLLLE

MOTIF




7 TOUCHE KRC

* Tricot de cotes multicolores avec utilisation du dispositif de tricot &
KRC] cotes (Ribber) et du Change-Couleur Deux Lits.
= .

(s Jas )= I3 s e

—

Lorsque la touche KRC est “off o

7

Lorsque la touche KRC est “on”
I PR B Tricoté avec le
fil contrasté
i Tricoté avec le
fil principal

Un cycle

Motif pour jacquard Motif pour cdtés multicolores
Le fil principal et le fil contrasté sont tricotés séparément
en motif pour cotes multicolores 4 rangs tricotés = 2 rangs
du motif (1 cycle).

[ Lorsque vous mettez la touche KRC sur “on” ou sur “off”, I'écran affiche 1 et sélectionne les aiguilles pour le premier
rang du modéle programmeé.

(S"allume.)

D ® READY

Lorsque la touche Renversé est sur “on”, I’écran affiche le dernier rang du motif et sélectionné les aiguilles du dernier
rang.

B o
KRC | ON ou OFF
5 o

m Lorsque vous utilisez le Change-Couleur Double Lit (KRC)

Le KRC peut étre monté sur les machines électroniques ou & cartes perforées. Lise donc attentivement les instructions du
manuel KRC en méme temps que les instructions qui suivant.

® MOTIF

® Tous les motifs indiquée dans le manuel d’instruction KRC sont mémorisées dans |'ordinate.

@ Choisissez le motif voulu dans votre guide. (N’utilisez pas la carte perforée accompagnant le KRC.)

® Vous pouvez tricoter en cotes multicolores les motifs jacquards, jacquards multicolores et & décor unique intégrés dans
I'ordinateur lorsque la touche KRC est sur “ON"’,

® Programme motif

® Enfoncez la touche KRC. KRC

® Vous pouvez utiliser une autre touche de variation avec la touche . .

® Utilisez la touche KRC pour le motif voulu dans “GROUPE"” (motif pour SELE_CTEUR. (SELECTOR) (2). Il est trés
facile de réaliser un motif unique en coétés multicolores. (Ne tenez pas compte des instruction page 17.)

® REGLAGES PAR RAPPORT AU SUPPORT DU DISPOSITIF DE TRICOT A COTES
Si votre dispositif de tricot & cdtes vous permet de tricoter des motifs double face, et si la partie inférieure du support de
connexion ne porte pas de chiffre ‘2’, procédez aux réglages suivants:

( ™ ?

Q
\—_—

TR — il KN
= Rp— T .

v — R

74| S, Vs R

Aprés la mise en place du dispositif
Si vous voulez tricoter un motif 3
coOtes multicolores, fixez la plaque



= JACQUARD

(1) Reportez-vous au manuel d’instruction de KHC et enfilez le fil principal et le fil contrasté.
Bouton 1 = fil principal; Bouton 2/3/4 = fil contrasté

(2) Tricotez 10 rangs en jerseu avec le fil principal et glissez le chariot K a droite de la machine.

(3) Programmez le motif.
(4) Retirez le fil principal du distributeur A er faites-le passer dans le distributeur B,

. : J
{5) Retirez le fil principal du Rouleau 1 et annulez le Bouton du Changeur 1.

(6) Ramenez en avant toutes les aiguilles utilisées en position E (au lieu de B).

{ )

\

q \\\/r[; L;\‘\‘\‘{\\‘\l\\u\_\.‘\.\ . )

(7) Déplacez le chariot K au-deld de la marque de retour droite. Placez le bouton de changement sur KC (I) ou KC (II) et
poussez sur le bouton MC.

(8) Faites glisser le chariot K au-dela de la marque de retour gauche afin de sélectionner les aiguilles.
(9) Continuez a tricoter et enfoncez le bouton de changement en fonction du numéro affiché a I'écran-mémo.

®  Mailles ramassées multicolores et mailles glissées multicolores

(1) Lorsque vous tricotez des mailles ramassées multicolores avec le KHC, placez la brosse de tissage sur F'avant-chariot,
(Retirez cette brosse lorsque vous tricotez d’autres modéles.)

.. J

(2) Enfilez le fil dans le KHC et tricotez environ 10 rangs. Placez ensuite le chariot K au dela de la marqgue de retour droite.
(3) Programmez le motif.

{4) Placez la bouton de changement sur KC {I) et déplacez le chariot K au dela de la marque de retour de gauche pour sélec-
tionner les aiguilles.

(5) Enfoncez les deux boutons Tuck pour tricoter en mailles ramassées. (Enfoncez les deux boutons Part pour tricoter en
mailles glissées.)

{6) Continuez 3 tricoter en enfoncez le bouton de Changement en fonction du chiffre sur I'écran mamao.



LISTE DES TOUCHES DE VARIATION

Utilisez la touche de variation pour le motif indiqué par ** O " dans le tableau suivant.

1 2 3 4 5 6 7
INVERSE MIROIR |DOUB.LARG.DOUB.LONG. RENVERSE KHC KRC

O O O O O O —

w

*1 — N'utilisez pas la touche Miroir pour les motifs qui présentent plus de deux mailles ramassées au point de con-
nexion du motif, (Voir page 62, mailles ramassées.)

*2 — Utilisez la touche Double Longueur en tenant compte des remarques faites a la page 62, mailles ramassées.

*3 — Tricotez les motifs & mailles remassées, tuck double face et mailles glissées présentés dans le guide sans activer la

" touche KHC.

*4 — N'utilisez ni la touche Miroir ni la touche Double Largeur pour les motifs ayant plus de 6 aiguilles sélectionnées a
I‘endroit de connexion du motif. (Voir page 62, tissage.)

*5 — Nrutilisez pas la touche Miroir ni la touche Double Largeur pour les motifs ayant plus de 6 aiguilles sélectionnées
au point de connexion. (Voir page 62, dentelle filée.)

*6 — Utilisez la touche KHC sans hésiter lorsque vous tricotez en cotes multicolores.




{1) Retirez la vis pour pouvoir enlever le distributeur de fil.

-
.
- )
— Mettez Ie;kchet enE:‘)Iace.
—_— el __—
.

{2) Placez la plaque d’'ouverture du clapet sur le support de connexion, et refixez le distributeur de fil.

(1) Consultez le manuel d’instructions de la KRC et fixer le dispositif de tricot a cbtes et le KRC sur votre machine.

{2) Consultez le manuel d’instructions KRC et enfilez le fil principal et le fil contrasté.
Bouton 1 = fil principal; boutons 2/3/4 = fil contrasté.

(3) Posez la barre de tricot fin'sur le lit principal.

(4) Disposez les aiguilles pour le tricot A cdtes et tricotez 10 rangs de cdtes (full-needle rib) avec le fil principal. Grissez le
chariot K au-dela de la marque de retour gauche.

(5) Sélectionner le motif

(6) Programmez le motif.

(7) Placez le bouton de changement KC (II). ;

{8) Déplacez le chariot K vers la droite, avec le fil principal, afin de sélectionner les aiguilles.
(9) Disposez le chariot K et le chariot KR comme indiqué par !'illustration.

=) ]
E W

(10) Déplacez les chariots vers la gauche jusqu’a ce que vous entendiez un clic et enfoncez le bouton de changement selon
le chiffre apparaissant sur I’écran-mémo.

(11) Tricotez deux rangs.

(12) Continuez a tricoter. Lorsque les chariot arrivent sur la, gauche, enfoncez le bouton de changement en fonction du chiffre
apparaissant sur I’écran-mémo.

® Enfoncez le bouton de changement aprés avoir entendu le “clic”.

* Pour corriger des erreurs, voir page 149.




2 COMMENT PROGRAMMER

(1) ENTRE DES INFORMATIONS MEMO

® Vous pouvez entrer ou modifier des informations en programme Mémo pour le motif sélectionné.
® Faites apparaitre sur |'écran le numéro de rang pour lequel vous voulez entrer ou modifier des informations en utilisant
les touches Up et Down, puis entrez les nouvelles données.

(-—( Ex. ) ~

Programme mémo pour le
motif numéro 2.

Entrez 3 au 13éme rang — 3
LT
L]
H
H
| BN |
.
.
L ]
| B |
| B |
H .
Entrez au 1er rang —D
-

{1) Programmez le programme Motif. (L'explication qui
suit présuppose que l‘on a choisi le SELECTEUR
(SELECTOR) (1).)

(@ vamiaTion )
gaciaaaaa
1 2 s ° ° ’
SELECTOR
(7 %
1 2
° = PATTERN NO.
o L.
o = D ® POSITION
° ]
. Y,

(2) Une fois la lampe PRET (READY) allumé, appuyez sur
la touche MEMOIRE (MEMO).
(La lampe PRET (READY) s'éteint.)

fev) mp ° j

Ter rang du motif

(3) Entrez 2 au 1er rang.

Information entrée

{(4) Enfoncez la touche Up jusqu’d ce que le chiffre 13
apparaisse a |'écran.

Numéro du rang

(5) Entrez 3 au 13éme rang.

Information entrée

(6) Enfoncez la touche MEMOIRE (MEMO) pour terminer
le programme Mémo.

Numéro de rang avant d’enfoncer
la touche MEMOIRE (MEMO)
au Point 12.

*La lampe PRET (READY) s'allume: le programme Mémo
est terminé.

* L’écran affiche le 1er rang du motif, tandis que les inform-
ations entrées au Point 2 apparaissent sur |’écran-mémo.,

® Pendant que vous programmez:
Si vous enfoncez une des dix touches numériques, ou
les touches verte et jaune par inadvertance et que
vous voulez corriger l'information 3 mémoriser ap-
| puyez sur la touche CE pour effacer le contenu de
I’écran-mémo et entrez le chiffre approprié.

S




PROGRAMME MEMO

Vous pouvez programmer les informations nécessaires pour
tricoter un motif. Ces informations apparaitront sur I’écran-
mémo pendant que vous tricotez.

® || est trés facile d’entrer, de supprimer et de modifier des
données du programme Mémo.

® Utilisez les touches 1—9 et les touches Jaune et Vert
pour entrer ces informations.

aVAHIATION E]EE

SEanaan
7 ‘213‘«‘4‘5 e -

—INDICATIONS A L’'ECRAN MEMO, PAR UTILISATION DES TOUCHES ™)

® Lorsque vous entrez des informations sur le tricot 4 motif & I'aide des touches 1 3 9, vous pouvez utiliser ces touches
pour différencier des fils de couleur, afin de savoir exactement quand vous devez changer de fil, etc.

EXEMPLE
Le chiffre entre apparait tel quel.

=) ol wigngn ||
- » o [m i 1 Lﬁ]

® Lorsque vous entrez des informations que le motif a tricoter a l‘aide des touches jaunne et verte, faites-le pour distin-
guer le levier de changement de dentelle, etc. ... .
EXEMPLE

Place le levier de changement de
dentelle sur N.

b

Place le levier de changement
‘» de dentelle sur F.

| i

® Sivous madlflez ou suppnmez !e contenu du prcgramme ‘ (1) Lorsque vous entrez le numéro de motif:
Mémo pour les motifs repris dans le quide, le contenu . ® Sivousentrez 3 nouveau le meme numeéro.
initial du programme Mémo sera restaure clans les cas ~__® Sjvousentrez un autre numero

r‘smvants'”*‘ - . . . = (2) Lorsque vous prcgrammez le programme Entrée.




CONENU MEMO DES MOTIFS REPRIS DANS LE GUIDE.

® Veuillez consulter le schéma au verso de chaque page du guide.
® | es informations Mémo apparaissent a gauche du schéma et sur I’'écran-mémo.

Information Mémo

[T TT1] [T

w

[T

NN MNDNBOWWW

® Lorsque vous tricotez le
troisieéme rang du motif,

! — Ecran-Mémo

® |a signification de I'information Mémo différe selon le
motif que vous tricotez.

~— MAILLES RAMASSEES, MAILLES GLISSEES ———

® |'’information Mémo indique la couleur du fil princi-
pal dans un tricot a motifs multicolores.

~—— JACQUARD <

® |’information Mémo indique la caractéristique du fil
contrasté.

® Le chiffre 1 est réservé au fil principal; les autres
chiffres servent aux fils contrastés.

55

[T 1T [TTT]

NN WWWwWwWwow

2 1
Tricoter avec fil contrasté 2.

e Tricoter avec fil contrasté 3. )

— TISSAGE -

(1) L'information Mémo indique le fil de tissage.
(2) Lorsque l'écran mémo n’affiche rien, tricotez ce

® Si I'écran-mémo n’affiche rien, faites fonctionner le
chariot L.

® Lorsqu’un chiffre apparait sur I'écran-mémo, tricotez
le nombre de rangs indiqué avec le chariot K.

Tricoter 4 rangs avec le chariot K. ———— 4

Manipuler le chariot L.

306 . .
1 rang sans fil de tissage.
2' 453
4
4
4
1
3
: 5
13 4
2 2
2
4
5 20
1 2
4
% Tricoter sans fil de tissage.
1
é Tricoter avec fil de tissage 2. { %
3 3
3 . . . 8
Tricoter avec fil principal 1 { 1 Tricoter avec fil de tissage 3. %
2
Tricoter avec fil principal 2 % Tricoter avec fil de tissage 2. { 5
\_ J \. J
— DENTELLE, DENTELLE FERMEE ~N MELANGE DE DENTELLE ET DENTELLE FERMEE

® Utilisez les chariots L et K conformément aux inst-
ructions affichées a |'écran-mémo.

(G

Manipuler ie chariot L (levier
de changement de dentelle—N}).

° i
o L

Tricoter le nombre de
rangs indiqué.

[T

[T77
I
[1

Tricoter 2rangsaveclechariotK._ ‘o TTTT

BEEE OEREOEEROONONONDD

le]
L]
Manipuler le chariot L

HNoviar da ~hanmoront |




(1) Programmez le programme motif. (L’explication qui
suit est valable si I'on choisi le SELECTEUR (SELEC-
TOR) (1}.)

g < VARIATION )
f & ll%&'fa If % l[ S H KHC" KRC|
1 2 3 4 5 6 7
SELECTOR
D © PATTERN NO
D ® POSITION
O et
\ ),

(2) Aprés avoir vérifié si la lampe PRET (READY) est allu-
mée, enfoncez la touche MEMOIRE (MEMO).
(La lampe PRET (READY) s'éteint.)

O

information mémorisée pour
le premier rang.

(3) Enfoncez la touche C.
(L'information Mémo est effacée de la mémoire de

I'ordinateur.}

o]
Ce) m

L’information mémorisée disparaft.

{4) Enfoncez la touche MEMOIRE (MEMO) pour exécuter
la suppression de I'information Mémo.

l l ® READY

Numéro du rang avant d’enfoncer la touche
MEMOIRE (MEMOQ) au Point 2.

*La lampe PRET {(READY) s'allume; le programme Mémo
est terminé.

ﬁ(Z) EFFACER DES INFORMATIONS MEMO
® Comment effacer des informations Mémo se rapportant au motif 3 tricoter ?

\

' ™
Effacer les informations Mémo pour le motif
numéro 4.

3
3
3
3
Efface toutes les S
informations. 2
2
2
2
2
. J




PROGRAMME D’'ENTREE POUR VOTRE PROPRE MOTIF

® On appelle “programme d’entrée’’ le programme qui
vous permet d’enregistrer votre propre motif dans |‘ordi-
nateur.

® Vous pouvez enregistrer ou effacer vos motifs a I’aide du

programme d’entrée.

(—Touches Données (Touche (=1 et Touche (=] ) et Lampes Données

® Enfoncez les touches de données “ (=] "’ et ** [=) " pour
entrer un motif; la lampe Données indique la touche
que vous avez enfoncée.

® | orsque vous enregistrez votre motif:
® Dessinez votre motif sur la feuille de dessin avant de
lancer le programme d’entrée.

® Entrez les données du dessin a I'aide des touches Données, maillepar — [ Enfoncez la touche ** (51 (Ia lampe
maille. Données ne s'allume pas.).

EEnfcncez la touche ** (=] ** {la lampe

Données s‘allume).

® Lorsque la lampe Donnée s’allume, cela signifie que les données de

votre motif ont été enreglstrees

Si vous enregistrez une maille avec la touche “ [=] ", vous sélectionnez I'aiguille en position D.

t“ ® Touche Donnée et selectnon d’ alguﬂles
]l
1!
L

Si vous enregistrez une maille avec la touche " (=) *, vous sélectionnez I'aiguille en position B.

G Capacité mémoire pour votre motif: —

® Vous pouvez stocker environ 254.600 mailles (soit 50 pages sur la Feuille de Dessin) ou 98 modéles au maximum.
* Ce nombre varie en fonction du nombre de mailles {dans fe sens horizontal) du modéle.

® Mailles pour le motif — 1 ~ 200 mailles

® Ranges pour le motif — Le nombre de rangs maximal autorisé est automatiquement calculé par ‘ordinateur lorsque vous
entrez le nombre de mailles que vous voulez utiliser.
Vous pouvez utiliser un nombre de rangs inférieur au nombre indiqué.

® Numéro de motif — L’ordinateur assigne un numéro (de 901 a 999) & chacun de vos motifs. Utilisez ce numéro pour le
programme “‘motif”. '




~— COTES MULTICOLORES

~

(o En jacquard, les informations Mémo sont mémorisées
comme suit:

® Information mémo sur numéro de rang impair —
caractéristique fil contrasté.

® Information mémo sur numéro de rang pair — carac-
téristique fil principal.

1
Tricoter le premier et f
le deuxiéme rang avec 4
le fil principal 2. %
2
Tricoter le premier et 3
le deuxiéme rang avec \\4 L]
le fil contrasté 3. \% o
\_ _

{(2) Lorsque il n'y a pas des informations Mémo pour les
rangs impairs.
® Tricotez avec le seul fil principal et quelques fils con-
trastés.
® Lorsque vous tricotez, le chiffre 1 sur I’écran-mémo in-
dique qu’il faut utiliser le fil principal, et les autres chif-
fres les fils contrastés.

Information mémo

S

12
12
KK
n
10
9

530

\
LHRL cop - pws s s o

1T

S2NNOWORMARCICIOONNDOO

\

N D W N N D
3

aractéristique

du fil contrasté. (:

He-

Numéro du rang

(1) Lorsque il n'y a pas d’information Mémo sur le schéma,

® Tricotez avec le seul fil principal et un seul fil contrasté.

® | orsque vous tricotez le chiffre 1 sur I’écran-mémo in-
dique qu’il faut utiliser le fil principal, et le chiffre 2 le
fil contrasté.

Schéma pour Cétes
Multicolores — défini
par ordinateur

Information mémo

Numéro du rang

BB

2NN OQMPQCOONND®

g

(3) Lorsqu’il y a des informations Mémo sur les rangs pairs
et impairs.
® Tricotez avec plusiereurs fils principaux et plusieurs fils
contrastés.
® Lorsque vous tricotez, I'écran-mémo affiche le type de
fil a utiliser.

Numéro du rang

Information mémo
A lebeb 12

525

= Y
D D S AL N T N N N N N T AN N NI N

~ERNOOELCIOD 0 INDD OO

L]
%

Fil contrasté
******** Fil principal

[ ]




(5) Entrez les données du motif en enfongant les touches ** =] ' ou * =) " selon le dessin que vous avez réalisé.

1) Entrez les données pour le premier rang du motif.

N

—

(Do 'R
@-C@’

La lampe verte 4 c6té de la touche
R s’allume et I"écran affiche le nu-
méro du rang. (H indique la pre-
miére maille du premier rang).

(sJo ]
o

(=N

.
g
Fom

La lampe jaune a c6té de la touche
S s’allume et I'écran affiche le nu-
méro de la maille. (Il indique la
deuxiéme maille.)

Cs)o 7y
o !

L’écran affiche la troisiéme maille.

Entrez les données pour la premiére maille. Si vous
entrez vos données a l'aide de la touche * [E) ” |a
lampe Données s’allume pas.

]1

Entrez les données pour la deuxiéme maille. La lampe
Données (2) s’allume.

ZONE DU MOTIF
(N - SI O O N I A
N

S'il n'y a plus d’autres données a communiquer pour
le premier rang, n'enfoncez pas la touche * = "

l * Vous pouvez également enfoncer la touche ** " pour entrer les données relatives & chaque maille. ;

2) Entrez les données pour le deuxiéme rang du motif.

D:-:]:‘ Eenfoncez la touche Up pour passer au rang voulu.

—

CJo
(r) e

L'écran indique la 1ére
maille du 2éme rang.

8 ®™©o *"T;D
Do =

L’ecran affiche la 2éme maille.

CsJo
Jo

L‘écran affiche la 3éme maille.

L4

8 (CJo )

(o mg D iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii E

L'écran affiche la 4éme maille.

AN I I A

Entrez les données pour la 1ére maille. Si vous entrez
ces données a I'aide de la touche =) ", la lampe
Données ne s"allume pas.

N N N I I R

A

Entrez les données relatives a la 2éme maille.
La lampe Données ne s’allume pas.

Entrez les données pour la 3éme maille.
L.a lampe Données (3) s'allume.

ZONE DU MOTIF

S'il n'y a plus de données pour le reste du deuxiéme
rang du motif, n‘enfoncez pas la touches =] ”.



COMMENT PROGRAMMER (PROGRAMME ENTREE)

(D ENREGISTREZ VOTRE MOTIF

® Pour enregistrez votre motif, utilisez les touches * (=1 " et =) .

~—Ex. Pour entrer le motif suivant:

(1) Veillez a ce que la lampe PRET (READY) soit allumée, puis
(La lampe PRET (READY) s’éteint.)

5o Do PATTERN NO.

rJ) o
Numéro de motif assigné par 1'ordinateur. (Repre-

nez ce numéro sur votre feuille de dessin, pour
votre référence.)

(2) Entrez le nombre de mailles.

1) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).
=" || |
r)o

2} Entrez 5 comme nombre de mailles.

(s)o
»o

(3) Entrez le nombre de rangs.
1) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

enfoncez la touche ENTREE (INPUT).

® L'ordinateur assigne le numéro 901 a votre premier mo-
tif personnel, le numéro 902 a votre deuxiéme motif,
etc.

La Lampe jaune a coté de la touche S s'allume et I'ordina-
teur vous demande le nombre de mailles du motif.

L’écran affiche le nombre entré.

~
Dessinlivrées -~ * Suivez les opérations décrites ci-dessous avant d'entrer votre motif:
CT LT T AT . . . s, .
" | Dessiner le cadre 1. (1) Dessinez votre motif sur I’'une des feuilles de dessin livrées avec la machine.
| _accueillant le motif. . .
e (2) Dessinez le cadre de votre motif.
8 {3} Comptez le nombre de mailles et de rangs du motif.
6 rangs ' |
v ooy
[T 11
T
Ecrire I'information-mémo
. J

*Si vous faites une erreur, appuyez sur la touche CE pour

effacer le contenu de la mémoire et entrez le nombre

w0
(rR]) e

2) Enfoncez la touche CE pour effacer la mémoire et entrez

O .

(4) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

correct.
-
® [Lorsque vous entrez un nombre différent de mailles ou
si I'ordinateur contient déja quelques motifs, F'écran
affiche le nombre différent.
\.

La lampe Verte a coté de la touche R s‘allume et I'écran.
affiche le nombre maximal de rangs autorisé pour votre
motif. (Vous pouvez utiliser jusqu’a 998 rangs.)

6 comme nombre de rangs de votre motif,

® Méme si vous voulez utiliser le nombre de rangs in-
diqué a I'écran, effacez I’écran en appuyant sur CE et
ré-entrez le nombre.

L’écran affiche le nombre que vous venez d‘entrer.

* Si le patron est grand, vous devrez patienter 3 a 4
secondes avant que |'écran affiche les données suivantes.



® Entrez les mémes données de motifs de maniére répétitive:

' )

[ NN N
(m ] Touche [ Touche

Vous pouvez entrer les mémes données en maintenant enfoncée la touche Données.

—_ | =
el *]
1ére maille du ler rang

3] o -
o i

2éme maille du 1er rang

Maintenez
Enfoncée

o ;
ot -]

3eéme maille du ler rang

el

3

3,

i Lampe Données

ool b
o

Geme maille du RelSchez 18 ToUChE,  —w-s- -rmoreeree oo ‘
Ter rang

o =
o g —> Enfoncez la touche Données.

7éme maille du Ter rang

. J
® Lorsqu’il n'y a plus de données pour les autres mailles du rang:

( ~

[ B B [T [ T[T 7]

E] Sans données

* Vous ne devez pas entrer les données de votre motif en enfongant la touche * [=] "’ maille par maille.
Si vous appuyez sur la touche Up pour passer au rang suivant, I’'ordinateur entre automatiguement les données pour
le reste du rang.

- J

@ EFFACER UN MOTIF PERSONNEL

* Entrez le numéro du motif que vous voulez effacer et appuyez sur la touche C.

(1) Veillez 4 ce que la lampe PRET (READY) soit allumée. Enfoncez la touche ENTREE ({NPUT).
(La lampe PRET (READY) s'éteint et la lampe ENTREE (INPUT) s"allume.)

S O ® PATTERN NO.
B []
rRJo

Le numéro du motif sur I’écran dépend du nombre de motifs enregistrés.

{2) Enfoncez la touche CE pour effacer I’écran et entrez le numéro du motif que vous voulez supprimer.

O ; P @PATTERN NO.
CoCoc=m — [ 905 D

Ex. 905 est | éro d tif & affacer.
(3) Enfoncez la touche C. X est le numéro du motif a affacer

s) o ::] @ PATTERN NO.
B

1
L Le numéro affiché a |"écran disparait et |'ordinateur efface le motif.
* || faut parfois quelques secondes avant que le nombre disparaisse,

i

Sz

<y
T,

i

* Si vous voulez effacer plus de deux motifs enregistrés, répétez les opérations (2) a (3) ci-dessus.

(4) Enfoncez la touche ENTREE (INPUT) aprés supprimé le motif energistré. (La lampe ENTREE (INPUT) s'éteint.)
* La lampe PRET (READY) s‘allume; le programme ENTREE est terminé.

o ® READY
m & D
|:IO

- s gy




3) Entrez les données pour le 3¢me rang du motif,

N

—_
Enfoncez la touche Up pour passer au rang suivant.

Suivez les indications & I’écran, entrez les données pour le 3éme rang du motif é.l'aide de la touche * =7 " etdela
touche * [=) ", comme vous l‘avez fait pour les deux premiers rangs de votre motif.

o =,
- 5 ,,,,,, [:ﬂ 1&re maille du 3éme rang
(R) @ ot
=)o -5
Dol &
o 7
3o 4
sJo ]
ool 1]
©o
(o ) [ ]

S'il n'y a plus de données pour le 3éme rang, nen-

”

foncez pas la touche “ =]

4) Passez au 4éme rang de votre motif en enfongant la touche Up et entrez les données relatives au 4éme rang de votre motif
3 I'aide des touches ¥ @) "et” = "

enes Lorsque vous entrez les données pour la 5éme maille, I'avertisseur sonore
retentit, vous indiquant par la que le programme de ce rang est complet.

5) Passez au 5éme rang a I'aide de la touche Up et entrez les données relatives au 5éme rang de votre motif a I'aide des
touches ** (=) "et” =) ".

—

6) Passez au Béme rang a l'aide de la touche Up et entrez les données relatives au 6éme rang de votre motif a l'aide des
touches ” =) “et” =3 ".

———

7) Enfoncez la touche ENTREE (INPUT) lorsque vous avez terminé d’éntrer les données de votre motif. (Lalampe ENTREE
(INPUT) s'éteint.)

o 1 @ READY
il =

* La lampe PRET (READY) s’allume; le programme d’éntrée est terminé.
Lorsque vous tricotez votre motif, entrez le numéro qui lui a-été assigné par I’'ordinateur dés que la lampe MOTIF NO. (PAT-
TERN NO.) sera allumée au niveau du programme “‘motif”’.

(" m Indication de la lampe Données lorsque le motif compte plus de 11 mailles sur un rang.
Ex. 14 mailles Données du motif pour le Ter rang.

(1) La lampe Données indique les données de la 1ére a la 10éme L___:-:-:l:-

maille du motif, dans I'ordre d’entrée. 7 10

Données du motif pour 10 mailles.

)o —

10éme maille I

29 o)

La lampe Données s'allume, /[\

{2) Lorsque vous entrez les données relatives 3 la 11&me maille, toutes les données relatives aux 10 premiéres mailles dis-
paraissent et la 1ére lampe Données indique les données pour la 11éme maille.

=t I
o [ L

11éme maille |

La lampe Données s’allume.




CONTROLE DU PROGRAMME DE VOTRE MOTIF PERSONNEL

® Vous pouvez contrdler le numéro du motif, les mailles
les rangs et les données de votre motif personnel enregis-
tré dans I'ordinateur.

® Vous pouvez modifier les données de votre motif.

COMMENT PROGRAMMER (PROGRAMME DE CONTROLE)

(1) CONTROLE DU NUMERO DE MOTIF ENREGISTRE DANS L'ORDINATEUR

® Lorsque vous enfoncez la touche Up, I'écran affiche fa numéro du motif en commencant par le dernier motif personnel
que vous avez enregistré.

Ex.
L’explication est donnée en supposant que vous ayiez enregistré vos motifs dans I'ordre suivant:
Numéro de motif enregistré Numéro de motif enregistré
en dernier lieu. en premier Ilgu. i
> 905 ———> 903 ———> 904 ————> 902 ———> 901 —— —
5 A

(1) Veillez a ce que la lampe PRET (READY) soit allumée. Enfoncez la touche VERIFICATION (CHECK). (La lampe PRET
(READY) s'éteint.)

_ o) 15 @ PATTERN NO.
- CHECK . el o,
b B
(S'allume.) rJo '
‘— Numeéro de motif enregistré

n dernier lieu.

®

(2) Enfoncez la touche Down.

(o] ] 0“’? -y @ PATTERN NO.
[I] 4 &) o P T B

Lorsque vous enfoncez la touche I: Numéro de motif enregistré en avant-dernier lieu.
Down, I’écran affiche le numéro de motif enregistré en commencant par le dernier motif enregistré.

(3) Enfoncez la touche VERIFICATION (CHECK) aprés avoir vérifié le numéro du motif.

{off) ® READY
[umm
A
(Lampe éteinte) @) o g

* La lampe PRET (READY) s'allume; le programme Contrdle est terminé.

* L'écran et I'écran-mémo affichent I"ancien état du programme “motif”, tel qu’il se présentait avant que vous n‘enfoncciez
la touche Contrdle.

(2) CONTROLE DES DONNEES DU MOTIF ENREGISTREES DANS L'ORDINATEUR

METHODE 1: Contrdle des données a I’aide de la lampe Données. B e o |
METHODE 2: Contrdle des données a I'aide de I'avertisseur sonore. < (Ceeepn
— Ex. —
L'explication est donnée pour le motif suivant:
Dessin
* Le programme est identique pour les méthodes 1 et 2.
] 6 rangs
5 mailles -
\ J

(1) Veillez a ce que la lampe PRET (READY) soit allumée. Enfoncez la touche VERIFICATION (CHECK). (La lampe PRET
(READY) s'éteint.)

( : ) O (= 5= , . , . . .
PCHECK ] B | LU I I | -------------- L'écran affiche le numéro du dernier motif enregistré.

(X

'



~— Dans quel ordre le numéro du motif apparait-il dans le programme ENTREE ? —~

3 , . . . Ex. p " N
® (C’est le plus petit numéro de motif disponible qui ( ! Numéros des motifs enregistrés )
s'affiche a I’écran. 901 * Ordre dans lequel apparaissent les
A numéros des motifs.
D Ay o ——— R
Motif || QO3 | . PATTERN NO.
effacé o004
laValry 905
TS 907
006 908
\. . J

.

REMARQUES: LORSQUE VOUS CREEZ VOTRE PROPRE MOTIF
® Veuillez tenir compte des points suivants lorsque vous créez un motif.

MAILLES RANGS
R . . (1) Lorsque vous tricotez des mailles jersey entre deux
Ne prévoyez pas plus de deux mailles ramassées sur rangs de mailles ramassées 1 x 1.
une ligne. *Ne répétez pas la maille ramassée 1 x 1 plus de 4
‘M fois, ou prévoyez AU MOINS 4 mailles au point
ff'\ jersey entre les mailles ramassées 1 x 1.

MOTIF A MAILLES

RAMASSEES 1.1 1 11 3
MULT'\'A(;?I;ORES 4 mailles remassées 4 mailles jersey
i
- ramassées

oo (2) Ne saisissez pas les mailles sur plus de 4 rangs; si
Point jersey vous le faites sur un motif de 3 4 4 rangs de mailles
ramassées, prévoyez AU MOINS 3 mailles au point
jersey entre les mailles ramassées.

Ne tricotez pas plus de deux mailles ramassées sur Ne levez la maille que sur un seul rang.
TUCK DOUBLE une ligne.
FACE %“mf

Ne tissez pas le fil sur plus de 6 mailles.

TISSAGE

B Tricoté .
( avec |'aiguille ) 5 mailles
lectionnée o Hj]]:_jj]
position D ;

DENTELLE FILEE | Ne sélectionnez pas les aiguilles en position D sur
plus de 6 mailles. A

@ Tricoté X

( avec 'aiguiiles 5 mailles
sélectionnée en
position D

Vous ne pouvez transférer plus de deux mailles. Ne transférez pas la maille sur plus de 2 ranngs.

(‘“\

DENTELLE O “>< W, ><
et * e it
FERMEE l B B BN BpEE EER N

(- erI:r'\l;?érée ) Ne transférez pas plus de 2 mailles en ligne 9blique.

| X

COTES ® Pour utiiser la touche KRC, réalisez le motif de ta méme maniére qu’un motif Jacquard.

RALLL “T1 /T e .




® Affichez le nombre voulu en utilisant la touche Gauche ou la touche Droite; vous pourrez alors changer les données
de votre motif pour la maille indiquée a |'écran a I'aide des touches * =1 " ou’ =) .

Exemple: Changer les données pour la 3¢éme maille du motif.
(1) Enfoncez la touche Droite pour afficher la numéro voulu a l’ecran.

=) ® gj :]
O S B

(2) Entrez les données pour la 32me maille, & I"aide de la touche ** =3

”

()

o
- 1]
Dol 1 )
Vous pouvez, changer les données La lampe Données (3) s'allume.
pour 3éme maille.

* Méme si vous enfoncez la touche Données, le numéro affiché a 1’écran ne change pas. Pour afficher le numéro voulu,
utilisez les touches Up, Down, Droite ou Gauche.

® Les indications a I"écran changent lorsque vous utilisez les touches Up, Down, Droite ou Gauche.
{Les données du motif se rapportant au numéro affiché a I'écran peuvent étre modifiées a 1'aide des touches " (=)

et i E n'

Afficher le numéro de rang suivant a l'écran:

- °

o 7 . Y -

[___A:] . D ® Si vous enfoncez la touche Up, I'écran affiche la 1ére maille du
(kJ e rang suivant.

Premiére maille du rang e Si vous enfoncez la touche Up lersque 1'écran afficheile dern‘ier
suivant. rang du motif, le numéro suivant sera celui de la premiére maille

du premier rang.

® Afficher le numéro de rang précédent & I'écran:

(Jo
@ . ® Si vous enfoncez la touche Down, |’écran affiche la 1ére maille du
(7)) e rang précédent.

Premiére mailledurang @ Sj vous enfoncez la touche Down lorsque I’écran affiche le pre-
précédent mier rang du motif, le numéro suivant sera celui de la 1ére maille

du dernier rang.

(s) o ® Afficher le numéro de maille suivant:
B . o D ® Si vous enfoncez la touche Droite lorsque I’écran affiche le
numeéro de rang, I’écran affichera alors la 2éme maille du rang.

Maille suivante. e Si vous enfoncez la touche Droite lorsque I'écran affiche la der-
niére maille, I'écran affichera la 1ére maille du méme rang.

o ® Afficher le numéro de maille précédent a I'écran:
- . . .
[:l . (o ® Sj vous enfoncez la touche Gauche lorsque l'écran affiche le
numéro de rang, I'écran affichera la derniére maille du méme
Maille précédente rang.

Si vous enfoncez la touche Avertisseur.Sonore, une tonalité de contrdle retentit pour les données de la maille affichée

la derniére maille du méme rang. -
* Comment vérifier les données du motif ?
® Tonalité de Vavertisseur. Enfoncez la touche Averisseur; vous entendrez alors un

“Pi"”. L'avertisseur retentira ensuite selon les données 3

El ------ Pi 1 Pi! (Deux bréve notes) vérifier, @E’

E] """" Pee | {Une longue note) ! ! 5 mailles




(2) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

) e
.Do

Tt~

,,,,,,,,,,,,,,, La lampe Jaune s'allume et I'écran affiche le nombre de
mailles du motif.
(Vous ne pouvez pas le changer.)

(3) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).
. S Y | —— L.a lampe Verte s'allume et |'écran affiche le nombre de
(rR)e

rangs du motif.
(Vous ne pouvez pas le changer.)

Si vous utilisez la méthode 2, passez a la page 65.

(4) Contrdle du 1er rang. Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

(j o (=] Touche
. D Lampe Données
) e
+ B [ [ [ 1 [ ]
1ére maille du 1er rang La lampe Données indique les données du motif pour la
1ére a la 10éme maille. L’exemple porte sur un motif 3 5
mailles; la lampe Données indique donc les données pour 5

mailles.
(5) Contrdle du 2éme rang. Enfoncez la touche Up pour passer au rang suivant.

o w» oo Al] = (O N

1ére maille du 2éme rang. La lampe Données indique les données pour la 1ére 3 la
5éme maille du 2éme rang.

2B

(6) Répétez ces opérations pour vérifier les données du 3éme au 6éme rang du motif.

) w» — -
e d
1&re maille du 6éme rang L.a lampe Données indique les données pour la 1ére a la

5éme maille du 6éme rang.
(7) Enfoncez la touche VERIFICATION (CHECK) apres avoir vérifié les données du motif.

o

® READY

o
CHECK .
o

{Lampe éteinte)
* La lampe PRET (READY) s'allume; le proframme Contrdle est terminé.

* L'écran et I'écran-mémo affichent affichent le programme Motif précédent, tel qu’il se présentait avant que vous n’entamiez

le contrdle de votre programme au point 1,

*Pour quitter la programme Contrdle, faites basculer la touche VERIFICATION (CHECK) sur “off".

@ Indication de la lampe Données lorsque le motif compte plus de 11 mailles sur un rang:

{1) Lorsque l'écran affiche la 1ére maille du rang, la lampe Données 10

indique les données pour les 10 premiéres mailles. Données pour 10 mailles

=L
) e !
(2) Enfoncez la touche Droite pour faire apparaitre la 11éme maille

du rang a I’écran; la lampe Données indiquera alors les données
relatives aux 10 mailles suivantes (de 11 & 20).

Ex.14mailles | [N TN BN [ N
1

3

I

=w 20 1 []

CAantimimias dA'anfAancar a +Aaninha

L’exemple porte sur un motif & 14 mailles.

Alicel 1a lammna MNAanmdane imadime imen 4 om0l L

—

H
i



PROGRAMME SPECIAL
e TRICOTER UN MOTIF A PARTIR DU MILIEU.
Affichez a I’écran le numéro auquel vous voulez commencer a tricoter en appuyant sur la touche Up ou Down.

Ex.
cr s . . e )
( ® Tricoter le motif a partir du Milieu, pour l'aligner sur le tronc et les manches. SCHEMA
® Explication donnée pour le motif 1.
Tr“icdtér,le rﬁqt‘iw /Ry I\ H R B L]
capartitda. Tricoter le motif &
mitien. partir du 11éme
ih rang.
AR I
L | B Eoiacravm
J
= Comment programmer ? .
prog ® Pour les tricots en Dentelle et Dentelle Fermée: Tenez
( ) compte du point suivant:

4 VARIATION

goodaaa

1 2

A0 e
§

o]

o =5 ® POSITION

o §

(1) Programmez le programme “‘motif’’ comme in-
digué ci-dessus. (La lampe PRET (READY) s'al-
lume et le chiffre 1 apparait a |’écran.)

; - Y
O
La sélection d'aiguilles

commence au ler rang.

(2) Enfoncez la touche Up ou Down jusqu’a ce que
le numéro du premier rang a tricoter apparaisse a

I’écran.
D ® READY

La sélection d’aiguilles commence au 11éme rang.

N

* Procédez normalement pour le tricot 3 motif.

\. J

-
® Veuillez vous reporter au schéma 106.

106

Information 2] | 20
Mémo 19

:
o [

|l
=3
[e]
Sy

10 o
9
. 8 N° de rang
® 7 affiché a
2 6 I'écran.
| 1B
| |4
@ 3
2 2
L 1

* Vous pouvez commencer a tricoter a partir du rang
précédent (indiqué par un = ) le rang identifié par
le numéro mémo.




{4) Controle du 1er rang.
1) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

o] . . s R
. (- L'avertisseur émet une tonalité correspondant au controle
A e : de la 1ére maille du ler rang.

2) Enfoncez la touche Avertisseur. Lorsque la tonalité retentit, vérifiez les données du motif.

m [

(5) Contrdle du 2éme rang.

1) Enfoncez la touche Up pour afficher le numéro de rang suivant.

o =y . . " R
@ - - o D ......... L'avertisseur émet une tonalité correspondant au controle
CJe

i de la 1ére maille du 2éme rang.

2) Enfoncez la touche Avertisseur. L’avertisseur émet une tonalité.
_ B

(6) Vérifiez de la méme maniére les données pour les rangs 3 a 6.

(7) Enfoncez la touche VERIFICATION (CHECK) (off) aprés avoir vérifié les données de votre motif.

S @] @® READY
—
|:’O

{Lampe éteinte)

* La lampe PRET (READY) s'allume; le programme Contrble est terminé.

* L'écran et I"écran-mémo affichent I'ancien état du programme ‘‘motif”, tel qu’il se présentait avant que vous n’en-
ciez la touche VERIFICATION (CHECK).

“-8i vous avez fait une erreur en cours de programme:

(1) Enfoncez la touche Avertisseur pour arréter la tonalité.

w B ]

2 E‘b@ c e 7 8 ¢ o |

@ Vérifiez la lampe Données et la Feuille
de Dessin pour repérer l'erreur.
(Ex. 3éme maille)

(2) Enfoncez la touche Gauche pour vérifier I'indication a I’écran pour le numéro de maille que vous voulez modifier.
(Ex. 3éme maille)

= » >

*Vous pouvez changer les données du motif pour la maille
dont le numéro est affiché a I"écran.

(3) Entrez les données correctes pour la 3éme maille.

= ] &

Vous pouvez changer la 3éme maille.

o 3 Ja |p 67 8 o o]

La lampe Données (3) s'éteint.

(4) Enfoncez latouche Avertisseur. L’avertisseur émet une tonalité correspondant au numéro de maille affiché a I’écran.

((teepn

2 B2 5 6 7 8o o]

Pee! Pee! Pee!

® Pour modifier les indications a I’écran, utilisez les touches Up, Down, Gauche et Droite (Voir page 65.)
® Affichez a I'écran le numéro de maille ou de rang pour lequel vous voulez vérifier les données.
® Enfoncez la touche Avertisseur si vous voulez arréter la tonalité.

® Vous pouvez mettre fin au programme de contrble a tout moment,

1 — Pendant que vous vérifiez les données du motif & I'aide de I"avertisseur, arrétez la tonalité en enfongant simple-
ment la touche Avertisseur.

2 — Mettez la touche VERIFICATION (CHECK) sur “off” pour quitter le programme de controle.




® TRICOTER PLUSIEURS RANGS AU POINT JERSEY ENTRE LES MOTIFS.

* Utilisez la touche MARCHE (START).

(- EX. ~
Tricoter 10 rangs au point jersey entre les deux
motifs.

1—7—-10 rangs au
point jersey

L Motif Jacquard: Numéro de motif-60

J

® Commengons a tricoter

{1) Programmez le programme “‘motif” comme indiqué
et tricotez le premier motif,

(3 VARIATION )
(s fas)f= )4 )0 |l )fiec]
se.ecror

I:] O DISEGNO NR.
D O POSITION
. J

(2) Placez le Bouton de Changement sur N-.L, aprés avoir tricoté le premier motif. Retirez le fil contrasté du distributeur “B”
et tricotez 9 rangs au point jersey. Glissez ensuite le chariot K au-deld de la marque de retour. Le dernier rang (10éme)

est le rang de sélection d'aiguille pour le 1er rang du motif suivant.

(3) Vérifier les indications a I’écran.

Signifie que la sélection d’aiguilles pour le premier rang a été faite.

1) {Clignote.)
o ® READY
e}

2) Enfoncez la touche MARCHE (START).

(S’allume.)

O
(omae) WP _ f‘

D ® READY

Signifie que la sélection d'aiguilles pour le premier rang va étre faite.

(4) Vérifiez que le chariot K soit placé au-dela de 1a marque de retour. Placez le bouton de changement sur KC (I} et tricotez

un rang. Les aiguilles sont sélectionnées pour le 1er rang du

motif suivant.

{6) Enfoncez le bouton MC et enfilez le fil contrasté dans le distributeur **B". Tricotez ensuite le second motif.

® Tricoter le motif a partir du 1er rang pair si V'écran affiche n’

importe quel numéro de rang.

La sélection d’aiguilles pour le 1er rang s'effectue en enfongant la touche MARCHE (START).

(—EX.
(1) Lorsque I’écran affiche le 3éme rang.
(L’écran vous indique de tricoter le 3éme rang.)

(2) Enfoncez la touche MARCHE (START).
(L’écran indique le 1er rang.)

() WD

(La sélection d'aiguilles sera
effectuée pour le 1er rang.)

D ® READY

D @READY




® Si vous utilisez les touches Double Longueur ou KRC:

L’ordinateur arrange les données du motif comme suit, selon I'état de la touche VARIATION. Le numéro de rang affiché a
I’écran est différent si vous utilisez la touche Double Longueur ou KRC.

( J VARIATION 45 )

aogaaaa

e Si vous n'utilisez pas la touche Double Longueur ou
KRC, le numéro de rang affiché change tous les rangs.

D « READY
|
L A0

Maintenez enfoncé.

0O 00 0O 0 0o o0 00 O

4 VARIATION 446

(] S| vous utlllsez la touche KRC; Ie rang trlcoté avec le fil
principal et le rang tricoté avec le fil contrasté forment
un rang complet de cdtes multicolores; aussi I’écran affi-
chera-t-il deux fois le méme unméro de rang.

B

N° de rang affiché

3

NN ARINNCTG)

2

Un cycle {

* Lorsque vous tricotez un motif a cotes multi-colores a partir du
milieu, commencez au 1er rang impair, parce que le cycle 1 com-
porte 4 rang.

( J VARIATION  an )
(s Jas (= )04 O Jlue ]ﬁKRC]

® Si vous utilisez la touche Double Longueur; vous tri-
cotez deux fois le méme rang, de sorte que |'écran
affiche deux fois le méme numéro.

« READY
[

e )—

—

Maintenez enfoncé. _—

4
2

0 0O ©C 0O 0O 00 0 O 0

|

N°de rang affiché

T

Bl S\ OENING (e [0Fe)]

([ J VARIATION

(s Jas )= )0d JCs Jroe ]W

' Sl vous utilisez la touche Double Longueur ET la touche
KRC, I"écran affichera 4 fois le méme numéro de rang.

3

N° de rang affiché

8

@

B

%

* Lorsque vous tricotez a partir du milieu, commencez
au premier rang de chague numéro.




(2) Reportez-vous au schéma dans le guide des motifs et
retenez le numéro du rang qui précéde le rang 3 partir
duquel vous voulez changer le motif.

HEEEENEEEEEE S
30 rows

*Dans I'exemple, pour changer le motif a partir du Ter
rang, changer la position de la touche un rang avant, c.a.d.
ici au 30éme rang.

Vous pouvez mémoriser le numéro de rang 3 |'aide de
I"écran mémo.

L’ordinateur peut indiguer le numéro voulu sur I’écran-
mémo au 30&me rang du motif a I’aide du programme
Mémo.

NN MNMNNMNDNNOMNNNDNND OO

ST

r.____.____o.,h_._‘..
]
i
i
i

@)
Aol
3%%
/ D \

(3) Tricotez le motif (a) en jacquard. Continuez & tricoter ----——=~-~ s
jusqu’a ce que le numéro de rang mémorisé (30éme) o ol
clignote a I'écran.

D ® READY

4 VARIATION

(4) I(éh;pc?:é:mp;ors;gtoi?).de la touche de VARIATION (ou . ______ U:@Ka [7% rg ]YKHC ]rKRC]

(6) Déplacez le chariot K. Les aiguilles sont sélectionnées  — — - - .__ o g ® READY
pour le motif (b) a hauteur du rang indiqué. b BE
Continuez a tricoter jusqu’a ce que le numéro mémo-
risé (30éme rang) clignote a I'écran.
2 VARIATION

(8) Changez la position do la touche da VARIATION fou  ---—--—- L_]K.n][/.z Ir 3 ][g "{KHC ]Emc]

(7) Déplacez le chariot K.

Les aiguilles sont sélectionnées pour le motif (a) a (Mettez sur "OFF" la touche Inversé.)
hauteur de ce rang.
Changer la position des touches Double Longueur. ~
éDouble Longueur
.a VARIATION
,a& a kHe |[ kRc | ® Changez la position de la touche au rang auquel vous voulez modi-
r$ ][/ ]r [/3 ] [/ ] fier le motif.
e e J
—Ex. N
Changement de la position de la touche Double Longueur au millieu
O du motif, comme suit:
o O) ® Jacquard: motif numéro 73.
< VARIATION
(a) .@[ '[ “ ” KHC " KRC '
' -----------------(b)r hS " <5 '[ " II " KHC ” KRC |
v 1 2 3 a 5 6 7
(a) t 5 l[ 4 " % " N I[ KHC I[ KRC|
1 2 3 4 5 (5} 7
\_ J




( =~
e Fonction de la touche MARCHE (START):

Pour afficher le numéro de rang 1 a I’écran (allumé), enfoncez la touche MARCHE (START) méme si I'écran affiche un
autre numéro de rang. Cela provoquera la sélection d’aiguilles pour le 1er rang.

» Lorsque vous tricotez le motif & partir du 1er rang:

* Lorsque vous programmez le programma “‘motif’” sans changer de numéro de motif, ou lorsgue vous tricotez con-
tinuellement le méme motif, I'écran affiche le numéro de rang en série. Si vous voulez tricoter le méme motif a partir
du 1er rang, revenez au neméro 1 2 I'écran en enfongant la touche MARCHE (START).

* Ne commencez a tricoter le motif qu’apreés la sélection des aiguilles.

* Si le numéro indiqué 3 I'écran clignote, cela signifie que la sélection d’aiguilles a été faite, Pour remplacer |'indication
clignotante a I’écran par le numéro 1 (allumé), enfoncez la touche MARCHE (START).

D ® READY . . D ® READY

Le ler rang va étre tricoté. La sélection d'aiguilles pour le 1er rang va étre faite.

\ J
CHANGER LA POSITION D'UNE TOUCHE VARIATION PENDANT QUE VOUS
TRICOTEZ LE MOTIF.

® \ous pouvez toujours changer de touche VARIATION, méme pendant que vous tricotez un motif.

— Changement de position des touches Inversé, Double largeur, Miroir, Renversé et KHC. ~
; r l ® Changez la posiiton de la touche de VARIATION un rang avant
r§ ][745]F‘7 ) z Fﬁ ]FKHC ] KRC] de changer le motif. -

S S T S e ® Modifiez le programme “motif” comme indiqué ci-avant, en
n‘importe quel endroit du motif, et reproduisez le nouveau motif
autant de fois, que souhaité.

(. J

—Ex. ~
Jacquard: motif numéro 54. ® Changer la position de la touche Inversé pour
_ o chaque motif, comme suit:

< VARIATION
—-—m - —--—————-(a)' & " 35 '[ % |[ q " N n KHC ][ KRC
{ 1 2 3 4 5 5 7
SN IIWOINY >IN Ferc)
},‘ mi’"f\? o A e e - (b) [ hS I[ 5 If 2 f & lf N If KHC ' KRC
A 1 2 3 a 5 6 7
o s a5 4 s )fioc]lkne)
1 2 3 4 5 6 7
\_ J
e Commencons a tricoter
VARIATION (@)

1) Prof z comme suit le programme “‘motif”” pour le motif

W (s Jfas )= 3 )0 s e i)

1 2 3 4 5 8 7
SELECTOR

D O PATTERN NO.



QU’EST-CE QU'UNE DISQUETTE

La mémoire de votre machine a tricoter renferme 555 motifs de tricots (ils sont tous représentés dans le guide des motifs).
Votre machine posséde cependant aussi une autre mémoire, appelée RAM {mémoire vive) qui vous permet de programmer vos

propres motifs.

Aprés avoir programmé votre propre motif, vous souhaiterez sans doute le conserver pour un usage ultérieur, S'il y a encore
assez de place dans la mémoire vive (RAM), vous pouvez y laisser votre motif. Mais si ce n’est pas le cas, vous devrez enregis-
trer cette information sur une disquette, que vous utiliserez suivant vos besoins.

Une disquette comprend 2 pistes. Chaque piste enregistrera toutes les informations — “données” — relatives & votre motif qui
se trouvent provisoirement dans la mémoire vive (RAM). Pour permettre a I'ordinateur d’identifier la piste de disquette dont
vous avez besoin, les pistes sont numérotées de 1 a 2. Nous vous recommandons toutefois de conserver une liste des descrip-

tions de ce que contient chaque piste.

Les disquettes peuvent accuellir plusieurs types d'informations. En ce qui nous concerne, nous voulons enregistrer tricoter.
Nous devons au préalable préparer la disquette 3 recevoir ces données; en d’autres termes, nous devons la “formater”’. Une
disquette formatée acceptera sans probléme les informations provenant de la machine a tricoter. La machine a tricoter ne
peut cependant pas fonctionner en recevant directement ses instructions du lecteur de disquette. Les informations (données)
relatives a un motif doivent d'abord &tre eretransférées dans la mémoire de la machine & tricoter avant que celle-ci puisse fon-
ctionner. Pour réaliser ces transferts “‘machine/disquette et disquette/machine”, nous devons indiquer a la machine ce gue nous
voulons faire. Ces instructions, ou commandes, sont déja mémorisées sous un numéro de code:

Pour formater une disquette = 550

Pour transférer vos données sur disquette = 552

Pour transférer vos données d'une disquette a la machine = 551

Pour effacer les données d’une piste = 553

NOMS DES PIECES

® Lecteur de disquette de 3,5 pouces e Disquette de 3,5 pouces

Barre d’insertion/ejection
de la disquette

Lampe d’alarme piles usées

HEG

Loquet

@ Céble d'interface 4 piles ® 4 piles

]
® AVANT DE COMMERCER A PROGRAMMER

* Lisez attentivement le dépliant accompagnant l‘unité de disquette avant de la brancher sur le secteur.

CONNEXION DU LECTEUR DE DISQUETTE A LA MACHINE A TRICOTER ELECTRONIQUE

W P7a
ﬂ)ﬁm{%

Interrupteur Lampe d‘accés

d'alimentation Bouton d'éjection

\_

(1) Veillez a ce que la machine & tri- (3) Enfichez le cable d'interface dans {(4) Enfichez l'autre extrémité du

coter et le lecteur de disquette soi- la machine comme indiqué. cdble au lecteur de disquette,
ent tous deux débranchés (inter- ‘ comme indiqué.

rupteur d’alimentation sur OFF)..
(2) Retirez le couvercle du connec-
teur situé a l'arriére du boitier de



Reportez-vous au schéma dans le guide
des motifs et mémorisez le numéro du
rang auquel vous voulez modifier le

*Dans I’'exemple, tricotez le motif en
changeant la position de la touche
Double Longueur au 25éme rang (sur
“on”’), et au 43éme rang (sur “off"’).

(b)

(a)

® Commengons a tricoter:
(1) Programmez le programme “motif” pour le motif (a) (2)
comme suit: .
4 .
< VARIATION (a) Sy motif,
|§”-7§-"‘7|3"§HKHCHKRc| i
1 2 3 4 5 6 7 4
4
SELECTOR :
4::i: (a) Double Longueur (sur “off")
1 3
o T @ PATTERN NO. : ﬁ 43éme rang
e} @ mﬁ 3
3
® Emgl D @ POSITION :
e} ’ 3
3 (b} Double Longueur (sur ““on”)
3
3
sH J_ 25éme rang
2
2
2
2
-
2
; I
i [® (a) Double Longueur (sur ““on’’)
2
2 i ler rang
{3) Tricotez le motif (a) en jacquard. Continuez a tricoter - ~-- - o
jusqu’a ce que le numéro de rang mémorisé (252me)
clignote a I'écran.
4 VARIATION
(4) Placez la touche Double Longueur en position “on”.  —-——- 4§ %
Le motif change (il devient motif (b)) & hauteur du & ] <3| % [ﬁ} KHC
rang lequel les aiguilles ont déja été sélectionnées. 1 2 3, 4 | s 6 7
Vous pouvez alors tricoter le motif (b).
(5) Déplacez le chariot K. Continuez & tricoter jusqu‘d ce — ---¢
que le numéro de rang 43 clignote & I'écran.
0
% VARIATION
(6)

7)

Placez la touche Double Longueur en position “off”’. -—-—- E ,[ *]
Le motif change (il devient motif {a}} & hauteur du BT | g | S l KHC ” KRC l
1 2 3 4.1 B 6 7

I
)
|
'
L

rang auquel les aiguilles ont déja été sélectionnées. -

Vous pouvez alors tricoter le rnotif (a).

Déplacez le chariot K et tricotez le motif {a).




COMMENT SAUVEGARDER LES DONNEES D°'UN MOTIF
UTILISEZ LA DISQUETTE QUE VOUS VENEZ D'INITIALISER

® Vous pouvez anregistrer sur disquette les données qui ont été mémorisées par votre machine a
tricoter électronique. Avant de commencer a enregistrer des données, celles-ci doivent d‘abord
avoir été entrées et mémorisées par |'ordinateur de la machine a tricoter. (Voir pages 50 ““Com-
ment enregistrer vos motifs”.)

Le numéro d’instruction pour sauvegarder les données d'un motif sur disquette est le 552. Ne le
confondez pas avec le numéro 552 du motif repris dans le guide. Une fois le motif enregistré sur
la machine a tricoter, il peut étre transféré sur disquette.

® Quelles informations peuvent &tre enregistrées sur disquette ?

Toutes les données du motif et les informations-mémo d‘un motif entrées sur I'ordinateur de

votre machine a tricoter peuvent étre enregistrées sur disquette:

1) Numéro de motif

2} Position du sélecteur

3} Position du motif pour SELECTEUR (SELECTOR) (1)

4) Position du motif et nombre de reproductions pour SELECTEUR (SELECTOR) (2)

B) Paramétres des touches de VARIATION

6) Information sur I’écran-mémo

Vous pouvez également sauvegarder les nombres de rangs et les informations relatives 3 la touches
Mémo.

® Capacité de la disquette @ Chaque disquette comprend 2 pistes. Une piste peut accueillir un motif,

- - ’ = 1
Imaginez qu’une piste représente un tricot, dans lequel vous pouvez ranger un l
motif. !

Si te modéle est trop long pour étre mémorisé en une Tois, vous pouvez le diviser en deux. Enregistrez ensuite chaque partie séparément sur une
disquette. Pour tricoter le modéle, chargez le contenu des disquettes, dans I’ordre, dans I'ordinateur.

zmﬁ P BN

L ordma’teut assigne automatiquement | " F oo 0o numéro sur votre feuille de dessin, afin de pouvoir vous y référez plus
un numéro a chaque piste. facilement

L

® Les données relatives @ un motif restent toujours dans la mémoire de la machine a tricoter méme aprés que vous les ayiez
transférées sur disquette.

N’insérez la disquette dans I'unité que lorsque vous avez placé le commutateur d’alimentation
‘ = = sur “ON",
N’ mtrodmsez qu’une dlsquette formatée. (Voir page 74 pour le formatage des disquettes.)

Placez Vinterrupteur de la machine 3 tricoter sur “on”. (Veillez 3 ce que la lampe PRET

(READY) —
soit allumée.) o 0 [ U U 7 @ READY

) o LA M 0 ﬂ:

. ‘ Comment sauvegarder les données ?
(1) Enfoncez Ia touche CE pour effacer

Iécran. O L —] ® reaDY
»
(=Jo

(2) Entrez le nombre 552. Ce nombre indique a I'ordinateur que vous désirez sauvegarder un motif sur disquette.

EnlalEs - o[ §: QZ :’:@ﬁ @ ResDY
Dol AL
GJof RN

(eJo L

® | orsque vous enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP), les indications 3 I’écran et toutes les lampes s'éteignent.

(3) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

=

L'ordinateur vérifie le numéro de la piste sur la O g ® RreaDY
disquette. Le numeéro de la piste sur laquelle vous

pouvez enregistrer vos données s'affiche a I'écran. P E

La lampe PRET (READY) et la lampe MOTIF @ ®) § i @ PATTERN NO.
NO. (PATTERN NO.) s'allume.

Nyméro de la piste de la disquette sur laquelle,
vous pouvez enregistrer vos données.

! Le numéro de piste est utilisé lorsque vous voulez charger les données d’'un motif.

1 Nous vous coseillons donc de le retranscrire sur la feuille de dessin correspondante. |

(4) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP). m o | BRI \



® Veillez a ce que la disquette ne soit pas dans I'unité et que la barre de retenue/d‘éjection de la disquette soit abaissée avant

que vous ne changiez la position du commutateur d‘alimentation.
¢ REMARQUE: Pour ne pas gaspiller I'énergie de la pile, éteignez I'unité de disquette lorsque vous avez terminé votre pro-

gramme (initialisation, sauvegarde, chargement, suppression).
® Si vous retirez la disquette ou tirez le cable d'interface alors que la lampe d’accés est allumée, il peut arriver que la machine
a tricoter ne fonctionne pas. Dans ce cas, éteignez & la fois la machine a tricoter et I'unité de disquette, puis recommencez

a partir de zéro.

COMMENT FORMATER VOS DISQUETTES

® Avant de pouvoir utiliser une nouvelle disquette pour y enregistrer des motifs programmés sur

fjwm é?yi@ votre machine 3 tricoter, nous devez préparer votre disquette afin qu’elle puisse accepter vos
mfg 8 7 données. Cette préparation porte le nom de “formatage”. N'oubliez pas de formater chaque
aall Foamlt nouvelle disquette avant de l'utiliser.

ATTENTION! Si vous formatez une disquette qui contient déja un ou plusieurs motifs, toutes

les données seront effacées. Le numéro d'instruction pour le formatage est le 550.
Ne le confondez pas avec le numéro 550 du guide des motifs. '

N’insérez la disquette dans I'unité que lorsque vous avez placé le commutateur d‘alimenta-

tion sur “ON",
* Consultez le mariuel d’instruction relatif 4 I'unité de disquette.

Veillez a ce que la lampe PRET (READY) soit allumé. (Exemple)

S O - ST AT N READY
§ Ecéj \1 @ﬁ/ [_J [\}C){’ <T_>[] lﬁ;ivg Urv,ﬂ ®
s=ash L0 0 0y

(1) Enfoncez la touche CE pour effacer
— Sam—
O @ READY

I'écran.

» @ O _ %

(2) Entrez le numéro d’instruction 550

{pour le formatage). @ 'e) gm P Q@mgﬁ @ READY
[ - J l = | [ s ] . o, -, g &

(3) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

®"5o

L -

Lorsque vous enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP), I'écran et toutes les lampes s’éteignent.

L’ordinateur commence a formater la disquette.
* Le formatage d’une disquette prend environ 100 secondes.
{(4) Lorsque le formatage est terminé, le signal sonore “/Pil”’ retentit et les témoins repassent dans I’état qui était le leur avant

que vous n'appuyiez sur la touche CE, au niveau Step (3-1) ci-dessus.
O @"-‘"? 0 FT 7| @ READY
U N .
C.._>) 2

Do W

* Que faire lorsque *'E” s'affiche et clignote sur I’écran-mémo ? P
“E" indique que |'ordinateur ne peut formater la disquette. L'écran affiche un nombre, qui corres-

pond au message d’erreur afin que vous puissiez détecter I'origine du probléme. (Voir page 164.)

Le formatage est terminé. .




COMMENT EFFACER LES DONNEES D'UN MOTIF

® \/ous pouvez effacer, piste par piste, les données d’'un motif sauvegardées sur disquette.

15 REMARQUE: Si vous voulez effacer toutes les données savegardées sur disquette, exécutez la procédure
}2 de formatage la disquette sera totalement effacé. (Voir page 74 “‘comment formater une disquette ?” B
1
!
H

Le numéro d'instruction pour effacer les données d'un motif est le 553, Ne le confondez pas avec le
méme num"ej[p_‘_du motif repris dans le guide.

N’insérez la disquette dans I'unité que lorsque vous avez placé le commutateur d’alimenta-
i = tion sur “ON",

Introduusez la dlsquette contenant les données du motif que vous voulez effacer.
( ~ OPER ATlON 2 ) Placez I'mterrupteur de la machine a tricoter sur “on”’

: L (Veillez a ce que la lampe PRET (READY) soit aIIumee )

O P T R
- I 0 Q.f» @:ﬁ @® ReADY
A A o o
() o LA AU AU A
- ., ) Comment effacer vos données ?
(1) Enfoncez la touche CE pour effacer o —
I'écran, - @reaDY

"o L

(2) Entrez le numéro 553. Ce nombre indique a {’ordinateur que vous désirez effacer un motif.

r )
O @?m &W “‘Y?j .READY
s 1 Ls]1[=]) G o ’
Dol )

{3) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).
o

*=5o

® Lorsque vous enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP), I'écran-mémo affiche le chiffre 0; la lampe PRET (READY)
et la lampe MOTIF NO. (PATTERN NO.) s’allument.

(4) Entrez le numéro de la piste contenant les données du motif a effacer.

() o0
"ol

{5) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP). L Numéro de la piste & éffacer.

(:)o
E]O

® Lorsque vous enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP) I'écran et toutes les lampes s'éteignent.

@® rcapyY

PATTERN NO.

@ rEADY

%:rf i PATTERN NO.

(6) Lorsque le motif a été, vous entendrez I'avertisseur émettre la tonalité “‘Pil". L'écran affiche le chiffre 0. La lampe PRET
(READY) et la lampe du MOTIF NO. (PATTERN NO.) sallume.

O £%2| @READY
Lorsque les données . ; %

sont effaccées. @ 'e)

® Sivous répétez les opérations 4 a 6, vous pouvez effacer autant de motifs que vous le désirez.

(7) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP) lorsque vous voulez quitter le programme d’effagage de données.
Les lampes reprennent |'état qui était le leur avant que vous n’enfonciez le touche CE.

- O v
:(:)(,j 191
@ O L]

&

@ PATTERN NO.

@®reADY

'8 * e faire lareaiie “E” daffiche ot clinanate cir 'deran-mamao ? - \



(5) Lorsque toutes les données ont été sauvegardées, vous entendrez I’avertisseur émettre la tonalité “Pil”’. Toutes les lampes
reprendront alors |‘état qui était le leur avant que vous n’enfonciez la touche CE.

() o

® ReEADY

Lorsque la sauvegarder des
données est terminé.

Que faire lorsque “E" s'affiche et clignote sur I'écran-mémo “E” indique que I'ordinateur ne peut
formater le disquette; A I'écran s'affiche un nombre, qui correspond au message d’erreur afin que
vous puissiez détecter |'origine du probléme. (Voir page 164.)

COMMENT CHARGER LES DONNEES D'UN MOTIF

® Si vous voulez tricoter un motif dont vous avez sauvegardé les données sur la piste d’'une disquette, vous devrez
charger ces données dans 'ordinateur de la machine a tricoter.
Le numéro d'instruction pour charger les données d’un motif dans la machine & tricoter est de 551. Ne le con-
fondez pas avec le numéro du motif repris dans le guide.

e

N’insérez la disquette dans I‘unité que lorsque vous avez placé le commutateur d’alimenta-
tion sur “ON".
Introduisez la disquette contenant les données du motif que vous voulez charger,

Placez I'interrupteur de la machine 3 tricoter sur “on”.
(Veillez a ce que la lampe PRET (READY) soit allumée.)

O N t’ﬁ s ] 77| @ READY
Q‘.’)ﬁ DCD [)csd Dc*/
() o &AL | K
Comment charger vos données ?
{1) Enfoncez la touche CE pour effacer —
I'écran, O ( @ ReADY
e
=Jo L
(2) Entrez le nombre 551. Ce nombre indique 3 'ordinateur que vous désirez charger un motif dans la machine a tricoter.
O ( @W @W ﬁ @ READY
s ] 5 ] [ 1 | Vemn, =,
L ®— ol a0
{3) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).
- — —
o @ Reapy
. o) PATTERN NO.

® |orsque vous enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEFTIa lampe PRET (READY) et la lampe MOTIF NO. (PAT-

TERN NO.) s'allument.

® reaDY

§

PATTERN NO.

{4) Entrez le numéro de la piste contenant les données du motif 4 charger.
o
B
O
(5) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).
O
B
O

® [ orsque vous enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP), I'écran et toutes les la

(6) Lorsque le motif a été chargé, vous entendrez I'avertisseur é

correspondant au données que vous venez - o
-s

Lorsque le chargement des
données est terminé.

— y
mpes s’éteignent.
mettre le tonalité “Pil"”. Toutes les lampes prennent Iétat

)
N7

)

N

@® renDY

S0
)
=\

L0 00

7

de charger. .
(=Jo

() - ()
N\

IR

Méme si vous éteignez I’'unité aprés avoir terminé le chargement du programme, vous pourrez tricoter le motif que vous

venez de charger en mémoire.
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\
Enfoncez le bouton MC supérieur.

( Fil contrasté %\ h
U o \D ©
=W B
\ [ J
Faites glisser le chariot K de la droite vers la gauche en te-
nant I'extrémité du fil de la main gauche.

[ \ 80

(= AN

HHHHHHWHHHHHHIHIHHHHHH!HHHHHII! é\\ ]

Fit contrasté

. J

Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendiez un “Peel”,
terminez votre rang et tricotez-en un de plus, Le chiffre 1
clignote a |'écran.

\. J

Enfilez le fil contrasté dans le distributeur de fil “B"’.
N’ouvrez pas le levier du distributeur de fil.

L
T

_/

Le chiffre 2 clignote a 1'écran — vous indiguant de tricoter
le deuxiéme rang du motif. Faites glisser le chariot K vers la
droite, puis vers la gauche. Vous formez ainsi le motif jac-
quard.

® Si vous répétez le motif:
Répétez les opérations et @ .

e Si vous terminez le motif ...

r ~

\ N'L J

Placez le bouton de changement sur N-L. Le bouton de
came se dégage automatiquement.

* Pendant que vous tricotez le motif, vous devez faire passer le chariot K par le centre de la machine (aiguille 1 — vert)

a chaque rang.

* Si vous utilisez plus de deux fils de couleur différents, changez de fil suivant les indications & |'écran-mémo. J




JACQUARD
SELECTEUR (SELECTOR) 1

® | ‘'exemple tricoté est celui du motif 19. Exemple: Programme Motif
f i ¥y ¥ ¥ i ( 3 £ s
B HEI A
4 7
E1LEC2OR ’ ) °
o G © PATTERN NO.
@]
o) D @ POSITION
O .
\ J
® AVANT DE TRICOTER LE MOTIF
( f 5 N ; ) ( )
\ A
1\2 . ,/;/ Marque de retour .
m el °© ¢ o
Wi [ ST B RS o HE
—— - — o SELECTOR
gmm s o
\_ \_ J Poids a griffes J _ J
Enfilez le fil principal dans  Montage. Aprés avoir tricoté quelques Programme conforme au Pro-
l'unité de tension de fil rangs au point jersey, glissez gramme Motif (Ex.).
(droite). (Voir page 15.) le chariot K au-delad de la mar- Voir page 23.

que de retour de gauche. Sus-
pendez les poids a griffes au
peigne de montage de mani-
ére symétrique.

¢ TRICOT A MOTIF

L | TRessort de tension inferieud \ N-L y
Enfilez le fil contrasté dans I'unité de tension du fil (gauche). Placez le bouton de changement dur KC (I).

N'oubliez pas de le faire passer par le ressort de tension in-

férieur,

CS Marque de retour )

LA

LU TP I
L
. A J

Faites glisser le chariot K de la gauche vers la droit au-del3
de la marque de retoru gauche. Vous ne devez faire glisser le

)

Les aiguilles sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote 3
I’écran. Il vous indique de tricoter le premier rang du motif.




¢ TRICOTER UN MOTIF JACQUARD [SELECTEUR (SELECTOR)2 ]

Separez le fil principal en deux. e TRICOT A MOTIE.
r N\ ™
Ressort
de tension
\ inferieur
Fil principai — .
\\;
g " Fil principal j f )
ut arriver que, lorsque vous tricotez un seul _ - - - -
(Ijl 'c%‘: les maiueg de ce mqodéle ne s'amalgament pas Enfilez le fil contrasté dans I’'unité de tension de fil (gauche).
b?en au reste du tricot. Pour remédier & cet incon- N’oubliez pas de le faire passer par le ressort de tension in-
vénient, vous devrez utiliser une longueur du fil prin- férieur.
cipal que vous aurez au préalable scindé en deux brins,

J

@g — 3 (35 Marque de retour )
s

lLLIJHIII T

L .
Placez le bouton de changement sur KC (II).

J \. _J
Faites glisser le chariot K vers la gauche, au-dela de la mar-
que de retour gauche.

*Vous ne devez déplacer le chariot K au-dela de la marque

de retour d’'une seule fois, lorsque vous entamez votre
tricot a motif,

QLA
INSSSUNNNNY

L/

Les aiguilleé sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote a Enfoncez le bouton MC supérieur.
I'écran. Il vous indique de tricoter le premier rang du motif.
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J \_ J
Enfilez le fil contrasté dans le distributeur “B’" — n’ouvrez
pas le levier du distributeur. Faites glisser le chariot K de
droite 4 gauche.

Repliez le brin du fil principal & hauteur de la moitié et
accrochez-le a I'aiguille qui se trouve a coté de la derniére
sélectionnée de gauche.



® Sivous devez tricoter un ou plusieurs rangs a I’aide du fil principal uniquement:

Seules les aiguilles des extrémités seront sélec-
tionnées en position D pendant le tricotage.
Suivez la procédure ci-dessus,

_

J

Fil contrasteJ

1. Ramenez les aiguilles des extrémités 2, Retirez le fil contrasté du distributeur 3. Lorsque les aiguilles sont 3 nouveau

en position B,

""B" et accrochez-le au bord de la ma-
chine. Continuez a tricoter en ramen-
ant les aiguilles des extrémités en posi-

tion B.

SELECTEUR (SELECTOR) 2

Le motif tricoté dans L’exemple porte le numéro 86 et ne

comporte qu‘un seul décor,

sélectionées, enfilez le fil contrasté
dans le distributeur B et tricotez le
rang suivant en tenant le fil contrasté

comme indiqué, afin d‘éviter la form-
ation de boucles,

Exemple: Programme Motif

—
(s Jfas /=)0 )8 Jfeve Jfrec]
1 2 3 4 s 6 7
SELECTOR
© 57 ® PATTERN NO.
o [
o § ¢ ® QUANTITY
o £ ¢
b g || §] © POSITION
o P
of ) [F] e auanTiTy
o |
) \_ y,
e AVANT DE TRICOTER LE MOTIF
{ w { " ) 4 —\
Marque de
‘j retour o
m e o ¢ o
B I [ 25T » Ea@ [T T @ o D o
NI 7 = SELECTOR
L \m':‘"ﬁh—b Jf%ﬁmﬂ 2 .
L ) L L Poids a griffes J L J
Enfilez le fil principal dans  Montage. Aprés avoir tricoté quelques Programme conforme au pro-

'unité de tension de fil
(droite).
(Voir page 15.)

rangs au point jersey, faites
glisser le chariot K au-dela de
la marque de retour gauche.
Suspendez les poids a griffes
sur le peigne de montage de
maniére symétrique,

gramme motif (Ex.).

page 30.)

(Voir



o L‘exemple tricoté correspond au motif N° 240.

MOTIF A MAILLES RAMASSEES (TUCK)

Exemple: Programme Motif

£ 'd ™~
f S ﬁaﬁ]fa ﬁz ]f N F,KHC” KRC
1 2 3 a 5 6 7
o THOLE T @ PATTERN NO.
o b~ H AL
o N # POSITION
o 4
\ J
e AVANT DE TRICOTER LE MOTIF
4 _ ) : )
( j \\ [ /I\/Iarque de w ([
/ fretour
—m\ﬁ = o o
(L Ee °
m N[N |y TN iy
WM %l .
L J L - L Poids a griffes y u J
Enfilez le fil principal dans  Montage. Aprés avoir tricoté quelq_ues Programme conforme au pro-
lunité ~ de tension de fil rangs au point jersey, faites gramme motif (Ex.). (Voir
(droite). (Voir page 15.) glisser le chariot K au-deld page 23.)
marque de retour gauche.
Suspendez les poids a griffes
sur le peigne de montage de
miniére symétrique.
e TRICOT A MOTIF
~
m ’—_ P j
- e
== : 2222
T T L PPl
] AN,
|| S S S
4 ) S S )

Placez le bouton de changement sur KC (I). Faites glisser
e chariot K de gauche & droite par dessus la marque de
retour gauche,
Vous devez faire glisser le chariot K par dessus la marque de
retour gauche qu’une seule fois, lorsque vous entamez votre
tricot a motif.

caoutchouc

J

Retirez I'avant-chariot du chariot K. Poussez et faites glisser
les roues caoutchouc et placez-le en position de travail,
Refixez I'avant-chariot au chariot K.

Les aiguilles sont sélectionées.

Le chiffre 1 clignote a I’écran. Il vous indique de tricoter le

premier rang du motif.

(

\.

Enfoncez les deux boutons JETE (TUCK) simultanément.
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Tenez le fil séparé en deux brins et faites glisser le chariot *Veillez & ce que le fil contrasté passe en-dessous de la
K vers la droite, cavité de |'avant-chariot.

™ e N
1 ®lorsque le chariot K

( ®Lorsque le chariot K
est sur la droite ...

@ est sur la gauche ...

O I

L NANRNRAMN
R L PRSR A b 7

s, s \.‘—-‘—‘-—/ u\'n“u“u\ Y

n-'m'm'lhA'm'n\'u\'m'n\'n\‘ ‘\'l‘l'n“u\'ul" .

/

\_ J \ J _J
Prenez I'extrémité d'un brin de fil que vous avez scindé Enroulez le fil & brins autour du crochet de I'aiguille située
sous les aiguilles sélecionnées et enroulez-le, de droite a a coté de la premiére aiguille sélectionnée, et tirez-le douce-
gauche (voir illustration) autour de I’aiguille située 3 coté de ment vers le bas,

la derniére aiguille sélectionnée & droite. Tenez le fil 3 brins
et faites glisser le chariot K de droite & gauche.

( T 0] [ “
@ @\ | @,
% _
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N\ J — J
Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendiez un “Pee!”’. Placez le bouton de changement sur N-L. Le bouton de
Quand cette tonalité retentit, vous devez étre occupé a dé- came se dégage automatiquement,
placer le chariot K de droite & gauche; terminez alors le *Si vous utilisez plus de deux fils de couleur différents,
rang et tricotez-en unde plus. Le chiffre 1 clignote a I'écran. changez de fil selon les indications a I’écran-mémo.

- - ey

*Pendant que vous tricotez le motif, vous devez faire passer le chariot K par le centre de la machine & chaque rang
; (Aiguille 1 — vert).
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® TRICOT AMOTIF

‘ w

;

Amenez en position E, puis en position A les aiguilles mar-
quées d’un point “O" sur le schéma du Guide des Motifs.

CReive LN L,
CouLa Ly

v vy V] [u
A A &
gbuuttbgg u@uubutué
P )
. Motif

\__\= \ o P )

Les aiguilles sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote a
I’écran; il vous indique de tricoter le premier rang du motif,

J

Enfoncez simultanément les deux boutons JETE (TUCK).

. J

Faites glisser le chariot K dans les deux sens: vous tricotez
le motif en mailles ramasedes ouvert {1 ee aiattillae dee Sv-

( M\
@
Marque de retour
gt TR |
\_ J

Placez le bouton de changement sur KC (II).

Faites glisser le chariot K de gauche a droite par dessus la

marque de retour gauche,

*Vous ne devez faire glisser le chariot K par dessus la mar-
que de retour qu’une seule fois, lorsque vous entamez
votre tricot & motif,

( ~
‘
caoutchouc
_ y
Retirez |'avant chariot du chariot K dans les deux sens:
vous tricotez le motif en mailles ramassées ouvert. (Les ai-
guilles des extrémités doivent toujours étre en position D.)
Le chiffre affiché & I'écran indique le numéro de rang &
tricoter.
N

N l&\\\‘x\\\\s\\

Si les aiguilles des extrémités ne sont pas en position D,
amenez-les vers I'avant en position D.
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Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendez un *““Pee!”.
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. J
Faites glisser le chariot K dans les deux sens: vous tricotez
le motif en mailles ramasées. Le chiffre affiché a I’écran in-
dique le numéro de rang a tricoter.
o Si vous répétez le motif:

Répétez les opérations & et B .

® Si vous terminez le motif ...

—

.

Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendez un “Peel”,
Quand cette tonalité retentit, vous &tre occupé a déplacer le
chariot de droite a gauche; terminez votre rang et tricotez
en un de plus. Le chiffre 1 clignote a I’écran.

N-L
. J .

vous devez faire passer le chariot K par

Placez le bouton de:changement sur
N-L. Les boutons de came se dégagent
automatiquement.

tion de repos.

Placez les roues en caoutchouc en posi-

le centre de la machine (Aiguille 1 —
vert) a chaque rang.

St ———————————— |

1 Pendant que vous tricotez le motif,
L

MOTIF A MAILLES RAMASSEES OUVERT

® | ‘exemple tricoté correspond au motif N° 292

® AVANT DE TRICOTER LE MOTIF

Exemple: Programme Motif

~
(e 3] =] 08 e o]
SELECTOR ’ ’ ’
o D ® PATTERN NO.
O
o ® POSITION
40 |

I'unité de tension de fil
(droite). (Voir page 15.)

s N\ 5 ' N
x\ / Marque de
MR W Sl -
m| i [ ST Vo ST ™ R = O | I
IR b, A = SELECTOR
/= S o
\_ 4 } J L L Poids & griffeste | | J
Enfilez le fil principal dans Montage. Aprés avoir tricoté quelques Programme conforme au pro-

rangs au point jersey, faites gramme motif, (Ex.)
glisser le chariot K au-deld (Voir page 23.)

. . e aa s B - D [ N
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Les aiguilles sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote sur
I’écran; il vous indique de tricoter le premier rang du motif.
Le chiffre 2 qui apparait a I’écran-mémo vous indique de
tricoter avec le fil 2.

Enfoncez simultanément les deux boutons JETE (TUCK).

Retirez le fil (1) du distributeur de fil (A).

Pour que la fil se dégage aisément, faites légdrement glisser
le chariot K vers I’extréme droite.

Accrochez le fil 1 au bord de la machine.

j/ _J

Continuez a tricoter. Changez le fil selon le chiffre indiqué
a l'écran-mémo.
(Lorsque vous changez le fil, veillez 4 ne pas les emméler.)

@

Roue en caoutchouc

/

Retirez I'avant-chariot du chariot K. Poussez et insérez les
deux roues en caoutchouc et placez-les en position de tra-
vail. Refixez l'avant-chariot au chariot K.

J

Faites glisser le chariot K dans les deux sens jusqu’a ce que
le chiffre 2 s'affiche sur I’écran-mémo. Si I’écran affiche 3
et I'écran-mémo 2, cela signifie que vous devez tricoter le
troisiéme rang avec le fil 2.

\
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Enfilez le fil 2 dans le distributeur (A) et faites glisser le

chariot K dans les deux sens jusqu’a ce que le chiffre 1
s'affiche a I'écran-mémo.
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.

Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendez un “Peel”’,
Quapd cette tonalité retentit, vous étes occupé 3 déplacer le
chariot de droite & gauche; terminez votre rang et tricotez

anitindAa nbie | anhitfen 1 A e e N 102




® Si vous répétez le motif :

Répétez les opérations @ et )

e Si vous terminez le motif ...

\

L

)

Roue en caoutchouc

Placez le bouton de changement sur
N-L. Les boutons de came se dégagent

automatiquement.

tion de repos.

Placez les roues en caoutchouc en posi-

*Pendant que vous tricotez le motif,
vous devez faire passer le chariot K
par le centre de 1a machine {Aiguille
1 — vert) a chaque rang.

MOTIF A MAILLES RAMASSEES MULTICOLORE

o L exemple tricoté correspond au motlf N 302

Exemple Programme Motif

~
Aoanaaa
ELECOR
o D © PATTERN NO.
o]
S) D © POSITION
o]
® Ce motif s'effectue de la méme maniére que le motif & mailles ramassées, & I’exception du fait que le fil change selon le
chiffre mdlque a I’écran-mémo.
Le motif N° 302 utilise deux fils de couleur, que vous alternez suivant que le chiffre 1 ou 2 s'affiche a I'écran-mémo.
Décidez donc en premier lieu quel fil correspond a chaque chiffre.
AVANT DE TRICOTER LE MOTIF
r . N N [ 7 N\ 3
w \ / Marque de
—_— / retour °
frad s}o (] o
» HHHIHIII||HIIIIIHI P\ N » C Fés T T~ o °
e v = ELECOH
D e
Poids &
4 J L J L griffes J L J
Enfilez le fil 1 dans l'unité de Montage. Aprés avoir tricoté quelques Programme conforme au pro-

tension du fil {doite).
{Voir page 15.)

"
9O,

TRICOT A MOTIF
N

Fil 1

Fil 2
J

\.

Enfilez e fil 2 dans I'unité de tension du fil (gauche).

rangs au point jersey, faites
glisser le chariot K au-dela de
la marque de retour gauche.
Suspendez les poids a griffes
sur le peigne de montage de
maniére symétrique.

gramme motif. (Ex.)
(Voir page 23.)

Marque de retour
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Placez le bouton de changement sur KC (I).
Faites glisser le chariot K de gauche & droite par dessus la
marque de retour gauche Vous ne devez falre gllsser Ie



Enfoncez simultanément les deux boutons HORS TRAVAIL

(PART).
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Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendiez un "‘Peel”’,
Quand cette tonalité retentit, vous étes occupé a déplacer le
chariot de droite & gauche; terminez votre rang et tricotez

en un de plus.

Le chiffre 1 clignote 3 I’écran.

MOTIF A MAILLES GLISSEES MULTICOLORE

L] L exemple trlcote correspond au motlf N 383

—

J

Faites glisser le chariot K dans les deux sens: vous tricotez
le motif en mailles glissées. Le chiffre affiché a I'écran in-
dique le numéro du rang a tricoter.

® Si vous répétez le motif :

Répétez les opérations @ et B .

® Si vous terminez le motif ..

-

J |

Placez le bouton de change-
ment sur N-L. Les boutons
de came se dégagent auto-
matiquement.

- vert) a chaque rang.

!
Pendant que vous tricotez le motif, vous devez faire i
passer le chariot K par le centre de la machine (Aiguille 1 I

1
l

Exemple: Programme Motif
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Enfilez le fil 1 dans I'unité de
tension du fil (droite).
(Voir page 15.)

Montage.

Aprés avoir tricoté quelques
rangs au point jersey, faites
glisser le chariot K au-dela de
la marque de retour gauche.
Suspendez les poids a griffes
sur le peigne de montage de
maniére symétrique.

Programme conforme au pro-
gramme motif. (Ex.)
(Voir page 23.)



o Si vous répétez le motif:

Répétez les opérations @ et @O

® Si vous terminez le motif ...

N-L

(.

J \

Roue en caoutchouc

Pendant que vous tricotez le motif,

le centre de la machine (Aiguille 1 —
vert) a chaque rang.

Placez le bouton de changem
N-L. Les boutons de came se d
automatiquement.

ent sur

égagent  tion de repos.

Placez les roues en caoutchouc en posi-

[
!{ vous devez faire passer le chariot K par
J!
|

MOTIF A MAILLES GLISSEES (SKIP)

® |’exemple tricoté correspond au motif N° 363 Exemple: Programme Motif
4 N\
(s Jfas )= 74 )0 s (e [xee)
1 2 3 4 5 6 7
SELECTOR
D ® PATTERN NO.
D @ POSITION
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s N 5 r N ™)
Marque de
retour
@ 5 )i ° ; o
i [ 5T Dagéjumunmmrmmmmnmm =) o (]2
. g B . Vi I o SELECTOR
I = Ve : .
L D _ L Poids a griffes J L )
Enfilez le fil principal dans  Montage. Aprés avoir tricoté quelques  Programme conforme au pro-

l'unité de tension de fil
(droite).
(Voir page 45.)

¢ TRICOT A MOTIF

Marque de retour
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Placez le bouton de changement sur KC (II).

Faites glisser le chariot K de gauche a droite par dessus la

e o tesn b ml e b arae s sl o

rangs au point jersey, faites
glisser le chariot K au-dela de
la marque de retour gauche.
Suspendez les poids a griffes
sur le peigne de montage de
maniére symétrique.

gramme motif. (Ex.)
(Voir page 23.)
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Les aiguilles sont sélectionnées.

Le chiffre 1 clignote & I’écran. 11 vous indique de tricoter le



® Si vous tricoter le motif :

( 2% Répétez les opérations et @ .
@ e %9% ® Si vous terminez le motif ...
(= = \ jﬂ Placez le bouton de change-
[ i 25 | J ment sur N-L. Les boutons
- e 3 ONKC (ID) de came se dégagent auto-
CR ' matiquement.
o
s ﬁ;,éz KC(I)
. ) 0
Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendiez un “‘Pee!”’. %)
Quand cette tonalité retentit, vous étes occupé a déplacer le N-L
chariot de droite a gauche; terminez votre rang et tricotez- § Y,
en un de plus. -
Pendant que vous tricotez le motif, vous devez faire
passer le chariot K par le centre de la machine (aiguille 1
MOTIF TISSAGE — vert) a chaque rang. i
® L’exemple tricoté correspond au motif N° 435 "~ ® Exemple: Programme Motif
. - R T (
& Haanaac
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o g @ PATTERN NO,
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o] ® POSITION
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Enfilez le fil principal dans  Montage. Aprés avoir tricoté quelques  Programme conforme au pro-
I'unité de tension du fil rangs au point jersey, faites  gramme motif. (Ex.)
(droite). glisser le chariot K au-delade  (Voir page 23.)
(Voir page 15.) la marque de retour gauche.

Suspendez les poids a griffes

de montage de maniére symé-

trique.
Le motif N° 435 utilise deux types de fil (le fil principal et le fil de tissage. Nous vous conseillons, que votre facilité, de pren-
dre comme fil de tissage un fil un peu plus épais que le fil principal.

® TRICOT A MOTIF

) ( ™\
Fil contrasté
L Fil principal ) L )
Enfilez le fil de tissage dans I’'unité de tension du fil (gauche). Placez le bouton de changement sur KC {II).

Reaata7 le dieriie da taneian cilivant I'édnaiccanr dir fil da $ie.



e TRICOT AMOTIF
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Enfilez le fil 2 dans I'unité de tension du fil (gauche).

[ RNV U
[N G N N L WL YN

DL UGN

\. J

Les aiguilles sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote a
Iécran; il vous indique de tricoter le premier rang du motif.
Le chiffre 1 qui apparait a I’écran-mémo vous indique de
tricoter avant le fil 1.

O

. § H B J

Faites glisser le chariot K dans les deux sens, jusqu‘a ce que
le chiffre 2 s’affiche a I’écran-mémo.

Si I'écran affiche 3 et I'écran-mémo 2, cela signifie que vous
devez tricoter le troisiéme rang avec la fil 2.
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Enfilez le fil 2 dans le distributeur (A) et faites glisser le
chariot K dans les deux sens jusqu’d ce que le chiffre 1

caffirha 3 VaArran-mama

Marque de retour
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]

\.

Placez le bouton de changement sur KC (I).

Faites glisser le chariot K de gauche a droite par dessus la

marque de retour gauche.

*Vous ne devez faire glisser le chariot K par dessus la mar-
que de retour qu’une seule fois, lorsque vous entamez
votre tricot a motif.

S/

Enfoncez simultanément les deux boutons HORS TRAVAIL
(PART).

Retirez le fil (1) du distributeur de fil (A). Pour que le fil se
dégage aisément, faites légérement glisser le chariot K vers
I'extréme droite.

@ — f,
= [THI O

Continuez a tricoter. Changez de fil selon le chiffre indiqué
a I’écran-mémo.
{1 nreniia votie channa cde £il vaillas A na nae lae arvrmAlar )




® Si vous répétez le motif :
Répétez les opérations @ et @0

® Si vous terminez le motif ...

Pendant que vous tricotez le motif, vous
devez faire passer le chariot K par le
centre de la machine {(Aiguille 1 — vert) 3
chaque rang.

;Iacr\zllee bouton de changement Placez le levier de tissage sur N.
S1 VOUS UTLISEZ PLUS DE DEUX FILS DE TISSAGE
-

Changez de fil de tissage selon le chiffre affiché a I’écran-mémo. R

1l existe deux méthodes de tissage: 1'une consiste a changer le fil de I'unité de tension, I’autre & poser le fil de tissage en
travers des aiguilles a la main.

Deuxiéme méthode ...

Posez le fil de tissage en travers des aiguilles sélectionnées a partir de la partie litérale du chariot K, comme indiqué ci-
dessous. Faites ensuite glisser le chariot K.

Sens du chariot K

Tenez légérement

Fil de tissage
le il

Pour ajouter du poids au fil,
attachez-y un trombone.

\_ . W,
( ™)
Méthode spéciale pour motifs de tissage.
* Tricotage des motifs N° 458, 460, 462 du Guide ges Motifs suivant la méthode de saisie de mailles.
® (et exemple montre comment tricoter le motif N° 460 du Guide suivant la méthode de saisie des mailles.
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Lorsque le chiffre indiqué a coté du schéma du Guide des  Amenez les aiguilles portant les fils de tissage vers |'avant,

Motifs s’affiche 3 I'écran-mémo saisissez les fils de tissage  en position E, et continuez a tricoter.
qui se croisent devant les mailles tricotées et posez ces fils




Marque de retour ) (
i
&

Sj W e T

ljnlnm TR L
-

) \ )

Faites glisser le chariot K de gauche a droite par dessus la Les aiguilles sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote sur
marque de retour gauche. I'écran; il vous indique de tricoter le premier rang du motif.

*Vous ne devez faire glisser le chariot K par dessus la mar- Le chiffre 1 qui apparait 3 1'écran-mémo vous indique de
que de retour qu'une seule fois, lorsque vous entamez tricoter avec le fil 1.
votre tricot a motif.

-

~

) )
( Fil de tissage Fil de tissage
Guid du fil de tissage
\_ J N Yy,

Tenez I'extrémité du fil de tissage 3 I'aide de la main gauche
et enfilez-le dans le guide du fil de tissage, situé sur la
gauche du chariot K, Faites glisser le chariot K et relacher
I'extrémité du fil aprés avoir tricoté un rang.

Placez le levier de tissage sur W.T.

( r -
@ @ Fil de tissage
Fil de tissage
\_ J L J
Retirez le fil de tissage du guide-fil de gauche en faisant Faites glisser le chariot K vers la droite, en tirant légérement
légérement glisser le chariot K vers la gauche. Faites passer vers le haut le fil principal — Veillez a ce que le fil de tissage
le fil de tissage sous le chariot K, vers la droite. Le chiffre 2 soit correctement placé, dans le guide-fil de tissage de droite.

s'affiche a I’écran, vous indiquant de tricoter le deuxiéme
rang du motif,

@() \\ \ Gt cA0
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Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendiez un “Pee!”’.
Quand cette tonalité retentit, vous &tes occupé & déplacer le
. chariot de droite & gauche; terminez votre rang et tricotez-

Tricotez chague rang en amenant le fil de tissage dans le
guide-fil de tissage de gauche ou de droite suivant le sens de
déplacemetn du chariot K, en tirant toujours légérement



MOTIF EN DENTELLE FILLE
SELECTEUR (SELECTOR) 1

Ce motif se réalise avec un fil épais et un fil trés fin.

Utilisez un fil moyen ou fin comme fil principal et un fil
trés fin (de méme couleur que le fil principal) comme fil
contrasté,

TABLEAU DES TENSIONS CONSEILLEES

DISQUE

® L’exemple tricoté correspond au motif N° 397 et. Exemple: Programme Motif
(s Jas)= )03 )08 oo ]
oS 7 ® PATTERN NO.
ol A
o R ® POSITION
i
\— J
® AVANT DE TRICOTER LE MOTIF
( ~N =N N [ —
Marque de
etour
n ] e — .
3o o
m| [ ) » T oL e
= o A SELECTOR
g 0
L ) L J \__ Poidségriffes) - )

Enfilez le fil principal dans  Montage.
Funité de tension de fil
(droite).

{Voir page 15.)

® TRICOT A MOTIF

( )
@

Enfilez le fil contrasté (le plus fin) dans I'unité de tension

du fil (gauche). Enfilez le fil principal dans le ressort de

tension inférieur.

* Tournez les boutons de réglage de tension de fil (droite et
gauche) vers la droite.

Aprés avoir tricoté quelques
rangs au point jersey, faites
glisser le chariot K au-del3 de
la marque de retour gauche.
Suspendez les poids a griffes
sur le peigne de montage de
maniére symétrique.

Programme conforme au pro-
gramme motif, (Ex.)
(Voir page 23.)
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Marqgue de retour
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Placez le bouton de changement sur KC (II).

Faites glisser le chariot K de gauche a droite par dessus la

marque de retour gauche.

*Vous ne devez faire glisser le chariot K par dessus la mar-
que de retour qu’une seule fois, lorsque vous entamez
votre tricot & motif.



ENROULER DES MAILLES

Méthode spéciale pour motifs de tissage.

-

- I T

* Tricoter le motif N® 463 en enroulant le fil de tissage autour des aiguilles sélectionnées.
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Lorsque les aiguilles sont sélectionnées, amenez en position
E les trois aiguilles sélectionnées consécutives se trouvant en
position D,

f

Amenez les aiguilles sélectionnées vers I'avant, en position
E, et enroulez le fild de tissage autour de la tige des ai-
guilles,

Enroulez le fil de tissage autour de la tige des aiguilles en
position E et faites glisser le chariot K jusqu'a ce que les ai-
guilles soient @ nouveau sélectionnées.

@

Répétez les opérations ) a @ .

SIVOUS DEVEZ TRICOTER QUELQUES RANGS AVEC LE FIL PRINCIPAL UNIQUEMENT,

PROCEDEZ COMME SUIT

® Ex. motif N° 439

Lorsque le chiffre apparait 4 I’écran-mémo, tricotez avec le fil de tissage.
Lorsque le chiffre n’apparait pas a I’écran-mémo, tricotez sans le fil de tissage.




® Si vous répétez le motif :
Répétez les opérations @ et {0 .

e Si vous terminez le motif ...

-

\.

J

SAISIR DES MAILLES

Placez le bouton de changement sur N-L. Les boutons de
came se dégagent automatiquement.

|
l
|
|

U=

‘ Pendant que vous tricotez le motif, vous devez faire |
‘ passer le chariot K par le centre de la machine (Aj- J
1 guille 1 — vert) a chaque rang. |
| |

—
( * Tricotage des motifs N° 408, 409, 410, 411 et 412 du Guide des Motifs en saisissant le fil contrasté,
. . [+] .
L’exemple montre comment tricoter le motif N° 411 du Guide.
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Lorsque le numéro du rang indiqué  droite du schéma du  Amenez les aiguilles portant les fils vers |"avant, en position
Guide s'affiche a I’écran, saisissez les brins de fil contrasté  E, et continuez a tricoter.
qui se croisent @ I'avant du tricot et placez-les sur I'aiguille.
{Voir illustration.)
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® L’exemple tricoté comporte un motif a décor unique;
motif N° 421.

Exemple: Programme Motif
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Les aiguilles sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote a
I’écran; il vous indique de tricoter le premier rang du motif,

ISy S=rmy

Enfoncez les boutons L {supérieur et inférieur) simultané-
ment,

J

Fil contrasté
N J
Enfilez le fil contrasté dans le distributeur de fil (B) sans
ouvrir le levier de distributeur.
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Continuez a tricoter. Ramenez l'aiguille de I’extrémité du
fil de la main gauche.
* Glissez doucement le chariot K.

\. J

Réglez le disque de tension suivant les indications reprises
dans le tableau des tensions conseillées, page 95.
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Si l'aiguilles de I'extrémité est en position D, remenez-la en
position B.
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Faites glisser le chariot K tout en tenant I'extrémité du fil
de la main gauche.
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Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendiez un “Peel”’.
Quand cette tonalité retentit vous &tes occupé & déplacer le
chariot de droite a gauche; terminez votre rang et tricotez-
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Placez le bouton de changement sur KC ().

Faites glisser le chariot K de gauche a droite par dessus la

marque de retour qu’une seule fois, lorsque vous entamez

votre tricot a motif.

*Vous ne devez faire glisser le chariot K par dessus la mar-
que de retour qu'une seule fois, lorsque vous entamez

votre tricot & motif.
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Faites glisser le chariot K dans les deux sens. Vous tricotez
le motif en dentelle filée. Le chiffre 3 I’écran indique le nu-
méro de rang a tricoter.

\ N-L V.

Placez le bouton de changement sur N-L.
Les boutons de came se dégagent automatiquement.
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Poussez le levier de dégagement de bouton de came vers la
droite. Les boutons de came sont dégagés.

J

Les aiguilles sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote a
I’écran; il vous indique de tricoter le premier rang du motif.
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Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendez un “*Pee!.
Quand cette tonalité retentit, vous étes occupé a déplacer le

chariot de droite & gauche; terminez votre rang et tricotez-
en un de plus.
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Enfoncez simultanément les boutons supérieur et inférieur
et ramenez les aiguilles sélectionnées en position B. Con-
tinuez a tricoter jusqu’a ce que vous vouliez terminer.

Pendant que vous tricotez le motif, vous devez faire
passer le chariot K par le centre de la machine (Ai-
guille 1 — vert) a chaque rang.




¢ AVANT DE TRICOTER LE MOTIF

Le fil contrasté est tricoté avec le fil principal sur ’ensemble du tricot en dentelle fillée. Aussi, méme si vous tricotez au
point jersey, vous tricotez toujours avec les deux fils: le fil principal et le fil contrasts.
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Enfilez le fil principal dans  Montage. Aprés avoir tricoté quelques

I'unité de tension de fil
(droite).
(Voir page 15.)

® TRICOT A MOTIF

( A
Fil contrasté
L Fil principal )

Enfilez le fil contrasté (le plus fin) dans I'unité de tension
du fil {gauche). Enfilez le fil principal dans le ressort de ten-
sion inférieur.

* Tournez les boutons de réglage de tension de fil (droite et
gauche) vers la droite.
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Enfoncez simultanément les boutons L (supérieur et infé-
rieur).
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Faites glisser le chariot K en tenant I'extrémité du fil de la
main gauche.

rangs au point jersey.
Suspendez les poids 3 griffes
sur le peigne de montage de
maniére symétrique.

gramme motif. (Ex.)
{Voir page 30.)

Programme conforme au pro-
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Réglez le disque de tension suivant les indications reprises

dans le tableau des tensions conseillées. (Voir page 95.)
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Fil contrasté
.

J

Erfilez le fil contrasté dans le distributeur de fil (B) sans

ouvrir le levier de distributeur.
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‘Marque de retour
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Tricotez jusqu’a ce que vous commenciez le motif en den-
telle fillée. Placez le chariot K au-deld de la marque de re-
tour gauche.




® TRICOT A MOTIF

~

Utilisez le chariot L correctement, selon les indications 3 1'écran-mémo lorsque vous tricotez un motif en dentelle ou en

dentelle fermée.
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Ecran memo

Si aucune indication n’est affichée:
Faites glisser le chariot L dans les deux sens jusqu’a ce que I'écran-
mémo affiche une indication.

Si un chiffre apparait:
Aprés avoir tricoté le nombre de rangs indiqués 3 I'aide du chariot K,
faites glisser le chariot L de gauche 3 droite.

,, ) \ )
Retirez la paraffine de la boite qui la contient et déposez-la Réglez le disque de tension suivant I’épaisseur du fil. (Re-
sur son support. portez-vous aux indications du tableau de tensions conseil-
¥ N'utilisez la paraffine que lorsque vous tricotez des motifs lées.)

en dentelle ou en dentelle fermée.
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Placez le levier de changement de dentelle sur N ou sur F Vous ne devez faire glisser le chariot L par dessus la marque
suivant le type de motif & tricoter. de retour qu‘une seule fois, lorsque vous entamez le tricot
N — motif end dentelle (dite également dentelle normale) a motif.

F — motif en dentelle fermée

*Ne déplacez le chariot L gu’une seule fois au-deld de la
marque de retour lorsque vous entamez votre tricot 3

.
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Tricotez deux rangs avec le chariot K.

Faites fonctionner le chariot L autant de fois que néces-
saire, jusqu’a ce qu’un chiffre apparaisse a I’écran-mémo.
Faites aliccar le chariot K aof la rharint | anrrantorent crsl



SELECTEUR (SELECTOR) 1

e MOTIF DENTELLE

L’exemple tricoté correspond au numéro 106.

MOTIF DENTELLE

FERMEE

-

‘exemple tricoté correspond au numéro 198.

MOTlFEN DENTELLE; MOTIF EN DENTELLE FERMEE

® Exemple: Proframme Motif
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SELECTOR D
| Z D ® PATTERN NO.
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D ® PATTERN NO.
- D ® POSITION
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( Chariot L )
Pour les motifs en dentelle et en dentelle fer- .
mée, vous devez utiliser le chariot L. TABLEAU DE TE”NSIONS CONSEILLEES
Les méthodes de tricotage en dentelle et ' 4-5
dentelle fermée sont identiques, a !'excep- 4-5
tion du réglage du levier de changement de
dentelle. 5-6

L Levier de changement de dentelle

J

® COMMENT FIXER LE CHARIOT L

Bouton de degagement

Retirez le chariot L en poussant sur le
bouton de dégament.

e AVANT DE TRICOTER LE MOTIF

Mettez la poignée du chariot L en posi-
tion verticale. ~

Enfoncez le bouton de dégagement et
posez le chariot L de maniére stable
sur la partie gauche du rail d’extension.
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Enfilez le fil principal dans Montage.
I'unité de tension du fil (droite).

{Voir page 15.)

Aprés avoir tricoté quelques
rangs au point jersey, faites
glisser le¢ chariot K sur la

B ®eom odes wnl ATAEAMATI AT

Programme conforme au pro-
gramme motif. (Ex.)
{Voir page 23.)



MELANGE DE DENTELLE ET DE DENTELLE FERMEE

® L’exemple tricoté correspond au morif N° 222, Exemple: Programme Motif
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® TRICOT A MOTIF

(~ Utilisez le chariot K et le chariot L correctement, suivant les indications aparaissant a I'écran-mémo lorsque vous tricotez un motif mixte. M
en dentelle et dentelle fermee .
© N
Lo Placez le levier de dentelle en position N et faites glisser le chariot L jusqu’a ce que
I'indication a I'écran-mémo change.
O L
of N -~
o Placez le levier de dentelle en position F et faites glisser le chariot L jusqu’a ce que
Lg g l'indication a I'écran-mémo change.
O L ) (=
[ ) P—
O g Lorsqu’un chiffre apparait:
ﬁm Aprés avoir tricoté le nombre de rangs indiqués 3 I'aide du chariot K, faites glisser le
O | P chariot L de gauche & draite.
N — J
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Placez le chariot L en vous référant a la procédure décrite Placez le Iewer de dentelle sur N suivant I'indication de
en page 100 et suivez les opérations @ — @ en page Iécran-mémo *

101.
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Faites glisser le chariot L par dessus la marque de retour
gauche, vers la droite, puis deplacez le vers l'avant et vers
I'arriére sur le tricot, jusqu’a ce qu’un chiffre s'affiche a
I écran-mémo.

*Vous ne devez faire glisser le chariot L par dessus la mar-
aue de retour au’une <eille faie lareatia valle sntamaz lo

Faites glisser le chariot K et le chariot L correctement, sui-
vant les indications a I’écran-mémo.
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Lorsque vous entendez la tonalité ‘‘Peel”, cela signifie que
vous arrivez au dernier rang du motif. Vous étes alors occu-
pé a déplacer le chariot L. Terminez votre rang.

HEH T TR

L .. y
Changez I'emplacement du peigne de montage et des poids
& griffes si le tricot devient trop long.

® Si vous répétez le motif :
Répétez les opérations ® et @ .

® Si vous terminez le motif ...
—

L J

Tricotez le nombre de rangs voulu au point jersey.

. Lorsque vous avez terminé le motif 104 du Guide, _
procédez comme suit:

1) Tricotez 2 rangs a I'aide du chariot K.

2) Placez le levier de changement de dentelle sur F,
3) Déplacez quatre fois le chariot L.

4) Tricotez le nombre de rangs voulu au point jersey.

— vert).

Lorsque vous tricotez le motif, vous devez faire passer le chariot L par le centre de la machine a chague rang (Aiguilte 1

SELECTEUR (SELECTOR) 2

L’exemple tricoté est le numéro 112; il comporte un motif
a décor unique.

{Vous pouvez également tricoter un motif en dentelle fermée de la
méme maniére.}

Exemple: Programme Motif
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La procédure est identique a celle décrite pour le SELECTEUR (SELECTOR).

Vaillar dane canctltar 1a naas 100 (Pour 1a nroaarammatinn di nroaaramme motif voir naae 20.)
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Aprés avoir changé de distributeur de fil, refixez I'avant-

chariot au chariot K.

Serrez les deux vis.

Fil secondaire

Fil principal

de fil principal g

Enfilez le fil principal dans le distributeur de fil principal.

Enfilez les fils comme indiqué sur le schéma.
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Réglez le disque de tension en fonction de I'épaisseur du fil.

__
Tricotez quelques rangs au point jersey, puis placez le

chariot K a droite de la machine.

— Fil principal

[ Fil__% Derriére le fil principal ) Distributeur de fil double face)
@ princigal % Fil secondaire /IO Fil principal_x / Fil
‘ { secon-
% 4 daire
) o

O “&%“‘xi
A\“‘u“ O
L )
tri- Veillez a ce que les deux fils ne se croi-

\
Faites coulisser le fil secondaire der- Enfilez le fil secondaire dans le dis
buteur de fil double face. sent pas.

riére le fil principal.
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Lorsque vous entendez la tonalité “Pee!”, cela signifie que

vous arrivez au dernier rang du motif. Vous étes alors
occupé a déplacer le chariot L. Terminez votre rang.
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Réajustez les poids a griffes tous les 20 rangs environ.

* i le tricot ne glisse pas bien, tirez-le de la main vers le
bas pendant que vous tricotez.

MOTIF DOUBLE FACE

® Si vous répétez le motif :
Répétez les opérations @ et &) .

® Si vous terminez le motif ...
-

Tricotez au point jersey le nombre de rangs voulus,

Lorsque vous tricotez le motif, vous devez faire
passer le chariot L par le centre de la machine a
chaque rang (Aiguille 1 — vert).

Le distributeur de fil double face vous permet d’utiliser deux fils pour tricoter un modéle réversible présentant deux couleurs
différentes a I’endroit et 3 I’envers. Le fil principal apparait sur I'endroit du vétement, tandis que le fil secondaire apparait sur

I’envers du vétement.

Le réglage du chariot K est identique a celui du point jersey.
Préparez deux fils (fil fin ou trés fin).
T ,m

Endroit

( ™
\ Distributeur de fil y
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TABLEAU DES TENSIONS CONSEILLEES

Disque de tension
. 4_5 :
67
5-9

L




TUCK DOUBLE FACE

Vous pouvez tricoter ce motif suivant la procédure du motif 3 mailles ramassées, mais avec le distributeur de fil double face.
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Aprés avoir tricoté quelques rangs en motif double face,
placez le chariot K au-dela de la marque de retour de
gauche.
Suspendez les poids a griffes sur le peigne de montage, de
maniére symétrique. (Voir page 104.)
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Tricotez le motif en suivant la méme procédure que pour le
motif & mailles ramassées. {Voir page 83.)

Exemple: Programme Motif
4 N
(s Jfas)= )3 )08 e e
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D ® PATTERN NO.
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Programmez suivant le programme motif. (Voir page 22.)
'e r r = )
=
Poids a griffes
\. y

* Réajustez les poids a griffes tous les 20 rangs environ.
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Faites glisser le chariot K en tenant I'extrémité du fil secon-
daire de la main gauche. Dés que les aiguilles ont saisi le fil
secondaire, vous pouvez en lacher I’extrémité.

e
g

CHANGER DE FIL PRINCIPAL ET DE FIL SECONDAIRE

La procédure est identique a celle décrite pour le motif double face {page 104), a I'exception de I'opération de changement

e ( Fil secondair — Fil principal )
D \
R\

Suivez les opérations décrites pour le motif double face et
continuez a tricoter jusqu’'a ce que vous deviez changer de

{Endroit) (Envers)

¥ Réglez le disque de tension du fil en vous reportant aux
indications du tableau des tensions conseillées. (page 105)

fil.
Lorsque vous devez changer de fil, procédez comme suit:
Lorsque le chariot K Lorsque le chariot K est a
est & gauche du tricot: droite du tricot:
(Fil ~/ Fil principal{ Y[ /\Fil principal~"\ N [ \@Distributeur de fil pr|nc1pal )
Fil

@) Distributeur de fil double

4l

1. Enfilez le fil dans le distributeur de fil double face.
2. Enfilez le fil dans le distributeur de fil principal.

secondgire i @
! 1 seco nd%ire \ A

O 9 || Wl O Y

Accrochez .
\le fil

Accrochez le fil —_— ]
J J
1. Retirez le fil du guide-fil principal.
2. Retirez le fil du distributeur de fil double face.
* Accrochez le fil & 'unité de tension (a droite) sur le
cdté droit de la machine.
* Accrochez le fil & l'unité de tension (a gauche) sur le
coté gauche de la machine.
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Faites glisser le chariot K sans tricoter, pour aligner les ai-
guilles en position D. Veillez a ce que tous les clapets d’ai-
guilles soient ouverts. Revenez en arriére de deux rangs sur
le compte-rangs et le guide-patron.

r 7
@

Déplacez lentement le chariot K et tirez en méme temps
doucement le fil vers le bas, a |'aide de votre main gauche,

pour retendre I'ensemble.

Travaillant dans la direction opposée, déposez les fils sur les
crochets ouverts des aiguilles. Pour éviter la formration d'un

trou a I'endroit ou les fils se rejoignent, croisez-les I'un sur
l'autre, comme indiqué. Faites glisser ensuite le chariot K
sur les aiguilles et tricotez le 2éme rang. Répétez ces opéra-
tions suivant les instructions du motif.

Répétez les opérations - @ .

I T e S e A | | | | N
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Sens du chariot

J

A partir du coté le plus proche du chariot, déposez les fils
dans les crochets ouverts des aiguilles, comme indigué.

*Veillez a ce que les clapets d’aiguilles soient ouverts.
S’ils sont fermés, la maille sera lachée.
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Tricotez le troisiéme rang en déposant les fils comme in-
diqué.

Lorsque vous avez terminé le motif, replacez le levier de
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TRICOT INTARSIA

Si vous tricotez en Intarsia, vous n‘aurez plus de longs fils pendant derriére votre ouvrage, et vous pourrez tricoter plusieurs

couleurs sur un méme rang.

Préparez suffisamment de pelotes de laine distinctes suivant les changements prévus par le motif et posez-les sur le sol, prés de

vos pieds. Dessinez le motif a tricoter,

r

Lorsque vous tricotez en Intarsia, la tension peut
varier de 1; elle peut également varier suivant la
maniére plus ou moins ferme dont vous tenez le fil.
Tenez-en compte lorsque vous tricotez votre échan-
tiflon,

® AVANT DE TRICOTER LE MOTIF
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Enfilez le fil principal dans I'unité de
tension du fil (droite).
(Voir page 15.)

Montage.

e TRICOT A MOTIF

1

S~

Tricotez au point jersey jusqu’a ce que
vous désiriez commencer en Intarsia.

e
\__ U Y,
Retirez le fil du distributeur et de I'unité de tension.
Préparez d'autres pelotes de laine.
~
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Faites glisser le chariot K pour tricoter un rrang.

Enfoncez simultanément les deux boutons Part.

( ™
Levier de
maintien
de came
Bouton pour
L Intarsia )

Placez le levier de maintien de came sur I et enfoncez le
bouton pour Intarsia.



® Méthode professionnelle

* 1 e chariot K peut étre & I'une ou l'autre extrémité du tit d'aiguilles.

o

~
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\. -/

A Vaide de I'outil de transfert 1 x 2, déplacer deux mailles
d'une aiguille de maniére & ce que la troisiéme aiguille a

partir de I'extrémité ne porte plus de maille.

AJOUTERPLUSIEURS MAILLES

Ajouter des mailles sur le cdté du chariot K.

Sur le ¢dté du chariot K, amenez en position E (au lieu de

A) autant d’aiguilles que vous voulez ajouter de mailles.-

.

Tendez le fil entre le chariot K et les derniéres mailles et

tricotez un rang.
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Saisissez la boucle comme indiqué, a l'aide de l'outil de
transfert. Accrochez la maille en boucle sur I'aiguille vide.

Enroulez le fil souplement autour de la tige de chague ai-
guille.

Le fil enroulé autour des aiguilles en position E est tricoté
pour former de nouvelles mailles.



COMMENT TRANSFERER SES MAILLES

Accrochez l'outil de transfert & l'aiguille et tirez-le vers

VOous.
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Accrocher 1’outil de transfert au crochet de I alguille adja-

cente.

@ \

-

Repousser I'outil de transfert et I’ a|gU|I|e jusqu'a ce que la
maille quitte 'aiguille et glisse sur I'outil de transfert.
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Transférez la maille et retirez I'outil de transfert du crochet
de Vaiguille.

COMMENT AJOUTER DES MAILLES

AJOUTER UNE MAILLE

® Méthode simple
Augmenter une maille sur le coté du chariot K.

J

Sur le coté du chariot K, amenez une aiguille de I'extrémité

en position B (au lieu de A).
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Tricotez un rang: l'aiguille vide viendra automatiquement
saisir le fil.




RABATTRE PLUSIEURS MAILLES

Rabattre piusieurs mailles sur le cdté sur chariot K.

J

Sur le co6té du chariot K, transférez la derniére maille sur
la deuxiéme aiguille.

. J

Placez le fil dans le crochet de 'aiguille, devant le clapet
de l"aiguille.
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Ramenez I'aiguille vide en position A.
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Amenez en avant l'aiguille porutant les deux mailles afin
que celles-ci tombent derriére le clapet de I'aiguille.

J

Repoussez 1'aiguille a la main pour former une seule maille.

=N

J/

Répétez les opérations @ a & .
(Pour la derniére maille, arrétez-vous aprés |’opération

® )

Veillez a ne pas faire des mailles trop serrées.



)

Tirez les aiguilles pourtant des nouvelles mailles en position
E et tricotez un rang.
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Tricotez deux ou trois rangs aprés avoir tiré les aiguilles por-
tant les nouvelles mailles.

COMMENT RABATTRE DES MAILLES
RABATTRE UNE MAILLE

® Méthode simple

)

Retirez une maille sur le cdté du tricot en la transférant sur
I'outil de transfert.

J

Accrochez I'outil de transfert sur I’aiguille adjacente interne,
et transférez les mailles comme indiqué.

J

Accrochez l'outil de transfert a l'avant-derniére aiguille du
tricot et transférez la maille.

® Méthode professionnelle

_ )

Transférez deux mailles de I'extrémité du tricot sur un outil
de transfert 1 x 2 (4 deux oeillets).

.
AR
| Iy )

Ramenez ['aiguille vide en position A.




® Ajouter des mailles.

( Y

® lorsque vous tricotez un
ourlet de jupe par exemple, <
placez le levier de maintien
de came en position H.

~

—— ) -
Placez le levier de maintien de came du chariot K en posi-
tion H. Réglez les boutons de came et le bouton de change-
ment conformément au modéle & tricoter.
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Position E TNl
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Sur le coté opposé au chariot K, amenez en position E, les Tricotez un rang? Les aiguilles en position B (position B et
aiguilles qui ne devront pas tricoter. D s'il s'agit d'un tricot & motif) tricotent, le fil passant sur

les aiguilles en position E. Faites glisser le fil sous la tige des
premiéres aiguilles en position E. (S'il s’agit d’un tricot &
motif, voyez en page 114, Opération )
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Tricotez un rang en tirant le fil vers le haut. Le fil est accroché comme indiqué ci-dessus.
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A la main, ramenez en position D (au lieu de E) les aiguilles . —_— 5
1 : z rang; les ai es que vous avez placées e
devant accueillir les nouvelles mailles. 1) Tricotez un rang; les aiguilles que v ez placees en

*S'il s'agit d’un tricot & motif, amenez les aiguilles voulues pOISI1EI0n D tr|cc’>ter!t. P
en position B. selon lee nointe nréviie nar lo metif | mre. 2) Répétez les opérations @ 3 @ .




TRICOT PARTIEL

1. JERSEY ET TRICOT A MOTIF

® Rabattre des mailles

Lorsque vous tricotez le rétré-
cissement d'une épaule, ou
d'une encolure etc., placez le

levier de maintien de came du |————

chariot K en position K.
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" Position E

De I'autre ¢coté du chariot K, amenez en avant, en position

E, les aiguilles portant les mailles a rabattre.

\.

Placez le levier de maintien de came sur H. Réglez les
boutons de came et le bouton de changement selon le
modéle a tricoter.

_ J
Tricotez un rang. Les aiguilles en position B (ou en position
B et D s’il s’agit d’un tricot & motif) sont actionnées et, en
position E, le fil passe sur les aiguilles.

( ) Lorsgue l‘aiguille adjacente aux aiguilles en) f Motif tissage h
position E est sélectionnée en position D Motif dentelle filée et
@ pour le motif & mailles ramassées. Motif jacquard
Aiguille suivante
---/
""I'l‘\""-"
g J \_ Déposez le fil sur le crochet ) \_ Enroulez les deux fils. y
Passez le fil sous la tige de la premiére aiguille en position E, comme indiqué.
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Tricotez un rang en tirant légérement le fil vers le haut.
Le fil est accroché comme indiqué ci-dessus,

Continuez de placer en position E’les aiguilles portant les
maillées a rabattre et répétez les opérations B3) a &)




® Ajouter des mailles.

-

® Lorsque vous devez ajouter
des mailles du coté droit:
Déplacez le chariot K vers la
gauche, lorsque le chiffre
apparait a l'écran-mémo, et
commencez le tricot partiel.
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Trlcotez un rang avec le chariot K.
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Placez le fil de montage dans les crochets des aiguilles de-
vant accueillir les nouvelles mailles et ramenez les aiguilles
en position A,

\.

Faites glisser le chariot L. dans les deux sens jusqu’a ce que
le chiffre apparaisse a |I'écran-mémo.
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Placez le fil de montage dans le crochet de la derniére ai-
guille en position B, du coté du chariot K, et ramenez les ai-
guilles en position A.
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Retirez le fil de montage des aiguilles {en position A) por-
tant les nouvelles mailles pour transférer celles-ci sur les
crochets des aiguilles. Replacez ensuite les aiguilles en posi-
tion B_

Tricotez un rang avec le chariot K,

@ Répétez les opérations @) & @ .

® Si vous devez ajouter des
mailles du coté gauche:
Faites glisser le chariot L
jusqu’a ce que le chiffre ap-
paraisse a I’écran-mémo, et
suivez la procédure sui-
vante:
Opérations >, @ , @ ,
B, ®et® .




2. TRICOT A MOTIF DENTELLE DU DENTELLE FERMEE

Les opérations a exécuter dépendent du cdté de I'ouvrage que vous voulez rétrécir,

® Rabattre des mailles,

' ™\ f I
® Lorsque vous rabattez des @

mailles du cbté droit, dé-

placez le chariot K vers la ?’\

gauche lorsque le chiffre [————

apparait a l'écran-mémo et ————

commencez le tricot partiel. D s
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Placez le fil de montage dans les crochets des aiguilles por-
tant les mailles & rabattre et remenez les aiguilles en posi-
tion A.

Tricotez un rang avec le chariot K. Faites glisser dans les deux sens le chariot L jusqu’a ce que
le chiffre apparaisse a |'écran-mémo.

.

J .

Placez le fil de montage dans le crochet de la derniére ai- Tricotez un rang avec le chariot K.
guille en position B, du cdté du chariot K, et ramenez les
aiguilles en position A.

///////////////////////// | L e \

5y Faites glisser le chariot L au-
¢ // i aites glisser le chariot L au
OOO 00, ﬂ’i/{{/{?y////}%/fy/‘/}y . tant de fois qu’indiqué &
o 0 omf' 7 jfjﬁ I'écran-mémo, et suivez la
%0 Pofo 0 b o A d , i
0 1% o O 9 procédure dans |‘ordre sui

°o°o° 0% vant: &
% ° Opérations @, @ , @ ,

J ® ., ®et®.
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Répétez les opérations @ a @ .



® Ajouter des mailles.

{ M

® Lorsque vous ftricotez des
parties a élargir, comme un
ourlet par exemple, amenez ~<_
les aiguilles devant accueillir
les nouvelles mailles en posi-
tion D (au lieu de E).

- J

De l'autre coté du chariot, amenez vers I"avant, en position
E, les aiguilles devant accueillir les nouvelles mailles.
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Déposez les fils et déplacez le chariot K pour tricoter un Aprés avoir fait passer le fil sous la tige de la premiére ai-
rang. guille en position E, comme indiqué, déposez les fils dans

les crochets d’aiguille ouverts. Déplacez ensuite le chariot K
pour tricoter un rang.

. _J . J

Ramenez en position D (au lieu de E) les aiguilles devant Continuez d’amener en position D (au lieu de E)} les ai-
accueillir les nouvelles mailles et déposez-y les fils. guilles devant accueillir les nouvelles mailles et répétez les
Déplacez le chariot K. opérations @) et @ .

COMMENT DONNER FORME A UNE ENCOLURE
OUTILISATION DU LEVIER DE MAINTIEN DE CAME

® Tricot jersey et tricot double face.

B

Cet exemple montre que
I'extrémité du fil est
située a gauche. Lorsque
vous commencez a tri-
coter I’encolure, si I'extré-
mité du fil est 3 droite,
tricotez en sens inverse.

Partie (2)

1




3. TRICOT INTARSIA

® Rabattre des mailles.
'd ™\

® Sj vous tricotez le rétrécisse-
ment d’une épaule ou d'une 5\
encolure, par exemple, ame- —
nez vers l’avant, en position )
E, les aiguilles portant les S
mailles a rabattre.

7
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De Il‘autre coté du chariot K, amenez vers I'avant, en posi-
tion E, les aiguilles portant les mailles a rabattre.
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Déposez les fils et déplacez le chariot K pour tricoter un Aprés avoir fait passer le fil sous la tige de la premigre ai-
rang. guille en position E,- comme indiqué, déposez les fils dans

les crochets d‘aiguille ouverts. Déplacez ensuite le chariot K
pour tricoter un rang.

AVAY)

Position E

\ J

Continuez a amener en position E les aiguilles portant les

mailles a rabattre et répétez les opérations @- a4 @ .

* Une fois le tricot partiel terminé, ramenez les aiguilies en
position D (au lieu de E) et continuez a tricoter.




COMMENT DONNER FORME A UNE ENCOLURE RONDE
UTILISATION DU LEVIER DE MAINTIEN DE CAME

® Tricot a motif.

(o L’exemple montre que I'extrémité du fil se situe sur la h ( )
gauche. Lorsque vous commencez a tricoter 'encolure,
si l'extrémité du fil se @
trouve du cbté droit, tri- 7]
z dans l'ordre inverse. 1
‘(:gzensidérez la droite AN KM L 1 " 2 | 37L Aj
artie
|

mme étant la gauche
g(a)ns les instructions qui EI’AR?]L;} [ s | 5ij )
OG- |

suivant.)

Enfoncez la touche M, (La lampe M s"allume.)

L ) *Vous devez enfoncer la touche M lorsque le numéro de
rang clignote a I'écran, et avant de déplacer le chariot K
pour tricoter le rang suivant. Si vous avez déja déplacé le
chariot K, utilisez la touche Down pour revenir d’un rang
en arriére a |'écran, puis appuyez sur la touche M.

Placez le levier de maintien de came du chariot K en posi-

. =

Tricotez la partie 1 selon votre motif.
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Amenez en position B les aiguilles des parties 2 et 3.
Ces aiguilles ne tricoteront pas.
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Ramenez en position B les aiguilles de la partie 2 en transfé-

rant les mailles sur les crochets des aiguilles.

©

Tricotez la partie 3 selon votre motif.
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Tricotez la premiére partie selon votre motif.

Apr{es avoir tricoté la partie 2 avec le fil perdu, retirez la
partie 2 de la machine.

Placez le levier de maintien de came du chariot K en posi-
tion N.

L'encolure est terminée.



UTILISATION DU FIL DE MONTAGE

® Motif dentelle ou dentelle fermée.

(0 Si vous désirez donner forme a une encolure dans un
motif dentelle tricotez d’abord le cdté droit.

Si I'extrémité du fil est située du cdté gauche, tricotez
un rang de plus et placez le chariot K a droite.
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Les aiguilles en position A ne tricoteront pas.
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Transférez les mailles de la partie 2 des aiguilles qui se trou-
vent en position A vers les crochets des aiguilles en tirant le
fil de montage, et amenez les aiguilles en position B.

) I N N S
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Enfoncez la touche M. (La lampe M s'allume.)
*Vous devez enfoncer la touche M lorsque le huméro de
rang clignote a |’écran, et avant de déplacer le chariot K
pour tricoter le rang suivant. Si vous avez déja déplacé le
chariot K, utilisez la touche Down pour revenir d'un rang
en arriére a ['écran, puis appuyez sur la touche M.
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Accrochez le fil de montage au crochet des aiguilles en posi-
tion E, et ramenez les aiguilles en position A, I'une aprés

"autre.

Tricotez la partie 1 selon votre motif avec le chariot L et le
chariot K.
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Les aiguilles de la partie 3 restant en position A.



Ramenez les aiguilles de la partie 3 en position B en trans- Placez le chariot K au-dela de la marque de retour de droite.
férant les mailles sur les crochets des aiguilles.
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Enfoncez la touche M. {La lampe M s'allume.) Enfoncez simultanément les deux boutens Part.
Placez le bouton de changement sur KC (I) ou KC (I0).

-

)

Ne—
Faites glisser le chariot de la gauche vers la droite, au-del3 Enfoncez le bouton de came suivant le motif. Tricotez la
de la marque de retour droite. partie 3 suivant votre motif.

Les aiguilles sont sélectionnées en fonction du rang du
motif mémorisé par la touche M.

(0 Touche M. )

(
@ L’ordinateur mémorise toutes les don-
@j nées (quelles aiguilles sont sélectionnées,
Lampe M le programme motif, les touches de vari-
ation en position “on” ou “off"”, etc.)
relatives au rang lorsque vous enfoncez

la lampe M.
® Lorsque vous éteignez cette lampe, toutes les don-
nées relatives au motif sont restaurées dans I'état
\. J que était le leur avant que vous n'allumiez la lampe
L’encolure est terminée.

®  Lorsque la lampe M est allumée, si vous effacez le
contenu de la mémoire enregistré par |'ordinateur




COMMENT DONNER FORME A UNE ENCOLURE EN V

e TRANSFERER UNE PARTIE DU TRICOT SUR LE FiL PERDU

e Lorsque vous tricotez une encolure en V ou que vous tricotez Pl
avec un fil de couleur péle, transférez une partie de votre ouv- /Tricot;z d'abord
i vi i Tricot perdu
rage sur le fil perdu pour eviter de la souiller. p // cette partie
/ )
—— 1
N

e TRICOT JERSEY ET TRICOT DOUBLE FACE:

@ Amenez en avant, en position E, les aiguilles que vous allez utiliser en premier lieu.
Placez le levier de maintien de came en position H.

Retirez le fil du distributeur de fil et accrochez-le au bord de la machine.

fil perdu se dégage du lit d"aiguilles.

Ramenez les aiguilles sans fil en position A.

Faites glisser le chariot K vers I'extrémité du fil et enfilez le fil dans le distributeur.
Placez le levier de maintien de came en position N.

Tricotez la premiére épaule.

tion B.

Tricotez la deuxiéme épaule.

® 00900 GO

e TRICOT A MOTIF:

Enfoncez la touche M. {La lampe M s’allume.)

Placez le bouton de changement sur N-L.

Dégagez une partie du tricot sur le fil perdu. (Voir page 125, points @ a®.)

Ramenez en position B les aiguilles que se trouvent en position E a |'aide de I'outil de transfert.

Faites glisser le chariot K au-dela de la marque de retour, sur le coté opposé a celui ot se trouve I’'extrémité du fil.

Placez le bouton de changement sur KC (I) ou KC (Il). Enfoncez les deux boutons Part.
Placez le levier de maintien de came en position N.

Enfoncez la touche M. (La lampe M s'éteint.)

Faites glisser le chariot K par dessus la marque de retour.
Enfoncez la touche M. (La lampe M s'allume.)

Enfoncez le bouton de came suivant le motif tricoté.

Enfilez le fil dans le distributeur et tricotez la premiére épaule.

20000 OGO

Placez le chariot K au-dela de la marque de retour, du cbté opposé a celui de la premiére épaule.

Enfilez le fil perdu dans le distributeur de fil et tricotez une dizaine de range. Retirez le fil perdu, tricotez un rang; le

Replacez les mailles du tricot perdu sur leurs aiguilles i Paide de I'outil de transfert et amenez ces aiguilles en posi-
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Aprés avoir tricoté la partie 2 avec le fil perdu, retirez-la de Transférez les mailles de la partie 3 des aiguilles qui se trou-

vent en position A vers les crochets des aiguilles en tirant le

la machine.
fil de montage, et placez-les en position B.
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Faites glisser le chariot K de la machine vers la droite, et le Enfoncez la touche M. (La lampe M s’éteint.)

chariot L au-dela de la marque de retour droite.

J

Tricotez la partie 3 de votre motif avec le chariot L et le L'encolure est terminée.
chariot K.



COMMENT MONTER UN BORD FINI
METHODE D'ENROULEMENT “E”

® Cette méthode couvient a tous les types de tricots parce gu'elle vous permet de réaliser une finition élastique plats.

\ LA N
g . | J
Placez le chariot K sur la droite et amenez les aiguilles vers
I'avant, en position E.

- J
Autour de chaque aiguille, faites une boucle avec le fil, en Repoussez les boucles ainsi formées sur la tige des aiguilles.
procédant de gauche a droite, dans le sens inverse des ai- Ne serrez pas les boucles trop fort.

guilles d’'une montre.
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(1) Retirez le peigne de montage de la valise et choisissez la Tirez le fil vers vous, et accrochez le p?igf_\'e de montage en
longueur en fonction du nombre d'aiguilles. (Voir page position {(comme indiqué ci-dessus), puis tirez-le vers le bas.
13.)

(2) Tenez le peigne de montage par les extrémités, les
crochets faisant face a la machine.

N Réglez le disque de tension suivant I'épaisseur )

@(_—_ﬁﬁ/‘_ du fil. (Voir page 12.)




Replacez les mailles du tricot perdu sur leurs aiguilles a I'aide de I’outil de transfert et placez ces aiguilles en position
B.

Enfoncez la touche M, (La lampe M s'éteint.)
Enfoncez les deux boutons Part. Veillez a ce que le bouton de changement soit bien placé sur KC (I} ou KC (II).
Faites glisser le chariot K par dessus la marque de retour.

Réglez le bouton de came suivant le motif. Enfilez le fil dans le distributeur et tricotez l'autre épaule.

@
19
&)
@

® MOTIF EN DENTELLE ET DENTELLE FERMEE:

Si vous devez tricoter une encolure avec motif en dentelle, tricotez d’abord le cété droit. Si I'extrémité du fil est 3
gauche, tricotez un rang de plus et placez le chariot K sur la droite.

Enfoncez la touche M. (La lampe M s’allume.)

Transférez 1’épaule gauche sur le fil perdu, {(Voir page 125, points @ a & .}

Amenez en position B les aiguilles qui se trouvent en position E a I'aide de l'outil de transfert.
Enfilez le fil dans le distributeur et tricotez I'épaule droite avec le chariot L et le chariot K.

Replacez les mailles du Fil perdu sur leurs aiguilles a |'aide de I‘outil de transfert et placez ces aiguilles en position B.

Enfoncez la touche M. {La lampe M s’éteint.)

OQ OOCWE ©

Tricotez |'épaule gauche avec le chariot L et le chariot K.

COMMENT DONNER FORME A UNE ENCOLURE

® TRICOT INTARSIA :

M ( —
® Tricotez les deux épaules en méme temps. . Q
m Partie (2)
Tt
Partie (1)
\ Y,
Amenez en avant, en position E, les aiguilles de la partie 2.
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Lorsque vous arrivez a la derniére aiguille, ne formez pas de (1) Retirez le peigne de montage de la valise et choississez
maille, mais transférez la boucle qui se trouve sur le crochet la longueur voulue selon le nombre d’aiguilles. {Voir
de travail sur le crochet de Iaiguille. page 13.)

(2) Tenez le peigne de montage par les extrémités, les
crochets faisant face a la machine. Tirez le fil vers vous,
et accrocher le peigne de montagne en position, puis
tirez-le vers le bas.

( Réglez le disque de tension suivant |'épaisseur du fil. ) ( )
(Voir page 12.}
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Placez le chariot K comme indiqué ci-dessus. Enfilez le fil dans le distributeur A", (Voir page 16, points

®a® )
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Déplacez le chariot K vers la gauche en tenant le fil comme
indiqué afin d'éviter la formation de boucle.
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Enfilez le fil dans le distributeur A. (Voir page 16, points

®a® )

./

Faites glisser le chariot K vers la droite, en tenant le fil
comme indiqué afin d’éviter la formation de boucles.

UTILISATION DU CROCHET DE TRAVAIL

® (Cette méthode vous permet de réaliser une finition pas trop élastique, mais ferme.

Aprés avoir enfilé le fil dans 'unité de tension faites une
maille chainée a I’aide du crochet de travail.

Placez le chariot K sur la droite et amenez les aiguilles vers

I'avant, en position E.

La boucle étant située derriére le clapet, placez le crochet
de travail entre l'aiguille d’extréme gauche et |’avant-der-

niére aiguille et formez une maille.

Soulevez le crochet de travail et accrochez le fil.
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FINITION
UTILISATION DE L'AIGUILLE A TAPISSERIE (EN TERMINANT AVEC LE CHARIOT K A GAUCHE)

® Cette méthode convient a tous les types de tricots, parce qu’elle vous permet de réaliser une finition élastique plate.
® Lorsque le fil se trouve du cdté gauche, retirez-le du distributeur de fil. Coupez-le a environ trois fois la largeur du tricot.
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Insérez I'aiguille a tapisserie dans la deuxiéme maille (2) et Insérez V'aiguille a tapisserie dans la troisiéme maille (3) et
faites-la repasser dans la premiére maille (1). faites-la repasser dans la deuxiéme maille (2).
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Répétez cette opération pour les mailles suivantes, jusqu’a La finition est terminée; vous pouvez retirer votre ouvrage

ce que vous arriviez a la derniére maille de droite. de la machine. Si vous préférez, vous pouvez retirer les

UTILISATION DE L'AIGUILLE A TAPISSERIE mailles Pl'logressiv'fment.pendar;t?juevousltravaillez, afin de
pouvoir placer votre main gauche derriére I'ouvrage.

(EN TERMINANT AVEC LE CHARIOT K A DROITE)

® Retirez le fil du distributeur. Coupez le fil a environ trois fois la largeur du tricot.
® |e fil est situé 3 main droite. Retirez-le du distributeur de fil et coupez-le en laissant une longueur égale a trois fois la lar-
geur du tricot.
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COMMENT MONTER UN OUVRAGE

TRICOT PERDU

® |e tricot perdu désigne la partie de I'ouvrage ou |'ouvrage que vous retirez de la machine lorsque le vétement est terminié,
ou pour vous permettre de passer a |'opération suivante.

Fil de montage
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Tricot perdu
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Le fil perdu est un fil lisse d’une autre couleur que celle du

fil principal.

Enfilez le fil de montage dans le distributeur ““A”, tenez-en
'extrémité et tricotez un rang. Retirez le fil de montage du
distributeur A",

.

Tricotez quelques rangs.

.

Retirez le fil de montage: le tricot perdu se détache.

Tricotez 10 rangs au point jersey avec le fil perdu (un fil
lisse, de couleur différente de celle du fil principal) et placez
le chariot K sur la droite.

Retirez le fil perdu du distributeur de fil et coupez le fil.

\
Enfilez le fil principal dans le distributeur “A".
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Tricotez un rang avec le fil de montage placé entre le tricot
perdu et le tricot principal.
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Accrochez la maille de droite a 'extrémité du chrouchet de
travail.

. J

Accrochez la deuxiéme maille a partir de la droite sur le
crochet de travail.

~

Répétez cette opération jusqu’a la derniére maille.
Saisissez I’extrémité du fil du tricot a I’aide du crochet de
travail et tirez-la a travers la derniére maille.

TRICOT PERDU

Tricot perdu
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Faites tomber la maille derriére le clapet du chrochet de
travail.

Tirez le crochet de travail et formez une nouvelle maille.
{avec la maille que se trouve au-dela du clapet et la maille
qui se trouve sur le crochet.)

*Veillez a ne pas lacher les autres mailles des aiguilles.
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Retirez le fil du distributeur A",




Ré-insérez |'aiguille a tapisserie dans la premiére maille (1)
et faites-la passer dans la troisiéme maille (3). Veillez a ce
gue votre aiguille passe bien derriére la deuxiéme maille (2)
et entre bien dans la troisiéme maille (3) par |'arriére.
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Répétez cette opération pour les mailles suivantes, jusqu’a
ce que vous arriviez a la derniére maille de gauche.

FINITION

UTILISATION DU CROCHET DE TRAVAIL

& N :( Ny

Insérez l'aiguille & tapisserie dans la deuxiéme maille (2) et
glissez-la dans la quatriéme maille (4), comme indiqué, en
veillant bien a ce qu’elle passe derriére la troisiéme maille
(3) et entre dans la quatriéme maille (4) par 'arriére.
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La finition est terminée; vous pouvez retirer votre ouvrage
de la machine.

® Cette méthode vous permet de réaliser une finition pas trop élastique, mais ferme.

@ .".

menez les aiguilles en avant, en position E.
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Réglez le disque de tension sur une position souple et tri-
cotez le dernier rang, de droite a gauche.

(Si vous avez tricoté avec le disque de tension placé sur 4-6,
réglez-le sur 9-10.)

T
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Faites ainsi glisser la maille fachée jusqu’a I’endroit ol vous
voulez commercer 3 dessiner une cote.
A cet endroit, saisissez la maille avec le crochet de travail.

©
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Tenez fermement votre tricot. Poussez le crochet de travail
jusqu’a ce que la maille vienne se placer derriére le clapet.
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Le clapet se referme avec le nouveau fil dans I'extrémité
crochue. Tirez ce nouveau fil & travers la maille qui se
trouve sur la tige du crochet de travail.
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Abaissez le crochet de travail pour laisser tomber les quel-
ques derniéres mailles. La maille est alors sur la tige du
crochet de travail.

Saisissez le fil paralléle suivant a I'aide de 'extrémité cro-
chue du crochet de travail et tirez celui-ci vers vous.

Répétez cette opération jusqu’a ce que vous atteigniez le
sommet et accrochez la derniére maille au crochet de I'ai-
guille.



Enfilez le fil perdu dans le distributeur “A"’,
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Tricotez plusieurs rangs avec le fil perdu et retirez I'ouvrage.

COMMENT REALISER UNE COUTURE

® Saisissez la moitié de la derniére maille a I'aide de I'aiguille a tapisserie.

RN
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COMMENT UTILISER LE CROCHET DE TRAVAIL

Le crochet de travail s'utilise pour réaliser des cotés resaisir des mailles lachées, etc.

TRICOTER DES COTES A LA MAIN
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"“/ “"‘\l “"‘\ ’ ‘“"\',‘ “I ,!"5"') ;menez une aiguille vers I’avant, en position E, a la main :t
L ) repoussez-la en position A.

" Une maille s’est détachée du crochet de I'aiguille.

Utilisez le manche de votre crochet de travail, et détri-
cotez de quelques rangs.




OURLETS A PICOTS

T~ Fil de montage i \\
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Tricotez quelques rangs avec le fil perdu, puis trocotez un
rang avec le fil de montage. {Voir page 130.)
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Placez le compte-rangs sur 000 et I’ergot du compte-rangs Enfilez le fil dans le distributeur A",

en position de travail.

e B it

J/ (. J
Tricotez la moité de la hauteur de I'ourlet. Placez le chariot L sur le rail d’extension de gauche.

Placez le chariot K sur la droite de la machine, et mémo-

risez le chiffre affiché au compte-rangs.
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En commengant par la deuxiéme aiguille & partir de I'autre Placez le levier de changement de dentelle sur N et déplacez
extrémité, emmenez vers |'avant une aiguille sur deux en le chariot L vers la droite.

position D en utilisant le poussoir d'aiguilles 1/1.
Les aiguilles des deux extrémités doivent rester en position
[»]



COMMENT REALISER UN OURLET

OURLET EN JERSEY

\. J

Tricotez au point jersey le nombre de rangs voulu, soit deux
fois la longueur de I'ourlet.
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Tricotez quelques rangs avec le fil perdu, puis tricotez un
rang avec la fil de montage. (Voir page 130.)
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Saisissez la premiére maille au premier rang & I'endroit oU
elle rencontre le fil de montae. Accrochez cette maille 3 la
premiére aiguille. Répétez I'opération sur tout le rang. (!l y
aura une maille de moins a saisir qu’il n’y a d'aiguilles.)
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Aprés avoir saisi toutes les mailles, amenez toutes les ai-
guilles vers I'avant, en position E.
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Fil de montage

J
(.
Aprés avoir tricoté quelgues rangs, retirez le fil de montage.

Faites glisser le chariot K et continuez 3 tricoter au point
jersey. ‘




L’on appelle également ce type d ourlet

r
Amenez vers I'avant, en position B, les aiguilles requises a
1"aide du poussoir d"aiguilles 1/1.
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Placez un aiguille sur deux en position A a l'aide du pous-
soir 1/1.
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Tricotez quelques rangs avec le fil perdu, puis tricotez un
rang avec le fil de montage. Changez de fil. Tricotez le
nombre de rangs correspondant a deux fois la longueur de
I'ourlet, au point jersey.
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en position A. jersey et accrochez-les aux aiguilles vides.
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Apreés avoir saisi toutes les mailles, amenez les aiguilles en Aprés avoir tricoté quelques rangs, retirez le fil de montage.
position E. Tricotez un rang. La partie tricoté avec le fil perdu se détache.
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Une maille sur deux a ainsi été transférée sur l'aiguille adja- Retirez le chariot L de la machine en enfoncant le bouton
cente. dégagement.

>
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Ramenez les aiguilles en position B, Réglez le compte-rangs sur 000 et tricotez I'autre moitié de
I'ourlet.

@ Répétez les opérations @ a ® , en page 136.



.

Placez le chariot K sur la droite de la machine et enfoncez

le bouton PART de droite & gauche.

A J

Tirez I'ouvrage vers le bas a I'aide de la main gauche pen-
dant que vous tricotez et faites glisser le chariot K comme il
convient.

COMMENT REALISER UNE BOUTONNIERE
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les sur les aiguilles adjacentes, comme indiqué.

A l'aide de I'outil de transfert 1 x 2, déplacez les mailles 3
Iendroit ol vous désirez former une boutoniére, et posez-

.

| hhmhnny |

Ramenez les aiguilles vides en position B et tricotez un rang.
Le fil s'accrochera aux deux aiguiiles.

A la main, faites un boucle avec le fil autour des deus ai-

guilles, comme indiqusé.

IS,
| L, W, G,

Vous venez de réaliser une boutonniére.

Amenez vers I'avant, en position E, les deux aiguilles por-
tant les boucles et faites glisser chariot K.



MOTIF A MAILLES CROISEES

® |e motif a mailles croisées se tricote en croisant les mail-
les a I'aide de !'outil de transfert.
L'exemple suivant est tricoté a |'aide de deux outils de
transfert a trois oeillets.

~
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Transférez 3 mailles sur chacun des outils de transfert a 3
oeillets, comme indiqué.
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Tricotez quelgues rangs et laissez tomber les deux mailles
situées a coté des mailles que vous allez croiser.

Position {(2) Position {1)
(B) (A)
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Transférez les mailles (A) en position (1).
Transférez les mailles (B) en position (2).

Position (2) Position (1) )
(B) (A)
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Transférez les mailles (B) en position (2).

Le tricot tube est une sorte de tricot & mailles glissées, qui
roceamhle A 1in fithe canc ant it ira

A l'aide du crochet de travail, saisissez les mailles que vous
aviez laisser tomber au point (D et reprenez-les pour for-
mer des mailles a I’envers sur la partie droite du tricot.

)

Montez le fil sur 3 ou 4 aiguilles suivant la méthode d’en-

Y DN 71 =2 73
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Maches
Cousez les cotes a la main.

1) Le corps et les manches du vétement étant retournés (en-
droit & l'intérieur), épinglez les extrémités des manches
aux emmanchures.

2) Batissez les manches dans les emmanchures a I'aide du fil
de bati ou du fil de faufilure.

3) Cousez les parties baties a la machine.

\
Fixation des manches aux emmanchures.




COUTURE

Pour une finition impeccable, nous vous conseillons d’utiliser une machine a coudre pour toutes les opérations d’as:sc?mblage. ]
Etant donné qu’un simple point droit suffit, vous pouvez utiliser n‘importe quel type de machine a coudre. Utilisez un fil
souple de méme couleur que le fil du tricot. (Vous pouvez également utiliser un fil de soie.)

C BATIR AVEC DU FIL DE FAUFILURE OU DU FiL DE BATI >

Cousez ensuite votre ouvrage 4 la machine 3 coudre;
Cousez lentement et sans heurt, en soutenant légérement
votre ouvrage le long du bord faufilé, 3 3—5 mm.

® COUTURE

Fil de faufilure
e

& # ¥ :

Batissez les morceau avec le fil de faufilure du KL 116
(guide-patron) ou avec du fil de bati.
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Epaules (droite et gauche)

Emmanchures




(4. COMMENT RESAISIR UNE MAILLE LACHEE ? )

® Reprendre une maille lachée.

A I'aide de l'outil de transfert, saisissez la maille {au rang inférieur) et reformez la maille en |'accrochant au crochet de I'ai-
guille.

i
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® Reprendre une maille tombée de plusieurs rangs.
A Iaide du crochet de travail, accrochez par I'arriére le maille & récuperer et reformez les mailles, rang par rang. Arrivé au

dernier rang, transférez la maille qui se trouve sur votre crochet sur I'outil de transfert, puis accrochez-la au crochet de I'ai-
guille.
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LORSQUE VOUS TRICOTEZ...
SI VOUS NE PARVENZ PAS A TRICOTEZ REGULIEREMENT :

C

1. LES AIGUILLES NE SAISSISSENT PAS BIEN LE FIL

D

s ~
. J
® Le fil du distributeur “A" est-il placé correctement.

® Le levier du distributeur de fil est-il fermé ?

( T\
_ Y,
® Le bouton de changement est-il sur N-L ?

® Y-a—t'il un bouton de came enfoncé ?

W

® | 'avant-chariot est-il bien placé sur le chariot K ?

2. LE CHARIOT K EST DIFFICILE A MANIER

LAV

Veuillez a ce que le disque de tension et les roues de ten-
sion soient correctement réglés en fonction de 'epaisseur
du fil. (Disque de tension, voir page 12.) (Roues de ten-
sion, voir page 15.)

Vérifiez si la machine est en bon état. Elle est peut-étre
sale, ou a besoin d’étre huilée. (Voir page 167.)

Vérifiez si vous avez bien enfilé le fil dans I'unité de ten-
sion. {Voir page 15.)

Vérifier si le fil vient aisément.

Vérifiez si les brosses et les roues tournent librement.

Si le fil sest enroulé autour d’une brosse, dégagez-le.

<3. LES MAILLES NE SE FORMENT PAS CORRECTEMENT. )
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N’y a-t-il pas une aiguille pliée ? Si tel est le cas, rem- -
placez-la. (Voir page 157.)
Les roues en caoutchouc sont-elles en position de tra- .
travail ?

(Voir page 18.)



A l'aide de I'outil de transfert, transférez chaque maille se
trouvant sur la tige d'une aiguille vers le crochet de cette ai-
guille, afin que les mailles ne tombent pas. (Consultez la

description détaillée qui suit.)

-
Maille derriere le
crochet, sur la tige
de l"aiguille

Mailledansle [
crochet de
Iaiguille

Placez I'oeil de |'outil de transfert

.
4}
sur le crochet de l'aiguille.

" (2) Tenez I'outil de transfert parallele-

ment a l‘aiguille et tirez-le vers
vous.

chet d’aiguille.

(3) Poussez I'outil de transfert vers la
machine jusqu’a ce que la maille
de l'outil de transfert sur le cor-
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Transférez la maille de I'outil de  (5) Aprés avoir transférez chaque

(4)
transfert sur le crochet de Il'ai-

guille.

maille sur le crochet d'une aiguille,
ramenez toutes les aiguilles en
position B & l'aide du poussoir
d‘aiguilles 1/1.
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.
Ecartez Iégérement le fil.

Tirez le fil vers le haut pour détricoter votre ouvrage. Les
mailles vont tomber des aiguilles et les mailles du rang. infé-

rieur glisseront sur les aiguilles. Répétez les opérations (0



SI VOUS FAITES DES ERREURS EN TRICOTANT ...

1. TRICOT JERSEY ET TRICOT
< DOUBLE FACE

® Ne forcez pas le mouvement du chariot. Suivez la procédure ci-dessus. La chariot se bloque:

.

~

Retirez le fil du distributeur de fil.
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Si le fil est emmélé dans les roues en caoutchouc demélez-

le.

ALY SA"AY J

Dévissez le bouton de maintien de I'avant-chariot.

\. J

Placez le bouton de changement sur CR pour dégager le
chariot K,

-

Soulevez le chariot K vers vous pour le retirer.

Placez le chariot K sur I'un des rails d’extension et vissez
I’avant chariot sur le chariot K.

( ' I )
@ CRO 'o KC (1)

OjKC (1)
B

o
N-L

N

Replacez le bouton de changement sur N-L.

- 4 W)
Placez le chariot K sur le lit d'aiguilles, correctement, en
partant d’un coté.




SI VOUS FAITES DES ERREURS PENDANT QUE VOUS TRICOTEZ ... TRICOT A MOTIF

( . 1. LE CHARIOT K SE BLOQUE )
® Ne foncez pas le mouvement du chariot K. Suivez la procédure décrite ci-apres.

/%Jg

.
Enfoncez la touche CR. La lampe PRET (READY) s‘allume. Retirez le fil du distributeur de fil.

®

Tz > L. -,

_ N J
Dévissez le bouton de maintien de I'avant-chariot. Placez le bouton de changement sur CR pour dégager le
chariot K.
*S’IL S’AGIT D'UN TRICOT A MOTIF EN DENTELLE
FILEE

Ne dégagez pas le bouton de came avant d'avoir enlevé le
chariot K. Si vous le faites, enfoncez & nouveau les bou-
tons de came aprés avoir retiré le chariot K, sans le faire
glisser.

9 = \
Retirez le chariot K et placez-le sur un des rails d’extension.
Placez le bouton de changement sur N-L.,

|
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Si des aiguilles sont tombées du lit d"aiguilles, placez le bou- A l'aide de I'outil de transfert, transférez chaque maille ne

ton de changement sur KC (I} ou KC (II) et faites gliseer le tr:ouyant sur la tige d’une aiguille sur le crochet de cette
chariot K dans les deux sens sur le lit d'aiguilles sans tri- aiguille afin que les mailles ne tombent pas. (VoiK page

AA7 vl AN 1491 2~ 10Oy 0y
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Aprés avoir détricoté votre ouvrage, veillez a ce que toutes Tirez vers le bas le fil détricoté, a partir de I'arriére du
les mailles soient correctement placées sur les crochets des guide-fil arridre pour retendre le fil.
aiguilles. . L. . * Lorsque vous détricotez plusieurs rangs, répétez les opéra-
A l'aide du poussoir 1/1; ramenez les aiguilles en position tions A @

B

Revennez, arriére du nombre de rangs voulu sur le compte-

rangs, ou le guide-patron, si nécessaire.

*Si I'ergot du compte-rangs ou I'ergot du guide-patron ne
fonctionne pas un dernier rang, vous ne devez pas déduire
le dernier rang.
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@ / 1. Veillez a ce que toutes les aiguilles soient en position

/ I B.
WHH”HHHNH””” IHQI}'WH’H' O (ED’ 2. Si vous utilisez le compte-rangs ou le guide-patron,
1 'IIJ placez l'ergot du compte-rangs ou l'ergot du guide-

NN X

IR IR I;Il ITITTRRRINIAN 3. Enfoncez les deux boutons HORS TRAVAIL (PART)'
[ 1 = 4. Déplacez le chariot K de I'autre coté.
j 5. Annulez les deux boutons HORS TRAVAIL (PART)
en déplacant le levier de dégagement de bouton de
\ J came.

Si le fil est situé du cdté opposé au chariot K, vous pouvez
faire glisser le chariot K sur le lit d"aiguilles sans tricoter.

- )
SENNCS=SS @
@ ; Si vous utilisez le compte-rangs ou le guide patron, placez

i
@ ‘ ® I'ergot du compte rangs ou du guide patron en position de

L\ :

[~ )

.

Enfilez le fil dans le distributeur ““A".

(__2. S1VOUS VOULEZ DETRICOTER DES RANGS )
Suivez les opérations a page 147.




2. SIVOUS VOULEZ DETRICOTER PLUSIEU?S RANGS )

( (Lorsque le chariot a dépassé le bord du tricot
@ Détricotez les rangs. (Voir page 147, a @ .)

Suivez la procédure décrite en page 160, @ 3
effacez le chiffre affiché a I’écran en enfongant la touche CE.)

. (Avant d’entrer le nombre de rangs détricotés au point @ ,

)

3. SI LES AIGUILLES SELECTIONNEES SONT REPOUSSEES EN ARRIERE PAR INADVERTANCE:

@ Ramenez les aiguilles en position B et retirez le fil du distributeur de fil.

@ Enfoncez la touche CE. Entrez 0 en enfoncez la touche CR.

@ Suivez les opérations (@ 3 , décrites en page 150.

( 1. Sl LE CHARIOT SE BLOQUE >

® Ne forcez pas le mouvement du chariot. Suivez la procédure décrite ci-aprés.

~

SI VOUS FAITES DES ERREURS ENTRICOTANT ... DENTELLE ET DENTELLE FERMEE

o )

\_ o\ —~
Retirez le chariot L en enfongant le bouton de dégagement.
Si le chariot L est bloqué par les aiguilles, prenez soin de ne

pas les endommager.

Th SSZ7SS<ZA S\ 7.
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Placez le chariot L sur le rail d'extension de gauche en en-

fongant le bouton de dégagement.

\_ v, \. -
Si les aiguilles sont emmélées, séparez-les en soulevant leurs
extrémités, comme indiqué ci-dessus.

Si les mailles sont sur la tige, transférez-les sur les crochets 3

V'aide de 'outil de transfert.
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Aprés avoir transféré chaque maille sur le crochet d'une
aiguille, ramenez toutes les aiguilles en position B & |'aide

du poussoir d’aiguilles 1/1.

( \
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Détricotez un rang. (Voir page 147, @ a @ .)

*Si vous détricotez plusieurs rangs, mémorisez le nombre
de rangs que vous avez détricotés. Méme si le dernier rang
détricoté s'arréte au milleu, comptez-le comme un rang.

~ : —

N
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Entrez le nombre de rangs détricotés et enfoncez la touche

CR. La lampe PRET (READY) s'allume et le numéro du

rang que vous allez tricoter s'affiche & I’écran.

* Ramenez le compte-rangs ou le guide patron en arriére si
nécessaire.

*Si Fergot du compte-rangs ou I'ergot du guide-patron ne
fonctionne pas au dernier rang, ne comptez pas ce rang.

Placez le chariot K du cété du lit d’aiguilles opposé a celui
du fil. (Si le fil est du méme coté que le chariot K, voyez en
page 148 comment déplacer le chariot sur le lit d"aiguilles
sans tricoter.) Enfoncez les deux boutons Part et placez le
bouton de changement sur KC (I} ou KC (II).

- ' —n

(
&)

Déplacez le chariot K du cdté de l'extrémité du fil.

Les aiguilles sont sélectionnées.

*Si vous utilisez le compte-rangs ou le guide-patron, placez
I'ergot du compte-rangs ou du guide-patron en position
de repos.

Enfoncez les boutons de came suivant le motif.
terart.

[ U & LS ) [ )
( | 16
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Enfilez le fil dans le distributeur “A",
*Si vous utilisez le fil contrasté ou du fil de tissage n'ou-
bliez pas de I'enfiler.

Déplacer le chariot K en tirant légérement le fil vers le haut
pour le retendre.
*Si vous utilisez le compte-rangs ou le guide-patron, placez

arrat Al carmmtn rance it A cniida matrmm e st o d s e oA




L 4, SI LES AIGUILLES SELECTIONNEES SONT REPOUSEES EN ARRIERE PAR INADVERTANCE 3

@ Ramenez toutes les aiguilles en position B. (Voir page 147, @ —(1°) a (56°).)

Déplacez le chariot K de I’autre coté, au-dela de la marque de retour. Ramenez les aiguilles sélectionnées (position D)

en position B.

Enfoncez la touche CE.
Entrez 2 et enfoncez la touche CR.

@ Déplacez le chariot L de I'autre coté.

@ Faites glisser le chariot L. et le chariot K suivant les indications de I’écran-mémo.

SI VOUS FAITES DES ERREURS EN TRICOTANT ... TRICOT INTARSIA :

C 1. Si LE CHARIOT SE BLOQUE )

® Ne forcez pas le mouvement du chariot. Suivez la procédure décrite ci-apres.

@

Suivez les opérations @ a (2 décrites en page 146,

* Ramenez .en arriére le compte-rangs ou le guide-patron si
nécessaire.

*Si I'ergot du compte-rangs ou l'ergot du guide-patron ne
fonctionne pas au dernier rang, ne tenez pas compte de ce
rang.

]

JITHITITI |
{

| |

Enfoncez les deux boutons Part et faites glisser le chariot K
de l'autre coté.
Si vous tulisez, le compte-rangs ou le guide-patron placez
I’ergot du compte rang ou du guide-patron en position de
repos.

( 2. SIVOUS VOULEZ DU TRICOTER PLUSIEURS RANGS )

Suivez les opérations @ (1°)a @
page.

[
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Si le chariot K est du méme cdté que le fil du tricot, retirez-
le du lit d"aiguilles et placez-le sur le cdté opposé.

W ST =

Qﬁ

)

Deposez les fils et continuez & tricoter en Intarsia.
*Si vous utilisez le compte-rangs ou le guide-patron, placez

I ergolt du compte-rangs ou du guide-patron en position de
travai

, décrites en page 147. Puis suivez les opérations @ a décrites sur cette
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Ramenez les mailles transférées sur les aiguilles adjacentes a Ramenez toutes les aiguilles en position B.

I'aide de I'outil de transfert, comme indiqué sur le schéma.

{1) Enfoncez la touche Down jusqu‘a ce que le chiffre ap-
paraisse a I’écran-mémo.
(2) Enfoncez la touche Up.

@
L

T rv—— J

Faites glisser le chariot L et le chariot K selon les indica-
tions a I'écran-mémo,

(__ 2. S VOUS VOULEZ DETRICOTER PLUSIEURS RANGS )

@ {1) Ramenez les mailles transférées sur les aiguilles adjacentes et ramenez les aiguilles en position B. (Voir page 152,
® et ® .)
{2) Enfoncez la touche Down, jusqu’a ce que le chiffre apparaisse a |"écran-mémo.
(3) Détricotez les rangs au point jersey. {Voir page 147, @ a @ .)
(4) Répétez les opérations (1) a (3).
* Ramenez en arriére le compte-rangs ou le guide-patron si nécessaire.

©

(1) Vérifiez les rangs au point jersey. L'écran-mémo indique le nombre de rangs au point jersey. S'il n'y a pas assez
de rangs en jersey, tricotez les rangs supplémentaires, pour obtenir le nombre indiqué 3 I’écran mémo.
(2) Enfoncez la touche Up.
*Si vous utilisez le compte-rangs ou le guide-patron , placez I'ergot du compte rangs ou l’ergot du guide-patron
en position de travail.
(3) Faites glisser le chariot L et le chariot K suivant les indications de I’écran-mémo.

S1 VOUS FAITES GLISSER LE CHARIOT L POUR TRICOTER UN RANG SUPPLEMENTAIRE )

Placez les aiguilles sélectionnées (position D) en position B,

Faites glisser le chariot L sur la gauche et placez-le au-dela de la marque de retour de gauche.

Enfoncez la touche Down jusqu’a ce que le chiffre apparaisse a 1'écran-mémo.

Faites glisser le chariot K suivant les indications de I’écran-mémo.
* Lorsque le chariot L se déplace de droite a gauche, les aiguilles sont parfois sélectionnées. Méme si c’est le cas, vous
pouvez les laisser telles quelles.

Enfoncez la touche Up.

00 ® OO0,

(O) Faites glisser le chariot L et le chariot K suivant le motif.



S| VOUS ENTREZ UN MAUVAIS NUMERO COMME NUEMRO DE RANG DETRICOTE

{A) Si vous entrez un numéro inférieur. (Ex le rang détricoté est le 4, mais vous entrez 3 et enfoncez la touche CR.)

Déterminez le nombre de rangs faisant la différence entre le nuémro entré et le numéro correct et réaffichez le numéro
@ exact en enfongant la touche Down. Dans I'exemple il n'y a qu’un rang de différence; aussi, avancez d'un rang en

enfoncant le touche Down.

Si vous utilisez le touche de variation RENVERSE, enfoncez la touche Up pour réafficher le numéro correct.

@ Apreés cela, suivez les instructions (9 a en page 150.
(B) Sivous entrez un numéro supérieur. (Ex le rang détricoté est le 2 mais vous entrez 4 et enfoncez la touche CR.)

Déterminez le nombre de rangs excédentaies par rapport au numéro de rang correct et affichez le numéro exact en
enfongant la touche Up. Dans I'exemple il y a deux rangs excédentaires, aussi reculez e deux rangs.e enfongant deux
fois la touche Up. Si vous utilisez la touche RENVERSE enfoncez la touche Down pour afficher le numéro correct.

@ Aprés cela, suivez les instruction (2 3 en page 150.

SI VOUS ALLUMEZ LA LAMPE M PAR ERREUR ...

Enfoncez la touche C. {La lampe M s'éteint.)

SI LE COURANT ELECTRIQUE EST COUPE PENDANT QUE LE CHARIOT K TRICOTE

{(A) Si le courant électrique est coupé pendant que le chariot K tricote en dchantillon.

Déplacez le chariot K au-delad de la marque de retour, dans le sens qu’il empruntait lors de la coupure de courant.

Mettez la machine sous tension.

Enfoncez la touche CR. (La lampe PRET (READY) clignote.)
Détricotez.le rang en cours.

Placez le chariot K de l'autre cité de I'extrémité di fil. Enfoncez les deux boutons Part et déplacez le chariot K au-dela
de la marque de retour pour sélectionner les aiguilles.

Enfoncez la touche CE. (La lampe PRET (READY) s'allume.)

Enfoncez le(s) bouton(s) de came(s) suivant le motif et continuez a tricoter aprés avoir vérifié si le il se trouve cor-
rectement placé dans le distributeur de fil.

VOROISIGIVS)



JACQUARD, MAILLES RAMASSEES, MAILLES GLISSEES, TISSAGE, DENTELLE FILEE,
EN TUCK DOUBLE FACE

Sl

VOUS NE VOUS RAPPELEZ PLUS LE NOMBRE DE RANGS DETRICOTEZ :

@ Lorsque la lampe PRET (READY) clignote, enfoncez la touche CE. {La lampe PRET (READY) s’allume.)

@ Placez le bouton de changement sur N-L et enfoncez les deux boutons Part.

@ Vérifiez I'échantillon pour connaitre le numéro du rang suivant. (Si vous utilisez la touche KRC, voir C.)

@ Suivez ensuite les instructions ci-dessous, suivant la position des touches “VARIATION",

(A) Touches DOUBLE LONGUEUR et KRC ne sont pas utilisées.

2 VARIATION  OFF

(e Jas = ]0d )08 [l Jﬁml

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)

(B)

Déplacez le chariot K du c6té opposé du fil, a au-deld de la marque de tricot.

Enfoncez la touche Up ou Down jusqu’a ce que I'écran affiche le numéro du rang suivant.

Lorsque I'écran affiche le numéro du rang suivant places le bouton de changement sur KC (I) ou (H).
Faites glisser le chariot K de |'autre c6té pour sélectionner les aiguilles.

Enfoncez le(s) bouton(s) de came(s) suivant le motif et continuez a tricoter aprés avoir vérifié le fil dans le distributeur
de fil.
La touche DOUBLE LONGUEUR est utilisée.

2VARIATIONI

(e JF%]F‘?-JFTTB J(ree e

(C)

En moden “‘double longueur” la machine tricote deux fois le méme rang. Déterminez si le rang suivant a tricoter est le
premier ou le deuxiéme rang du motif double longueur.

Suivez les mémes opérations que pour A. (Touches DOUBLE LONGUEUR et KRC non-utilisées) mais faites attention au
point {2).

Lo_rsque vous enfoncez la touche Up ou Down, I’écran affiche le méme chiffre deux fois. (Voir page 68, point 2.) Si le rang
suivant a tricoter est le premier rang du motif double longueur, utilisez le premier numéro indiqué s'il s'agit du deuxiéme
rang, utilisez le deuxiéme numéro indiqué.

TOUCHE DOUBLE LONGUEUR et KRC utilisées.

2 VARIATION

anaaama

n
(2)

(3)

(4)

Détricotez le rang jusqu’d ce que le fil principal soit a droite de I'échantilion.

Placez le chariot KR sur le coté droit du dispositif de tricot 4 c6tes. (Si le chariot KR est sur la gauche de la machine,
dégagez-le de la machine et replaces-le d droite)

Placez le chariot K au-deld de la marque de retour de gauche. Vérifiez les mailles du fil de couleur contrasté sur les
aiguilles et déterminez le numéro suivant 4 tricoter.

Enfoncez la touche Up ou Down jusqu’a ce que I'dcran affiche le numéro du rang a tricoter. (REMARQUE sur le numéro
indiqué a l’écran: si la touche Double Longueur est utilisée, le méme numéro de rang apparait deux fois. Ulisez le
premier numéro indiqué quelle que soit la position de la touche DOUBLE LONGUEUR.)

IS PR D T I P P R VP .Y 2 1 < T - PR L D T P V7. 2 D | . Y | PR L I DR ] |




S| LES AIGUILLES NE SONT PAS SI'ELECTIONNES ET SONT EN POSITION B

Vérifiez les points suivants:

® Vérifiez si le chariot K est correctement placé pour commmencer le premier rang du motif en passant par dessus la marque
de retour.

® \Vérifiez si la lampe PRET (READY) est allumée. Si elle est éteinte, voyez si le programme est terminé ou non.

® La touche SELECTEUR (SELECTOR) a-t-elle été changée? Vérifiez sile SELECTEUR (SELECTOR) est enclenché lors-
que vous déterminez le programme motif.

® | orsque vous recommencez 4 tricoter aprés avoir déplacé le chariot K de la marque de retour, lorsque vous tricotez le motif,
verifiez si le chariot K est passé par dessus la marque de retour aprés avoir modifié le position du bouton de changement.
(sur KC (1) ou KC (I))

Si le chariot K n'a pas dépassé la marque de retour, corrigez le tricot comme suit:

(1) Détricotez votre ouvrage jusqu‘au rang correct.
(2) Placez le chariot K de I'autre c6té de la machine.
{3} Placez le bouton de chagement sur KC et enfoncez les deux boutons Part.

{4) Faites glisser le chariot K en le faisant passer par dessus la marque de retour pour sélectionner les aiguilles.

SI LA LETTRE (E) CLIGNOTE A L'ECRAN-MEMO
@ Enfoncez la touche CE pour effacer I'écran (E).

@ Entrez le chiffre approprié.

* Dans les cas suivants, le (E) clignotera 4 I'écran-mémo:

° S| vous entrez un numéro de motif non-mémorisé. Si en programmant la position du motif, vous entrez un chiffre supérieur
a jaune 800 ou Vert 101. ‘

¢ Sj, en programmant votre propre motif, vous entrez un nombre de maiiles supérieur & 201, ou un nombre de rangs supérieur
au maximum autorisé.

® S5i, en tricotant un motif en dentelle, vous entrez (0) et enfoncez la touche CR.

® Si aprés avoir programmé une correction, vous enfoncez la touche CR sans avoir déplacé les chariot L et K.

S| L'AIGUILLE EST PLIE

- J
® Des aiguilles pliées, cassées ou endommagées vous pose-
ront des problémes lors du tricotage. Remplacez ces . J
aiguilles par de nouvelles. ~
Poussez la barre en feutre 4 I'aide de la poignée du crochet-
aiguille.

( Lit d'aiguilles  EXtrémité de la barre de pression )

T e

Aiguille & changer

I

Tirez-la & la main jusqu’a ce que I'extrémité de labarre arrive
d hauteur de I'aiguille 4 remplacer.




(

e courant électrique est coupé pendant que le chariot L tricote.

Déplacez le chariot L dans le sens qu’il empruntait au moment d ela coupure de courant, et placez-le sur le rail d’exten-
sion.

Mettez |la machine sous tension.

Enfoncez la touche CR. (La lampe PRET (READY) tricote.)

Faites revenir le chariot L par dessus la marque de retour afin de sélectionner les aiguilles.
Enfoncez la touche CE. (La lampe PRET (READY) s'allume.)

Continuez a tricoter suivant les indications a |’écran-mémo.

B) Sii
@ Placez toutes les aiguilles sélectionnées en position B.

(C) Si le courant est coupé aprés que vous ayiez déplacé le chariot K (ou L) par dessus la marque de retour.

Continuez a tricoter suivan les indications a I'écran-mémo.

@ Mettez |la machine sous tension.

SI LES AIGUILLES SON MAL SELECTIONNEES : VERIFIEZ LES POINTS SUIVANTS :

Verifiez les points suivants:

® Avez-vous bien programmé votre motif ?

® Veillez & ce que le chariot K soit correctement placé pour entamer le tricotage du premier rang du motif en passant par
dessus la marque de retour.

® Veillez a ce que le chariot K passe par le centre de la machine d chaque rang. (Si le chariot K est renvoyé en sens inverse
sans passer par le centre de lamachine, la sélection d'aiguilles ne sera pas modifiée. Dans ce cas, corrigez la sélection d’aiguilles
comme suit:

(1) Placez toutes les aiguilles sélectionnées en position B.

(2) Enfoncez les deux boutons Part et déplacez le chariot K de I'autre coté. (Le chariot K doit passer par le centre de la
machine.)

{3) Placez toutes les aiguilles sélectionnées en position B.

{4) Faites glisser le chariot K en sens inverse pour obtenir Ia sélection correcte des aiguilles.

(5) Enfoncez le(s) bouton(s) de came(s) selon le motif, et continuez a tricoter aprés avoir vérifié si le fil est bien placé dans le
distributeur.



EN PROGRAMME ENTREE (INPUT)

SI VOUS AVEZ MAL UTILISES LES TOUCHES| = JET| o |

( )

* Reportez-vous & I'endroit ou vous désirez apporter une correc-
tion en enfoncant les touches gauche et Down, et corrigez les
données du motif a I’aide des touches de Données.

- J'ai fait une erreur.

Exemple 1:  Si vous avez fait une reeur sur le méme rang.

® Lorsque vous constatez une erreur au niveau de la 2éme maille, I'écran affiche (5) indiquant la 5éme maille.

=i
() o 4

=] Corrigez lez données du motif

N

L Les données du motif n‘ont pas
été entrées,

@ Enfoncez la touche gauche jusqu’a ce que l'écran affiche le chiffre (2) (deuxiéme maille).

Jo
® = m | N
sJo -
=] 4
@ . Jo - Les lampes de données s’éteignent.
@E.@zg [ 1 [ T T 1 1]

L Les données du motif ne sont pas entrées.

Le numéro indiqué & I'écran peut étre effacé pour laisser place au

numéro précedent en enfoncant la touche gauche.

* Dans ce cas, les données relatives a cette maille seront effacées
de la mémoire de I'ordinateur.

@ Entrez les données correctes pour le deuxiéme maille.

CJo

)

L_ltilisez la touche * (=1 = pour entrer les données rela-
tives a la deuxiéme maille.
Continuez a programmer les données du motif.

Exemple 2: Si vous avez fait une erreur a un rang précédent.

4 j )

L Lorsgue vous constater que vous avez fait une erreur deux rangs plus haut, I'écran affiche le numéro (2) indiguant la
deuxiéme maille au 5éme rang.

Cle

Py . P .



Posez la nouvelle aiguille en place, dans le sens indiqué sur

le schéma.

~\

\.

Poussez vers le bas le crochet de I'aiguille jusqu’a ce que son
talon sorte du lit d'aiguilles.

-

)

Prenez une aiguille de rechange dans la boite d’accessoires.

J

.

Repoussez la barre en feutre en tenant les crochets des ai-
guilles a la main ou a |'aide du poussoir daiguilies.

*Si laiguille endommagée porte une maille, remplacez
cette aiguille aprés avoir transféré la maille sur V'aiguille
adiacente._



(1. ARRETEZ LE PROGRAMME MOTIF )

@Enfoncez la touche ENTREE (INPUT). (La touche ENTREE (INPUT) s’éteint.)

OREADY
-S O 4
B — D
Do f“f

L‘écran et |"écran-mémo indiquent I’ancien état des données
du motif, tel qu’i! se présentait avant que vous ne lanciez le
programme ENTREE (INPUT).

* La lampe PRET (READY) clignote, le programme Motif est arrété.

(" 2.EFFACEZ LAUTREMOTIF )

* Repérez le motif dont le nombre de mailles est égal au
nombre de mailles que vous refuse I'ordinateur (240 = [ I I S O
12 rangs de 20 mailles). || Vérifiez le motif mémorisé en vous reportant a la ||

t

e . . page 63, ‘’Programme de VERIFICATION de H
Si vous ne pouvez trouver un motif contenant suffi- | votre motif'"’. i

samment de mailles, vous devrez effacer plus d'un motif o e o e |
de la mémoire.

@ Enfoncez la touche ENTREE (INPUT). (La lampe PRET (READY) s'éteint.)

o ® PATTERN NO.
B,
CRJo

L'écran affiche le numéro qui servira a désigner le nouveau
motif.

@ Enfoncez la touche CE pour effacer I'écran et entrez le numéro de motif que vous voulez effacer puis enfoncez la
N ENIEN{ERY

touche C.
D © PATTERN NO.
Effacer numéro du motif.

® . % Z ] D @ PATTERN NO.

Le numéro affiché a l'écran s'efface et toutes les données
relatives 3 ce motif sont effacées de |'ordinateur.

s)o
(r] o

*Si vous voulez effacer plus de deux motifs, répétez les opérations (D et @ .

@ Enfoncez la touche ENTREE {INPUT) aprés avoir affacé le motif. (La touche ENTREE (INPUT) s'éteint.)

(3. PROGRAMME MOTIF )

® Lancez le programme motif suivant les instructions décrites a la page 57.



@ Enfoncez la touche Down deux fois pour afficher a I’écran le numéro du rang comportant 1’erreur.

s)o
oNany S==td LI = o A A
L, Les données du motif ne sont pas entrées.

(Toutes les lampes de données sont éteintes.)
*La lampe verte a cdté de la touche R s’allume et I'écran
affiche le numéro du rang précédent (1ére maille du 4éme

rang).

D N N N I

Les données du motif ne sont pas entrées.
* Indique la 1ére maille du 3&me rang.

=niE]
o 0 o )

(2¢me maille du 5émerang) (1ére maille du 3éme rang)

®©
]
4
o
=

Pour effacer les données du motif de la mémoire de I'ordi- _ o
nateur enfoncez la touche.
Réentrez ensuite les données 3 partir de la maille dont le

numéro est indiqué a 1'écran.

&1}

[OIEEEN

3

2

V]

1 1

(Données du motif mémorisées dans I'ordinateur.)

@ Entrez les données exactes du motif a partir de la 1ére maille du 3éme rang.

S| LE NOMBRE DE RANGS QUE VOUS POUVEZ UTILISER POUR VOTRE MOTIF EST (0), OU N'EST
PAS SUFFISANT POUR LE MOTIF QUE VOUS VOULEZ REALISER

{ N\

* Entrez votre propre motif aprés avoir effacé le motif
déja mémorisé dans I'ordinateur.

Le nombre de rangs est
insuffisant pour mon
motif.

\_ J
Procédure
1. Arrétez le programme ENTREE (INPUT).
2. Effacez un autre motif.
3. Relancer le programme ENTREE (INPUT).
Exemple
4 A
® |a dimension du motif autorisée par le programme ® Entrez le chiffre (20) comme nombre de mailles pour
est de 40 rangs de 20 mailles. ce motif; I'écran affichera 28 comme nombre de
rangs autorisé pour votre motif.
o
(e




* MESSAGE N° 4

La disquette est protégée contre I'écriture.

REMEDE:

™ R

< & Vérifiez la (Sile loquet est fermé, la dis- (Sile loguet est ouvert, 1a disque-
@ position du quette n’est pas protégée tte est protégée contre I'écrfture
loquet. contre I'ecrlture.\
-
l/ )
1
W /%
' [
M | '
Lo uet‘“N "' J \ \
L q - ) J

Si le loquet est en position haute Si le loquet est en position basse
et que l'origice est fermé, vous et que i'orifice est ouvert, vous ne
pouvez écrire des dinnées sur la pouvez écrire des données sur la
disquette. disquette: les données qu'elle

contien déja sont protégées contre

CAUSE tout effacage.

(1) Retirez la disquette du lecteur. Changez la position du loquet.
(2) Réintroduisez la disquette dans le lecteur et enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP). L'ordinateur re-
lancera le programme.

* MESSAGE N° 5

Vous essayez d'utiliser une disquette qui n'a pas été formatée.

REMEDE 1: Réutilisez cette disquette aprés I'avoir formatée.

(1) Mettez la machine 4 tricoter hors tension pour terminer le programme.
(2) Mettez la machine a tricoter sous tension.
(3) Formatez la disquette.

REMEDE 2: Utilisez une autre disquette, déja formatée.

(1) Remplacez la disquette non-formatée par une disquette formatée.
(2) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP). L'ordinateur relancera le programme.

* MESSAGE N° 6

Les données du motif ne sont pas sauvegardées sur le numéro de piste que vous avez programme.

REMEDE 1: Réentrez un autre numéro de piste.

(1) Enfoncez la touche CE pour effacer le message d'erreur de |'écran-mémo.
(2) Entrez le nouveau numéro de piste.
(3) Enfoncez 3 nouveau la touche PAS-A-PAS (STEP), pour relancer le programme.

REMEDE 2: Terminez le programme.

(1) Enfoncez le touche CE pour effacer le message d'erreur de |’écran-mémo.
{2) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

* MESSAGE N° 7

La piste programmée présente un défaut.

® Si le défaut est un défaut dans le matériau de la disquette, cette piste sera inutilisable, mais vous
pouvez utiliser les autres pistes.
® Si le défaut porte sur toute la surface de la disquette, aucune des pistes ne poura étre utilisée.

Les données du motif sur la piste programmée sont affectées par du magnétisme,

® Siles données du motif sont partiellement invalides, n‘utilisez pas cette piste; vous pouvez cependant
utiliser les autres pistes.
® Si toutes les données du motif sont affectées, n'utilisez la disquette qu’aprés I’avoir reformatée.

® | orsque vous terminez le programme:

(1) Enfoncez la touche CE pour affacer le message d’erreur a I'écran-mémo.
(2) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

Remarque:

Consultez le dépliant accompagnant le lecteur de disquette ou les disquettes vierges pour savoir comment
manipuler les disquettes.



L'ECRAN N'AFFICHE PAS LE NUMERO DU MOTIF, MEME LORSQUE LATOUCHE INPUT
EST ACTIVEE mpe leucnter).

~ ™

* Cela signifie que la mémoire est provisoirement saturée.
Vous programmez les données du motif aprés avoir
effacé le motif mémorisé, mais I’'écran n’affiche aucun
numéro.

L"écran affiche aucun
numeéro.

Il

C1. REPEREZ LE MOTIF DONT LE NOMBRE DE MAILLES EST EGAL AU NOMBRE DE MAILLES QUE VOUS REFUSE )
* Répérez le motif dont le nombre de mailles est égal au nombre de mailles que vous refuse I'ordinateur.

* Si vous ne trouvez pas le motif a effacer, utilisez le programme CHECK. (Voir page 63.)

@ Entrez le numéro de motif a effacer et enfoncez le programme CONTROLE. (Voir page 61.)

@I‘QlLollﬂ.z

. GJo ] o PaTTERN NO.
@ L @ o
—)

* Si vous voulez effacer plus de deux motifs;
Répétez les instructions (D et

O PATTERN NO.

@ Enfoncez la touche ENTREE (INPUT) aprés avoir effacé le motif. (La touche ENTREE (INPUT) s’éteint.)

(" 2. PROGRAMME INPUT )
e Lancez le programme Motif en vous reportant aux instructions décrites en page 57.




NETTOYAGE ET ENTRETIEN

—

(. —/
Nettoyez les parties métalliques a |’aide d'un chiffon huilé
et les parties en plastique a I’aide d'un chiffon doux imbibé
d’une solution nettoyante neutre.

r/ Rail avant B
Extrémité ,
Rail arriére ’ o d|
I
0O 2 / 1|‘|’|Q \
0. 25 | qodE §
[0) s Q l \
) S “‘ I l \\
S y N =)
~ l I | l :
\ : J

Disposez toutes les aiguilles en position B et nettoyez-en les
extrémités, le rail arriére et le rail avant & I'aide d’un chiffon
huilé.

(.~

.
Retirez le chariot K et le chariot L de la machine et brossez-
les pour enlever la poussiére et les déchets de fil.

Ne mettez pas d’huile directement sur les piéces de la ma-
chine.

N’utilisez jamais d’alcool,
d’essence, ou de détergents

abrasifs.
- N\
1
i~
\
\_ J

Pour nettoyer Iarriére du chariot K, nettoyez les piéces indiquées sur le schéma a Iaide d’un chiffon huilé.
Si vous estimez que le chariot K devient lourd & déplacer, nettoyez les piéces indiquées ci-dessus avec un chiffon huilé.

% Si vous utilisez la machine aprés I'avoir laissée lonatemps sans fonctionner tricater 20 3 2N ranae auvar dAis viniie £ mo e



* MESSAGEN° 8

1l n'y a plus de place sur la disquette pour savegarder les données du motif.

REMEDE 1: Utilisez cette méme disquette aprés |'avoir formatée.
(1) Mettez la machine & tricoter hors tension pour terminer le programme.

(2) Mettez la machine a tricoter sous tension.
{3) Formatez la disquette.

REMEDE 2: Réutilisez la disquette aprés avoir affacé I'un des motifs sauvegardés dont vous n’avez plus besoin.
(1) Mettez la machine a tricoter hors tension pour terminer le programme.
(2) Mettez la machine a tricoter sous tension.
(3) Effacez le motif voulu.

REMEDE 3: Utilisez une autre disquette partiellement vide ou totalement vierge, mais déja formatée.
(1) Permutez de disquettes et insérez une disquette formatée.
(2) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP). L’ordinateur commence a sauvegarder les données.

* MESSAGE N° 9

Vous ne pouvez formater la disquette parce qu’elle est défectueuse.

REMEDE 1: Utilisez une autre disquette.
(1) Remplacez la disquette défectueuse par une autre.

{2) Enfoncez la touche PAS-A-PAS (STEP).

REMEDE 2: Terminez le programme.
{1) Retirez la disquette défectueuse du lecteur.
(2) Mettez hors tension la machine & tricoter pour terminer le formatage.

CAUSE 2 Vous ne pouvez pas sauver les données du modéle car la disquette est défectueuse.

REMEDE: Utilisez une autre disquette qui a été formatée.
(1) Remplacez la disquette par une disquette formatée.
(2) Appuyez sur la touche PAS-A-PAS (STEP). L'ordinateur recommence & sauver votre modéle.

la machine a tricoter.

* PN . ,
Lorsqu’un message d’erreur apparait 3 I’écran-mémo, vous pouvez suspendre le programme en mettant hors tension !
|
|

SI LA LAMPE D'AVERTISSEMENT “PILES USEES” S’ALLUME (SI VOUS UTILISEZ DES
PILES) :

Dés que les piles commencent a s'user, remplacez-les.

*Lorsque les piles sont totalement usées, le courant est coupé -~
automatiquement et vous ne pouvez plus programmer. Vous Lampe d‘avertissement *'Piles usees”
devrez relancer votre programme aprés avoir placé de nouvelles
piles.

Méme si le courant est coupé, les données enregistrées sur la dis-
quette ne sont pas perdues.

|

| * Lorsque vous mettez le lecteur de disquette hors ten-
sion, la lampe “piles usées’” reste allumée quelque
temps. C'est normal. Ne vous en inquiétez pas.

i
i
|
i

QUE FAIRE S| VOUS VOULEZ COPIER UN MOTIF D'UNE DISQUETTE A L'AUTRE?

Si vous avez emprunté la disquette d’une amie, vous voudrez peut-8tre copier certains de ses motifs.

® Dans ce cas, vous devez d'abord transférerer le motif de la disquette de votre amie dans la mémoire de votre machine a tri-
coter. {Voir page 76 *‘Comment charger les données d'un motif?"".)

® Retirez ensuite la disquette de votre amie et insérez I'une de vos disquettes formatées. {Voir page 74 "Comment formater
une disquette”.) Vérifiez si cette disquette contient suffisamment de place pour accueillir le nouveau motif.

® Transférez le motif de la mémoire de la machine a tricoter sur votre disquette. (Voir page 76 ‘“Comment sauvegarder les

données d’'un motif”.)
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