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HET GEBRUIK VAN DE BREIMACHINE
ONDERDELEN
BREIMACHINE EN BREISLEDE

MER KTEKENTJE
U dient de breislede voorbij het merktekentje over te halen (links oÍ
rechts) in de erste toer patroonbreien.
Als u de KHC oÍ de KRC gebruikt, dient U op dit punt van richting
te veranderen.

NAA I-DENBED NAALDEN KAM

DEKSEL

GAT VOOR DRAADGELEIDER

TOE R ENTE L LE R

OEBEHOBENVAKJE
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NAAI DINDELINGSSI RIF

lemmen voor beugels voor afstri jker en opzetkarn

Plaats voor L slede
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VINGER VOOR BREIGELEIDËR
Naar beneden zetten als u de
breigeleider gebru ikt

PATRON EN VR I JMAAKTO ETS

KANTENHANDLE

NïABSIAKNOP

BREISLEDE

BEDIENINGSPANEEL
zie pag. 3

VEBANDER KNOP

VINGER VOOR TOERENTELLE R

ME R KTE K ENTJ EHANDVAT

DRAADTOEVOEROOG
(A&B)
A -voor de hoofddraad
B -voor de tweede draad bij

llltttt

Noorse patronen of kantpatronen

PATROONTOETSEN

NAALD

NAALD- UIT, NAALD-
NAALDKOP STANG EINDE SCHACHT

AN./U ITSCHAK E LAAB

STEE KG ROOTTEKNOP

AFSTR IJ KE R

WEEFBOBSTE LS

WEEFHANDLE

HANDLE VOOR DRAADTOEVOEROOG



BEDIENINGSPANEEL

S (STEEKNUIMMER)TOETS

R (TOERNUMMEB) TOETS

L LAÍVPJE

D ISP LAY

GROEN LAMPJE GEHEI-IGEN.DISPLAY

STA RT,TOETS

M.TOETS

GELE TOETS

ROENE TOETS

CIJ FE FTOETSE N

OM LAAG-TO ETS

ON/HOOG TOEIS

.R EA DY-LAMPJ E
(KLAAR)

PATROON.LAIVPJE

HOEVEE LHE I D-
LAMPJE

BEADY

) PATTËBN NO.

) ouANTlT-Y

SELECTORrefn
t Éiiil lt L-teJ I

PATROON KEUZE.SCHAK E LAAB IE LAMPJE

,LAMPJE

*Wanneer U gebruik maakt van de G-slede {een toebehoren
dat, indien gewenst, aÍzonderlijk kan worden gekocht), dan
geeÍt het G-lampje aan dat de rnachine klaar is om met de
G-slede te werken.

STEP.TOETS

CE-TOETS

CR-TOE



VOLUME.SCH IJF
Dlt schijfje verdraaien, indien U het volume van de zoemer wilt veranderen.

DATA,TOETS

LINKERTOETS
RECHTE RTOETS

INPUT TOETS

EAEEil ilE EE] CHECK.TOETS (VOOR CONTRO LEREN)

MEMO.TOEïS (GEHE UG ENTOETS)

C-TOETS

TOETS VOOB ZOEMER
ró vARrATroN

[il@@@E@E
PATFiCONVAR I ATI E TOETSEN

O OMGEKEERD PATROON

@ GESPTEGELD PATROON

O DUBBELBREED PATROON

@ oueerrrANG PATRooN

@ or-z'rr: KoP PATRoON

@ <nc roETS

@ <nc-rorrs

(( t,' P
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OPSTELLEI\I VAN DE BREIMACHINE

Zet de machine met het handvat
naar achteren op een stevige tafel
en open de sluitingen. Til het deksel
aan de achterkant iets omhoog en
verwijder het.

het toebehorenvakje.

@
Open

Schroef de machine
vast met de klemmen.

aan de tafel

Sc hr oef de afstrijker aan de breislede
va st.

Draai het knopje los en verwijder
het slot van de slede.

de handle van de breislede over-
door hem naar U toe te trek-

Neem beide tafelklemmen uit het
toebehorenvakje.

de afstrijker uit de koffer.

Neem de draadgeleider uit de koffer
in onderstaande volgorde.

@
Neem

@
Zet
e ind
ken.

Slot van de slede AÍstr ij ker



@
Maak
stang.

@
Draai

@
Trek de
mogelijk

de spandraden vrij van de

de geleide-driehoek omhoog.

Steek de beugels in de gaten aan de
zijkanten van de machine.

voorste geleidearm zover
omhoog.

Duw de spandraden omhoog tot U
'klik' hoort.

de beide beugels u it de
@

Neem
koffer.

6\,Zet de ANN/UlT-schakelaar op UIT (OFF),
('l /)sluit het ene einde van het elektrische snoer,v 

ann oo de machine en steek het andere einde
in het stopkcintakt; zet de schakelaar vervolgens weer
on AAN (ON). Wanneer U niet aan het programmeren
Éi-,nt of gaat patroonbreien (U breit bijvoorbeeld
alleen maàr de tricot-steek), dan hoeft U de machine
niet aan te sluiten.

Voorste Geleide arm

stang van de draadgeleider

Beuge ls

LET OP !

Gebruik de machine niet onder de
volgende omstand igheden.

oln het volle zonlicht.
oDicht bij de kachel of venrvarm-

i ng op een vochtige plaats.

oOp een stoffige plaats.

-9/ \* ó p
.,> -4r," €

B

Na het opstellen van de machine.

U dient de beugels te bevestigen om te voorkomen, dat de slede van de
machine valt/schuift.

@
Steek
in de middenachter op de



@
Zet

@
Vouw de
beneden.

Vouw de spandraden naar bene-
den.

geleide-driehoek naar

de afstrijker in de koffer en
de veer.

Doe vervolgens het kapje weer op het toebeho-
renvakje. Haal nu eerst de stekker uit het stop-
kontakt, trek daarna de plug uit de machine en
leg het snoer aan de rechterzijde van het naal-
denbed.

Maak de spandraden vast als in de
afbeelding.

Leg de draadgeleider
koffer.

terug in de

Duw het slot in de opening en
draai de slede vast. Klap het hand-
vat neer.

Zet het deksel over de breima-
chine en sluit de klemmetjes aan

de sub-spandraad op de stang.

Draai de knoppen los en verwijder
de afstrijker van de breislede.

Draai de tafelklemmen los en berg
ze op in het toebehorenvakje.

@
Zeï.
slu it

/lllllt ililtillillIlillil I I il lllll

10

:

Slot van de slede

Zet de machine niet:

1. ln het volle zonlicht.

2. Dicht bij een kachel of andere
warmtebron.

3. Op een vochtige of stoffige
pl aats.

(( sI4, I ó
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AANWIJZINGEN VOOR HET BREIEN

TENHANDLE

Verkorte toeren (behalve bij lntarsia)

Anders breien

ATROONTOETSEN
Gebruik de patroonioetsen ove!"eenkomstig het ge-

wenste patroon"

PATR O N E NVR IJ MAAKTO ETS
U maakt de patroontoetsen vrij door de vrijmaaktoets
naar rechts te schuiven.t---Il

I

ro-l
H

N

*m

PATENTSTEE KPATROON
Druck de twee linkertoetsen samen

in.

I NïARSI A/SLI PSTEE KPAT R OO N

Druk de twee rechtertoetsen samen
in.

I NTAF
<..I PART

11

NOORS PATROON
Druk de bovenste toets in het mid-
den in.

KANTPATROON
Druk de twee middelste toetsen in.

EFHAN DLE

WEEFPATROON
Voor weefPatronen.

Anders breien

* Haal de slede niet over, als de beide MC-knoppen (bovenste en onderste) en de Patenttoets, of als de beide MC-knoppen

(bovenste en onderste) en de PART-toets zijn ingedrukt.

UPPER &



VERANDERKNOP
CR
Om de slede vrij te
maken van het naalden-
bed.

N.L
Deze stand wordt ge-

bruikt voor tricot-ste-
ken, kantpatronen en
intarsia.

* De patroontoetsen worden automatisch vrijgemaakt, als u de
veranderknop op N.L zet.

KC (II}
De buitenste naalden worden volgens het patroon geselecteerd.
Vooral voor het breien van losse motiefjes.

I/ l] I/ il í 1] I1 11 I] I1 l] I] I] I] tj l] t] l] I] I] I] L] U I] U l] U U L] I] U U U U l] il l] I]

C (I)
De buitenste naalden worden automatisch geselecteerd, onge-
acht het patroon. Vooral voor patronen over de hele breedte
van het werk.

í I] U I/ U l/ U I] I] lj I t] I] t] lJ l] U U U U U U ] I] U U U U I] I] l] l] I l] l] il U

"Selecteren van de naalden.
De naalden worden, afhankelijk van het patroon, in de B- of
de D-stand gezet door de slede.

Er zijn veel soorten wol, zoals U in de tabel kunt zien.
Houdt echter rekening met het soort materiaal, brei altijd
eerst een proeflap om de ideale steekgrootte te bepalen.

STEEKGROOTTEKNOP
Op de knop staan cijfers van 0 tot 10, de ruimtes tussen de cijfers zijn weer onderverdeeld in drie stukjes.
0 is de strakste spanning (de kleinste steek) en 10 is de meest losse spanning (de grootste steek).
Stel de knof in overeenkomstig de dikte van de wol.

*Voor zeer dikke wol kunt u
beter iedere tweede, of zelfs
iedere derde naald gebrui-
ken.

17

Soort wol Aanbevolen steekgrootte

Zeer dunne wol 0-3
Dunne wol 3-5
Middeldikke wol 4-6
Dikke wol 7-10
Zeer dikke wol 4-6



OPZETKAM
U kunt de opzetkam van 200 steken inkorten tot 140 plus
60 steken door het verbindings-stuk te verwijderen.

. 2OO steken

r 1 40 steken

. 60 steken
I

I

I

i 1L1LlLLilLl1Lii1Ll11ll1l1l11ll111l1111itli\!|\Ull1ll1.

I 4tf

NAALDSTAND

Aan weerszijden van het naaldenbed staat A, B, D en E.

A - Buiten werking stand: de naalden worden niet gebreid.
B - Breistand: gewoon breien.
D - Patroonbreistand: de geselecteerde naalden worden

door de breislede in deze stand gezet.
E - Ruststand: de steek blijft op de naald maar wordt niet

gebreid; wordt gebruikt voor bijv. zakken.
*Zet de naalden in de A-stand, als U de machine opbergt.

L.SLEDE
Met de L-slede kunt u de steken automatisch selecteren en
overhangen,

TOER ENTELLER
De toerenteller telt het aantal toeren, die de breislede heeft
gebreid. Als u de toerenteller weer op ,0, wilt zetten, draai
dan de knop ín de richting van de pijl-
*Als u de toerenteller gebruikt, zet dan wel de vinger voor

de toerenteller in werking.

ln werking Buiten werking

E

E

Veranderhandle voor kantpatronen
N - normale kantpatronen

F - fijne kantpatronen

13

Voor 140 of 60 steken:

Voor 200 steken:

Gebruik het verbindings'
stuk als draadklem, laat
het dus aan de oPzetkam
zitten.

Maak de twee korte stuk-
ken aan elkaar vast met
het verbindingsstuk.

o

o
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GEWICHTEN
Deze worden gebruikt om het breiwerk goed te laten hangen.

U dient het breiwerk in evenwicht te houden door de ge-
wichten aan de opzetkam te hangen.

VOORBEREIDEN VAN DE WOL
ln het begin is het'tbeste nieuwe wol te gebruiken. Kies een

gladde wol, geen mohair of
bouclé, dergelijke materialen
zijn moeilijker te verwerken.
Alle wol moet opgeworden wor-
den met een strengenhouder en
een wolwinder.

Als het werk, en vooral de zijkanten van het werk niet glad
hangen, haak de gewichten dan direct in het breiwerk.

Verhang de gewichten dan wel iedere 20 toeren.

Wol als in bovenstaande afbeel-
ding kunt u ook zo gebruiken.

ffi
È§

Als u een bol heeft opgewonden, moet het z6 zijn, dat de binnendraad
vrij afloopt, zonder dat de bol van de tafel wordt afgetild.

Als dit niet het geval is, trek dan wat wol uit het
midden van de bol.

STB ENG EN HOU DE R

De strengenhouder en de wolwinder zijn los verkrijgbaar.

14
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WERKEN MET DE BREIMACHINE
TRICOT BREIEN (recht breien)
De tricotsteek is de basissteek, die u eerst goed dient te oefenen.

1. lnrijgen van de draad
\

O nijg de draad door het oog van
de geleide-driehoek.

@ nijg de draad door de voorste
draadgeleider.

@ t<lem de draad onder de draad
klem.

Haal de draad van achteren
naar voren onder de pen door
en tussen de twee schijven door.
(houdt de draad vast als in de
afbeelding)

@ RijS de draad door het oog van
de spandraad.

@ Stet het pijltje afhankelijk van
de dikte van de draad in op één
van de onderstaande standen:

> + - dunnewol

Als u begint te breien, zet dan de
paraffine op de daarvoor bestem-
de steun: door de paraffine zal
de draad soepel aflopen.

@
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Kantenhandle (N)

Stel de steekgrootte in
overeen komstig de di kte
van de wol lzie pag. 12l,

Weef hand le (N )

Stel de slede in als in de afbeelding:

Veranderk nopraI roo n toetsen- -- iÉiÀlN) (NL)

2. Gesloten opzet

Haal de slede een paar keer over om de naaiden op één lijn
te zetten, zet de slede vervolgens aan de rechter kant.

Duw het toevoeroog naar links.

Zet de naalden in de B-stand. (let erop, dat er aan beide
zijden van het midden '0' evenveel naalden in de B-stand
staan.

Zet met de patroonlineaal iedere tweede naald van de B-
in de A-stand.

Haal de draad onder de draadklem vandaan en rijg hem
door toevoeroog 'A'.

Haal de slede langzaam naar links over, terwijl u de draad
vasthoudt. Wanneer de naalden de draad pakken, mag U
loslaten.

16
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Houdt de draad vast en sluit het toevoeróog.
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Trek de draad tussen de haakjes door naar voren.

Klem het uiteinde van de draad onder de draadklem (ver-

bindingsstuk) aan de voorkant.

Haal de slede over naar rechts, terwijl U de draad vast-
houdt om te voorkomen dat zich lussen vormen.

Ga niet te ver voo(bij de rand van

(1)
QI

Pak de opzetkam, kies de goede lengte (zie pag. 13).
Hang de opzetkam met de haakjes naar de machine
toe in de draad.

Trek de opzetkam nu iets naar beneden in de goede positie.

Breng de naalden, die u bij (4) in de B-stand had gezet, nu
in de A-stand.

W

u de slede overhaalt

Let op het volgende:

Let erop, dat de slede voorbij het breiwerk is, voordat u

omkeert. (let hier ook op n'et de L-slede.)
Haal de slede niet te ver door voorbij het breiwerk.

{



3. Tricotsteek

(Maak hiervan gebruik, indien het garen (bijv. katoen
of acryl) niet naar behoren breit.
o Als u met katoen of nylondraad breit:

Haal de slede over en u breit de tricotsteek.

Klem de draad onder de draadklem aan de zijkant van de
breimachine.

lOmdat het werk niet is afgekant, kunt u het gemakkelijk
r uithalen.

. Zet de rubber wieltjes in de werkstand.
(1) Verwijder de afstrijker van de breislede en draai hem

om.
(2) Duw beide rubber wieltjes in de werkstand.
* Om ze weer in de ruststand te zetten, duwt u de wieltjes

in en trekt u ze naar u toe,

Verwijder eerst de gewichten, haal dan draad uit toevoeroog,4"

Haal de slede over naar links, terwijl u het werk vasthoudt.

1B

Rechte en averechte kant van het werk

U kant beide kanten van het werk als goede kant ge-
bruiken.

4. Breiwerk van de machine halen.



PROGRAMMEREN
WAT IS EEN PROGRAMMA?
* Programmeren betekent communicatie tot stand brengen tussen de computer en de breimachine. De computer onthoudt

555 verschillende patronen en u kunt deze patronen maken door de gegevens van het gewenste patroon aan de computer
door te geven. U kunt ook zelfontworpen patronen in het geheugen van de computer opslaan. (u kunt zo'n eigen patroon

ook weei uitwissen, als u het niet meer nodig heeft). Wanneer U de functiemogelijkheden van de computer goed onder de

knie heeft, kunt u van de ongekende mogelijkheden van de machine genieten.

PATROON-PROGRAMMA

Dat is het programma voor het patroon breien.
U slaat de positie en andere gegevens van 't
patroon op uw werk aan.

MEMO-PROGRAMMA

Dat is het programma voor de werkinstructies:
u geeft er mee aan, waar u bijvoorbeeld. van
kleur moet verwisselen.

INPUT-PROGRAMMA

Het programma voor het maken van een eigen
patroon.

CONTROLE.PROGRAMMA

Dat is het programma, waarmee u uw eigen op-
geslagen programma met de lamp of de zoe-
mer kunt controleren.

1g

Brei twee
" K E RS" Patronen in
het midden van het

aaÉ
Laat u weten,
wanneer u van kleur
moet verwisselen
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eigen programma
opgeslagen r-

PROGBAMMEREN
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Dit ls m'n eigen
patroon !
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PATROONNUMMER

UITKIEZEN VAN HET PATROON

ö Deze electronische machine heeft 555 verschillende patronen in zijn geheugen opgeslagen en die treft u allemaal aan in het
patronenboek STITCH WORLD, dat bij de machine geleverd wordt. U kunt elk van die programma'sbreiendoorslechts
het patroonnummer aan te slaan.

STITCH WOR LD (patronenboek)

Bijv: Als u het KERS-patroon wilt breien, dan dient u het
patroonnummer 100 aan de slaan.

Noodzakelijke informatie over het patroon (aantal steken en toeren, de plaats waar u van draad moet verwisselen etc.)
vindt achter in het patronenboek. Sla deze pagina's erop na (DIAGRAM), als u informatie nodig heeÍt.

DIAGRAM

4
4
4
4
4

3
3
3

3
2
2
2
2
2
2
2

AANTAL TOEREN

AANTAL STEKEN

* U kunt uw eigen patroon breien door het op te slaan
in het geheugen van de computer, zie hiervoor op
pag.57'OPSLAAN VAN UW EIGEN PATROON'.

L l-l

Dit cijfer verschijnt in het MEMO-display.
Bijv: het KERS-patroon is een Noors patroon en het cijÍer in het MEMO-display geeft het aantal contrastkleuren aan.

PATROON N UIVMER

20

-- PATHOONNUMMER
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PATR OO N KE UZE.SCHAKE LAAR

O READY

o PATTERN NO.

* Kies het type patroon uit met de patroonkeuzeschake-
laar.

O PATROONKEUZE (1}

at,-ítlVf;",) Het patÍoon wordt over de hele breedte ven het werk gebreid.
t É-Í-Í-Íl ILL=-{ Zie pag.22 uoor het patÍoon-progÍamma.

. PATROONKEUZÉ I2I

ffi1fflu kunt zoveel patroonties breien als u wilt, op elke plaats, die u wenst. zie pag.28 voor het patroon-pro-
L-J\ 

-J 

gramma,

(1) Eén aantal patroontles, die herhaald worden als losse motieÍjes, worden één GROËP genoemd.

Ql U kunt één GBOEP als één los motief breien of meerdere (max. 6) GROEPEN combineren.

Bijv.: 2-GROEP-patroon Bijv.: 3-GROEP-patroon

GROEP GROEP

DIAGRAM

G ROEP GROEP

GROEP

LLLLLLLLLLLLLLLLLLL

eeeeeà
Als u breit, kijkt u tegen de
achterkant van het werk aan.

DIAGRAM

<<<<?
5bàb öb öb

VOOR KANT

21



PATR OO N KEUZE-SC HAKE LAAR

* Kies het type patroon uit met de patroonkeuzeschake-
laar.

O PATROONKEUZE (1)

f5, )VA Het patroon wordt over de hele breedte ven het werk gebreid.
t Ë:-!:J l( L-::{ Zie pag.22 voor het patroon-programma.

. PATROONKEUZE (2)

ffiTAU kunt zoveel patroontjes breien als u wilt, op elke plaats, die u wenst. zie pag.28 voor het patroon-pÍo-
\ 

-JL:J 

gramma.

(1) Eén aantal patroontjes, die herhaald worden als losse motief,es, worden één GROEP genoemd.

t-§l ;. Bijv.: één-GRoEP-patroon.6)r) l-Tl\ iTl
DIAGRAI\,4

GROEP GROEP

l2l U kunt één GROEP als één los motief breien of meerdere (max.6) GROEPEN combineren.

Bijv.: 2-GROEP-patroon Bijv.: 3-GROEP-patroon

GROEP GROEP
GROEP

21
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Als u breit, kijkt u regen de
achterkant van het werk aan.

DIAGRAM
VOOR KANT
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@@ PATROONBREIEN OVER DE GEHELE BREEDTE
DRUK PATROONKEUZETOETS (1) lN (Patroon A)

* Het patroon wordt over de hele breedte van het werk ge-
breid, op basis van één patroon, dat in het centrum van
het werk wordt geplaatst.

CENTHUM

* U kunt een patroon breien door het patroonnummer aan te slaan dat in het patronenboek staat'

Patroon No.100

E
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patroon in het midden van de machlne wordt

J oenaak t

LLLLLLLLLLLLLLTTLLLTLLLLLLLLLLLLLLLTLLLLLLLL
010

aaQV<__---->

Het gele lampje licht op als het
naaldnummer links van "0" is.

NAALDNUMMER

De patroonpositie is de meest linkse naald van een basis-
patroon en wordt aangegeven door het naaldnummmer.
(200 naalden worden in twee groepen verdeeld,de linker-
groep = geel, de rechter = groen, zie de naaldstand-indi-
cator).

o Als het patroon uit een even aantal steken bestaat, plaatst
de computer het midden van een basispatroon op naald 1

van de groene helft.

,r- PATROONPOSITIE geel 7

LTLLLLLTLLLLTLLLLLL
9, 8

va)4,
r?-]'a;
r---)4,
Í----lÍ-o

S-l5StekenJ
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PATTERN NO.
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r HET PROGRAMMEREN VAN EEN PATROON

* De volgende uitleg wordt aan de hand van
patroon 100 gegeven.

o Voordat het programmeren begint.

. PROGRAMMEREI\J VAN EEN PATROON

fc o T---_-l Í-l o

@ol ll--l o

ST LCTOP

fl 17_ -7:=\t@lilidl o
12

7 a 9

* Als u terug wilt gaan naar een eerdere stap tijdens het programmeren,
READY-lampje brandt en u kunt weer beginnen.

zet dan de machine uit en weer aan. Het

t3

BEDIENINGSPANEEL

(11 Zet de machine aan. o [---_l Í--l ï BEADY

ol tl___l I

Begin met programmeren
als dit lampje brandt.

Het READY lampje licht op en de andere
indicatoren geven de toestand aan zoals die
was vlak voor de machine uit werd gezet.

"Als er een van de patroonvariatíe-larnpjes brandt, kunt u
dat uitzetten door de toets in te drukken.

[-l o [-_l l-l o PATFqNNo

froL_ tL_J"":ïi
rf "FXn: l(44)
c | Éaaa) ll i r.r '
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Deze lampjes gaan branden in
de volgorde van programme-
ren, als u de STEP-toets in-
drukt.

STEP-TOETS

R EADY

PATTE FN NO

OUÀNTITY

-^J--
I AAd)Lrr

POS I ON

(21 ZorE ervoor, dat alle
patroonvariatielamP-
jes uit zijn.
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§TAP 1 Kies voor patroonkeuze (1) of (2).

Druk de patroonkeuzescha-
kelaar (1) in.

STAP 2 Kies het patroonnummer uit.

(1) Druk de STEP-toets in.

Het PATTERN NO. -lampje licht op en in
het display verschijnt het vorige patroon-
nummer.

(2) Druk de CE-toets in om het
geheugen leeg te maken en
sla 100 aan als nieuw pa-
troonnummer.

r flrr-lr;-lr;-lw

* Maakt u een vergissing, wis dan het geheugen met de CE-toets en begin
opnieuw.

Druk de STEP-toets in.

.

Zorg voor de patroonpositie.

Het positie-lampje licht op en in hetdisplay
verschijnt'i0'als meest linkse steek van
het middelste basispatroon. (Zie pag. 23)

Maak het programma af.

Druk de STEP-toets in.

Het READY-lampje licht op en het pro-
gramma is klaar.

ln het display verschijnt de inhould van het programma in degebruikte
volgorde: als u de STEP-toets indrukt, kunt u controleren of het pro-
grammeren goed is verlopen. (Zie pag. 37)
Zie pag.78 voor het verdere breien.
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BE DIENINGSPANEE L

Druk de patroonkeuze-schakelaar (1) in,
wanneer u het patroon over de hele breedte
van het werk wilt breien.

ZelÍs als he1 geral '1 O0 in het displav
verschijnt, dient u eerst het geheugen
met de CE toets te wissen, en ver-
volgens het nieuwe patroonnummer
'l 00 aan te slaan.

o PATTERN NO

:l--l
t

l[d,-qn 6PoSrroN

l-l- -
I L Naatdnummer
L o" ,,n*r" groep naalden wordt door

het gele lampje vertegenwoordigd.

?R EADY
tt\
I I Als dit lampje brandt,
+ kunt u qaan breien.

LI A"ntrlcontrasterende
kleuren wol.

De toer, die gebreid
wordt.
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SÏAP 3

STAP 4
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@@ PATROONKEUZE (1) (patroon B)

* Verander de patroonpositie, zodat U het patroon vanuit
het midden naar rechts of naar links kunt veÍschuiven.

CENTRUM

Patroonpositie van patroonkeuze (1 )

Hoe slaat u de patroonpositie aan ?,

Het naaldnummer links van het midden van het naalden-
bed wordt vertegenwoordigd door geel, het naaldnum-
mer rechts door groen.
SIa eerst de gele of de groene toets aan. Sla vervolgens
het getal aan, wanneer het gele en het groene lampje
knipperen.

GELE TOETS

E3]E
J

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
0 5 10

GBOENE TOETS

§§AEE
J

LLLLLLLL
15 20

parroon No. 100 * De patroonpositie is de meest linkse naald van het basispatroon en het patroon wordt naar rechts
en links herhaald vanuit deze positie.

* De patroonpositie bij patroonkeuze (1)wordt automatisch ingesteld, zodat het midden van het
patroon precies in het midden van het br:eiwerk uittkomt; het naaldnummer van de meest linkse
naald van het patroon verschijnt in het display als patroonpositie.

Wis het display met de CE-toets en sla een nieuw naaldnummer aan: zo kunt u de patroonpositie
zelf bepalen.

Fzo stet en1

PATROONPOSITIE
(vlgs. de computer) PATROONPOSITIE

automatisch geregeld door de fil.
@o

-G

flnlf-]I , UILJ
v

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
. READY
.] PATTEBN NO

r: OUANÍlTY

^t^

O POSITiONa&@&&&
PATROONPOSITIE
(zelÍ ingesteld)

v

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

SELECTOR

c. -)r.- )
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PATROONPOSITIE - zelf geregeld
Glo
fEo

E
G

Eo
@r

D

. READY
,l PATTE F Nt-T5T

9
66@666,

PATBOONPOSITIE
(zelÍ ingesteid)

Bijv. Sla 'Groen (rechts) 2O' aan als patroonpositie. ["AT
] READY
]PATTERN NO.
r OUAI!TITY

r:l=\
I

o PostTloN

. OUANTITY

rJl
. POSITION

* Het patroon-programma voor patroonkeuze (1) wordt gecompleteerd door het instellen van het patroonnummer en de pa-
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r PROGRAMMEREN (PATROON.PROGRAMMA}

Bilv. Verander de patroonpositie van geel 10 in geel 15.

Patroon No. 100

PATROON POSITIE - een KERS vanaÍ
naaldnummer geel 15.

J

LLLLLLLLLLLLLLLILLLuLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
_0

Patroonpositie zoals oorspronkelijk door
de computer automatisch ingesteld.

o Vóór het programmeren van het patroon

l1l Zet de machine aan.
Het READY-Iampje licht op en in het display verschijnen de
gegevens van het vorige programma.

(21 Zorg ervoor, dat alle patroonvariatielampjes uit ziin.

*Als er een patroonvariatielampje brandt, kunt u het uitdoen
door op de toets te drukken.

EEEEEilEEEE

§ íJ§ 4 /a
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. PATROON.PROGRAMMA

STAP 1

Druk patroonkeuzeschakelaar
(1) in.

Kies patroonkeuzeschakelaar (11 of (2l..

Druk patroonkeuzeschakelaar (1) in, als u het
patroon over de hele breedte van het werk
wilt breien.
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READY

PATTERN NO
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STAP 2

(1) Druk de STEP-toets in.

(2) Wis het geheugen met de
CE-toets en sla 100 aan
als nieuw Patroonnum-
mer.

Kies het patroonnummer uit, dat u wilt gaan

breien.

O READY

?@@
Het Patroonnummer-lampje licht op en In
het display verschijnt het vorige patroon-
nummer.

Sla de patroonpositie aan.

O nraov

fcE[-,_lf " T-"_l&

§TAP 3

(1) Druk de STEP-toets in.

(2) Wis het geheugen met de
CE-toets en sla 'Geel 15'
aan als nieuwe patroon-
positie.

f celfc"a SIIfE

-1
G O posrror.r

Het positielampje licht op en in het display
verschijnt 'Geel 10', de meest linkse naald
van het basispatroontje.

Maak het programma af.

v;-tz;-lI aaÀÀ)ll I 44 )l
L-Jl'.+

Druk de STEP-toets in.

Eot----lÍ-"1 o
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BEADY

PATTERN NO,

ouANIrrY

T}I'\
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Het lampje READY licht op en het pro-
gramma is klaar.

ln het display verschijnen de gegevens van het programma
in de geprogrammeerde volgorde, als u de STEP-toets in-
drukt: zo kunt u het programma controleren. (Zie pag
37)
Zie pag.78 voor het verdere breien.
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POSITION

Als i00 ín het display verschijnt wis dit
getal dan toch m.b.v. de CE-toets en
sla vervolgens opnieuw 1 00 aan.

O PATTERN No.o

o

ïi-J rrl Tl 'PosrtoNol I L.rll Ilï-ll
I ilratdnummer
L

De linkse groep naalden
wordt vertegenwoord igd
door geei.

n Í::lïloi"o,u.o,
S tr.t u oegin^en mel

, 
breien

Aa'ta' Cor trast
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De Toer
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STAP 4

SELECTOR?@@



@@ MoÏEFJES
1 2 PATROON.PROGRAMMA VOOR

T GROEP.PATROON
PATROONKEUZE (21

o Wat is'GROEP'?
a

Patroon No.100

U kunt het patroon zo vaak als u wilt binnen 200 naalden herhalen; een patroon dat als los
motief wordt herhaald, wordt 'G ROEP' genoemd.

G ROEP G ROEP

*
*

Een patroon van 1 groep is een los motief, zo kunt u max. 6 groepen tot een patroon opbouwen met patroonkeuze
(2t.
Sla het gewenste aantal groepen aan en voor iedere groep de patroonpositie.

\r- PATROONPOSITIE

LLLILLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLTLLLLLLLLLL

patroon van 2 groepen
,6 PAT POS \tr PAT POS

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLo 2!_

ee e
I_-_______t

G ROEP

I

____,.J

G ROEP

t PAT. POS FPAT POS. \[PAT POS

LLLLLLLLLLLLLTLTLLLLLLLLLLLLLLLLTLLLLL
035

€€a
G ROEP

patroon van 3 groepen

U slaat per groep de informatie op, maar de groep, die u het eerst opslaat in het geheugen heet groep 1; de volgende
groep heet groep 2 etc.

?E

Als u aan het breien bent
kijkt u tegen de achter-
kant van het werk aan.

GBOEP

GROÉP GROEP

GROEP
GBOEP

GROFP GROEP

«\x(-)"
L--.-l

I

I

& &



O PATROONPROGRAMMA

Patroonkeuzetoets (2) wordt gebruikt voor 1,2,3,4,5 en 6 patroonmotieven.

(1 ) Kies keuzetoets (2).

(2t

,/^/ /< 1\/A>
17(-"1/i ----z-rCAI-

-)

(DJuk de i"r..*o",, ,n.)

Kies het nummer van het
patroon dat U wilt gaan

breien.

@+
(Druk op de STEP-toets.)

(3) Sla het aantal Patronen
voor het eerste motief aan.

(Druk op de STEP-toets.)

(4) Toets de PatroonPositie
voor het eerste motief in'

(5)

(6)

C) OUANTITY

O OUANTITY

IsrEA a
(Druk op de STEP-toets.)

Sla het aantal patronen
voor het tweede motief
aan.

(Druk op de STEP-toets.)
De motieven 3, 4, 5 en 6
worden net als motief 2 af-
gewerkt.

Toets de patroonpositie
voor het tweede motief in.

(Druk op de STEP-toets.)

(7) Het READY-lamPje brandt
en U bent klaar met het
programma.

@
(Druk op de STEP-toets.)

[!ot----l|-3l oPATTERNNo

frot ttr_loËL.

? mm "ffi3
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frot IL_J.U
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Het patroonnummer licht op en in hetdis-
play kunt U het vorige patroonnummer af-
lezen. Druk op de CE-toets om het display
Ite wissen en sla het gewenste patroonnum-
lmer aan.

Wanneer het QUANTITY-lampie brandt,
verschijnt "1" op het memo-display (het
eerste motief). Sla nu het aantal patroon-
herhalingen dat U voor het eerste motief
wenst, aan.

Wanneer het positielampje brandt. dan
geeft het display de positie van de uiterst
linkse naald weer, als deze midden boven
het naaldenbed staat.
Sla nu de gewenste positie van deze naald
aan door op de CE-toets te drukken. Het
Gele en Groene larnpie zullen dan gaan

knipperen. Druk óf op de GEEL-toets óf
op de G ROEN-toets en sla het nummer van

de nieuwe positie van de uiterst linkse
naald aan.

Het OUANT|TY-lampje springt aan en"2"
verschijnt in het memo-display (het tweede
motief) . Sla het aantal patroonherhalingen
dat U voor het tweede motief wenst, aan.
* lngeval U het programma wenst te beëin-

digen voordat U motief "6" bereikt, sla

dan "0" aan.

Wanneer het Positie-lampje aanspringt voor
het tweede motief, zullen het Gele en

Groene larnpje gaan knipperen. Druk nu óf
op de GEEL-toets óf op de GROEN-toets
en sla het numrner van de positie van de

uiterst linkse naald aan.

Wanneer het READY-lampje brandt, kunt
U beginnen met breien.

Het programma voor het breien van meerdere patroonmotieven is ten einde, wanneer U het patroonnummer, het aantal patroonher-
halingen in elk motief en de positie van de motieven heeft aangeslagen.

PATTERN NO.

OUANÍITY

J-,--
í aaalt
POSrÍtON

@

[! o Í------_] n
f:rol lL-.]

?@m

O READY

O PATTERN NO

R EADY

FAT'iERN NO.

OUANÍITY

-.-L-
I fl4ít It
POSITION



@m PATROONKEUZE (21 patroon van één sroep
12

r PROGRAMMEREN (PATROON.PROGRAMMA)

* Onderstaande uitleq wordt aan de hand van
patroon 100 gedaan-.

[]
20 Steken

PATROON A
Bijv

* Het programmeren van beide bovenstaande programma's is precies hetzelfde; ga in beide gevallen als volgt te werk:

* Brei een patroon in het midden van de machine.

PATBOONPOSITIE
,Automatisch door
coi-nputer ingesteld.

LLLLLLLLTLLLLI,LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
0 10

PATROON B

* Verschuif een patroon naar rechts: maak van de auto-
matische patroonpositie geel 10 zelf groen 5.

PATROONPOSITIE
I Groen 5

LLLLLLLLLLLLLLLTLTLLLTLTLTLLTTLLLLLLLL
05

o Vóór het programmeren

l1l Zet de machine aan.
Het READY-lampje licht op en in het display verschi.inen de gege-

vens van het vorige programma.

l2l Zorg ervoor, dat alle patroonvariatielampjes uit zijn.
*Als er nog een patroonvariatielampje brandt, dan kunt u dat uitzetten
door de toets in te drukken.

EEEEE]E]EEEE

EE v *--) c;il r*;l
z,.,o.,,,.,, Í-rT;-l r(r*trl F__l
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. PATROON-PROGRAMMA

Druk patroonkeuzeschake-
laar (2) in.

(1) Druk de STEP-toets in.

Kies het patroonnummer.

E V=)Z=-). [ &c]ll L4il

Wis het geheugen met de
CE-toets en sla 100 aan
voor het nieuwe pro-
gramma,

Kies uit patroonkeuze (1) of (2).

O READY

O posrloru

Het patroonnummerlampje licht op en in
het display verschijnt het nummer van het
vorige programma.

Sla het aantal patroontjes voor groep 1 aan.

Het Ouantity-lampje licht op en de com-
puter vraagt u het gewenste aantal patroon-
tjes voor groep 1 aan te slaan.

(2)

I cilfr_lf=-lf;-l]

(1) Druk de STEP-toets in.

(2) Sla 1 aan.

r,_l

31

E o í--------_--l f-l o

Eot ll-__l o

POSITION

BEDIENINGSPANEEL

Als u groepen patronen wilt breien, druk
dan patroonkeuze (21 in.

Zelf s als er al 100 in het display staat, wis
het oude getal dan toch en sla opnieuw 1 00
ann.

O PATTERN NO.

o [-----l [l oouANl ry.I ILJ
l-

Het nurrmer van
de groep

:t---,-ln'ouA*rY
Hel nummer van de groep

Aanïal patroontjes voor deze groep

STAP 1

STAP 2

STAP 3

v=)E:)
t &ÈllttrrJl o

f,:'T, i:ÍTlI
SELECTOR
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STAP 4 Sla de patroonpositie van groep 1 aan.

(1) Druk de STEP-toets in. o
o
o

[-.1 o

[-"1 o

?

READY

PATTERN NO

OUANTITY

(2) PATROON A
o Het patroon breien in het

midden van de machine.
Ga verder naar STAP 5.

PATROON B

o Verschuif het patroon naar
rechts of naar links. Wis
met de CE-toets het geheu-
gen en sla 'groen 5' aan
voor de nieuwe patroon-
positie.

G-.)o

Í-E_l{GÀ$lt-s-l rÀm

STAP 5 Sla het aantal patroontjes voor groep 2 aan.

(1) Druk de STEP-toets in.

Het quantity-lampje licht op en de compu-
ter vraagt u het aantal patroontjes voor
groep 2 aan te slaan.

(2) Sla 0 aan.

t=-l

STAP 6 Maak het programma af.

Druk de STEP-toets in.

Het READY-lampje brandt en het pro-
gramma is klaar.

ln het display verschijnen de gegevens van het programma in de volgorde, waarin u
heeft geprogrammeerd, wanneer u de STEP-toets indrukt: u kunt zo het pro-
gramma controleren. (Zie pag. 43)
Zie pag.78 voor het verdere breien.

^Ll';;'r-t ( P44)
I Éaan)ll í aa )l ^ .
L-JL-J u POSITION

Het positielampje en het gele lampje
lichten op en in het display verschijnt 'geel
10i hetgeen de automatische patroonpositie
is.

O READY

SELECÍOR

E o t----l Í-l o prre'r,,ro

Eol lL_J. U

= m@ .HP

BEDIENINGSPANEE L

[- , FnÍ-,] .t , ,Jll_lJ
tl
I L Aantal contrast kleuren

L Nr.tdnr,.n.",
Geel staat voor de linksegroep naalden
op het naaldenbed

Als het patroonpositielampje brandt, kunt
u van patroonpositie veranderen: U kunt
het patroon naar rechts of naar links ver-
schuiven.

:nE "Pos'|ï'|oN

L ,"* nr,.n.n". van de groep

Als u het programma bij patroonkeuze l2l
wilt beëindigen sla dan '0' aan voor het
aantal patroontjes van de groeP.

o

o

32

De toer
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Eot tL_J.ffi

= dm .ffi3

I Rrnov

Als het READY-lampje brandt,
kunt u beginnen met breien.

Aantal contrast kleuren



@@ PATROONKEUZE (21 patroon met meerdere groepen
12

r PROGRAMMEREN (Patroon-programma) Bilv. Brei het KERS-patroon
als in deze afbeelding

O PATROON PROGRAMMA

STAP 1 Kies Patroonkeuze (1) of (2). BEDIENINSPANEE L

D ru k patroonkeuzeschake-
laar (2) in.

/-/
,'<b

o-oé -X 
-

Vs lVs l*-
ldaaa)ll í aa )l
L 

-J 

L-J

(1) Druk de STEP-toets in.

Wis met de CE-toets het
geheugen en sla 100 aan
als nieuw patroonnum-
mer.

Het patroonnummerlampje licht op en in
het display verschijnt het vorige patroon-
nummer.

Als U groepan wilt breien, druk dan pa-

troonkeuzeschakelaar (2) in.

Zelfs als er al I00 in het display
stond, dient u toch eerst met
de CE-toets te wissen en dan
het nieuwe getal 1 00 aan te slaan

STAP 2 Kies het patroonnummer.

(2t

Patroon No. aaa\_./ \-/l (J
_______1,1
2 Patronen 1 Patroon

o vóór het programmeren

fil Zet de machine aan.
Het READY-Iampje licht op en in hetdisplay verschij-
nen de gegevens van het vorige programma.

l2l Zorg ervoor, dat alle patroonvariatie-lampjes uit zijn.
*Als er nog patroonvariatielampjes branden, dan kunt u die

uitzetten door de toetsen in te drukken.
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STAP 3

(1) Druk de STEP-toets in.

Sla het aantal patroontjes voor groep 1 aan.

Het Ouantity-lampje licht op en de compu-
ter vraagt u het aantal patroontjes van
groep 1 aan te slaan.

Het patroonpositielampje en het gele
lampje lichten op en in het display ver-
schijnt 'Geel 20' als patroonpositie: het pa-

troon wordt in het midden gebreid.

(2) Sla 2 aan.

[r

(1) Druk de STEP-toets in.

Sla de patroonpositie voor groep 1 aan'

(2) Wis met de CE-toets het
geheugen en sla'Geel 50'
aan als nieuwe patroon- Wppositie.

f-cilf G"aF_lf;l

f;-l o l------_--l n o païrr'NNo

Frot lLl .ËL
? öm "HP

:t--?ITI .OUANTTY

-_Ï--Ï- I 
t Het nummer van de groeP

Aantai patroontjes

: f----_--l [-l c ouANrrrY,l lu
I *"a nr.-". van de groep.

De linkse groep naalden wordt
vertegenwoord gd door geel

_ Patroonpositie voor groep

T

LLLLLLLLLTLLLL
0

De computer plaatst het patroon automa-
tisch in het midden van de machine bij
groep 1.
Als het patroonpositielampje brandt, kunt
u het patroon naar rechts of links verschui-
ven.

34

STAP 4
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Sla het aantal patroontjes voor groep 2 aan.

(1 ) Druk de STEP-toets in.

(2) Sla 1 aan.

Í,_l

Sla 'Groen 20' aan als
patroonpositie voor groep
2.

E:t.---lB
@@

Sla de patroonpositie voor groep 2 ann.

(1) Druk de STEP-toets in'

Eo
F-lo

?

El
c

Eo
f:]a

?

O BEADY

O PATïERN No

C) OUANTITY

Het Positie-lampje brandt en het Gele en
Groene lampje knipperen. De komputer wil
de positie voor het tweede motief weten.

(2t

tffi.ll=lF_l [7ï1 E
@@
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I r_=_l
r}l^,sELECToR ,@)

@@ olÍ,,,.,

Het Ouantity-lampje licht op en de compu-
ter vraagt u het aantal patroontjes voor
groep2 aan te slaan.

O Reaoy

O pnrrnru lro

O neaoy

O PAITEBN NO

O oUANTTTY

^l^/.--Í-\
| À4A)tO posrrror'r

Patroonposltie voor groep 2

LLLTLLLTLLLUUIUUUI,
Groen 20

:t---ltFCOUANTTYv L----------J t--+J
LH", nr,.n.u,, van de groeP'

. [---T fí @ ouANlry
ot f ltlJt1

L 
LHet nummer van de groep

L Aantal paLroontjes
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nr..u,. van de groep
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L Het numme. van de oroep

I LNaàldnummer
It De rechrse groep naalden wordl

vertegenwoordigd door groen.
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Sla het aantal patroontjes voor groep 3 aan.

O READY

-l
c O postrror':

Het Ouantity-lampje licht op en de compu-
ter vraagt u het aantal patroontjes voor
groep 3 aan te slaan.

Maak het programma af.

(1) Druk de STEP-toets in.

(2) Sla 0 aan.

Íï-l

STAP 8

Druk de STEP-toets in.

. [----l [í qPosrloN

"t rw
L Het nummer van de groeP.

Als u het programmeren voor patroon-
keuze (2) wilt beëindigen, sla dan '0' aan
als aantal patroontjes.

ffi1r,-t\)

Het READY-lampje
gramma is klaar.

licht op en het pro-

In het display verschijnen de gegevens van het programma in devolg-
orde, waarin u geprogrammeerd heeft, als u de STEP-toets indrukt:
zo kunt u het programma controleren.
(Zie pag. 38)

Í*§ t READY

tL I It--t-J I

I Al, h"t READY-lampie brandt,

I r.unL u beginnen met breien.

L Aantal contrastk leuren

36

STAP 7

:i'.:"-"
OUANÍITY

'-.-L-
Í add)Lt_r

RÉADY

PATTERN NO.

OUANTITY

.'-.-L--,
Í Àd4)t
POStÍlON



o

(1)
t2l

CONTROLEREN EN VERBETEREN VAN HET PATROONPROGRAMMA

ln het display verschijnen de gegevens van het programma in de volgorde, waarin u heeft geprogrammeerd, als u de STEP-
toets indrukt; zo kunt u het programma controleren.
* Als er geen programma is opgeslagen in het geheugen, dan loopt het display niet door, ook al drukt u de STEP-toets in.

Controleer het programma voor patroonkeuze (1)

Zorg ewoor, dat de patroonvariatietoetsen goed zijn ingesteld.
Druk patroonkeuzeschakelaar ( 1 ) in.

(3) Druk de STEP-toets in.

Corrigeren -
Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen (als u nu meteen de
STEP-toets indrukt, verschijnt het getal weer in het display).
Sla het nieuwe getal aan.

Druk de STEP-toets in.

ln het display verschijnt
het naaldnummer.

. Corrigeren -
'l . Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen: het gele en groene

lampje gaan flikkeren. Als u nu meteen de STEP-toets indrukt,
verschijnt het getal weer in het display) .

2. Druk de groene of gele toets in en sla het nieuwe naaldnurnmer
aan.

(5) Druk de STEP-toets in.

m
1

O

1.

2.

ln het display verschijnt
het patroonnummer.

o []' .1 Í-_l opostrtoN
?1,';;.i lL__Jtl

o 
[-'-----] l=,.-l Ílll .nenoY

o [ ..'r.]r ,tl I LJ
I

READY-lampje licht op.

3t

BEDIENINGSPANEE L

Als u het patroonnummer corrigeert, of het-
zelfde patroonnummer weer aanslaat, dan
wordt het patroon door de computer auto-
matisch in het midden van de machine ge-
plaatst.
* Als u het patroonnummer voor patroon-

keuze (1) corrigeert, wordt het patroon-
nummer voor patroonkeuze (2) ook direct
veranderd, én alle gegevens van het oude
patroon ook.

Als u gegevens van een patroon heeft veran-
derd, dan worden toch de originele gegevens

weer in het geheugen opgeslagen, zodra u het
patroonnummer uitwist en weer opnieuw
aansl aat.

* @@
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.l,.i^i ILJ No

I



o ContÍoteeÍ het progÍamma voor patÍoonkeuze (2)

(1) Zorg ervoor, dat alle patroonvariatietoetsen goed zijn ingesteld.
(2) Druk patroonkeuze (2) in.

(3) Druk de STEP-toets in.

(4) Druk de STEP-toets in.

@

: tffiffi^q-]fi 
.o,o*',,l,

-T-

o [- *1. .1 T'l e PATTERN

^l^f:.'rll I No.

I

o
1.

2.

Corrigeren -
Druk de CE-toe* in en wis zo het geheugen (als u nu meteen de
STEP-toets indrukt, verschijnt het getal weer in het display).
Sla het goede getal aan.

Aantal patröontjes van groep 1.

a
1.

2.

Corrigeren -
Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen {als u nu meteen de
STEP-toets indrukt, verschijnt ehet getal weer in het display).
Sla het goede getal aan.

BEDIENINGSPANEEL

Als u het patroonnummer corrigeert of het-
zelfde nummer weer aanslaat, dan worden de
gegevens van patroonkeuze (21 alle uitgewist
uit het geheugen.
*Togelijkertijd wordt het patroonnummer

voor patroonkeuze (1) veranderd en plaatst
de computer het nieuwe patroon weer in
het midden van de machine.

Zelfs als u de gegevens van het programma
verandart, dan worden toch de gegevens van
het programma weer in het geheugen opge-
slagen, zodra u het patroonnummer uitwist
en weer opnieuw aanslaat,

Als u het aantal patroontjes per groep ver-
andert, plaatst de computer het patroon
weer autornatisch in het midden van de ma-
chine en de nieuwe patroonpositie verschijnt
in het display.

Voor de tweede tot en met de zesde groep
geldt, dat zelfs als u het aantal patroontjes
per proep verandert, de patroonpositie toch
niet wordt gewijzigd.

3B

&

ln het display verschijnt
het patroonnummer.



o Corriqeren -1. Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen, het groene en gete
lampje flikkeren. (als u nu meteen de STEP-toets indrukt, ver-
schijnt het oude nummer weer in het display).

2. Druk de Gele of Groene toets in en sla het nieuwe getal aan.

(5) Druk de STEP-toets in.

* Voor de tweede tot en met de zesde groep dient u stap 4 en 5 te
herha I en..

(6) Druk de STEP-toets in.

o
1.

Corrigeren -
Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen (als u nu meteen de
STEP-toets indrukt, verschijnt het oude nummer weer in het dis-

PlaY).
2. Sla het goede nummer aan.

(7) Druk de STEP-toets in.

39

" [.--- -,l ffi oeosrrroru

ïLr-.j+r_r
Patroonpositie voor groep 1.

: t--jll ffi oouarurrr

U heeft grolrp 2 niet nodig.

Druk de STEP-toets in en ga verder naar de
patroonpositie voor de groep die u net in het
geheugen opgeslagen hebt.

Het READY-lampje brandt.

@@



GEBRUIK VAN DE PATROONVARIAT!ETOETSEN
VARIATIE

e)c)e)e1 c)e)ea
12345

OMGEKEERD GESPIEGELD DUBBELBREED DUBBELLANG OP.Z'N-KOP

Met de patroonvariatietoetsèn kunt u allerlei variaties aanbrengen.
U kunt de patroonvariatietoetsen instellen als het READY-lampje brandt.

Als u op de toets drukt, gaat het patroonvariatiel-ampje branden.

Het patroon wordt gevariëerd overeenkomstig het patroonvariatielampje dat brandt.

Als de toets uitstaat ...

6
KHC

7
KRC

a

o

o

rJ
L5.l

1

Het patroon op de stof staat in dezelfcle richting
de achterkant bezien) als in het patronenboek.

Als de toets aanstaat ...

Het patroon op de stof staat in de omgekeerde richting
(van de achterkant bezien) als in het patronenboek.

\r- PATROONPOSTTTE

L LLLLLt,LL LL L LL LLLLLLL L

v--
L5. I

1

(van

L LLLLLLLLI,L,LLLL,LLLLLLL

eeeea
\r- PATFOONPOSITIE

LLLLL LL LLL LLTLLLLLLLLLI

L L LLLLL LL LI,LLLLLLTLLLL

ses&&

De richting van het patroon is anders, als u het patroon aan de goede kant van het werk beziet dan aan de ver-

keerde kant van het werk.

OM G EKEER D-TO ETS

§ z§ 4 'v lY.c,a ll j
1

@@ * De richting van het patroon veranderen.

DIAGBAM
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GESPIEGELD-TOETS

@@ * Het patroon wordt gespieserd gebreid.íJ§ ó'1
/v

.a §

* Het patroon dat dezelfde kant op wordt gebreid als in het patronenboek is NORMAAL.
Het patroon dat de andere kant op wordt gebreid als in het patronenboek is GESPIEGELD.

Bij patroonkeuze (1)

o Als u de patroonkeuze kiest, waarbij het patroon automatisch in het midden wordt geplaatst door de computer ...

AIs de toets uitstaat ... Als de toets aanstaat ...

. Als u zelf een patroonpositie kiest ...

Als de toets aanstaat ...

ry ry

v=)
lT»l

2

Patroon wordt door de computer automatisch
gecentreerd.

,T

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLTL

8e
l

eeB

Patroon wordt automatisch door de computer
gecentreerd.

J

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

Gèspiege'là -i-OespiegètA --Gespiegeld

* De spiegellijn van het patroon is de middellijn.

Normaal-l- +k ,k àk ><-
GésPiegeld iGespiegeld (

DIAGRAM

DIAGRAM
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLTLLLLLLLLLLL

aaeSe

Eigen patroonpositie

I
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLTTLLTLLLLL

8&
I

I

«
öu&i8

: +k- Gesoieoeld
Normaal

Geso iege ld

* U kunt nu zelf de spiegellijn bepalen.
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Eigen patroonpositie

v



Als u patroonkeuze (11 kiest

o De computer begint van links naar rechts te spiegelen vanaf de patroonpositie.

ftS J 
nr de toets aanstaat ". Als de toets uitstaat ...

{- Patroonpositie

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
0

eeaS

o Als u patronen van 2 tot en met 6 groepen breit, maakt de computer het patroon als boven.

ee eee
G roep 1 Groep 2

{- Pairoonpositie

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
0

a&€&,rrl
-,.1--- l- l

Jormaal Normaal
Gespieqeld GesPiegeld

DIAGRAM

n- 
Patroonpositie

LLLLTLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
0

eee
n Patroonpositie

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLTLLLLLTTLLLLLT
0

,_-__.L _L__ 1Normaal Normaal
G esp ieqe ld

e&a

V--V,A
LÈJl 'ó5' j

Als de OMGEKEERD-toets en de
GESPI EGELD-toeB aanstaan ...

* Als u de GESPIEGELD-toets en de OMGE-
KEERD-toets tegelijk gebruikt, worden het
OMGEKEERDE en het GESPIEGELDE pat-
roon om en om gebreid van links naar rechts
vanaf de patroonpositíe.
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DU BBELBR EED-TOETS

§ >« lY>.a 5r Il -ó § KHC KRC

3

* Het patroon wordt dubbel zo breed gebreid.

Als u Patroonkeuze (1) kiest

o Als de patroonpositie door de computer wordt vastgesteld ...

Als de toets uitstaat ...

De computer plaatst het patroon automatisch
in het midden ...

'I
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

1r-r 0 16

o Als u zelÍ de patroonpositie bepaalt ...

Als de toets uitstaat ...

U bepaalt zelf de patroonpositie.

l

J
LLLLLLLLLLLLLLLi,LLLLLLLLTLLLLLI,LLT

ry V=) Als de toets aanstaat ...l-ól

ry V=) Als de toets aanstaat ..,l-él

43

DIAGRAM

De computer plaatst het patroon automatisch
in het midden ...

v

LLLLLLLLLLTLLLLLLLLLLLLLLLLLLI.LLLL

* Het patroon wordt in het midden van de ma-
ch ine geplaatst.

2i) o ZO

u

DI AG RAM

U bepaalt zelf de patroonpositie.

J
LLLLLLLLLLLLLTLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

Het patroon wordt vanaf de patroonpositie
naar rechts gebreid.

t,0)q

az,u
------=,

ee ea u

eeee



Als u Batroonkeuze {2} kiest

Het voorbeeld is een patroon met 2 groepen.

r Als de patroonpositie door de computer wordt vastgesteld ...

Fl ert de toets uitstaat...

o Als u zelf de patroonpositie bepaalt ...

í7.] err de toets aanstaat ...

@ Als de toets aanstaat...

DIAGRAM

De computer plaatst het patroon
automatisch in het midden.

I

t
E igen

LLL LLLLLLLLLL

\2) Groep 2

E igen Patroonpositie

De computer plaatst het patroon
automatisch ín het midden.

,sr r r ou uur rPUJt Lttr 

J

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL05200

t2t

(1) De computer plaatst het patroon in
het midden.

Het patroon wordt gebreid vanaÍ uw
eigen patroonpositie.

* De patroonpositie van groep 1 wordt door de
computer bepaald, voor groep 2 (en verder)
kunt u zelf de patroonpositie bepalen.

a %

v--)
[ í4 I Als de toets uitstaat...

3

Eigen Patroonpositle

{,

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL035

ae e

12) Groep 2

Eigen Patroonpclsitie Eigen Patroonpositie

ua€
--_-'-_---_--->

( 1 ) Patroon wordt vanaf
de patroonpositie
naar rechts gebreid.

__=>

(2) Patroon wordt vanaÍ
de patroonpositie
naar Techts gebreid.

* ledere groep wordt vanaf de door u bepaalde
patroonpositie gebreid.
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Eigen Patroonpositie

@
DIAGRAM



DUBBELLANG-TOETS

s l[as ó-1 / lís
4

@FiI-) * Het patroon wordt twee keer zo lang gebreid.

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

e

o Als u Patroonkeuze (2) kiest ...

@Ats de toets uitstaat ...
4

LTLLLLTLLLLLLLLLLLLLLL

eea

@ Ab de toets aanstaat...

LLLLLLLLTLLTLLLLLLLLLL

V>,fV11Als u DUBBELBREËD én DUB-
[ 'ó lL]!-J BELr-ANG beit...

ULL, i, UU LL t LLL tL L LLLLLL L,LL

a
*Als zowel de DUBBELBREED- als de DUB-

BELLANG-toets aanstaat, wordt het patroon
tweemaal zo lang én tweemaal zo breed.

@Als de toets aanstaat...

LLLLLLLLTTLLLTLLLLLLLL

aa4
* Voor alle groepen geldt hetzelfde.
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ru Ah de toets uitstaat...
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OP-Z'N-KOP-TOETS

@@ 
* Het patroon wordt op z'n kop gebreid.§ íJ§ ó1

/,
q §

§ 
ats de toets aanstaat...

Het patroon wordt vanaf de laatste (bovenste)

toer gebreid.

lh het display verschijnt "40" als u klaarbent
met programmeren.

a
o
o

READY

PATTERN NO[-s-l o

@o

E]
G

SELECTOB

@@

fl-§l er de toets uittaat."

Het patroon wordt vanaf de eerste (onderste)
toer gebreid.

ln het display verschijnt "1" als u klaar bent
met programmeren.

§ u§ 4 ,)
,a

r Als u de KHC-toets gebruikt zonder de kleurenwisselaar voor het hoofdbed (KHC).

DIAGRAM

tLLLLLtLttttLtt

e
e

DIAGRAM

LtttttLLLtLtLLLLLttL

§

s
( Eerste toer) ( Laatste toer)

DIAGRAM

KHC-TOETS

fI@@ * Het patroon wordt'negatief'sebreid.

DIAGRAM

[*-] nrt de toets uitstaat...

6

* De naald die correspondeert met ( E ) op het
diagram, wordt in de D-stand gezet en de an-
dere naalden in de B-stand.

[*ril nrt de toets aanstaat...

6

De naald die correspondeert met ( I:l ) op het
diagram wordt in de B-stand gezet en de an-

deren naalden in de D-stand.

:1:i§
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r Als u de kleurenwissetaar voor het hoofdbed gebruikt (KHC)

De KHC past op een electronische én op een patroonkaarten-breimachine. Lees daarom de gebruiksaanwijzing van de KHC

goed door én onderstaande aanwijzingen.

. PatÍoon

Alle patronen uit het instructieboek van de KHC
zitten in het geheugen van de computer; kies dus
patronen uit het patronenboek en gebruik de pa-

trookaart van de KHC niet.

U kunt de KHC ook gebruiken bij de volgende pa'
tronen:

Wanneer gebruikt U de KHC-toets

PATROON PATROONNO. l,* I

Noorse en Patentsteek-
patronen uit het hand-
boek van KHC

512^.519 521

520

ON

ON

Meerkleurioe NoorseDatronen 43-84 ON

Meerkleurige Patent-
steekoatronen

293.-312 OFF

368-394 OFF

o Het aanbrengen van de kleurenwisselaar KHC op de electronische breimachine.
Zie het instríctieboek van de KHC. Hieronder enige fragmenten uit dat instructieboek.

Pag. 3

ing

l1l,'l

Als u patroon no. 514 breit, dan worden in toer 5,
19, 25 en 39 alle naalden in de D-stand gezet.

Druk dan de vrijmaakknop van de KHC in en brei
twee toeren met alleen de hoofddraad.

514

Zet de tweede draadgeleider in de opening. U kunt zowel
opening (1) als opening (2) kiezen. maar, wanneer U de
breigeleider gebruikt, neem dan opening (2).

U hoeft de draadgeleider niet op te zetten; U kunt gebruik
maken van de opening in de hoek van Uw breimachine.

41



r Noorse Patronen

(1) Rijg de draad in volgens de instructies uit het boek van de KHC:
Knop 1 - hoofddraad, 21314- contrastdraad.

(2) Brei 1 0 toeren tricot met de hoofdkleur en zet de slede aan de rechterkant.

(3) Programmeer het patroon-programma.

(4) Haal de hoofddraad uit toevoeroog 'A'en rijg hem door toevoeroog 'B'.

(5) Haal de hoofddraad van roller 1 en zet veranderknop 1 buiten werking.

(6) Zet alle naalden vanuit de B- in de E-stand.

»))..à««§
t7t Haal de slede over voorbij het rechtertekentje op de machine.

Zet de veranderknop op KC (I) of (II) en druk de MC-knop in.

Haal de slede over voorbij het linkertekentje op de machine, zodat de naalden geselecteerd worden.
Brei verder en druk de juiste knop in, dat wil zeggen de knop, waarvan het nummer in het display verschiint.

r Meerkleurige Patentsteekpatronen. Meerkleurige Vangsteekpatronen.
(1) Bij een meerkleurig patentsteekpatroon dient u de weefborstels aan de afstrijker te zetten (voor de andere patronen niet).

(8)

(e)

(2) nijg de draad in de KHC en brei ongeveer 10 toeren tricot, zet de slede aan de rechterkant.
(3) Programmeer het patroon-programma.

(4) ZetdeveranderknopopKC(I)enhaaldesledeovernaarlinks,voorbijhettekentje,zodatdenaaldengeselecteerdworden.
(5) Druk beide TUCK-toetsen in (druk beide PART-toetsen in voor een slipsteekpatroon).

(6) Brei verder en druk de juiste knop in, dat wil zeggen, de knop, waarvan het nummer in het dispaly verschijnt.

4B



KRC-TOETS

§ z§ 4 V-:1V----Z---1* Meerkleurige boordpatronen worden gebreid met het dubbelbed en

[ § l[ KHc ll KRC I de kteurenwissetaar KRC.

lry
Als de toets uitstaat ...

I C- gebreid met contrast-
draad

E M-gebreid met hoofd-
draad.

cyclus

Meerkleu rig BoordPatroon

De hoofddraad en de contrastdraad worden apart gebreid,4
toeren breien geeft 2 toeren patroon. (= één cyclus)

Als u de kleurenwisselaar voor het dubbelbed (KRC) gebruikt.

De KRC past zowel bij de patroonkaarten-breimachine als bij de electronische breimachine; leesdaarom goed de instructies
van de KRC en onderstaande instructies.

PatÍoon

Patroon Programma

o

o

a

Druk de KRC-toets altijd in.

U kunt een andere patroonvariatietoets samen me de KRC-toets gebruiken.

Met de KRC-toets en een patroon met groep van patroonkeuze (21 u kunt een los motiefje in boordpatroon maken

(let niet op pag. 17 van het instructieboek van de KRC)'

. AANPASSING VAN HET KOPPELSTUK

lndien U met Uw KOPPELSTUK jacquard-stekenpatronen kunt breien en er geen cijÍer "2" op de onderkant staat aangége-

ven, dan dient U deze als volgt aan te passen.

lndien U meerkleurige boordpatronen
wilt breien, maak dan het plaatje voor
het openen van het veerslot vast aan de
verbindingsarm.

49

tr-l Als de toets uitstaat ...
IKRCIll

Als u de KRC aan-of uitzet, verschijnt er een 1 in het dispaly en worden de naalden voor de eerste toer van hetgepro-
grai'nmeerde programma geselecteerd.

Dlsplay

+ 
' 

-ry [ @RFADY

ol lL-J
*Als de OP-Z'N-KOP-lamp brandt, verschijnt het getal van de laatste toer in het display en worden de naalden van de

laatste toer geselecteerd.

o

o

Alle patronen uit het instructieboek van de KRC zijn opgeslagen in het geheugen vand de computer' Kies daarom een pa-

troon uit het patronenboek en gebruik de patroonkaartvan de KRC niet.

U kunt meerkleurige boordpatronen breien door het gebruiken van de in de komputer opgeslagen patroonnummers van

de Fairisle, meerkleurig Fairisle en enkelmotief-patronen, met de KRC-toets op"aan".

Na montage

7

Aan oÍ Uit

Plaat]e voor openen van veerslot



(1) Draai de schroef los en verwijder het draadtoevoeroog.

(2) Leg het plaatje voor het openen van het veerslot op de verbindingsarm en schroef het draadtoevoeÍoog weer vast.

(11 ZetdeKRCmetbehulpvandeinstructiesuithetKRC-boekaandetrreimachineenhetdubbelbed.
(2) Rijg dan de draad en de contrastkleuren in. Knop 1 - hoofddraad, knop 2/314- contrastdraad.
(3) Breng de stang voor f ijn breien aan op de machine.
(4) Brengdenaaidennaarvorenenbreieerstl0toerenmetdehoofddraadineenboord-patroonoverallenaalden.Zetde

slede voorbij het linker tekentje op de machlne.
(5) Kies een patroon.

(6) Programmeer het patroon-programma.

(71 Zet de veranderknop of KC (I).

(8) Haal de slede over naar rechts met de hoofddraad om de naalden te selecteren.
(9) Stel beide sleden in als in de afbeeldingen.

(10) Haal de sled over naar iinks tot u

(1 1) Brei twee toeren.

(121 Brei verder. Als de slede aan de
display.

'klik' hoort en druk de knop in, waarvan het nummer in het display staat.

linkerkant is, kunt u de juiste knoppen indrukken overeenkomstig het nummer in het

o Druk de knop pas in na de "klik'.
" Zie voor het corrigeren van vergissingen pag. 14g.

E E
l,t,

6
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TABEL VAN DE PATROONVARIATIETOETSEN
Gebruik de patroonvariatietoetsen volgens onderstaande tabel :

1 2 3 4 5 6 7
UM(:E-
KEERD

§tr5t tts-
GELD

DUBBEL.
BREED

DUBBEL.
I ANG

oP-z'N-
KOP KHC KRC

NOOB§,'PATROON ,1 o o o o o o

o A
*1

A
*2

o *3

VANGSTEEK
PATROON o o o o o

*3

o A
*4

A
*4

o o o

o A
5

A
*b

o o

JACOUABD
PATENTPATROON o A

*1
o *3

KANT/FIJN KANT
PATROON

MEERKLEUR IG
BOCRDPATROON o o o o o o o

o

*1 Gebruik het gespiegelde patroon niet bij patronen, waarin meer dan 2 patentsteken zitten op het verbindings-
punt van de patroontjes (zie pag. 62, Patentsteekpatroon).
Gebruik het dubbellange patroon overeenkomstig de opmerkingen op pag.62, Patentsteekpatronen.
Brei Patentsteekpatronen, jaquard Patentsteekpatronen en Vangsteekpatronen uit het patronenboek (STITCH
WORLD) zonder de KHC-toets in te drukken.
Gebruik het gespiegelde en het dubbelbrede patroon niet bij patronen met meer dan 6 geselecteerde naalden op
het verbindingspunt van de patroontjes (zie pag.62, Weefpatronen).
Gebruik het gespiegelde en het dubbelbrede patroon niet bij patronen met meer dan 6 geselecteerde naalden op
het verbindingspunt van de patroontjes (zie pag.62, Kantpatronen).
Druk altijd de KRC-toets in, wanneer u een meerkleurig boordpatroon breit.

*2
*3

*4

*s

*6
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KANTPATROON



EAEJEEilEEE]E

íó VARIATION

E@@@rI@@

MEMO.PROGRAMMA

GEGEVENS IN HET MEMO-DISPLAY

U kunt de voor patroon-breien benodigde informatie pro-
grammeren en de informatie verschijnt dan tijdens het brei-
en in het display.
o Opslaan, uitwissen en veranderen van informatie in het

display is eenvoudig te doen.

o Gebruik de toeBen 1 t/m I en de Geel- en Groen-toets
voor het invoeren van deze gegevens.

Wanneer U gegevens over het breien van patronen inbrengt m.b.v. de toetsen 1 t/m 9, dan kunt U deze cijfers ge-

bruiken om de garens van een verschillende kleur uit elkaar te houden, zodat U weet, wanneer U van draad moet ver-
wisselen, etc.

[ 
Ë3ï,,"sesrasenserar

ril , : tffi,gffilE

Als u de informatie voor het patroon breien met de gele of groene toets aanslaat, kunt u de indicatie in het display
gebruiken voor bijv. de kant-veranderhandle.

B ijv.

r t :tffiry-^ryl6Zetdekant.veranderhandreopN

t 
Zet de kart-veranderhandle oP F

@ + :tffiffi^ry1Ë

a

57

In de volgende gavallen worden door u gewiste oÍ gewij-
zigde gegevens in een patroon-programma weer opnieun
gewijzigd in de originele gegevens.

(1) Ats u het patroonnummer aanslaat en:
. U slaat weer hetzelfde nummer aan.
a U slaat een ander nummer aan.

(2) Als u het input-programma programmeert.



Memo programma voor patroonnummer 2.

Sla 3 aan in toer 13

Sla 2 aan in de lste toer

Prograrnmeer het patroon programma. (Onderstaand
voorbeeld is met patroonkeuze (1)")

Z vanrarroru
v ---)ir.J

123
SE LECTO Rv=)v;s
tF_r{!lltLjlll

o

o

o

o

-r
t---7I -rl

l
T

O PATTERN NO.

E POSITION

>«.ó à. ó1 'v
ta § KHC KRC

Let erop, dat het READY-lampje brandt en druk danr.
op de Memo-toets. (Het READy-lampje gaat uit.)

roEMor @:[+I

(1)

(2t

E?

.lste toer van het programma

r HET PROGRAMMEREN (MEMO-PROGRAMMA)

(1) Opslaan van Memo-informatie

. U kunt de informatie van het Memo-programma opslaan of wijzigen voor het programma, dat was geprogrammeerd.

. ZeÍ het toernummer in het display op de toer" waarin u iets wilt wijzigen of wilt opslaan; dat doet u met de omhoog-
en omlaagtoetsen. Dan slaat u de nieuwe informatie op.

(3) Sla 2 aan in de eerste toer.

ril @,:[3W
Opgeslagen infcrmatie

(4) Druk op de omhoogtoets, totdat 13 in het display ver-
sch ijnt.

r^r @:[ §l_ry] I
Toernummer

(5) Sla 3 aan in de 13de toer.

r=r *:l-T_:lF

Druk de MEMO-toets
te sluiten.

ro*d s: [- j IE.READY

Toernummer vóór het indrukken
van de Me,rro-toets in stap 2.

Het READY-lamp.ie brandt en het Memo-programma is

k laar.
ln het display verschijnt de lste toer van het patroon en
de opgeslagen informatie verschijnt in het Memo-display.

o Terwijl u aan het programmeren bent:
Als u per ongeluk een toets aanslaat of als u informa-
tie wilt wijzigen, wís dan met de CE-toets het Memo-
display en sla het goede getal aan.

(6)

Opgeslagen inÍormatie

in om het Memo-programma af

*

*



Wis de Memo-informatie voor patroon No. 4.

)
J

e

3
/)
J

2
Z

2

2
,2

{1) Programrneer het patroon programma. {Onderstaand
voorbeeid is met patroonkeuze (1).)

y' venrerroru

§ a§ ó1
,4 ril@@

12
SELECTOR

@@
:[- ïl I'PATTERNN.

:[-TE.POSTION
(2t Let erop, dat de READY-lamp brandt en druk dan de

Memo-toets in: de READY-lamp gaat uit.

TnEMor s:[rF
De bij toer 1

opgeslagen i nÍormatie.

(2) Uitwissen van Memo-informatie

o Wis de Memo-informatie, die u voor het patroon-breien heeft opgeslagen.

(3) Druk op de C-toets (de Memo-informatie wordt uit de
computer gewist).

" ---l[lí--._-l @. [ _J L_]

;ti3ïlË:" 
info.na'iip

(4) Druk op de Memo-toets om het uitwissen van de

Memo-i nformatie te bevestigen.

. o í-----------ll í---l o READY
PtuÈMól B I Íll I: -ol LIL J

I o"rnrra,r*, uOOl. f,"t
aanslaan van de Memo-toets
in stap 2.

* Het READY-lampje licht op en het programmeren is

klaar.
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MEMO.INFORMATIE VOOR PATRONEN IN HET
PATRONENBOEK
o Zie de diagrammen op de achterste pagina's van het patronenboek.
. De Memo-informatie staat aan de linkerkant van het diagram en verschijnt in het Memo-display.

Memo-lnformatie
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3
3

3

3
-
2

2

2

2

3 lnde 3de toer van het patroon

H - vemo-oisotav

De betekenis vah de Memo-informatie verschilt van pa-
troon tot patroon.

GEMENGD KANT. /FIJN KANTPATROON

Gebruik de L-slede en de breislede overeenkomstig de
Memo-display.

c--][7
o I ILJ-----.--.. 

.----_

Brei met de L-slede
(Kant.veranderhandle-N) 

][-]n L:[---l!
Brei het aanLal loeren
dat wordt dangegeven

:ttI- 
LBrei met de L-slede
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NOORS PATHOON

De Memo-informatie geeft aan welke (contrast) kleur
aan de beurt is.
1 wordt gebruikt voor de hoofdkleur en de andere cij-
fers voor de contrastkleuren.

J

3

3

3

3

3

2

2

2

2
met contrastkleur 2
met contrastkleur 3

PATENTSTE E KPATROON, VANGSTE E KPATROON

De Memo-informatie geeft aan met welke
hoofdkleur er gebreid moet worden. 1

Brei met hoofddraad 1

Brel met hoofddraad 2

306 De Memo-informatie geeft aan met wel-
ke weefdraad er gebreid moet worden.
Als er geen informatie in het Memo-dis-
play staat, brei dan zonder weefdraad.

Brei zonder weeÍdraad

Brei met weefdraad 2 .

Brei met weefdraad 3 .

Brei met weeÍdraad 2.

453

KANT. /FIJN KANTPATROON

Als er niets in het Memodisplay staat,
haal dan de L-slede over.
Als er een getal in het Memo-display ver-
schijnt, brei dan dat aantal toeren met de
breislede.

164

Brei 4 toeren met de breislede. _ .1

Brei 2 toeren met de brei slecle.

Brei met de L-slede.

219

( Kant-veranderhandle-F)

WEEFPATROON

2
2
4
4
4
4
2
2
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o Bij Noorse Patronen wordt de Memo-informatie
als volgt ingedeeld:

o Memo-informatie in de oneven toeren:
- onderscheid tussen contrastkleuren.

a Memo-informatie in de even toeren:
- onderscheid tussen de hoofdkleuren.

Brei de lste en 2de toer met
hoofdkleur 2.

1

4
1

4
1

\2
Brei de 1 ste en 2de toer coÀ j
trastkleur 3. \a

-'2\3

MEER KLEUR IG BOORDPATROON

(2) Als de Memo-informatie alleen in de oneven toeren
staat:

o Brei met de enige hoofdkleur en een aantal contrast-
kleuren.

o Tijdens het breien betekent '1', dat u metde hoofd-
kleur moet breien, en de andere cijfers, dat u met een
contrastkleu r moet breien.

Memo-inÍormatie

(1) Als er geen Memo-informatie in het diagram staat:
o Brei met de enige hoofdkleur en één contrastkleur.
o Tijdens het breien betekent '1', dat u met de hoofd-

kleur moet breien, en '2' dat u met de contrastkleur
moet breien.
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1

Diagram voor meer-
kleurige boordpatro-
nen met de computer.

Memo-inÍo rmat ie

[--]E
(3) Ats er in even én oneven toeren Memo-informatie

staat:
Brei met een aantal hoofdkleuren en een aantal con-
trastkleuren.
Tijdens het breien geeft het Memo-display aan, met
welke draad u moet breien.

Memo-informatie Toernummer
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co nt rast k I eu ren

1

4
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1

3
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1

11

10

10

I
9
a

6
6
b
5
4
4
3
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2
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1

1

1l_
4l
1l

LI Onderscheid tussen de

l- -l [tr rltj
hooÍd k leuren
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INPUT-PROGRAMMA VOOR

íó VABIATION

UW EIGEN PATROON
o lnput-programma is het programma voor het opslaan van

uw eigen patroon in de computer.
. U kunt uw eigen patroon opslaan of wissen met het lnput-

programma.

§
,>«
íó 5r

>-ó
,4

Data-toetsen en Data- lampies

o Data-toets ( tI -toets en :e--r -toets) en Data-lampje

o Als u uw eigen programma opslaat.

. Teken uw eigen ontwerp op het Design Sheet, voordat u
gaat opslaan.

Sia de gegevens van het programma op met de Data-toetsen, steek
voor steek.

f_{Sf. de .- -toets aan (het Data lampje licht niet op)

i --iStu cle [1 -toets aan (het Data,lampje licht op)

oUkuntdegegevensvanhetopgeslagenpatroonaflezenoPdeData_-
lampjes. oFF oN

ö Data-toetsen en naaldselectie
Een steek opgeslagen met de " E
Een steek opgeslagen met de " t--l

" -toets - geselecteerd in de D-stand.
" -toets - geselecteerd in de B-stand.

De capaciteit van het geheugen voor uw eigen

. U kunt rnaximaal ong. 13.600 steken opslaan ( = ongeveer 21/z pagína Design Sheet)
ó Steken voor het patroon - 1.200 steken.. Toeren voor het patroon - Het maximale aantal toeren, dat u kunt opslaan wordt automatisch door de computer bere-

kend, als u het aantal steken, dat u wenst te breien, opslaat.
U kunt ook minder toeren dan het aangegeven aantal gebruiken"

o Patroon nummer - De computer geeft een patroonnummer (901 tot en met 999) aan uw eigen patronen.
Gebruik het patroonnummer bij het programmeren van een patroon-programma.
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HET PROGRAMMEREN (INPUT.PROGRAMMA}
@ oesmnN vAN uw ErcEN PATRooN
o Sla uw eigen patroon op met de f;l -toets en de f;l -toets.

Bijv. Sla het volgende patroon op.

DESIGN SHEET * Tref eerst de volgende voorbereidingen:

(1) Teken uw eigen patroon op het DESIGN SHEET.

(2) Teken een kader om het patroon heen.

(3) Tel het aantal steken en toeren van uw patroon.

Noteer Ce Memo-inf ormatie

(1) Let erop. dat het READY-lampje brabdt en schakel de lnput-toets in

Í-Gl 6 [--l o pATTrqN No.ZNPUiI @\--jr-r"l ll l":@ot iLJ
Patroonnummer voor uw eigen patroon, gegeven
door de computer (zet dit patroonnumrner ook op
het DESIGN SHEET).

(2) De breedte van het Patroon.

1) Druk de STEP-toets in.

(het READY-lampje gaat uit).

. De computer geeft uw eerste patroon het no.
901, uw tweede patroon kriigt no. 902, en zo
verder.

@
2l

t=-l

(3) De lengte van het patroon.

1) Druk de STEP-toets in.

in het display verschijnt het
kunt gebruiken voor één pa-

. f-S-l o [-] í--..)
taall " l@- I ll l- lnhetdisplayverschijntaantal toeren.

'[n]@l lt I

(4) Druk de STEP-toets in.

I srEP I

w

g§ tt i-l - -- -- Het gele lamp.ie licht op en de compr-rter vraagt om het aan-

- G] o i I I I tal steken voor het patroon.

Sla'5'aan voor het aantal steken.

in het display verschijnt het aangeslagen getal.

Als u een foutje maakt, druk dan de CE-toets in om het
geheugen te wissen en sla het goede getal aan.

o Als U een ander aantal steken inbrengt dan ons voor-
beeld, of als de computer al een aantal patronen in zijn
geheugen heeft opgeslagen, dan zal lret nummer in.de
display anders zijn.
Unquote.

Het groene lampje licht op en
maximale aantal toeren, dat u

troon (= 998).

@E:l-lI

+ E:ITETNT

2l Wis het geheugen met de CE-toets en sla 6 aan als het aantal toeren voor uw patroon.

* SLA DE STEP.TOETS I\IET AAN I

Als u nu de STEP-toets aanslaat, dan denkt de eom-
puter, dat u 998 toeren wilt gebruiken !

(Mocht U per verEissing op de STEP-toets drukken,
zet dan onmiddellijk de INPUT-toets op "uit". Zet
deze daarna weer op "aan" en kijk op bldz. 162).
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(5) Sla de gegevens van uw eigen patroon op in het geheugen met de Et -toets en de E -toets overeenkomstig de tekeningl
op het DESIGN SHEET.

1) Sla de patroongegevensvoor de lste toer op.

Als u een fout maakt, zie dan pag. 65.

Lm[r]
o.[----_-lÍ-l ror
@ot lL_J ï
Het groene lampje licht op en in
het display veschijnt het toernum-
mer (de lste steek van de lste
toer).

Eo
[_] o

Het gele lampje licht op en in het
display verschijnt het steeknum-
mer (de 2de steek).

Sla de gegevens op voor de lste steek. Als u de gege-
vens met de E -toets opslaat, licht het Data-lampje
niet op.

a t-7l! r.--r

Sla de gegevens op voor de 2de steek.
Het Data-lampje (2) licht op.

Als er voor de rest van de toer geen gegevens meer
zijn, druk dan de t;l -toets niet in.

B @o[----,ln
Col -rlLJ
De derde steek.

Patroonbereik >

o U kunt ook de Fl -toets .indrukken om de patroongegevens voor iedere steek op te slaan.

2) Sla de patroongegevens voor de 2de toer op.

fT-§--f-l m Verhoog het toernumrner met de up-toets.

B

@

tr

Sla de patroongegevens voor de 2de steek aan.

Het Data-lampje licht niet oP'

Sla de patroongegevens voor de 3de steek aan.
Het Data-lampje (3) licht op.

Als er voor de rest van de toer geen gegevens meer
zijn, sla dan de [, -toets niet aan.

@ 
E:l--71 I rd
De 1 ste steek van de 2de toer.

Sla de patroongegevens voor de lste steek aan.
Als u de patroongegevens opslaat met de Fl -toets
dan licht het Data-lampje niet op.

CC o f------l Í--l
fiot lL-.1
De 2de steek.

E:I---lT
De 4de steek.

Patroon Bereik >

EO



3) Sla de patroongegevens voor de 3de toer op.

r-l,_[I_ l
m Verhoog het toernummer met de Up-toets.

@ Volg het steeknummer in het display en sla de patroongegevens voor de 3de toer op met behulp van de Ft
de E -toeb overeenkomstig uw tekening.

-toets en

f--_=l
I -fl

t--E
f----7

t-__Tl

t--E

I
T
l
!
T

Als er voor de rest van de 3de toer geen gegevens

meer zijn, sla dan de trl -toets niet aan.

4) Verhoog het toernummer met de Up-toets en sla de patroongegevens voor de 4de toer op met de Ft -toets en de f;t -

toets.

> "lo lll|l
- Als u de gegevens voor de 5de steek opslaat, gaat de zoemer om aan te geven
dat het programma voor deze toer vol is,

5) Verhoog het toernummer met de Up-toets en sla de patroongegevens voor de 5de toer op met de tn -toets en de f;t -

toets.

6) Verhoog het toernummer met de Up-toets en sla de patroongegevens voor de 6de toer op met de f;l -toets en de E -

toets.

Do
Eo
Glo
f-l o

fíl o

Co
Eo
Co
Eo
f_l o

E de lste steek van de 3de toer

de 2de steek

de 3de steek

de 4de steek

Patroonberei k ----
2 b

E] ,-ullll|l

7) Als u klaar bent met het opslaan van de patroongegevens, druk dan de Input-toets in (het lnput-lampje gaat uit).

ztrFc_r @E:l----lI @READY

" Het READY-lampje licht op en het lnput-programma is klaar.
Als u uw eigen patroon wilt breien, sla dan het betreffende patroonnummer aan, nadat het patroonnummer-lampje is

t bii het van het patroon-
. Het Data-lampje als het patroon meer dan 10 steken in één toer omvat:

Bijv. 14 steken
(1) De Data-lampjes geven de patroongegevens aan van de lste tot

en met de 1Ode steek in de volgorde van aanslaan.

Patroongegevens voor de 1 ste Toer

114

Eo
Co n

steek

l2l Als u de patroongegevens voor de 11de steek opslaat,verdwijnen
alle gegevens van de eerste 10 steken en het eerste Data-lampje
is beschikbaar voor de patroongegevens voor de 1 1de steek.

CCo
L_J O T

steek

Het 2de Data-lampje is beschikbaar voor de patroongegevens van
de 12de steek enz.

Het Data-lampje licht op
De 10de

De 1 lde Data-lampje licht op

(3)

60
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w
[I roets [El roets

U kunt identieke patroongegevens achter elkaar aanslaan door de Data-toets in te blijven drukken.

T_-loT ---___1 
--I I ir

fn-lcl l' .
lste Steek Van de
lste Toer.

Tsl o f---------ltl
[--lol I

2de Steek

@of----_l
t---lol I

3de Steek

BlljÍ indrukken

:]
EOT-E 

Lf_--tol ,-rl 
I\,

Data- lampjes

6de Steek Laat de Data toets los

t§-l o Í--- -----]

É"1 I 'VolqendeSteek

7de Steek

o Als er voor de Íest van de toer geen patÍoongegevens meer zijn,

. Opslaan van identieke patroongegevens achter elkaar:

wffi[
1=-l""un C"n"u"n,

* U hoeft niet steek voor steek de gegevens op te slaan met de -:l -toets.
Als u de Up-toets indrukt, worden de resterende steken automatisch 'blanco' opgeslagen door de computer en gaat

het toernummer omhoog.

@ urrwrssEN vAN uw ErcEN PATRooN

* Sla het patroonnummer aan van het patroon, dat u wilt uitwissen en druk de CE-toets in.

(1) Let erop, dat het READY-Iampje brandt en druk de INPUT-toets in (het READY-lampje gaatuiten het INPUT-Iampje
llcht op).

zNPUrl # E c, [------., n 
o PdrtPrn\-nber

l,\ru,r ryfE-]oI lU
L H"t putroonnummer in het display hangt aÍ van het nurnmer

van het oPgeslagen Patroon.
(2) Maak de display leeg met de CE-toets en sla het patroonnummer aan van het patroon, dat u wenst te wissen.

r..rE"trE9 [Eo
EO [-l 

oPattern Number

(3) Sla de C-toets aan. Bilv. u wilt patroon nummer 905 uitwissen.

* Als u meerdere patronen wilt uitwissen, herhaal dan stappen 2 en 3'

í------\ d. fil o í-------__..) í----) o PdtrP'' Number
rcrffilll 

I

-ÍEo[ lt I

L 
ï;rat"":1;;rdwijnt 

uit de displav en het patroon verdwiint

(4) Sla de INPUT-toers aan na het uitwissen van het patroon (het INPUT -lampje gaat uit) .

* Het READY-lampje brandt en het INPUT-programma is klaar.

r---l O @ BËADY

Ztr\PUi-l @-"1 ll I'tEol l[ I

L ,n n.r display en het Memo display versch jnen de gegevens

van hel vo'iqe P'og'dmnd.
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ln welke volgorde verschijnen de patroonnummers bij het INPUT

o Het laagste vrije nummer verschijnt in de display.

I
OPMERKINGEN BIJ HET ONTWERPEN VAN EEN EIGEN
PATROON
O Als u een eigen patroon ontwerpt, denk dan aan de volgende punten:

STEKEN TOEREN

PATENTSTEE K
PATROCN

MEERKLEURIG
PATENTSTEEK
PATROON

(§,

patent-
steek

tr icot-
steek

Maak niet meer dan twee patentsteken naast elkaar.

wtre

(1) Als u tricot breit tussen 2 toeren van 'lx1 patent:
herhaal de 1x1 patent niet meer dan 5 keer; brei
meer dan 4 tricotsteken tussen de 1 x 1 patent.

L__l___r__J r___J
4 patentsteken 4 tricotsteken

l2l Haal de steken niet meer dan 5 toeren op. Als u
meer dan 3 of 4 toeren patentsteekpatroon breit,
maak dan meer dan 3 tricotsteken tussen de
patentsteken.

JACOUABD
PATENTSTEEK
PATFOON

(1 patent ,1

\ steel' I

Maak niet meer dan twee patentsteken naast elkaar.

ffi-rwfffi-i w

U kunt de steek maar één toer ophalen.

WEEF-
PATROON

/ffi. gebreid op \
I de naatden in J\ de D-stand I

Weef de draad over niet dan 6 naalden
(= steken) in de D-stand.

DRAADKANT
PATROON

/ m gebreid op \

[ 
* 

oe naalden )' in de D-stand

Breng niet meer dan 6 naalden (= steken)
in de D-stand.

KANT PATROON
FIJN KANT
PATROON

(re overge-
hangen
steek

U kunt niet meer dan 2 steken overhangen.

o X[w§-www] rrw-Tt_wt

Hang de steek niet over meer dan 2 toeren over.

o X

Hang niet meer dan 2 steken in de diagonaal over.

\,/
,^.

MEERKLEURIG
BOOBD-
PATROON

a Maak het patroon als een Noors patroon, als u de KRC wilt gebruiken.
Zorg dat de kleur op de even toeren wordtverwisseld, als u de KRC wilt gebruiken en zorg, dat het pat-
roon uit een even aantal toeren bestaat.

62

ru_§_uroffiru



VAH IATION

U kunt het patroonnummer, de steken en toeren en pa-

troongegevens van uw eígen, in de computer opgeslagen,
patroon controleren.

U kunt de patroongegevens veranderen.

HET pROGRAM M ER EN (CONTROLE-pROGRAMMA)
@ corrrrnoLEREN vAN HET eATRooNNUMMER vAN uw ErcEN pATBooN
. Als u de Down-toets indrukt, verschijnt in het display het nummer van het patroon, dat het laatst in de computer is opgeslagen.

Biiv

(1) Let erop, dat het READY-lampje brandt en druk de CHECK-toets in (het READY-lampje gaat uit).

(2) Druk de Omlaag-toets in.

F +E: IExí
t_
L- EEN

PROGRAMMA CONTROLEREN VOOR UW EIGEN PATROON

O PATTERN NO

Als u de Om aag-toets indrukt, na laatst opgeslagen patroonnummer

verschijnen de patroonnummers in volgorde in het display. (904-902-901-90b)

(3) Zet de CHECK-toets uit, nadat u het patroonnummer heeft gecontroleerd.

.,m *E:t---lI'*=ooY
* Het READY-lampje gaat aan en het controleren is klaar.* Het display en het Memo-display vertonen het vorige patroon-programma.

@ enTnooNGEGEVENS coNTRoLEREN vAN uw ErcENpATRooN

Controleer de patroongegevens met het Data-lampje ...............

Controleer de patroongegevens met de zoemer. .Í-«1,,È-l

METHODE 1:

METHODE 2:

1en2.

(1) Let erop, dat het READY-lampje brandt en druk de CHECK-toets in (her READY-lampje gaat uit).

J [§-lo
rcHEcK-l D- I ll I lnhetdisplayverschijnthetpatroonnummer.

(rr.n]j"ol'no,) 'tnlot ILJ (zoekhettecontrolerenpatroonnummermetdeomlaag-
toets op).

o,)

§ l[as >"óé )
4 §

e.Jrr 

-

De volgorde in het voorbeeld is als hieronder:
Laatst opgeslagen patroon num mer Eerst opqeslagen Patroonnummer

9O5 >i 9O3 ___+ 9O4 ___> 9O2
i------ë 901

2 5 7 a 3 o

EE]EJE]8il8tr]E]El

Het volgende patroon wordt in het voorbeeld gebruikt:
No. 901



(2) Druk de STEP-toets in.

EE r=:l----l!
(3) Druk de STEP-toets in.

EI rE:t---lI

Het gele lampje licht op en in het dísplay verschijnt het aan-
tal steken voor het patroon.

Het groene lampje licht op en in het dísplay verschijnt het
aantal toeren voor het patroon.

lngeval u methode 2 wilt gebruiken, zie dan pagina 65.

Methode 1: Controleren met de

(4) Druk de steptoets in, controleer de le toer en ga met de omhoogtoets door naar de volgende toer.

@ r E:|--TI
lste Steek van de lste Toer

(5) Controleer de 2de toer, ga met de Omhoog-toets door naar de volgende toer.

De Data-lampjes geven de patroongegevens van de lste tot
en met de 10de steek. Het voorbeeld is een patroon van 5
steken, dus er branden 5 patroonlampjes.

De Data-lampjes geven de patroongegevens van de lste tot
en met de Sde steek van de 2de toer.

De Data-lampjes geven de patroongegevens van de lste tot
en met de Sde steek van de 6de toer.

Het voorbeeld heeft 14 steken, dus de data-lampjes
geven de patroongegevens van de 11e-l4e steek
weer.

r--^r s E:i---lE
(6) Herhaal de bovenstaande stappen .n gu .o verder tot en met de 6de toer.

lste Steek van de 6de Toer

1 ste steek van de 2de toer

l7l Zet de CHECK-toet$uit na het controleren van de patroongegevens.

r--^r & E:l---l! 3

,,ffi,., & E:t---lI 
aREADY

Het READY-lampje licht op en het controle-programma is klaar.
Het display en het Memo-display geven het vorige patroonprogramma weer, zoals dat was, voordat U met UW patroonkon-
trole begon bij stap (1).

U kunt het CHECK-programma onderbreken op elk moment door de CHECK-toets uit te zetten.
o Als het progÍamma meer dan 10 steken omvat in één toer.

Bijv. 14 steken
(1) Als het display de eerste steek van de toer aan-

geeft, gaan de Data-lampjes over de lste tot en
met de 10 steek van die toer.

[-_l o f--------.1 l---.,

@ol lL-J
Druk de rechts-toets in om verder te gaannaar
steek 11, de Data-lampjes gaan nu over de vol-
gende 1 0 steken ( 1 1 de tot en met de 20ste steek).

E& E:I---]T

(2t

fEl -Toets

2 3

Blijven indrukken
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I
Als u de fout middenin een programma vindt.

Verander het cijfer in het display met de Rechts- of Links-toets, vervolgens kunt u de patroongegevens van de steek I I

in het display wijzigen met de Fl -toets of Fl -toets.

Bijv. Wijzig de patroongegevens voor de 3de steek.

Ga met de Rechts-toets " r;l " naar steek 3 in het display.

t & E:[--lI
r& E:l---ll

(2) Sla de patroongegevens voor de 3de steek op met de E -toets.

E:t---_]!
U kunt de patroongegevens voor de Data-lample brandt.
3de steek wijzigen.

* Als u de Data-toets indrukt, verandert het cijfer in het display ook nog niet.
Uveranderthetcijferinhetdisplaymetdeomhoog,''|^-',,.,omlaag
toets.

IL

Data-lampie brandt.

toets(depatroongegevensvandesteekindedisplaywijzigtumetde" E" -toetsof de" f;l "-toets).

r^_l @ 

=;t--, 
lI

I ste Steek van de Volgende Toer

r-il s=]:l--;ll :
1 ste Steek van de Vorige Toer

E @=:l--,-lI
Vo lgende Steek

o
a

E' s=:[-llI :
Vorige Steek

a
a

Verhoog het toernummer in het display.
Met de Omhoog-toets gaat u naar de lste steek van de volgende
toer.
Als de laatste toer van het patroon in het display staat, ga dan
met de Omhoog-toets naar de lste steek van de lste toer.

Verlaag het toernummer in het display.
Met de Omlaag-toets gaat u naar de lste steek van de vorige toer.
AIs de eerste toer van het patroon in het display staat, ga dan met
de Omlaag-toets naar de lste steek van de laatste toer.

Verhoog het steeknummer in het display.
Met de Rechts-toets gaat u naar de 2de steek van de toer uit het
display.
Als de laatste steek van de toer in het display staat, ga dan met de
Rechts-toets naar de lste steek van diezelfde toer.

Verlaag het steeknummer in het display.
Als het toernummer in het display staat, ga dan metde Links-toets
naar de laatste steek van diezelfde toer.

Methode 2: Controleren met de zoemer,

Druk de zoemer-toets in en de zoemer klinkt overeenkomstig de patroongegevens.

o Geluid van de zoemer

I r 1......pi! pi!

fE]...... pi"",

* Het controleren van de patroongegevens
Als u de zoemertoets indrukt hoort u "Pi!".
Daarna maakt de zoemer geluidjes overeenkomstig de patroonge-
gevens. tE lÍ-r Ititl

J J sSteken +l

t«r-,,Èl W
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(4) Werk de stappen 1-3 op bldz. 63 af.

Controleer de lste toer.
1) Druk de STEP-toets in.

ÍGEPI S E:[-TT De zoemer maakt een geluid overeenkosmtig de patroonge-
gevens van de lste steek van de lste toer.

2) Druk de zoemertoets in, de zoemer begint het bijpassende geluid te maken ... controleer de patroongegevens.

t«r-,,Èl

(5) Controleer de 2de toer.
1) Verhoog het toernummer met de Omhoog-toets.

í--^r s E: l--7 [ ,T"'"ïiïJ:1u:ilf*1:iï:'*?'"'ndepatroonge'
2l Druk de zoemertoets in, de zoemer begint het bijpassende geluid te maken.

(6)

(71

Í-((,,o1 &
Controleer de patroongegevens van toer 3 tot en met 6 op bovengenoemde manier.t

Zet de CHECK-toets uit, nadat u de laatste patroongegevens gecontroleerd hebt.

* Het READY-lampje brandt en het controleren is klaar.* ln het display en de Memo-display verschijnen de gegevens van het vorige patroon.

. Het cijfer in de display wordt verschoven met de Omhoog-, Omlaag-, Links- en Rechts-toets (zie pag. 63).

o Verhoog of verlaag het cijfer in het display. tot u bij de te wijzigen steek/toer bent.

. Druk de zoemertoets in als u het geluid wilt doen stoppen.

o U kunt op elk gewenst moment het controle-programma afbreken.
1. Stop tijdens het controleren van de patroongegevens het geluid van de zoemer door de zoemertoets in te drukken.
2. Zet de CHECK-toets uit om het controle-programma te stoppen.

bb

U de fout middenin hetAls U de fout middenin het programma vandt.

(1) Druk op de zoemertoets om het geluid te stoppen.

r«r--,,Èr & E:Fq!
(2) Breng met de Links-toets het steeknummer van de te wijzigen fout in het display.

(Bijv. de 3de steek)E @ E:[----lE

2 4 5 tr 7 3 ) o

Controleer de Data-lampjes en het DE-
SIGN SHEET om de fout te vinden.
(Bijv. de 3de steek)

* U wilzigt de patroongegevens voor de steek in de display.

(3) Sla de goede patroongegevens aan voor de 3de steek.E;f-ln t=lEol -ilL__J
U kunt de 3de steek wijzigen.

(41 Druk de zoemertoets in en de zoemer maakt het bij

Het Data'lampje 3 gaat uit

het cijfer in het display passende geluid.
>l



SPECIAAL PROGRAMMA
. HET PATROON VANUIT HET MIDDEN BRE]EN

Verhoog of verlaag het cijfer in het display met de omhoog- of omlaag- toets tot u bij de positie bent aangeland, waar u
met het patroon wenst te beginnen.

Brei het patroon vanuit het midden om op één lijn met de mouwen te blijven. DIAGRAM
Het patroon in het voorbeeld is no. 1.

'af het
midden.

a Het programmeren

Z vantartoN

» ll ,r5\ 4 ,/,
tl §

12
SE LECTO R

@@
@@

:l-l['ear*RNNo
:[l[l 

oeosr,oN

(1) Programmeer het patroonprogramma als boven
(het READY-lampje licht op en '1'verschijnt in
het display).

" Í---l Í--l 
@ iEAirv

Ioi lL_J
Het seiecteren van de naaiden
begint vanaï de eerste toer.

(2) Ga met de omhoog- of omlàag-toets naar de be-
gintoer.

o [-----l Í--l s nrAov-t l tc[ , lL_J
Y#3:: ï::J J:,ïJio"f 

*'o' 0""

* Brei verder als voor gewoon patroonbreien.

o Let bii kant-en fijne kantpatronen
op het volgende:

o Zie het diagram.

2
Memo-informatie

:t-----]E;
t-
I

lo)_2
o
2 " []-iïr9 flul'r*ddlt I

Toernummer
in D isplay

2

* U kunt beginnen te breien vanaf de toer erboven
(met het " "-tekentje). de toer rnet het Memo-
nummer.

106

b/

Brei het patroon vanaÍ
de 1 lde toer.ffim§

t l; :.:. : i t:i i : :i: :: :.].,:i:i :ii':;:: :è

lri;+.iJ,s1,ji!;i:+,:Ë?:;tl
..-' :: . ::-i ''r-l rLr:iijl r::a

li+ii:.ii;;;+ilLt;l
:{;.Líl

li.X';iii;:"È=l=::!j;l
iÈé;ï:t;+* :'+:t!;É.:;:{È.

l?:+\:ëa.:la.:+..:;::'!;..:j,al



o Als u de dubbellang-toets of de KRG-toets gebruikt.

De computer rangschikt de patroongegevens als volgt, afhankelijk van de patroonvariatie.
Het toernummer ln het display is anders als u de dubbellang-toets of de KRC-toets gebruikt.

.] vantnrtoN orr oFF

1234567
o Als de dubbellang- of de KRC-toets buiten werking

staat verandert het toernummer iedere toer.

o f-l[l . FEADY
ol I lL_J

§ lru§ z /t
4 §

BlijÍ drukken.

@@

f-^ -l ---->l-
______>

->
| ------->
{/

:[?!
. r-lflol rll l

:FIE
:TET
:Í---Tln

6)sl_
4 [ loernummer rn ursplayof
2l
t)

§ ?§ ó1 /)
tl \:t KHC

,] vnnrartoN oru OFF

@
1234567

o Als de dubbeilang-toets aanstaat, breit u iedere toer
2x, dus hetzelfde toernummer blijft 2x in het display
staan.

: [l 
o READY

-->:[l
---__>:t-?
--- >:[7l

- "l -tl

Toernummer in het
Display.

t-T-t

BlijÍ drukken.

v

VAR IATION OFF

íó§ í/ Y)
.a

.a

o Als de KRC-toets aan staat, vormen 1 toer met de

hoofdkleur en 1 toer met de contrastkleur samen
één toer meerkleurig boordpatroon, dus verschijnt
hetzelfde toernummer 2x in de display.

t
Ja

E
234567

@@

'[r. ll .,l [_-l
ol0ill'rrll I

-r-loernurímer ln

de Display.

1 cycrus 
{

*Als u een meerkleurig boordpatroon vanuit het mid-
den wilt breien, begin dan vanaf een eerste oneven
toer, omdat 1 cyclus 4 toeren omvat.

§ >«.ó àr ó1 /)
tl §

4 vARrArroN ON

@@
1

a
234567

Als de dubbellang- en de KRC-toets aanstaan, ver
schijnt hetzelfde toernummer 4x in het display.

o [n li--l Í--l. lr'r" i'i rí L I I

-r-.I oernummer rn het
D isplay.

t Cvclus I
I

*Als u het patroon vanuit het midden wilt breien, be-
gin dan vanaf de eerste toer van ieder toernummer.

6B



Noors Patroon: Patroonnummer 60

Brei 10 toeren tricot tussen het patroon door

O ENKELE TOEREN TRICOT TUSSEN HET PATROON DOOR BREIEN -

* Gebruik de Start-toets.

o Begin te breien.

(1) Programmeer het patroonprogramma als volgt en
brei de eerste toer.

I vanrarroru

§ .a àr
ï->ó1 "4lYs KHC ry12

SELECTORv=)E)
t Éid lt LrrJ I

: l-^5 Xl I 'PATTEHNN.

o [-----l [l o posrloN

"l IU
(21 Zet na het eerste patroon de veranderknop op N.L., haal de contrastdraad uit toevoeroog 'B'. Brei g toeren tricot en zet

de slede voorbij het tekentje. De laatste (1Ode) toer is de toer, waarin de naalden voor het patroon weer worden ge-
selecteerd.

(3) Controleer de gegevens in het display.

1)
( K n ippert)

o [---_-l Í----l e RFADYt |tot rtLJ

t4t

(5)

2l Druk de Start-toets in.

De naalden voor de eerste toer
van het patroon zijn geselecteerd

(Licht op. )

@e: E BEADY

Denaaldenvoordeeerstetoervanhetpatroongaangeselecteerdworden.

Let erop, dat de slede voorbij het tekentje staat, zet de veranderknop op KC (I) en brei één toer: de naalden zijn geselec- ;

teerd voor de eerste toer van het patroon.

Druk de MC-toets in en rijg de contrastkleur door toevoeroog 'B', brei het tweede deel van het patroon.

o Patroon-breien vanaf de eerste toer, zelfs als er in het display een ander cijfer staat.
Met de Start-toets kunt u de naalden selecteren voor de eerste toer.

Als het display de 3de toer aangeeft
(het display zegt, dat u de 3de toer
moet breien).

:T*ïT-BEADY

(2) Druk de Start-toets in
(het display geeft de lste toer aan).

:t---ílI.READY
(De naalden voor de eerste toer worden geselecteerd)
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. De functie van de StaÍt-toets.

Het toernummer in het display wordt in 1 veranderd door de Start-toets, zelfs als in het display een ander toernummer
stond, en de naalden worden geselecteerd voor de eerste toer.

o AIs u het patroon vanaf de eerste toer breit.
* Als u het patroonprogramma programmeert zonder het patroonnummer te veranderen of als u hetzelfde programma

continu breit, staat in het display het nummer van de toer, waar u mee bezig bent. Als u hetzelfde programma echter
nog eens van het begin af aan wilt breien, zet dan het toernummer van de eerste toer weer in het display door de
Start-toets in te drukken.

* Het patroonbreien meot beginnen, nadat de naalden zijn geselecteerd.
Het cijfer in het display knippert, hetgeen betekent, dat de naalden zijn geselecteerd.
Zet met de Start-toets het cijfen 1 in de display (het cijfer knippert niet meer).

: [--l I 
*READY 

@ Í-^n @ : [--l I 
.READY

De eerste ioer wordt gebreid. De naaldselectie voor de eerste toer vindt plaats.

VERANDEREN VAN PATROONVARIATIE TIJDENS HET
PATROON BR EIEN
. U kunt zelfs midden in een patroon een patroonvariatie toepassen.

,,- Omgekeerd-toets, Dubbelbreed-toets, Gespiegeld-toets, Op-z'n-kop-toets of KHC-toets

a

a

Druk de patroonvariatie-toets één toer, voordat u wilt variëren,

Variëer wanneer u wilt en achter elkaar.

Noors patroon: Patroonnummer 54
o Druk de Omgekeerd-toets in als hieronder:

y' vanrarroru

§ >«
'ó àL '4lr 4

§ íJ& ó1 /)
íl §

§ a§ >óé 7
.a §

o Begin te breien!

(1) Programmeer het patroonprogramma als volgt: a-_\

l}J
1

E@@
VABIATION

4t l(4

SE LECTO B

@@
: t-----l[ 

. PATTERNNo

10

:t---lIopos'roN

( «« (({( 1«(< ( <((( (

) ))» ) )))) ) )») >))» ) ))»))

( «({ ( «<< < ((<( (

- -- ---- - -(a)
'«Hc 

lIoq6
123

KRC

--------(a)

(a)



o U kunt het toernummer opslaan in het Memo-display !

De computer kan met het Memo-programma toer 30
aangeven in het Memo-display.

(2) Kijk op het diagram in het patronenboek en onthoudt
het toernummer, dat één toer eerder is dan de toer
waarin u wilt variÈlren.

*Variëer het patroon in het'voorbeeld in de eerste toer, dat
wil zeggen in de laatste (30ste) toer van het patroon de
variatie-toets indrukken.

(3) Brei het patroon tot aan de 30ste toer, waarin het cijfer
30 begint te knipperen in het display.

(4) Druk de gewenste patroonvariatie-toets in.

Haal de breislede over: de naalden worden geselecteerd
voor de patroonvariatie"
Brei weer verder tot dan het cijÍer,30 begint te knip-
peren in het display.

Druk de gewenste patroonvariatie-toets in (of het pa-
troonprog ramma) .

Haal de breislede over.
De naalden worden weer geselecteerd voor het originele
patroon.

(- De dubbellang-toets

@@
(b).

(a)

(5)

(6)

17t

V--tV--1
LKH:Jl 

rBC I o Druk de patroonvariatie-toets in bij de toer, warrin u wilt variëren.

Druk de Dubbellang-toets in het midden van een motief of patroon als volgt in:

o Noors patroon: Patroonnummer 73

-----.(a)

§
t€íJ» 4 v,

4 r!

§ a§ 4 ,2
.a

ryry
ryry
@@

11

o Í--:_-, Fa Í-l . READv

o I --t Lt.l u

2345

(De Omgekeerd-toets)

:tlllTl E'HEADY

2345

(Zet de Omgekeerd-toets

@@
6

u it)

VARIATION

VARIATION

A vABrATtoN

§ (§ ó1
,v

.ó ..1

I vanrnrroN

§ /J§ ,>,óó 7)
.a § KHC

--------- -- (a)

30 toeren



(a)

rQ) KHC KRC

o Begin te breien !

(1) Programmeer het patroonprogramma als hieronder:

? vnnrarroru

§ lra§ lrz

o pnttrnN no.

o postlotrt

T!

SE LECTOB
Ë:)Ë:)
ttu-dllLrrll

oI l -ll*[--Jíl
o I ol

Kijk in het diagram in het patronenboek en
onthoudt het toernummer van de toer, waar-
in u wilt variëren.*ln het voorbeeld wilt u vanaf toer 25 tot

aan toer 43 een dubbellang patroon breien.

(a) Dubbellang-toets uit.

< Toer 43

(b) Dubbellang-toets aan.

< 25ste toer

(a) Dubbellang-toets aan.

( '1 ste toer

(b)

'u' l1';l,o;,lJij;'il:rï'.ï'n 
brijrt breien' tot het cijÍer 43-- 

: t-l,TXl E

Z vanrarroN (a)

§ t«íJ» 4 I rt rqrq

17

(3) Brei het Noorse patroon en blijf breien, tot het cijfer--'--o Í'- .ïFl m o Reaoy
25 in het display besint te knipperen. o | ;,j _:t. | [=4J

./ vanrnrrou
(41 Zet de dubbellang toets aan.

Het patroon wordt gevariëerd in de toer, waarin de

naalden reeds zijn geselecteerd en u kunt de variatie
breien.

(61 Zet de dubbellang-toets uit.
Het patroon wordt gevarieerd in de toer, waarin de
naalden reeds zijn geselecteerd en u kunt het originele
patroon weer breien.

(7) Gebruik de K-slede en brei patroon (a).

§ >(íó 5r
->t.é ').l .a

» KHC KRC



INLEIDENDE !NFORMATIE OVER DISKETTE
ln het geheugen van Uw machine zijn 555 ontwerpen van stekenpatronen opgeslagen (deze staan vermeld in het boek "stitch
World"). Uw machine heeft bovendien nog een ander, geheel gescheiden gehèugeÀ dat "RAM" heet en waarmee U Uw eigen
ontwerpen van stekenpatronen kunt programmeren.

Wanneer U eenmaal een eigen ontwerp heeft geprogrammeerd, zult U het veilig willen bewaren. lndien er voldoende ruimte in
het RAM-geheugen is, kunt U het daarin opslaan, zodat U weet, dat er niets mee kan gebeuren.
lngeval hiervoor echter onvoldoende ruimte is, zult U de informatie moeten opslaaÀ op een diskette die U keer op keer weer
kunt gebruiken.

De diskette heeft 40 sporen en op elk spoor kunt U alle informatie over stekenpatronen ("data") die er in het RAM-geheugen
zit, opslaan.

De sporen zijn genummerd 1-40, opdat de komputer kan nagaan welk spoor van de diskette U wilt hebben.
U moet echter wel op papier bijhouden wat elk spoor en diskette bevatten.
Diskettes worden gebruikt voor het opslaan van diverse soorten informatie. Wij willen echter, dat op onze diskette informatie
over onze breimachine wordt opgeslagen en dus moeten we ervoor zorgen, dat de diskette deze informatie accepteert.
Hiervoor dienen we onze diskettes in de komputer "in te voeren". Wànneer dit gebeurd is, zal de diskette zonder problemen
de informatie over de breimachine accepteren.
De diskette kan de opgeslagen gegevens niet direkt aan de brdimachine doorgeven. De informatie over stekenpatronen
("data") die is vastgelegd op een spoor moet eerst weer overgebracht worden naai het geheugen van de breimachine, voordat
de breimachine kan funktioneren. Om de informatie van de breimachine naardediskette en omgekeerd te kunnen overbren-
gen, moet U de machine eerst laten weten wat U wilt doen. Deze instrukties of kommando's zijn reeds in het geheugen onder
een kodenummer opgenomen:

- lnvoeren diskette in de komputer : 550
- Overbrengen gegevens op diskette : 552

- Overbrengen gegevens van diskette naar breimachine : 551

- Wissen gegevens van een spoor : 553

o 3,5 inch floppy disk

Bescherm ing

. Interface Kabel

. ALVORENS TE PROGRAMMEREN

Lees voor gebruik van de floppy disk drive eerst de bijbehorende gebruiksaanwijzing.

SLUIT DE FLOPPY DISK DRIVE AAN OP DE ELECTRONISCHE BREIMACHTNE

. Batterijen (4 stuks)

!![[

(4) Steek het andere eind van
de interface-kabel ín de
flopprl disk drive als in de
afbeeldi ng.

Zet beide apparaten uit.
Verwijder het deksel voor
de verbindings-kabel aan de
achterkant van de breima-
chine.

(3) Steet< de stekker van de
interface-kabel in de breima-
chine als in de afbeelding.

1a

ONDERDELEN
o 3,5 inch floppy disk drive

Batterijen Waarschuw ingslamp je

Aan-lU itschakelaar

Disk in-lU ítgang

" Wanneer U geen gebruik maakt van de diskette-aandrijfeenheid (drive), sluit de konnektor-opening dan af met het kapje.

FLOPPY DISK (FB-I00)

(1)

t2t



o Let erop, dat de diskette niet in de aandrijfeenheid is aangebracht en de balk voor het invoeren of uithalen van de diskette
("disk inlout-bar") niet is ingedrukt, voordat U de AAN/UlT-schakelaar omzet.o NB: Zet,omdebatterijentesparen,deAAN/UlT-schakelaaropUlT(OFF),nadatUklaarbentmethetprogramma(ini-
tialiseren, veilig stellen, invoeren, wissen, etc.).

o Wanneer U de diskette verwijdert of de interface-kabel uit de konnektor-opening trekt, terwijl het Toegangslampje ("ac-
cess"-lampje) brandt, dan zal de breimachine soms niet funktioneren-Zet in een dergelijk geval de AAN/UlT-sihakelaar
van zowel de aandriifeenheid als van de breimachine op,,UlT,, en begin weer van voren af aan.

o Pas de zogenamde initialisatie toe, opdat u de nieuwe disk bij de electronische breimachine kunt
gebruiken. Als u een patroon wilt bewaren op een nieuwe disk, pas dan altijd de initialisatie toe.

OPMERKING: Als u de initialisatie op een bestaande disk toepast, wordt het programma op die
disk gewist.

Plaats de diskette in de aandrijfeenheid, nadat U de AAN/UlT-schakelaaÍ op AAN (ON) heeft
gezet.

Zorgewoot, dat de READY-lamp brandt.

@ BEADY

Pas de initialisatie toe.

E
E
II
tC

tr
trl

U

a)

"' yi.ïlhff.disprav rees door op de cE-toe" 
l' E o í-l §§ READvr.r-sl )Frol It-J

5 5i7

AIs u de STEP-toets indrukt, verdwijnen de gegevens uit het display en gaan alle lampjesgaan
uit. De computer begint nu de initialisatie te maken.

* Het duurt ongeveer 100 seconden om de initialisatie te voltooien.

(4) Als de initialisatie klaar is, gaat de zoemer en de lampjes gaan weer aan als voor het indrukken van de CE-toets bij STAP 2.

@ READY

Als 'E knippert in het Memo-display.

*Dat betekent, dat de computer de initialisatie niet kan maken, waardoor de'Error'-boodschap in
het display versch ijnt.

Zie dan pag. 164 errorboodschap.
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(2) Sla het getal 550 aan als initiaal.

l=-l l=-l r;_l

(3) Druk de STEP-toets in.
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STAP 2

STAP 3

STAP 1



PROGRAMMA VOOR HET BEWAREN VAN
PATROONGEGEVENS (552)

5 5r'
GEBRUIK DE DISKETTE WAARVAN DE INITIALISATIE VOLTOOID IS

o U kunt op Uw diskette de gegevens overbrengen die in het geheugen van Uw breimachine ziin op-
geslagen. Voordat U met het opslaan van deze gegevens kunt beginnen, moeten ze eerst in het ge-

heugen van Uw breimachine zijn ingevoerd en opgeslagen (zie bldz. 50 "lnput-programma voor
Uw eigen patronen") . Wanneer het patroon eenmaal in het geheugen van de breimachine is opge-
slagen, dan kan het van dat geheugen naar de diskette worden overgebracht.

o De inhould die u op een disk kunt bewaren:

Alle opgeslagen patroongegevens en Memo-informatie van het patroonprogramma.
1) Patroonnummer
2l Stand van de keuzeschakelaar
3) Patroonpositie voor keuzeschakelaar ( 1 )

4l Patroonpositie en aantal patroontjes per'groep'voor keuzeschakelaar (2)

5) Stand van de patroonvariatie-toetsen
6) lnformatie in Memo-display
Het toernummer in het display en de informatie in het Memo-display.

o Er zijn 40 tracks en een track wordt gebruik voor opslag van gegevens

o Capaciteit van de disk

Wanneer een patroon te lang is om in één keer in het geheugen vaÀ
2 of 3 stukkén. Breng vervólgens elk gedeelte over oË een àisketteB.reng vervólgens elk gedeelte over o[ een te. Voer, voor het bÍeien van het pairóon,-de diskettes in de juiste volgorde van
de aandrijfeenheid naàr de ko-mputer. -

o Elke track kriigt automatisch een
nummeÍ van de computer.

ter te kunnen

Het is raadzaam het tracknummer van een patroon te noteren op het
IGN SHEET

Plaats de diskette in de aandrijfeenheid, nadat U de AAN/UlT-schakelaar op AAN (ON) heeft gezet.

Het gaat om een disk, waarbij de initialisatie heeft plaats gevonden.

Zet de breimachine aan.

Eo
EO

Programma voor het bewaren van gegevens.

o Nadat u de gegevens heeft opgeslagen op de disk, blilven ze ook nog tot nader order opgeslagen in de computer.

de lampjes uit

O neeoy

@ nraoy

(9 Rraov

READY

PATTERN NO.

(1) Maak met de CE-toets het display leeg. 
tI Or.il i-Eo

(2) Sla het getal 552 aan, het nummer
voor het bewaren van een patroon. f r I Or;tFtE-l *-Eo

(3) Druk de STEP-toets in.

55r'
Eo
tilo

o AIs u de STEP-toets indrukt, wordt het display
De computer controleert het tracknum- [ . I O
mer en geeft u het nummer van de track, \
waar u data op kunt slaan, dan gaan het
READY-lampje en het Patroon no.- t - J U
lampje aan.

T:
Tracknummer, waar u
nog data kunt opslaan.

Druk de STEP

@
(4) -toets in.

Als u oe STEP-toets indrukt, begint
de computer de data oP te slaan.15

Een track is als een lade in de disk, waarin u gegevens opbergt.

NNN

Schrijf het traeknummer altijd op uw DESIGN SHEET, zodat u het patroon weer terug kunt vinden.

+E:t--lI
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STAP 1

STAP 2

STAP 3



(5) Als het opslaan van de data klaar is, gaat de zoemer en gaan display en lampjes
CE-toets.

weer aan

@

als voor het indrukken van de

O neeoyDEo
Het opslaan is klaar: ' 

E O

NNN
@ READY

@ READY

@ neaov

BEADY

PATTERN NO.

@ neaoy

(3 partrRru ruo.

(1) Maak het display leeg met de CE-toets

Í-l'l tIo
tIo
tIo
Glo
tIo
Glo

. Als u de STEP'toets indrukt, dan gaan de READY-lamp en de Patroonno.,
(4) Sla het nummer aan van de track, die de patroongegevens bevat, die u wilt overbrengen.

(2) Sla het getal 551 aan als programma-
nummer voor overbrengen.

t-;_l r;-l LI
(3) Druk de STEP-toets in.

rIF-l
(5) Druk de STEP-toets in.

Ít

* De computer kan de data niet overbrengen en in het display verschijnt de 'Error'-boodschap.
Zie pag. 1 64'Error-boodschap'. r--rr

lr)

NNN
Als er een 'E' in het display verschijnt.

TA NAAR

D-at betekent, dat de patroongegevens niet opgeslagen kunnen worden door de computer en in het t---l f-l
display verschijnt het nummer en de'Error'-boodschap. Zíe pagina 164'Error'-boodichap. t I LJ
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o U brengt nu de patroongegevens van de disk over naar de breimachine.
OPMERKING: Als u gegevens van de disk overbengt naaÍ het geheugen van de breimachine,

worden alle andere patÍoongegevens in het geheugen gewist, behalve de patronen
uit het patronenboek.

Plaats de diskette in de aandrijfeenheid, nadat U de AAN/UlT-schakelaar op AAN (ON) heeft gezet.

Neem de disk met het patroon, dat u wilt gaan breien.

Zet de breimachine aan. (Let erop, dat het READY-lampje brandt.)

Eo
Eo

Breng de'patroongegevens over.

E:
-lamp branden.

U kunt het ingevoerde patroon altijd via het patroonprogramma breien, zelfs al zet U de AAN/UlT-schakelaar na beëindiging
van het invoerprogramma op UIT (OFF).

Ale 'E' in het display knippert.

5 5 I
I

,ntLteóo

. Als u de STEP-toets indrukt, verdwijnen alle cijfers van en gaan alle lampjes uit.
(6) Als het overbrengen van de gegevens klaar is, gaat de zoemer en alle lampjes gaan aan als tevoren.

Ars het overbrengen kraar is: e 
G] o n @ nEaov

'F-r o t lt-J

STAP 1

STAP 3

STAP 2

PROGRAMMA VOOR O\pE BRETMACHTNE (551)
RBRENGEN



551
PROGRAMMA VOOR UITWISSEN (553)

o U kunt de data per track wissen.

ll OO u alle gegevens op de disk wil wissen, dan hoeft u slechts de initialisatie toe te passen ll

ll ,ttr, r" r,'"t -"r* l

STAP 1 Schuif de disk in de drive.

Breng de disk in, waarop de te wissen gegevens staan'

SïAP 2 Zet de breimachine aan. (Let erop, dat het READY-lampje brandt)

& nenov

@Reaov
(1)

(21

STAP 3 Wis de patroongegevens.

Maak het display leeg met de CE-toets. 
Er.- q,E

Sla het getal553 aan als het programma ":t 
öt=-l T;t Tn t -
t]]

Druk de STEP-toets in. 
fI@D' ,E

o Als u de STEP-toets indrukt, verschdnt het cij
lampie op.

Sla het nummer aan van de track, die u wilt *i.Ë5

TI Í=-l @ït5]
Druk de STEP-toets in.

E@ @,:trl
. Als u de STEP-toets indrukt, verdwdnen alle

(5)

(3)

(4)

I 
@nrnov

Í à*$'l t nEaov

tË#J @ enrre nru No.

cijfers van het display en gaan de lampjes uit.

(§) Als alle gegevens gewist zijn, gaat de zoemer en in het display verschijnt de'0'.
Het READY-lampje en het patroonno-lampje gaan aan.

Als het wissen klaar is: s-frl o

o Door de stappen 4*6 te herhalen, kunt u zoveel data wissen, als u wilt.
(7) Als u het programma voor wissen wilt beëindigen, druk dan de SïEP-toets in.

Alle lampjes gaan weer branden en het display is weer als vóór het indrukken van de C E-toets.

* Dat.betekent, dat de computer de patroongegevens niet kan wissen en in het display verschijnt
dan ook het tracknummer als 'Error'-boodschap.
Zie pagína 164 voor 'Error'-boodschap. t--llr
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'0'in het display en licht het patroonno.-

@ nraoy

@ pnrrrRN No

ummer van track, die gewist moet worden
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NOORSE PATRONEN
KEUZESCHAKELAAR (1)
. Dit patroon werd gebreid uit STITCH WORLD, patroon

no.19. Voorbeeld: PATROON-PROG RAMMA

@@
SE LÉCTOB
vi:Àz;-;
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:fí-5] I 'PATTERNNo

:[-í íI'PosrrroN
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. VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT.

R ijg de hoofddraad in de Zet op.
rechterdraadgel eider.

Rijn de contrastdraad in de linl<erdraadgeleider en de on-
derste veer.

Brei een paar toeren recht en
zet de breislede links buiten
het tekentje, hang de ge-

wichten gelijkelijk in de op-
zetkam.

Programmeer uw patroon.
(Zie het voorbleeld)
lZiepag.23l

Zet de veranderknop op KC (I).

Haal de slede over naar rechts tot voorbij het tekentje.* U hoeft de slede slechts één keer over te halen voorbij het
tekentje, als u begint met patroonbreien.

De naalden zijn geselecteerd. Het cijÍer 1 knippert in het
display om u te verstellen, dat u de eerste toer van het pa-
troon gaat breien.

IB

O PATRONEN BREIEN
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Druk de bovenste MC-knop in.

Houdt de draad met uw linkerhand vast en haal de slede
over naar links.

Rijg de contrastdraad door toevoeroog 'B' - u hoeft de
handle van het toevoeroog niet te openen.

Het cijfer 2 knippert in het dispiay om u te verteilen, dat u
de tweede toer van het patroon gaat breien. Haal de slede
over naar rechts: u breit nu een Noors patroon.

. U kunt doorbreien ... herhaal stap 8 - 9.
o U kunt stoppen met breien ...

Brei het patroon verder tot u 'Biep' hoort. Brei de toer af
en brei nog één toer. Het cijfer 1 knippert in het display. U
heeft nu een volledig patroon gebreid.

Zet de veranderknop op N.L:
automatisch vrij.

de patroontoetsen komen

*Als u een patroon breit, dient u de breislede indere toer voorbij het midden van het naaldenbed te halen (naald groen
1).*Als u meer dan twee verschillende kleuren wol gebruikt, houdt dan het cijfer in het Memo-display goed in het oog en

verwissel op tiid van kleur.

19

Con trasÍd raad
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. Als er toeren zijn, waarin u slechts met de hoofddraad kunt breien (dwz niet met de contrastdraad) ...

Dan worden de buitenste naalden slechts in de D-stand gezet.
Als dat gebeurt, doe dan het volgende:

1. Zet de buitenste naalden terug in de B- 2.
stand.

Haal de contrastdraad uit toevoeroog
'B' en klem hem achter de draadklem
op de machine. Brei verder mer alleen
de hoofddraad, terwijl u bij iedere toer
de buitenste naalden in de B-stand
schuift.

3. Als de naalden weer voor het patroon
geselecteerd zijn, rijg dan de contrast-
draad weer in toevoeroog 'B' en brei
één toer, terwiji u de draad in uw
linkerhand houdt om te voorkomen,
dat er lussen ontstaan.

KEUZESCHAKELAAR (2)
Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patÍoon
no.86.
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Contras

Voorbeeld: PATROONPROG RAMMA
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. VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT.
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Rijg de hoofddraad in de
rechterdraadgel eider.

Brei een paar toeren tricot en
zet de breislede aan de linker-
kant voorbij het tekentje.
Hang de gewichten gelijkma-
tig in de opzetkam.

Programmeer uw patroon.
lZie het voorbeeld)
(Zie pag.30)

Zet op.

BO



O LOSSE MOTIEFJES
Splits de hoofddraad in tweeën.

De steken aan de buitenkant van de motiefjes moeten
aan de rest van het breiwerk gemaast worden, zodat
er geen gaten ontstaan.
Gebruik hiervoor de gesplitste draadjes wol.

De naalden worden geselecteerd.
Het cijfer 1 knippert in het display om u te vertellen, dat u
toer 1 gaat breien.

Rijg de contrastdtaad in draadtoevoeroog'B' - u hoeft de
handle niet te openen.
Haal de slede over naar links.

Rijg Oe contrastdraad in de linkerdraadgeleider en de on-
derste veer.

Haal de slede over naar rechts voorbij het tekentje.
* U hoeft de slede slechts één keer voorbij het tekentje te

halen, als u begint met patroonbreien.

Splits een los draadje in tweeën en leg het in de naald naast
de buitenste naald aan de linkerkant.

B1

o PATROON BREIEN

Hoofddraad Í ll Dàadrrern-

KC (II)

KC (I)

Zet de veranderknop op KC (I).

---.ja

Druk de bovenste MC-knop in.
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Houdt het uiteinde van het
breislede over naar rechts.

losse draadje vast en haal de

Haal een uiteinde van het losse draadje onder de geselec-

teerd naalden door en wikkei het van rechts naar links onr
de naald naast de laatst geselecteerde naald aan de rechter-
kant {zie afbeeldinE). Houdt het losse draadje in uw linker-
hand en haal de slede over naar links.

Brei het patroon verder tot u 'biep' hoort.
Als u op dat moment de slede naar links aan het overhalen
bent, maak dan de toer af en brei nog één toer. Het cijfer 1

knippert in het display.

" Let erop, dat de contrastdraad onder de opening in de af-
strijker door gaat.

Wikkel het draadje om de naald, die naast de eerste geselec-
teerd naald zit en trek het uiteinde zachtjes naar benàden.

Zet de veranderknop op N.L.:
De patroontoetsen komen automatisch vrij.*Als u meer dan twee verschillende kleuren wol gebruikt,

houdt dan het Memo-display in het oog en veruvissel de
draden tijdig.

*Terwijl u een patroon breit, moet u de slede in iedere toer voorbij het midden (naald groen 1) overhalen.

oAls de breislede aan de
linkerkant staat...

oAls de breislede aan de
rechterkant staat ...

B2



PATENTSTEEKPATROON
o Dit voorbeeld werd

troon no. 240.
gebreid met STITCH WORLD pa-

slede over naar

tot voorbij het

RijS de hoofdraad in
rechterdraadgel eider.

Zet op

Zet de veranderknop op KC (I). Haal de
rechts voorbij het tekentje.
* U hoeft alleeen de eerste keer de slede

tekentje over te halen bij patroonbreien.

Brei een aantal toeren tricot
en zet de breislede aan de lin-
kerkant voorbij het tenkentje.
Hang de gewichten gelijk-
matig in de opzetkam.

Programmeer uw patroon.
(Zie het voorbeeld)
(Zie pag.231

De naalden worden geselecteerd, het cijfer 1 knippert in het
display om u te vertellen, dat u de eerste toer gaat breien.

Verwiider de afstrijker van de K-slede en draai hem om. Zet
de rubber wieltjes in de werkstand (2), zoals aangegeven, en
monteer vervolgens de afstrijker weer op de K-slede,

Voorbeeld: PATROON-PROG RAMMA
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O VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINÏ.

. PATROONBREIEN
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Rubber Wieltjes

Druk beide patentsteek-knoppen tegelijkertijd in'

B3

Tekentje



Beweeg de K-slede heen en weer. U breit nu een patentsteek-
patroon.
Het cijfer in het display geeft het nummer van de toer die U
hierna gaat breien, aan.

. U kunt doorbreien .-.
HerhaalstapS-6.

o Of stoppen met het patroon ...

Zet de veranderknop op N'L., de pa- Zet de rubber wieltjes t
troontoetsen worden automatisch vrij-
gemaakt.

O PE N PATENTSTEEK. PATR OO N
o Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD pa-

troon no. 292.

Rijg de hoofddraad in
rechterdraadgel eider.

Brei verder tot u 'biep' hoort. Als u de slede aan het over-
halen bent van rechts naar links, terwijl u het geluid hoort,
brei dan die toer af en brei nog één toer. Het cijfer 1 knip-
pert in het display.

Voorbeeld: PATROON'PROG RAMMA

Brei een aantal toeren tricot
en zet de breislede aan de lin-
kerkant voorbij het tekentje.
Hang de gewichten gelijkma-
tig in de opzetkam.

Programmeer uw patroon.
(Zie voorbeeld)
(Zie pas.23l

B4

1
Bubber Wieltjes

Zet de rubber wieltjes buiten werking.

*Als u aan het patroonbreien bent,
dient u de slede altijd voorbij het
midden (naald groen 1) te halen.

§ z§ 4 ,)
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Zet op.

tr È+:
É"1:



. PATROONBREIEN

Zel de naalden die in het schema in STITCH WORLD zijn
aangegeven met een "O", naar voren in de E-stand en weer
terug in de A-stand.

De naalden worden geselecteerd, het cijfer 1 knippert in het
display om u te vertellen, dat u de eerste toer gaat breien.

Druk beide patenttoetsen tegelijk in.

Haal de slede over, u breit een open patentsteek-patroon
(let erop, dat de buitenste naalden altijd in de D-stand
staan). ln het display staat steeds de toer aangegeven die u
gaat breien.

B5

Zet de veranderknop op KC (tr).
Haal de slede over naar rechts.*U hoeft alleen de eerste keer de slede overte halen tot
voorbij het tekentje bij patroonbreien.

Verwijder de afstrijker van de slede en draai de slede om.
Zet de rubber wieltjes in de werkstand als in de afbeelding.
Zet de afstriiker weer aan de slede.

Zet de buitenste naalden naar voren
nog niet in die stand staan.

in de D-stand, als ze

a
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Brei verder, tot u 'biep' hoort. Als u de slede aan het over-
halen bent van rechts naar links, terwi.il u het geluid hoort,
brei dan die toer af en brei nog één toer. Het cijfer 1 knip-
pert in het display.
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U kunt doorbreien ...
HerhaalstapT-8.

Of stoppen met het patÍoon ...

Zet de veranderknop in N'L., de pa-

troontoetsen worden automatisch vrij-
gemaakt.

Rubber Wieltjes

Zet de rubber wieltjes buiten werking.

*Als u aan het patroonbreien bent,
dient u de slede altijd voorbij het
midden (naald groen 1) te halen.

M EE R KLEU RI G E PATENTSTEEK.PATR O N E N
o Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD pa-

troon no.302. Voorbeeld: PATROON-PBOG RAMMA
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o U gaat bij dit patroon op dezelfde wijze te werk al bij een patentsteek-patroon, alleen wordt de draad overeenkomstig de

infornratie in het Merno-display af en toe verwisseld.
Voor patroon no. 302 heeft u twee kleuren wol nodig. draad 'l en draad 2, endie worden ook aangegeven metde cijfers 1

en 2 in het Memo-display. Beslis dus vóór u begint te breien, welke kleuren u 1 en 2 noemt.

O VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT

Rijg draad 1 in de rechter-
draadgeleider.

Zet op. Brei eerst een aantal toeren
tricot en zet de slede links
voorbij het tekentje. Hang de
gewichten gelijkmatig in de
opzetkam.

Programmeer het Patroon.
(Zie voorbeeld)
(Zie pag.23\

Zet de veranderl<nop op KC (I).
Haal de slede over naar rechts.
" U hoeft de slede alleen de eerste keer voorbij het tekent.le

over te halen bij patroonbreien.

B6

. PATROONBREIËN

Rijg draad 2 in de linkerdraadgeleider.

ekentjeT
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De naalden zijn geselecteerd, het cijfer 1 knippert in het dis-
play om u te vertellen, dat u de eerste toer gaat breien. Het
cijfer 1 in het Memo-display geeft aan, dat u met draad l
moet breien.

Druk beide TUCK-toetsen tegelijk in.

AÈ\

Haal draad 1 uit toevoeroog 'A'. Wanneer u de slede iets
naar rechts beweegt, gaat dat gemakkelijk.
Klem draad 1 vast aan de zi.ikant van de machine.

Brei verder en verwissel
niet bij het verwisselen).

Rubber Wieltjes

Verwijder de afstrijker van de slede en keer de slede om.
Zet de rubber wieltjes in de werkstand als in de afbeelding.
Bevestig de afstrijker weer aan de slede.

Bli.if de breislede overhalen, tot het cijÍer 2 in het Memo-dis
play verschijnt. Het cijfer 3 in het display en 2 in het Memo-
dispf ay vertellen u, dat u toer 3 met draad 2 moet breien.

Rijg draad 2 in toevooi-oog'A'en brei verder, totdat het cij
fer I in het Memo-display verschijnt.

halen bent naar links, terwijl u het geluid hoort, brei dan die
toer af en brei nog één toer: het cijfer 1 knippert in het cJis-
play. U heeft nu een volledig patroon gebreid.
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Brei verder, tot u 'biep' hoort. Als u de slecje aan het over-

B1
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:t_-EE



Rubber Wieltjes

Zet de wieltjes buiten werking.

U kunt veÍder bÍeien ...
Herhaal stap 11 - 12.

Of houdt op met patroonbreien.

Zet de veranderknop op N.L., de pa- Zet de wieltjes bu
troontoetsen worden automatisch vri-
jgemaakt.

SLIPSTEEK.PATRONEN
o Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD pa-

troon no. 363.

Rijg de hoofddraad in de
rechterdraadgel eider.

Zet op.

Zet de veranderknop op KC (I).
Haal de slede over naar rechts.
* U hoeft de slede alleen de eerste keer voorbij het tekentje

te halen bij patroonbreien.

Als u een patroon breit, dient u de
slede voorbij het midden over te halen
(naald groen 1) in iedere toer.

Voorbeeld : PATROON-PROG RAMMA

Brei een paar toeren tricot en
zet de breislede links voorbij
het tekentje. Hang de ge-

wichten gelijkmatig in de op-
zetkam.

Programmeer uw patroon.
(Zie voorbeeld)
(Zie pag. 23)

De naalden worden geselecteerd, het cilfer 1 knippert in het
display om u te vertellen, dat u de eerste toer van het pa-
troon gaat breien.
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. VOORDAT HET PATROONBBEIEN BEGINT.

Tek en tje

. PATROONBREIEN
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Druk beide PART-toetsen tegelijk in.

F.

Brei verder, tot u 'biep' hoort. Als u de slede naar iinks aan
het overhalen bent, terwijl u het geluid hoort, i:rei dan de
toer af en brei nog één toer: het cijfer 1 knippert in het dis-
play

Blijf de slede overhalen. U breit nu een vangsteek-patroon.
Het ciifer in het display vertelt u, welke toer u gaat breien.

U kunt verder breien ...
Herhaalstap5-6.

Of stop met patroonbreien ...

ZeÍ de veranderknop op
N.L., de patroontoetsen
worden automatisch vrijge-
maakt.

Als u aan het patroonbreien bent, dient u cle slede voor-
bij het midden over te halen (naald groen 1).

M EE R KLEURIG E VANGSTEEK.PATRON EN
. Het voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD pa-

troon no. 383. Voorbeeld: PATROON-PROG RAMMA

@@
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O VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT

Rijg draad 1 in de rechter-
draadgeleider.

ZeÍ op. Brei een paar toeren tricot en
zet de slede links voorbij het
tekentje. Hang de gewichten
gelijkmatig in de opzetkam.

Programmeer uw programma.
(Zie voorbeeld)

Dit patroon wordt op dezelfde wijze gebreid als een vangsteek-patroon, alleen op gezette tijden dient u de draad te ver-
wisselen overeenkomstig het cijfer in het Memo-dísplay. Voor patroon no. 383 hebt u twee kleuren wol nodig (draad 1

en2) endietweekleurenwordenweergegevendoordecijfersl en2inhetMemodisplay.Beslisdaaromvooraf,welke
kleur welk cijfer krijgt.

B9
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. PATRONEN BREIEN

Rijg draad 2 in de linkerdraadgeleider.

De naalden zijn geselecteerd. Het cijfer 1 knippert in het
display om u te vertellen, dat u de eerste toer gaat breien.
Het cijfer 1 vertelt u, dat u met draad 1 moet breien.

Zet de veranderknop op KC (1).
Haal de slede over naar rechts.
* U hoeft de slede alleen de eerste keer voorbij het tekentje

over te halen bij patroonbreien.

Haal draad 1 uit toevoeroog'A'. Wanneer u de slede iets
naar rechts haalt, gaat dat gemakkelijk.
Klem draad 1 vast aan de zijkant van de machine.

Brei verder en verwissel van draad, als het cijfer in het
Memo-display dat aangeeft.
(Let erop, dat u de draden bij het verwisselen niet kruist)

Blijf de breislede overhalen, tot
display verschijnt. Het cijfer 3 in
in het Memo-display vertellen u,
draad 2 moet breien.

het cijfer 2 in het Memo-
het display en het cijfer 2
dat u de derde toer met

Rijg draad 2 in toevoeroog 'A' en brei verder, tot het cijfer
1 in het Memo-display verschijnt.

ililil1#)illlllllll llilllllllllllll lllllllll

Druk beide PART-toetsen tegelijk in.
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U kunt verder breien ...
Herhaal stap 10 - 1 1.

Of houdt op met patÍoonbreien ...

Zet de veranderknop op
N.L., de patroontoetsen
worden automatisch vrijge-
maakt.

Brei het patroon verder, tot u 'biep' hoort. Als u de slede
naar links aan het overhalen bent, terwijl u het geluid hoort,
maak de toer dan af en brei nog één toer: Het cijfer 1 knip-
pert in het display. U heeft nu een volledig patroon gebreid.

WEEFPATRONEN
o Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD

patroon no. 435.

Als u een patroon breit, dient u de breislede altijd voor-
bij het midden (naald groen 1) over te halen in iedere
toer.

Voorbeeld: PATROON-PROG RAMMA
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. VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT

Tekentj e

Rijg de hoofddraad in de
rechterdraadgele ider.

Zet op.

Rijg de weefdraad in de linkerdraadgeleider en stel de steek-
grootte bij overeenkomstig de dikte van de weefdraad.

Brei een paar toeren tricot en
zet de breislede links voorbij
het tekentje. Hang de gewich-
ten gelijkmatig in de opzet-
kam.

Programmeer uw patroon.
(Zie voorbeeld)
(Zie pag.23l

Voor patroon 435 heeft u twee soorten wol nodig - een hoofddraad en een weefdraad.
Het effect wordt beter als u voor de weefdraad eÀ dikkere wol kiest dan voor de hoofddraad.

. PATROONBREIEN

KC (I)

Zet de veranderknop op KC (I).
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Haal de slede over naar rechts.*U hoeft bij patroonbreien de slede alleen de eerste keer
voorbij het tekentje over te halen.

Trek de breislede iets naar rechts en verwijder de weefdraad
uit de I inkerweefdraadgeleider.
Haal de weefdraad onder de slede door naar rechts.
Het cijfer 2 knippert in het display om u te vertellen, dat u
de tweede toer gaat breien.

9

De naalden zijn geselecteerd en het cijfer 1 knippert in het
display om u te vertellen, dat u de *.rri. to.r. gaat breien.

Houdt het uiteinde van de weefdraad in uw linkerhand enrijg hem in de weefdraadgeleider aan de linkerkand van de
breislede. Haal dan de slede over. Laat na één toer de weef_
draad los.

Haal de slede over naar rechts, waarbij u de hoofddraad iets
omhoog trekt - let erop, dat de weefdraad in de rechter-
weefdraadgeleider z it.

Brei verder, tot u 'biep' hoort. Als u de slede naar links aan
het overhalen bent, terwijl u het geluid hoort, brei dan de
toer af en brei nog één toer: Het cijfer I knippert in het dis-
play.

Brei .verde.r, terwijl u telkens, afhankeli.ik van de richting
van de slede, de weefdraad in de linker- of rechterweefdraadl
geleider rijgt. Houdt de hoofddraad steeds strak.

Weefd raadgele ider

Zet de weefhandles op W.T

11111
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U kunt verder breien ,..
Herhaalstep9-10.

Of u kunt stoppen met patroonbreien ...

Zet de veranderknop oP N'L.

Als u een patroon aan het breien bent,
dient u de slede iedere toer voorbij het
midden (naald groen 1) over te halen.

ffi

Zet de weefhandles op N.

ALS U MEER DAN TWEE WEEFDRADEN GEBRUIKT
Verwissel de weefdraden overeenkomstig het cijfer in het Memo-display.
Er zijn twee manieren om te weven - bij de ene manier verwisselt u van draad in de draadgeleider, bij de andere manier
legt u de draden met de hand over de naalden.
Tweede methode...
Leg de weefdraad over de geselecteerde naalden, te beginnen aan de kant van de slede, als in de afbeelding.

RICHTING VAN DE SLEDE

{rr
ICHTING VAN DE SI.EDE

E§4
W*-*-a

WeeÍdraad H

@

WEEFSTEKEN OPHALEN
Speciale methode bij weefpatronen.
Brei "STITCH WORLD- patronen No. 458, 460 en 462 met de ophaalmethode.

o Dit voorbeeld geeft aan, hoe U STITCH WOR LD - patroon No. 460 moet breien met de ophaalmethode.

Brei, tot het cijfer uit het diagram in het Memo-display ver-
schijnt. Neem met een hulpnaald de lange lussen op, die
voor het breiwerk langs hangen en hang ze op de naald als
in de afbeelding.

Schuif deze naalden naar voren in de E-stand en brei verder.

1

g3

a

o

de weeÍdraad
vast.



* Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patroon no. 463 en volgens de wikkel-methode.

Breng, na het selecteren van de naalden, de 3 betreffende,
naast elkaar hangende, naalden naar voren van de D- naar de
E-sta nd.

Wikkel de weefdraad om de stangen van de naalden in de E-
stand en haal de slede over, tot de naalden opnieuw ge.
selecteerd worden.

Schuif de geselecteerde naalden naar voren in de E-stand en
wikkel de weefdraad rond de naaldstanE.

Herhaal de stapPen 1-3'

WIKKEL.METHODE
Speciale methode bij weef patronen.

ENKELE TOEREN ALLEEN MET DE HOOFDDRAAD BREIEN

o ln dit voorbeeld werd STITCH WORLD patroon no. 439 gebreid.

Als het cijfer in het Memo-display verschijnt, moet u met de weefdraad breien.
Als er geen cijfer in het Memo-display staat, brei dan zonder de hoofddraad.
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KANTPATROON (MET DRAAD)
KEUZESCHAKELAAR (1)
U kunt dit patroon tot stand brengen door een combinatie
van een middeldikke en een zeer dunne draad te gebruiken.
Gebruik de middeldikke (of dunne) draad als hoofddraad
en de zeer dunne draad als contrastdraad.

o Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patroon
no. 397.

STEEKGROOTTE.TABEL

HooÍddraad Con trastd raad Steekgroott€

Dunne Draad Zeer dunne draad 4-9
Middeldik Zeer dunne draad 6-9

Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
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. VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT...

Tek entj e
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Rijg de hoofddraad in de
rechterd raadgeleider.

Zet op.

Rijg de zeer dunne contrastdraad in de linkerdraadgeleider.
Stel de steekgrootte bij.
Rijg de hoofddraad in de onderste veer.

Zet de veranderknop oP KC (II).
Haal de slede over naar rechts.
* U hoeft bij patroonbreien de slede alleen de eerste keer

voorbij het tekentie over te halen.

Brei een paar toeren tricot en
zet de slede links voorbij het
tekentje. Hang de gewichten
gelijkmatig in de opzetkam.

Programmeer uw patroon.
(Zie voorbeeld)

O PATROONBREIEN

M\l\\\ \\\\ \\\'0\\ \\\ \\-Co ntrastdraad

l____--)
L-Draadklem

g5

:
ii,,=Fiï

1:iïi*+.,!:ii



\
\J /./

J , /;- -','' / ,/ ,

/
\ 

-7\/

De naalden worden geselecteerd en het cijfer 1 knippert in
het display om u te vertellen, dat u de eerste toer van het
patroon gaat breien.

Druk beide L-toetsen (bovenste en onderste) tegelijk in.

Rijg de contrastdraad in toevoeroog 'B'- U hoeft de handle
niet open te zetten.

Brei verder en denk er aan, dat u de buitenste naalden
steeds terugzet in de B-stand.
* Verhang +iedere 20 toeren de gewichtjes.

Stel de steekgrootteschijf in met behulp van de tabel op de
vorige pagina.

Als een van de buitenste naalden in de D-stand staat, schuif
die dan terug in de B-stand.

Brei een toer met de breislede, terwijl u de draad met uw
I inkerhand vasthoudt.

Brei verder, tot u 'biep' hoort. Als u de slede naar links aan
het overhalen bent, terwijl u het geluid hoort, brei de toer
dan af en brei nog één toer. Het cijfer 1 knippert in het dis-
play.
U heeft nu één volledig patroon gebreid.

l|llllllllllilllll lllt illIr iiilll lil l]l]llli i i

§\--\
JJ-J \

ilIililililllilil1ililw| =kD 
@

EE

96

ffiffi Ëffi#

N



U kunt verder breien ...
Herhaalstap9-10.

Of stoppen met patÍoonbreien ...

(II)

C (I)

cca.-
N.L

KEUZESCHAKELAAR (2)
o Dit voorbeeld werd gebreid met STIïCH WORLD

patroon no.421.

9t

Zet de veranderknop op N.L., de patroontoetsen worden
automatisch vrijgemaakt.

Als u een patroon breit, dient
voorbij het midden (naald groen

u de slede iedere toer
1 ) over te halen.

OPHAAL-PATROON
x Brei STITCH WORLD-patronen No. 408, 409, 41O,411 en 412 door het ophalen van de contrastdraad.

Dit voorbeeld is gebreid m.b.v. STITCH WORLD-patroon No. 411.

Als het cijfer van het diagram in het Memo-display ver-
schijnt, dient u de lussen contrastdraad op te pakken met
een hulpnaald en op de naald te hangen als in de afbeelding.

Schuif de naaldgn met de contrastdraadlussen naar voren in
de E-stand en brei verder.

Voorbeeld; PATROONI-PROGRAMMA
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O VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT...
De contrastdraad wordt bij dit type kantpatroon met de hoofddraad door het patroon heen ingebreid.
Dus als u stukken tricot wilt breien tussen het patroon door, brei dan hoord - en contrastdraaà samen, opdat die stukken niet ver-
schillen van de patroon-stukken.

O PATROONBREIEN

Contrastdraad

Rijg de hoofddraad
rechterd raadgeleider.

in de Zet op. Brei een paar toeren tricot.
Hang de gewichten gelijk-
matig in de opzetkam.

Programmeer uw patroon.
(Zie voorbeeld)
(Zie pag. 30)

Rijg de zeer dunne contrastdraad in de linkerdraadgeleider.
Stel de steekgrootte bij.

Stel de steekgrootteschijf in met behulp van de tabel op
pagina 95.

Rijg de contrastdraad in draadtoevoeroog'B'- u hoeft de

handle niet te openen.

Brei verder, tot u met het kantpatroon wilt beginnen.
Zet de slede links voorbij het tekentje.

Brei een toer met de breislede, terwijl u de draad met uw
linkerhand vasthoudt.

Co n trastd raad

Druk beide L-toetsen tegelijk in.

liiililiiiltillililllillliltllllllir
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Tekentje

Zet de veranderknop op KC (II).
Haal de slede over naar rechts.
"U hoeft bij patroonbreien de slede alleen de eerste toer

voorbij het tekentje over te halen.

Blijf de breislede overhalen; u breit nu een kantpatroon
(met draad). Het cijfer in het display vertelt u, welke toer u
gaat breien.

Zet de veranderknop op N.L.,
automatisch vrijgemaakt.

de patroontoetsen worden

Schuif de patroontoetsenvrijmaakhandle naar rechts om de
patroontoetsen vrij te maken.

De naalden worden geselecteerd en het cijfer 1 verschijnt in
het display om u te vertellen, dat u de eerste toer van het
patroon gaat breien.

Brei verder, tot u 'biep' hoort. Als u de slede naar links aan
het overhalen bent, terwijl u het geluid hoort, brei de toer
dan af en brei nog éen toer: het cijfer 1 kníppert in het dis-
play.

Druk zowel de bovenste als de onderste knop (L) tegelijker-
tijd in en zet de geselecteerde naalden weer in de B-siand.
Ga nu door met breien, totdat U wilt stoppen.

Als u een patroon aan het breien bent,
dient u de slede iedere toer voorbij het
midden (naald groen 1) over te halen.
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KANTPATRONEN EN FIJNE KANTPATRONEN
KEUZESCHAKELAAR (1)
. KANTPATROON VOOTbEEId: PATROON.PROGRAMMA

Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patroon
no.106.
O FIJN KANTPATROON

Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patroon
no.206.
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Voorbeeld: PATROON-PROG RAMMA
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U dient de kantslede (L-slede) te gebruiken
voor kant - en fijne kantpatronen.

De werkwijze voor kantpatronen en fijne
kantpatronen is hetzelfde, alleen de L-slede
wordt niet op dezelfde manier ingesteld.

Veranderhandle voor Kantpatronen

STEE KGROOTTE.TABE L

Zeer dunne wol 4-5
Dunne wol ^È
Middeldikke wol 5*6

. INSTELLEN VAN DE L.SLEDE

1

Vrijmaakknop

Verwijder de L-slede door de vrijmaak-
knop in te drukken.

Klap het
hoog.

Rijg de hoofddraad in de
rechterdraadgele ider.

handvat van de L-slede om-

Brei een paar toeren in de tri-
cotsteek en zet de K-slede op
de rechterbeugel. Hang de ge-
wichtjes verspreid aan de
opzetkam.

Druk de vrijmaakknop in en zet de L-
slede stevig op de beugel.

Programmeer uw patroon,
(Zie voorbeeld)

. VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT ...

Zet op.

100
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. PATROONBREIEN

Gebruik de breislede of de L-slede overeenkomstig de gegevens in het Memo-display, wanneer u een kant - of een fijn
kantpatroon breit.

T
E

t
Memo-displ

o

U

o

Als er geen cijfer verschijnt ...
Haal de L-slede over, todat er een cijfer in het Memo-display verschijnt.

Als er een cijfer verschijnt ,..
Brei zoveel toeren met de breislede als het Memo-display aangeeft en
haal daarna de L-slede over van links naar rechts.

aY

Neem de paraffine uit het doosje en zet het blokje op de
steun,
* U dient de paraffine te gebruiken bij kantpatronen of fijne

kantpatronen.

Zet de veranderhandle voor kantpatronen op N of F afhan-
kelijk van het patroon, dat u gaat breien.
N - normale kantpatronen
F - fijne kantpatronen

liliil,,il

Brei twee toeren met de breislede.

Stel de steekgrootteschijf in met behulp van de tabel op de
vorige pagina (100).

tot het cíjÍer 2 in het Memo-display verschijnt.
* U hoeft alleen in de eerste toer de L-slede voorbij het

tekentje over te halen.

Haal de L-slede over, tot er een cijfer
Gebruik de breislede en de L-slede
gevens in het Memo-display.

in het Memo-display.
overeenkomstig de ge-

Veranderhandle voor Kantpatronen

ÏlÏ|llilililllllllillllllllllllllllllllllilllilll

Haal de L-slede over naar rechts. Blijf de L-slede overhalen,
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Brei verder, tot u 'biep' hoort. Als u met de L-slede bezig
bent, terwijl u dat geluid hoort, brei dan de toer af.

U kunt verder breien ,..
Herhaalstap6-7.

Of stoppen met patroonbreien ...

Als u klaar bent met patroon no. 104, ga dan als volgt
te werk:

Brei twee toeren met de breislede.
Zet de veranderhandle voor kantpatronen op F.
Haal de L-slede vier keer over.
Brei zoveel toeren tricot, als u wilt.

1)
2l
3)
4l

Brei zoveel toeren tricot, als u wilt.

Wanneer U een patroon breit, dan moet U de L-slede bij elke toer voorbij
1).

het midden van de machine zetten (Groen, naald

___tj

KEUZESCHAKELAAR (2)
Dit voorbeeld is een los motiefje in een kantpatroon en werd gebreid met STITCH WOR LD patroon no. 112.
(U kunt op dezelfde manier ook f ijne kantpatronen breien).

De werkwijze is hetzelfde als voor KEUZESCHKE LAAR 1, zie daarom pagina 100.
(Voor het programmeren van het patroon, zie pagina 30).

Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
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KANTPATRONEN EN FIJNE KANTPATRONEN DOOR ELKAAR
. Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD

patroon no.222. Voorbeeld: PATRooN-PROGRAMMA

Gebruik de L-slede en de breislede overeenkomstig de gegevens in het Memo-display.ffi
ffi

o

o
o

o

C

Stel de L-slede in qls op pagina 100 en voer de stapjes op
pagina 100 en de stapjes 1-2 op pagina 101 uit.

Haal de L-slede over naar rechts. Blijf de L-slede verder
overhalen, tot het symbool in het Memo-display verandert.* U hoeft de L-slede alleen in de eerste toer voorbij het mid-

den over te halen.

í-àe ZeÍ deveranderhandle voor kantpatronen op N en haal de L-slede over, tot het sym-
| '-- | bool in het Memo-display verandert.tl
f] zet deveranderhandle voor kantpatronen op F en haal de L-slede over tot het sym-

tË$j 
bool in het Memo-displav verandert'

í-Ë]l Als er een cijfer verschijnt in de Memo-display ...

I *§ I Brei zoveel toeren met de breislede, als het Memo-display aangeeft en haal dan de L-

l.#-J 
slede over van links naar rechts.

Zet de veranderhandle
correspondeert met het
play.

voor kantpatronen op N, hetgeen
symbool " E " in het Memo-dis-

,4,

llll]] ltiiI llilillilililitl

Haal de breislede en de L-slede over
gevens in het Memo-display.
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Brei verder, tot u 'ping'
overhalen bent, terwijl u

af.

hoort. Als u de L-slede aan het
het geluid hoort, brei dan de toer

U kunt verder breien ...
Herhaalstap4-8.

Of u kunt stoppen met patÍoonbreien .".

Brei zoveel toeren, als u wilt in tricot

Als u aan het patroonbreien bent, dient u de slede in
iedere toer voorbij het midden (naald groen 1) overte
halen.

à4+j

ffi
#Ë
iffi
í#,ïï
-tÀJi
::i+na

Verhang de opzetkam en de gewichten,
lang wordt.
"Krult het breiwerk omhoog, trek het

naar beneden, terwijl u breit.

als het breiwerk te

dan met de hand

JACOUARD
Met het iacquard-toevoeÍoog, kunt u met twee draden tegeliik breien, zodat uw werk omkeerbaar wordt, desgewenst

één kleur aan de voorkant en één kleur aan de achterkant-. De hoofddraad komt aan de voorkant van het werk (recht)

en de jacquarddraad komt aan de achterkant van het werk (averecht).

U stelt de slede net zo in als voor tricot. Maak uw twee
draden gereed - gebruik dunne of zeer dunne wol.

STEEKGROOTTE-TABEL

Hoofdd raad Jacquarcldraad Steek grootte

Zeet dun Zeer dun 4-5

Dun Zeer dun 6-7

Dun Dun B-9

J acq u a rd -toevoeroog

Draai de twee schroeven los en verwijder het toevoeroog
van de afstrijker.
* Bewaar de schroeven goed !

Haal het jacquard-toevoeroog uit het toebehorenvakje. Be-

vestig het jacquard'toevoeroog aan de afstrijker als in de af-

beelding.

Voorkant { Recht) Achterkant (Averecht)
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Draai de twee schroeven vast. Nadat u het jacquard-toevoeroog hebt bevestigd, dient u de
afstrijker weer aan de breislede vast te schroeven.

Rijg de draden in de draadgeleider als in de afbeelding.

Hoofdtoevoeroog

Rijg de hoofddraad in het hoofdtoevoeroog.

Brei een paar toeren tricot en eindig met de breislede aan de
rechterkant van de machine.

Stel de steekgrootte in afhankelijk van
die u gebruikt.

Let erop, dat
niet kruisen.

de dikte van de wol

Schuíf het uiteinde van de jacquard-
draad achter de hoofddraad lanos.

Rijg nu de jacquarddraad in het
jacquard-toevoeroog. U kunt de draad
door de opening aan de zijkant schui-
ven.

HooÍd- \ Achter de HooÍddraad langs
draad *\ Jacquarddraad

Jacq uard-Toevoeroog
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Houdt het uiteinde van de jacquarddraad met uw linker-
hand vast en haal de breislede over naar links. Als de draad
eenmaal door de naalden is opgepakt, kunt u hem loslaten.
Brei verder; u breit nu een jacquardpatroon.

VERWISSELEN VAN DE HOOFDDRAAD
Het breien is hetzelfde als voor gewoon lacquard, echter de
draden woÍden verwisseld.

Voorkant (Recht) Achterkant (Averecht)

de steekgrootte in met behulp van de tabel op pagina

EN DE JACOUARDDRAAD

Ga te werk als voor jacquard breien en brei door, tot u van
kleur wilt verwisse!en.

Rijg het jacquard-toevoeroog in.
Rijg het hoofdtoevoeroog in.

* stel
't05.

Als de breislede aan de rechter
kant staat.

1.
2.

Haal de draad uit het hoofdtoevoeroog.
Haal de draad uit het jacquard-toevoeroog.
* Klem de draad uit het rechtertoevoeroog rechts vast.* Klem de draad uit het linkertoevoeroog links vast.

Brei verder, terwijl u.
wisse lt.

Jacquarddraad -{ Hoofcjdraaci

llllllllllllllllllllllllllllllllllillllliÍffi llllll I

et Cubii het verwisselen van de draden als volgt te werk:\9
Als de breislede aan de Iinker-
kant staat.

0tJacq ua rd -tóevoeroog<./ / \y

dat wenst, de draden ver-
106
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no.321.

JACOUAR D. PATE NTSTE E KPATR O O N
U gaat op dezelfde wiize te werk als vooÍ een patentsteekpatÍoon, maar dan met het jacquard-toevoeroog.
Het voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patÍoon

E:t---llt:
SE LECTOB

Nadat u enkele toeren jacquard heeft gebreid, zet u de brei-
slede links voorbij het tekentje. Hang de gewichten gelijk-
matig in de opzetkam (zie pag" 104).

Brei verder volgens de instructies voor een patentsteek-
patroon (zie pag.83).

Programmeer uw patroon (zie pag.22l .

Gew ich ten

* Verhang de gewichten + iedere 20 toeren.

Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
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INTARSIA
Als u intarsia breit, zijn er geen lussen aan de achterkant van het werk en kunt u verscheidene kleuren in één toer breien.
Maak voldoende bolletjes wol klaar voor uw patroon en leg deze op de grond aan uw voeten.
Maak een diagram van uw ontwerp.

. VOORDAT HET PATROOT\IBREIEN BEGINÏ...

Wanneer U intarsia breit, kan de spanning van de
draad verschillen (ongeveer 1) en zelfs variëren, al
naar gelang U de draad stevig of minder stevig vast-
houdt. Denk hier goed aan, wanneer U Uw proef-
stukjes breit.

Brei een paar toeren tricot, tot u met
de intarsia wilt beginnen; eindig met
de slede aan de rechterkant.

Kantenha

Zet de kantenhandle op I. Om dat te bereiken dient u de
handle naar rechts te schuiven en tegelijkertijd de intarsia-
knop in te drukken.

RijS de hoofddraad in
draadgeleider.

de rechter-

lrleem de draad uit het toevoeroog en uit de draadgeleider.
Maak de andere bollet.ies wol klaar en leg ze op de vloer aan
uw voeten.

Zet op.

. PATROONBREIEN

Druk beide PARï-toetsen tegelijk in.

Iilililiillllliilililililiililllll]:llillllllil

Haal de slede eenmaal over van rechts naar links.
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R ichting van de Slede

Haal de slede over naar rechts, zonder te breien, om de
naalden op één lijn te brengen in de D-stand. Let erop, dat
alle naaldkoppen open staan. Zet de toerenteller en de brei-
geleider twee toeren terug.

Haal de breislede langzaam over, waarbij u de draden zacht-
jes naar beneden trekt om lussen te voorkomen.

Leg nu in de draden in de andere richting in de open naald-
koppen voor de volgende toer. Om te voorkomen, dat er
gaaties tussen de kleuren ontstaan, dient u ze te kruisen als
in de afbeelding.
Haal de slede voorzichtig over.

Brei zo verder, terwijl u de draden volgens uw diagram in de
naaldkoppen legt (herhaal de stappen 8-9).

Te beginnen aan de kant van de slede legt u de draden in de
open naaldkoppen als in de afbeelding.

*Als u intarsia breit, let er dan altijd op, dat de naald-
koppen open staan om te voorkomen dat er steken
gaan vallen.

oxoo

Als u klaar bent met
handle op N en maak
maakhandle.

intarsia breien, zet dan de kanten-
de patroontoetsen vrij met de vrij-

a

Leg de draden in de naaldkoppen en brei de derde toer.

109

íiï+ïfËiiÍïi



OVERHANGEN STEKEN

Leg het oog van de eenogige hulpnaald in de naaldkop, trek
de hulpnaald naar u toe en de steek valt op de naaldstang.

MEERDEREN
EEN STEEK MEERDEREN
o Eenvoudige methode

De breislede en de draad staan aan de kant, waar u wilt
meerderen,

Breng aan de kant van de slede een naald van de A-stand
naar de B-stand.

U kunt de steek op de hulpnaald laten glijden door de naald
met de hulpnaald naar achteren te duwen.

Til de hulpnaald omhoog, zodat de steek in de naaldkop
van de naald valt en trek de hulpnaald weg: u heeÍt zo een

steek overgehangen.

Hang de steek met de hulpnaald op de naastliggende naald.

1

Brei een toer naar links: de lege naald pakt een steek op.

Brei een toer naar rechts: de steek wordt gebreid.

110
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1

o Professionelemethode
De breislede mag aan beide kanten van het naaldenbed
staan.

Hang met de twee-ogige hulpnaald de twee buitenste steken
één naald opzij, zodat de derde naald van buiten leegkomt.

MEERDEREN VAN MEERDERE STEKEN
De breislede en de draad zijn aan de kant waar u wilt meerderen.

Breng het gewenste aantal naalden vanuit de A-stand in de
E-stand.

Trek de draad strak en brei één toer.

Neem het lusje onder de derde steek op als in de afbeeldinE.
Hang deze lus op de lege naald en brei door.

Windt de draad losjes om de naaldstangen als in de afbeel-
ding.

De lussen in de E-stand worden meegebreid.
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Trek de naalden met de gemeerderde steken weer
stand en brei nog een toer.
(zo worden de nieuwe steken netjes gebreid).

MINDEREN
EEN STEEK MINDEREN
o Eenvoudige methode

Laat de steken in de
glijden.

Herhaal dit nog twee of drie toeren en ga dan verder met
het eigenl ijke breiwerk.

op de naald ernaast:

o Professionelemethode

1

Verhang twee steken met de twee-ogige hulpnaald.

Pak één steek aan de zijkant op met de hulpnaald. Hang de steek

Schuif de lege naald terug in de A-stand.

Schuif de lege naald terug in de A-stand.naaldkoppen van de naalden ernaast
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MINDEREN VAN MEER DAN EEN STEEK
De breislede en de draad dienen zich aan de kant te bevinden waar u wilt minderen.

Hang aan de kant van de slede één steek een naald naar bin-
nen.

Schuif de lege naald terug in de A-stand.

Breng deze naald naar voren, zodat de beide steken achter
de naaldtong glijden.

Duw de naald
vormd.

naar achteren, zodat er één steek wordt ge-

stapje 1 uit.

N.B.: Maak de steken niet te strak.

Wikkel de draad rond de naaldkop als in de afbeelding.
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VERKORTE TOEREN
1 . TRICOTSTEEK EN PATROON.BREIWERK
o Minderen van steken in de H-stand.

Als u moet minderen voor
schouders of halsopening, zet
dan de kantenhandle op de brei-
slede op H.

Zet de kantenhandle op H
overeenkomstig het patroon.

en stel de patroontoetsen in

E Stand

Schuif de naalden, die u wilt minderen aan de kant tegen-
over de slede, in de E-stand.

Recht Breien

Brei één toer: de naalden in de B-stand (in de B- en D-
stand bij patroonbreien) worden gebreid en de naalden in
de E-stand niet.

wikkel de draad rond de naaldkop als in de afbeelding rond de naald naast de
naald in de E-stand.

Als de naald naast die ln de E stand bij
een patentpatroon wordt qeselecteerd
in de D-stand.

Naa ld

Wikkel de draad om de naaldkop.

WeeÍpatroon, kantpatroon (met
draad) & Fairisle-patroon.

Wikkel de twee draden rond de naaldkop.

E -Sta nd

Blijf naalden, die u wilt minderen, in de E-stand schuiven
en herhaal de stappen 3-5.*Als het breien van de verkorte toeren klaar is, zet dan de

kantenhandle weer op N.

Trek de draad strak en brei één toer.
De draad wordt om de buitenste naald gewikkeld in de H-
stand als in de afbeelding.

ff('-o)
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o Meerderen van steken in de H-stand.

Als u moet meerderen voor
bijvoorbeeld de zoomlijn
van een rok, zet dan de kan-
tenhandle op H.

\r-s,una
--"-'--

ZeÍ de naalden die u niet wilt breien, aan de kant tegenover
de breislede, naar voren in de E-stand (kantenhandle op H).

Trek de draad strak en brei één toer.

Zet de kantenhandle op H en
overeenkomstig het patroon.

stel de patroontoetsen tn

Brei één toer: de naalden in de B-stand (in B- en D-stand
bij patroonbreien) zijn gebreid en de draad is over de naalden
in de E-stand heen gegaan. Wikkel de draad rond de naald-
stang van de eerste naald in de E-stand (zie bij patroon-
breien stap 4 pag.114l.

De draad wordt om de buitenste naald gewikkeld als in de
afbeelding.

1) Brei één toer en de naalden in de D-stand worden ge-

breid.
2l Herhaal stap 3-6.

Als de verlende toeren klaar zijn, zet dan de kanten-
handle terug op N.

Duw de te meerderen naalden met de hand van de E- in de
D-stand.
* Duw bij patroonbreien sommige naalden, overeenkomstig

het patroon, in de B-stand. Als u die naalden van de D-
stand terugzet in de B-stand, hang dan de steken met de
hulpnaald in de naaldkop.
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Als u bij de laatste naald bent, hang dan de steek van de
tongennaald op de naaldkop.

Stel de slede in als boven.

Haal de breislede over naar links en houdt de draad vast
als in de afbeelding, zodat er geen lussen worden gevormd.

Neem de opzetkam uit het deksel en kies de lengte bij
het gewenste aantal naalden (zie pag. 13).
Houdt de opzetkam vast als in de afbeelding met de
haakjes naar de machine toe. Hang de opzetkam over
de lussen en trek hem zachtjes naar beneden.

Rijg de draad in toevoeroog'A' (zie stap 5-7 op pag. 16).

(1)

(2t

.9.
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Stel de steekBroottesch]jl in_exelggnkells1is de wol (zie pag.12l.



OPZETTEN
BREIEN MET CONTRASTDRAAD
. Als u breit met contrastdraad, is het de bedoeling, dat dat gedeelte weer uitgehaald wordt, wanneer het kledingstuk klaar is.

U kunt ook het volgende doen.

Opzetk oordje i

Gebreid met
contrastd raad

Gebruik soepele wol in een afwijkende kleur als contrast-
draad.

Rijg het opzetkoordje in het toevoeroog 'A', houdt het uit-
einde van de draad vast als in de afbeelding en brei één toer.
Verwijder het opzetkoordje uit toevoeroog 'A'.

Een toer is gebreid met het opzetkoordje om het deel met
contrastdraad te scheiden van het breiwerk.

.6,
Opzet koo rdje

Als u de opzetkoordje wegtrekt, valt het contrastdraad-deel
van de machine.

Brei 10 toeren tricot met de contrastdraad en zet de slede
aan de rechterkant. Haal de contrastdraad uit het toevoe-
roog en knip de draad af.

' rïïït IIï ïI Í II II III II t

Riig de hoofddraad in toevoeroog 'A'.

liirrr,,,rrllllllllllillllllllllillllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllilllllllll

Brei enkele toeren.
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AFKANTEN MET DE STOPNAALD
MET EEN MAASNAALD (BRETSLEDE AAN DE LINKERKANT}
o Met deze methode krijgt u een dunne, elastische rand, geschikt voor ieder breiwerk.
o De draad bevindt zich aan de linkerkant. Neem de draad uit het toevoeroog en knip hem af, maar houdt een stuk van driemaal

de breedte van het werk over.

Rijg het uiteinde van de draad door het oog van de stop-
naald en steek de naald in de lste steek links (1).

Steek vanaf de voorkant de naald in de 2de steek (2) en weer
naar buiten door de lste steek (1).

Ga zo door, tot u de rechterzijkant van het werk heeft be-
re i kt.

Steek de naald vanaf de voorkant
weer naar buiten door de 2de steek

in de 3de steek (3) en
12|.

MET EEN STOPNAALD (BREISLEDE AAN DE RECHTERKANT)
o Met deze methode krijgt u een dunne, elastische rand, geschikt voor ieder breiwerk.o De draad bevindt zich aan de rechterkant. Neem de draad uit het toevoeroog en knip hem af, maar houdt een stuk van

driemaal de breedte van het werk over.

Het afhechten is nu klaar en u kunt het werk van de machine halen.
Als u het gemakkelijker vindt, kunt u alvast een aantal steken van te-
voren van de naalden halen; houdt zevast in uw linker hancl.

Rijg de draad door de stopnaald. Steek de naald vanaf de
voorkant door de eerste steek aan de rechterkant (1 ) en ver-
volgens weer naar buiten door de tweede steek (2).

D,
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Steek vanaf de voorkant de naald
weer naar buiten door de 3de steek

in de lste steek (1), en
(3).

Ga zo door, tot u de linkerzijkant van het werk heeft be
re i kt.

Steek de naald vanaf de voorkant in de 2de steek (2), en
weer naar buiten door de 4de steek (4).

Het afhechten is nu klaar en u kunt het werk van de ma-
chine halen.
Als u het gemakkelijker vindt, kunt u alvast een aantal
steken van tevoren van de naalden halen; houdt ze vast in
uw linker hand.

AFHECHTEN MET DE TONGENNAALD
MET DE TONGENNAALD
o Met deze methode krijgt u een stevige rand, die niet erg elastisch is.

Brei de laatste toer van rechts naar links, met een lossere
steekgrootte (als de steekgrootte voor het werk 4-6 was,
kies dan een steekgrootte van 9-10 voor de laatste toer).

Trek het breiwerk voorzichtig naar
geen steken vallen.

u toe en let erop, dat er

Zet de naalden in de E-stand.
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Begin met de rechterkant en pak de eerste steek op met de
tongennaald.

Pak nu de 2de steek met de tongennaald en houdt de steek
in de naaldkop.

Trek de 2de steek door de lste steek, door de eerstesteek
over de naaldkop van de tongennaald te laten gliiden.
* Let erop, dat er geen steken van de andere naalden vallen,

terwijl u bezig bent.

Herhaal dit, tot u bij de laatste steek bent gekomen. Pak nu
het uiteinde van de draad met de tongennaald als in de
afbeelding en trek de draad door de laatste steek.

CONTRASTDRAAD
o Haal uw werk van de machine met inbegrip van de toeren contrastdraad. Ga zo te werk, als u het wek weer terug wilt hangen

aan de machine voor bijvoorbeeld boorden.

Schuif de steek voorbij de tong van de tongennaald.

6
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Contrastdraad
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Haal de draad uit toevoeroog 'A'.
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Rijg de contrastdraad in toevoeroog 'A'.

AAN ELKAAR ZETTEN VAN BREIWERK
o Pak een halve steek op aan iedere zijkant met een maasnaald als in de afbeelding; zet zo bijvoorbeeld 2 panden aan elkaar.

U gebruikt de tongennaald onder meer voor het ophalen van gevallen steken of om
etc.

BOORDPATROON MAKEN MET DE HAND

GEBRUIK VAN DE TONGENNAALD

Trek de naald terug in de A-stand , zodat de steek van de
naald valt.

Brei enkele toeren met de contrastdraad en haal het werk
van de machine door de slede over te halen zonder draad

eri n.

van rechte steken averechte steken te maken

Schuif de naald voor uw eerste averechte steek naar voren
in de E-stand.

Laat de steek vallen tot het punt, waar u wilt beginnen met
het maken van averechte steken.

il,ïlilllllt
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**

Pak met de tongennaald de steek op, waarmee u wilt begin-
nen.

Houdt het breiwerk stevig vast. Duw de tongennaald naar
voren, zodat de steek achter de naaldtong valt.

De tong sluit zich met de nieuwe steek in de naaldkop. Laat
de oude steek voorzichtig van het uiteinde van de tongen-
naald glijden: er heeft zich nu een averechte steek gevormd.

Pak de volgende dwarse draad met de tongennaald op en

trek de tongennaald naar u toe.

Ga zo verder, tot u bovenaan bent gekomen; hang de laatste
steek in de naaldkop als in de afbeelding.

Laat de laatste paar steken vallen.

()
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MAKEN VAN EEN BOORD
GEWONE BOORD

Brei een stuk tricot, dat twee keer zo lang is

uiteindeliik gaat worden. Biivoorbeeld: als de

breed moet worden, brei dan Scrn tricot.

I

\ Opzetkoordje

Brei enkele toeren met contrastwol en brei dan één toer
met het opzetkoordje (zie pag. 130).

Eerste steek van de toer_
Í..11'il,-1",-J,.,,
,-,",i ii-, rl.- -/

Opzet-
koordje

Pak met uw hulpnaald de eerste steek uit de toer boven het
opzetkoordje. Ga door met het oppakken van de steken.
N.B.: Er is één steek minder op te pakken dan het aantal

naalden.

Brei één toer met de breislede. Brei verder in tricot.

als de zoom
zoom 2 5cm

Als u alle steken hebt opgepakt, breng dan alle naalden naar
voren in de E-stand.

t t I t I t t I I t I t I I t ll i I I I I I I I I I i I t I I \ I \ I r\\\it\t\\\\\\\\\\\\\

Opzetkoordje

Als u enkele toeren hebt
koordje eruit trekken: het
gebreid, valt eraf .

gebreid, dan kunt u het opzet-
deel, dat met contrastdraad is

n-Opzetkoordje
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PICOT-BOORD

Brei enkele toeren met contrastwol en brei dan
met het opzetkoordje (zie pag. 130).

een

Zel de toerenteller op 000 en
buiten werking.

de vinger voor de toerenteller Rijg de draad in toevoeroog 'A'.

Brei de helft van de totale hoogte van de boord (tot aan de
vouw). Zet de breislede op de beugel rechts en schrijf het
cijfer van de toerenteller op.

Breng iedei'e tweede
voren in de D-stand.
stand blijven.

naald met de 1/1 patroonlineaal naar
De buitenste naalden moeten in de B-

Zel de veranderhandle voor kantpatronen op N en haal de
L-slede over naar rechts,

\Opzetkoord.je

Zet de L-slede stevig op de linkerbeugel.

tl't--T
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ledere tweede steek is nu overgehangen op de naald ernaast. Verwijder de L-slede van de machine door de vrijmaakknop
in te drukken.

Zet de toerenteller op 000 en brei de tweede helft van de
boord (hetzelfde aantal toeren als de eerste helft).

ZeÍ de naalden terug in de B-stand met de vlakke kant van
de patroonlineaal.

@ Herhaal stap 3-O op pag. 136 om de boord afte maken.

N
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1xl ELASTISCHE ZOOM
Dit type boord wordt wel nep-boordpatroon genoemd

roo n I lneaai

Schuif met de 1/1 patroonlineaal iedere tweede naald in de
A-stand.

Schuif het gewenste aantal naalden
vlakke kant van de patroonlineaal.

in de B-stand met de

Brei enkele toeren met contrastwol en brei dan één toer
met het opzetkoorclje. Brei dan met de hoofddraad in tricot
het aantal benodigde toeren voor de dubbele lengte van de
uiteindelijke boord.

Pak de steken op dezelfde manier op als voor de gewone
boord en hang ze in de lege naalden.

t I I I I I I 1 I 1 1 t I I I lt I i I I I I I I il I I i I I r I r t \ \ [r\[\\\\'r\\\\\\\\\\\

Nadat u enkele toeren heeft gebreid, trekt u het opzet-
koordje eruit: het deel, dat met contrastwol is gebreid valt
van de rest van het werk.

Breng de naalden uit de A-stand
vlakke kant van de patroonlineaal.

in de B-stand

Als alle steken zijn opgepakt, zet dan de naalden naar voren
in de E-stand.

N
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KABELEN
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U maakt een kabel door twee groepen steken te kruisen
met twee hulpnaalden.
ln het volgende voorbeeld werkt u met twee drie-ogige
hu lpnaalden.

Hang op elk der 3 ogigehulpnaalden 3 steken
geven in de afbeelding.

zoals aange-

RONDBREIEN

o Met de slipsteek-mogelijkheid kunt u rond breien zonder
naden. Zet de steekgrootte-schijf op t één cijfer lager
dan normaal zou zijn voor deze wol bij tricot.

Brei tot aan het punt, waar u uw eerste kabel gaat maken,
laat nu een steek aan weerszijden van de kabel vallen.

Laat de steken, die u aan weerszijden van de kabel hebt
laten vallen, naar beneden "ladderen". Deze steken vormt
u later tot averechte steken met de tongennaald.

Zet 3 oÍ 4 steken op met de 'E'-wikkelmethode.

Hang de steken (A) over naar positie 1.

Hang de steken (B) over naaÍ positie 2.
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Zet de slede aan de rechterkant van de machine en druk óf
de linker-óf de rechter-PART-toets in.

KNOOPSGATEN

Hang met de éénogige hulpnaald twee steken op de naast-
liggende naalden als in de afbeelding.

Haal de slede over
hand naar beneden.

en trek tegelijkertijd het werk met de

Zet de lege naalden in de B-stand en brei één toer. De draad
ligt over de twee naalden.

Breng de twee naalden naar voren in de E-stnad en brei één
toer.

Wikkel de draad rond de naalden als in de afbeelding.

U heeft nu een knoopsgat gemaakt.
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IN ELKAAR ZETTEN VAN EEN KLEDINGSSTUK MET DE
NAAIMACHINE
Voor een mooi resultaat is het aan te bevelen een naaimachine te gebruiken voor het in elkaar zetten van een kledingstuk.
Daar alleen een stiksteek nodig is, kunt u ieder type naaimachine gebruiken. Het mooiste is het, wanneer u elastisch naaigarengebruikt.

t vooRDAT u BEGTNT TE NAATEN

Maak de naden aan elkaar vast m.b.v. rijggaren of het bind-
garen dat bij Uw breigeleider zit.

Naai.de naden langzaam aan elkaar. Werk een beetje met uw
hand, maar trek niet te veel aan het breiwerk. Maak één
naad van 3-5 cm breed.

. VOLGORDE VAN WERKEN

Schouders, rechts en links.

Speldt de delen aan elkaar.

Zijnaden.
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Mouwnaden.
* 

Naai de boord met de hand aan elkaar.

lnzetten van een mouw.

1) Speldt de mouwen in de armsgaten met panden en

mouwen binnenste buiten.

Rijg de naad met rijgdraad of met de speciale draad van

de KL 116.

Naai de mouwen met de naaimachine in de armsgaten.

Naaien van een rok.
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o I_X_ï c

PROBLEMEN TIJDENS HET BREIEN
ALS U NIET PROBLEEMLOOS EN SOEPEL KUNT BREIEN

r. oe rrrnnl
__-/

. ls de breislede goed op het naaldenbed gezet ?a
a

ls de draad goed in toevoeroog 'A'geregen ?

ls de handle van het toevoeroog gesloten ?

o Staat de veranderknop op N.L. ?
. ls er een patroontoets ingedrukt ?

ru
. [-et erop, dat de steekgrootte overeenkomt met de dikte

van de wol (zie pag. 12 en pag. 15).
. Let erop, dat de machine niet beschadigd of smerig is.

Als cle machine schoongemaakt of gesrneerd moet wor-
den, zie dan pag. 167.

. Let erop, dat de draad goed is ingeregen in de draadge-
leider (zie pag 15).

c Let erop, dat de draad soepel afloopt van de bol of klos.
. Let erop, dat de wieltjes vrij draaien.

Zit er pluksel omheen, verwijder dat dan.

. ls de naald verbogen ? Zo ja, vervang dan de naald (zie
pas.157).

. Zet de rubber wieltjes in de werkstand (zie pag. 18).

. ls de afstrijker correct aan de breislede bevestigd ?

.[[
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a 4. opHALEN Vnru c-ever-r-Eru-TEKEN l
. Ophalen van een gevallen steek

Steek de hulpnaald in de steek in de toer onder de gevallen steek. Herstel de gevallen steek als in de afbeeldingen.

Ophalen van een steek, die meerdere toeren gavallen is.

Gebruik de tongennaald vanaf de achterkant en pak de onderste steek op. Haak toer voor toer terug naar boven. Hang in de
laatste toer de steek over van de tongennaald op de hulpnaald en van de hulp naald op het naaldenbedvan de breimachine.
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FOUTEN TIJDENS TRICOT EN JACOUARD BREIEN
( f.4l ,E!L,EpE rq5Ml_ l
o Forceer de slede niet door te hard te duwen. maar ga als volgt te werk:

Verwijder pluksel dat zich heeft opgehoopt rond de wiel-
tjes.

Zet de veranderknop op CR om
de mach ine.

de slede vrij te maken van

Zet de slede op de beugel en schroef de afstrijker weer vast
op de slede"

Kantel de slede
het naaldenbed.

naar u toe omhoog en verwijder hem van

Haal de draad uit het toevoeroog. Draai de knoppen los en verwijder de afstrijker.

eÀ*.,o,

ffis

Zet de veranderknop op N.L. Haal de slede over om te controleren, of hij goed loopt.
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Hang de steken die op de naaldstangen terecht zijn ge-
komen met behulp van de hulpnaald weer in de naald-
koppen, zodat ze niet zullen vallen (zie afbeeldingen).

i:i=
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Steek achter naald- Steek in
tong op naaldstang. naaldkop.

\
»

(1) Leg het oog van de hulpnaald in (2) Trek de hulpnaald naar u toe.
de kop van de naald.

(3) Duw de hulpnaald naar achteren,
tot de steek zich op de hulpnaald
bevindt.

(4) Hang de steek in de naaldkop. (5) Wanneer alle steken veilig in de
naaldkoppen zitten, duw dan alle
naalden met behulp van de vlakke
kant van de patroonlineaal op één
lijn in de B-stand.

Trek de draad iets opzij, zodat deze mooi
koppen komt te liggen.

Trek nu de draad omhoog om zo een toer uitte halen: de
steken van de vorige toer glijden op de naalden.
Doe eqn paar steken gelijk en ga zo de hele toer door.
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Controleer na het uithalen van de toer of alle steken in de
naaldkoppen zitten; zet vervolgens met de vlakke kant van
de 1/1 patroonlineaal de naalden op één lijn in de B-stand.

Vergeet niet de toerenteller en eventueel de breigeleider
terug te draaien, en wel evenveel toeren als u heeft uitge-
haald.*Als de vinger van de toerenteller niet geraakt is in die laat-

ste toer, waarin de slede vastliep, hoeft men de laatste toer
niet mee te tellen.

Als de draad zich nu aan de kant bevindt, waar de slede niet
is, ga dan als volgt te werk om de slede over te brengen naar
de overkant zonder te breien.

Trek de loshangende uitgehaalde draad strak achter de
draadgeleider. .

*Als u meerdere toeren wilt uithalen, herhaal dan de stap-
pen 10-12.

1. Let erop, dat alle naalden in de B-stand staan.

2. Zet de vingers van toerenteller en de breigeleider
buiten werking.

3. Druk beide PART-toetsen in.

4. Haal de slede over naar de andere kant.
5. Zet de beide PART-toetsen weer buiten werking

met de vrijmaakhandle voor de patroontoetsen.

Zet de vingers voor toerenteller en breigeleider weer in wer-
king.

2. ALS U BREIWERK WILT UITHALEN

Als u één of meerdere toeren van uw werk wilt uithalen, ga

dan te werk volgens de stappen 10-18 hierboven.

Brei verder met de breislede en trek de draad in de
toer strak om lussen te voorkomen.

Illilililillllt1llIl

Rijg de draad door toevoeroog 'A'.
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FOUTEN TlJDENS PATRONEN BREIEN

1. ALS DE SLEDE KLEMT
. Forceer de slede niet door te hard te duwen, maar ga als volgt te werk:

Druk de CR-toets in:
peren.

het READY-lampje gaat dan knip-

Zet de veranderknop op CH om de breislede vrij te maken
van de machine.* ALS U EEN DRAADKANTPATROON AAN HE]''

BREIEN BENT
Maak de patroontoetsen niet vrij vóór het verwijderen van
de breislede. Als u toch de patroontoetsen hebt vrijge-
maakt, druk ze dan weer in, nadat u de breislede heeft ver-
wijderd zónder hem over te halen.

Plaats de slede
knop op N.L.

op één van de beugels en zet de verander-

Als er koppen van de naalden ingedrukt zijn zeÍ de ver-
anderknop op KC (I) of KC (II) en beweeg de slede buiten
het breiwerk heen en weer zodat de naalden weer in de
normal stand komen.

Hang de steken die op de naaldstangen terecht zijn ge-
komen, met behulp van de hulpnaald terug in de naald-
koppen, zodat ze niet zullen vallen (zie stap g (j-5) op
pag.147l. .\ 

\,7,,N* Y

1

Neem de draad uit het toevoeroog.

aal I í _.\' ".4----1 O KC (Il)

Draai de knoppen los en verwijder de afstrijker.

Schroef de afstrijker weer aan de slede vast
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Sla het aantal uitgehaalde.6slsn aan en druk dan de CR-
toets in: het READY-lampie licht op en het nummer van
de toer die u gaat breien, verchijnt in het display.* Vergeet niet de toerentellers6 de breigeleid'., i.rrg tu ,ut-

te n.*Als de vinger van de toerentrller niet geraakt is in de toer,
waarin de slede klemde, hoefru die toer niet mee te tellen.

Haal de slede over naar de kant, waar de <iraad zich bevindt:
de naalden worden tegelijkertiid geselecleerd voor het pa-
troon.
"Zet de vinger van de toerenteller en brnigsleider buiten

werking voor deze stap.

Wanneer alle steken vilig in de naaldkoppen zltten, zet clan
alle.naalden met de vrkke kant van de patroonlineaal weer
op één lijn in de B-sta11.

Rijg de draad in toevoeroog 'A'.
* Als u een contrastkleur of weefdraad gebruikt. verEeet die

dan niet in te rijgen.

Haal de toer uit (zie stap 10-13 op pag. 147l..*Als u meerdere toeren heeft uitgehaald, onthoudt dan het
aantal uitgehaalde toeren goed; ook een half uitgehaalde
toer telt voor één.

Zel de slede aan de kant tegenover de draad (als de draad
zich aan dezelfde kant bevindt als de slede, zie dan pag. 148
voor het overbrengen van de slede). Druk beide PART-toet-
sen in en zet de veranderknop op KC (I) oÍ KC (II).

Zet de vinger van de toerenteller en
werking.
* Brei verder met de breislede en trek
o','aad strak om lussen te voorkomen.

breigeleider weer in

in de eerste toer de

Druk de patroontoetsen in overeenkomstig het patroon.
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ALS U BREIWERK WILT UITHALEN (EN DE SLEDE ZICH VOORBII HET TINÏE VNIrI ITE IVTNTEEVINOT

o
@

Begin de toeren uit te halen (zie stap 10-13 op pag. 147).

Ga nu te werk volgens stap 1 1-16 op pag. 1 50.
Voordat u het aantal uitgehaalde toeren àanslaat in stap 11, dient u het display leeg te makerl 6t de CE-toets'

[9. i!§ !E GEqELECTEERDE NAALDEN pEB oNGELUK TERUGGEDUWD ztJN

@ a"ralle naalden terug in de B-stand en haal de draad uit het toevoeroog.

@ ,run de CE-toets in, sla 0 aan en druk de CR-toets in.

/Ar
\2 C. te werk volgens stap 12-i 6 op pag. 150.

NS KAN
EI\4T )

FOUTEN TIJDE
t. p,t-s oe l-smr rl

o Forceer de slede niet door hard te duwen, maar ga als volgt te werk:

Druk op de vrijmaakknop en verwijder de L-slede. Als de
slede achter de naalden blijft hangen, wees dan voorzichtig.

TPATRONEN OF FIJNE KANTFATRONEN

Zet de L-slede zorgvuldig op de linkerbeugel; maak daarbij
gebruik van de vrijmaakknop.

Hang de steken die op de naaldstangen terecht gekomen,
met behulp van de hulpnaald weer terug in de naaldkoppen.

Als de naalden over elkaar heen zitten. wip ze dan met uw
vingertoppen van elkaar.
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Hang de steken met de hulpnaald terug opidegoede naalden.

Druk de Omlaag-toets in. totdat het cijfer in het Memo-
display verschijnt"
Druk op de Omhoog-toets.

@
(1)

\21

2. ALS U BREIWEBK WILT UITHALEN

( 1 ) Hang, indien nodig, steken terug op de goede naalden en zet alle naalden
(2) Druk de Omlaag-toets in, totdat het cijfer in het Memo-display verschijnt.
(3) Haal de toeren tricot uit volgens de aanwijzingen van stap 10-13 op pag.
(4) Herhaal ook eventueel de stappen 1-3 van hierboven.* 

Zeï. de toerenteller en breigeleider terug indien nodig.

Zet alle naalden terug in de B-stand.

o

Brei verder met de L-slede en de breislede volgens de aan-
wijzingen in het Memo-display.

in de B-stand (zie stap 5-6 op pag. 152).

147.

OO
o

ooo
o ocoo

o
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Controleer de toeren tricot: in het Memo-display staat het toernummer van de tricot. Als er onvoldoende
toeren zijn, brei dan wat toeren erbij.
Druk de Omhoog-toets in.* Zet de vinge.rs van de toerenteller en de breigeleider weer in werking.
Brei verder met de L-slede en de breislede volgens de aanwijzingen in het Memo-display.

L t.llll pE L-SLEDE EEN roER TEVEEL ovERHAALT )

@
@

(1)

t2t

(3)

O Zet de geselecteerde naalden terug van de D- In de B-stand.

@ iiaal de L-slede over naar links en zet cieze buiten het tekentje.

Druk de Omlaag-toets in, totdat het cijfer in het Memo-display verschijnt.

Haal de breislede over volgens de aanwijzingen in het Memo-display.
* Als u de L-slede overhaalt van rechts naar links, worden soms de naalden geselecteerd: als dat gebeurt, laat dan de

naalden zoals ze zijn geselecteerd: u hoeft niets te doen.
/4.
(t)) Druk op de Omhoog-toets.

@ 
Haal de L-slede en de breislede over volgens de aanwijzingen in het Memo-display.
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4. ALS DE GESELECTEERDE NAALDEN PER ONGELUK TERUGGEDUWD ZIJN

@ t.nr,t de geselecteerde naalden van de D- in de B-stand (zie stap 9 (1-5) op pag. 147).

Schuif de L-slede naar de andere kant en zet hem voorbij het tekentje. Zet de geselecteerde naalden van de D- in
B-stand.

Druk de CE-toets in.
Sla 2 aan en druk de CR-toets in.

Haal de L-slede over om de naalden te selecteren.

@
@

@
@ t,',t de breislede en de L-slede overhalen volgens de aanwijzingen in de Memo-display.

c Forceer

@

FOUTEN TIJDENS INTARSIA BREIEN
1, ALS DE SLEDE KLEMT

de siede nlet door hard te duwen, maar ga als volgt te werk.

Voer stap 2-12 op pag. 146 u it.*Zet de toerenteller en de breigeleider evenveel toeren te-
rug als u hebt uitgehaald.*Als de vinger van de toerenteller niet is geraakt in de toer,
waarin de slede klernde, hoeft u die toer niet mee te tellen.

Druk beide PART-toetsen in en haal de slede over naar de
andere kant van het naaldenbed.
* Zet de vinger van de toerenteller en de breigeleider buiten

werking.

Als de breislede zich aan dezelÍde kant bevindt als de draad,
verwijder dan de slede van het naaldenbed en zet hem aan
de andere kant.

Leg de draden in volgens het patroon en ga verder met het
intarsia-patroon.
* Zet de vinger van de toerenteller en de breigeleider weer in

werking.

]lilil ]llililliililr1liilil llIliilililill1lililllillilllilililll]illililillliiilillilt

lilr1lilllillllililil1illlillt1lllil1lill il il il il ffi1ililtilillt

Voer stap 9l1l-12 op pag. 147 uit
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NOOBSE PATBONEN, PATENTSTEEK.PATRONEN, STIPSTEEK, PATRONEN
WEEFPATRONEN, KANT (met draad) & JACOUARD/PATENTSTEEK-PATRONEN
WAT TE DOEN, ALS U NIET MEEB WEET, HOEVEEL TOEREN U HEEFT UITGEHAATD.

Als het READY-lampje knippert, druk dan de CE-toets in (het READY-lampje licht op).

Zet de veranderknop op N.L. en druk beide pART-toetsen in.

o
@
/A\(.J) Kiik het breiwerk na om te controleren met welke toer u verder moet gaan (als u de KRC gebruikt, kijk dan bij (C).v/
@ Uo'n nu de aanwijzingen voor het instellen van de patroonvariatietoetsen.

(A) Als de Dubbellangtoets en de KRC-toets niet in gebruik zijn.

Breng de slede naar de kant, waar de draad zich niet bevindt en zet hem voorbij het tekentle.
Breng rnet de Omlaag- en Omhoog-toets het nummer van de toer, waar u moet beginnen, in het display.
Wanneer het goede toernummer in de display is. zet dan de veranderknop op KC (I) of KC (II).
Haal de breislede over om de naalden te selecteren.
Druk de patroontoetsen in overeenkomstig het patroon en controleer de draad in het toevoeroog en brei verder,

(B) Als u een Dubbellang patroon breit.

Als u een dubbellang patroon breit, wordt iedere toer 2x gebreid.
Controleer of uw volgende toer de lste oÍ de 2de toer van het Dubbel!ange patroon is.

De werkwijze is hetzelfde als bij {A) (als u de Dubbellang-en de KRC-toets niet gebruikt...)"
Echter, houdt het volgende in de gaten, als u bij stap 2 bent.
Als u de Omlaag- en Omhoog-toets gebruikt, verschijnt ieder cijfer 2x in het display.
Als u dus de eerste toer van de twee moet breien, begin dan de eerste keer dat het gewenste cijfer in het display
verschiint, al verder te breien.Voor de tweede toer begint u dan verder te breien bij de 2dekeer, dat het juiste
cijf er versch ijnt.

(C) Ats u de KRC-toets óf de KRC- en de Dubbellang-toets tegelilk gebruikt ...

4 vnnrnrroru

§ lra§ lrz v-r-)[,í I
§ l[«rc lIr<nc

123 5 6 7

Haal uw werk uit, tot de hoofddraad zich aan de rechterzijde bevindt.
Zet de KR-slede rechts (als de KH-slede zich links bevindt, haal hem dan van het dubbelbed en zet hem er rechts
weer op).
Zet de breislede voorbij het tekentje links. Controleer aan de hand van de kleuren, met welke toer u verder moet.
Breng met de Omhoog- of de Omlaag-toets het nummer van de juiste toer in het display.
N.B.: Als u Dubbellang breit, verschijnt het toernummer 4x in het display. Ga altijd verder met patroonbreien

bij de lste keer, dat het juiste toernumrner in het display verschljnt, ongeacht het feit, of u de Dubbel-
lang-toets aan of uit hebt staan.

Zet de veranderknop op KC (II) en haal de breislede over om de naalden te selecteren.
Verbindt de KR-en de breislede, controleer de draad in het toevoeroog en brei verder.
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ALS U HET VERKEERDE GETAL HEBT AANGESLAGEN VOOR
HET AANTAL UITGEHAALDE TOEREN.
(A) Het aangeslagen getal is kleiner dan het goede getal (bijv. u hebt 4 toeren uitgehaald, het getal 3 aangeslagen en

de C R-toers inged rukt).

Reken het aantal toeren, dat u nu te weinig gaat breien uit en verlaag het cijfer in het display met de Omlaag-toets.
ln het voorbeeld heeft u 1 tekorq ga dus u 1 toer terug met de Omlaag-toets.
Als u met de op-z'n-kop-toets werkt, moet u de Omhoog-toets gebruiken om het juiste cijfer in het display te krijgen.

Voer nu de instructies van stap 12-16op pag. 150 uit.

(B) Het aangeslagen getal is groter dan het goede getal (bijv. u heeft 2 toeren uitgehaald, het getal 4 aangeslagen en de CR-
toets ingedrukt).

Reken het aantal toeren dat u te veel heeft, uit en verhoog het cijfer in het display met de Omhoog-toets. ln het
voorbeeld heeft u 2 toeren extra, dus verhoogt u het cijfer in-het display met twee'met behulp van de dmhoog-toets.
Als u met de op-z'n-kop-toets werkt, moet u de Omlaag-toets gebruiken om het cijfer te verhogen.

Voer nu de instructies van stap 12-16 op pag. 1b0 uit.

ATS U HEÍ M-I.AMPJE PER ONGETUK MNZET...

Druk de C-toets in (het M-lampje gaat uit). Zonder dat het cijfer in de display verandert.

ALS DE STROOM UITVALT TIJDENS HET BREIEN.

de stroom uitvalt, terwijl er steken worderr gebreid.

Haal de slede verder over, tot voorbij het tekentje.

Zet de machine weer aan.

Druk de CR-toets in (het READY-lampje knippert).

Haal het werk uit tot aan een correcte toer.

Zet de slede aan de kant, waar de draad zich niet bevindt. Druk beide PART-toetsen in en haal de slede over tot
voorbij het tekentje orn de naalden te selecteren.

Druk de CE-toets in (het READY-lampje brandt).

Druk de patroontoetsen in overeenkomstig uw patroon, controleer de draad in het toevoeroog en brei verder.

o
@

{,A) Ats

@
@
@
@
/à.I
/4.I
@
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(B) Als de stroom uitvalt terwijl u met de L-slede aan ,t werk bent.

@ Haal de L-slede verder over en zet hem op de beugel.

e Zet de machine weer aan.v

@ 
Druk de CR-toets in (het READy-tampje knippert).

@ Zet alle geselecteerde naalden terug in de B-stand.

@ Haal de L-slede over tot voorbij het tekentje om de naalden te selecteren.

@ Druk de CE-toets in (het READy-tampje brandt).

@ Brei verder volgens de aanwijzingen in het Memo-display.

(C) AIs de stroom uitvalt, terwijl de breislede en de L-slede niet overgehaald worden.

@ Zet de machine weer aan.

@ 
Haal de breislede oÍ de L-slede over tot voorbij het tekentje en brei verder.

ALS DE NAALDEN NIET CORRECT WORDEN GESELECTEERD.
Controleer de volgende punten:

. Controleer of u het patroon goed heeft geprogrammeerd.

. Controleer of de breislede goed is ingesteld en of u de eerste toer voorbij het tekentje bent begonnen.

' Let erop, dat de slede bij elke toer het midden van de machine passert (naald groen 1). Wordt de slede terugge-
haald. zonder dat het rnidden is gepasseerd, dan wordt dezelfde naaldselectie aangehouden in de volgende toer-
Als u dit fout heeft gedaan, corrigeer dan als volgt.:

(11 Zet alle geselecteerde naalden in de B-stand.

(2) Druk beide PART-toetsen in en haal de breislede over naar de arrdere kant van het naaldenbed (de slede moet
het midden van de machine passeren).

(3) Zet de geselecteerde naalden in de B-stand.

(4) Haal de breislede weer over, deze keer om de juiste naaldselectie tot stand te brengen.
(5) Druk de patroontoetsen in overeenkomstig uw patroon, controleer de draad irr het toevoeroog en brei verder.
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AtS DE NMLDEN NIET WORDEN GESELECTEEBD, MAAR IN DE B-STAND BLIJVEN STMN.
Controleer de volgende punten:

o Controleer of u de breislede goed hebt ingesteld en let erop, dat u voorbij het tekentje begint in de eerste toer.
. Let erop, dat het READY-lampje brandt. Als het uit is, controleer dan of het patroon goed is geprogrammeerd.
o Staat de patroonkeuzeschakelaar goed ? Controleer of het patroon gebreid wordt, als de patroonkeuze (2) staat ingesteld.
o Als u na een onderbreking of correctie verder bent gegaan met patroonbreien, is de slede toen voorbij het tekentje geweest,

nadat u de veranderknop op KC (I) of KC (tr) had gezet ?

Als de slede niet voorbij het tekentje is geweest, corrigeer dan als volgt:
(í ) Haal het werk uit tot aan een correcte toer.

l2l Zet de slede voorbij het tekentje aan de kant, waar de draad zich niet bevindt.
(3) Zet de veranderknop op KC (I) of KC (II) en druk beide pART-knoppen in.
(4) Haal de breislede over van buiten het tekentje om de naalden te selecteren.

ALS DE LETTER 'E' IN HET MEMO-DISPLAY KNIPPERT.

O Druk de CE-toets in om het display leeg te maken.

@ Sla het goede getal aan.

ln de volgende gevallen zal de letter'E'in het display knipperen:

Als u een cijfer aanslaat, dat niet in het geheugen is opgeslagen.

Als u een patroonpositie groter dan 800 geel of 10,l groen aanslaat.

Als u uw eigen patroon programmeert en een steeknummer hoger dan 2O1 oÍ een toernummer hoger, dan gebreid kan
worden, aanslaat.

Als u bij een kantpatroon 0 aanslaat en de CR-toets indrukt, of als u de CR-toets indrukt zonder na een correctie de brei of
de L-slede over te halen.

VERVANGEN VAN EEN NAALD

o Beschadigde of kromme naalden maken, dat er steken
vallen en moeten dus vervangen worden.
Heeft u geen nieuwe naalden meer over, neem dan, als
noodoplossing, een van de buitenste naalden. Duw met de achterkant van de tongennaald tegen één van

de zijkanten van de naaldrail, tot hij er aan de andere kant
u itkomt.

Naaldenbed 7 Ziikant van de naaldrail

Nàaldrail

;Te vervangen naald

Trek de naaldrail er met de
naald vrijkomt.
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Duw de naald zover mogelijk naar voren, tot hij niet verder
kan.

Breng de nieuwe naald in als in de afbeelding, met de naald-
tong open.

Duw de naalden naar beneden met de hand of met de
vlakke kant van de patroonlineaal en schuif de naaildrail
weer op zijn plaats.

Duw de naaldkop naar beneden, zodat de achterkant van de
naald omhoog komt.

'/-'(f.

Neem een reserve-naald uit het toebehorenbakje.

*Als u een naald moet vervangen met breiwerk op de ma-
chine, hang dan de steek van de te vervangen naald op de
naald ernaast. Hang de steek na het aanbrengen van de
nieuwe naald terug.

Trek de naald aan de schacht uit het naaldenbed.

Zet de naald terug in de A-stand.
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CORRIGEREN VAN FOUTEN IN HET INPUT-PROGRAMMA
ALS U DE E-TOETS EN DEE -TOETS VERKEERD GEBRUIKT

* Ga met de Links-toets en de Omlaag-toets naar de positie,
waar u een correctie wilt aanbrengen en voer de patroon-
gegevens in met de Data-toetsen.

lk heb een fout
gemaakt !

Voorbeeld 1: Een fout in de toer, waar u mee bezig bent.

o De fout zit bij de tweede steek en in het display staat '5'voor de vijfde steek.

Eo[---tr1---l
@ot -rlL-J

E
I

Corrigeer patroongegevens

@ ,rrO de Links-toets in, tot het cijfer 2 in het display verschijnt voor de tweede steek.

o rr @=:t---lI
r=r @E:[--ln

Data-lampje gaat urt

r_r eE:[--_lI
@

@

Met de Links-toets kunt u het cijfer in het display ver-
lagen; tevens worden de patroongegevens voor de steek
gewist.

@ Sf, de correcte patroongegevens voor de tweede steek nogmaals aan.

E:I_--F]T ,F t
De patroongegevens voor de tweede steek worden opge-
slagen met de f;l -toets.
Ga verder met het programmeren van de patroongege-
vens.

Voorbeeld 2: Als de fout in een eerdere toer zit.

o De fout zit twee toeren terug en in het display staat het cijÍer 2 voor de tweede steek van de vijfde toer.

ftr e [--3 Í-lEol LIU
(2de steek van de Sde toer)

a

a
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@ C, terug naaÍ de derde toer met de Omlaag-toets.

o rv-r @ E:t---lI

@ Í-vr e E:t--lE

* Na het wissen van eerder opgeslagen patronen, kunt u
nieuwe patronen opslaan.

Hoe programmeert u ?

1. Stop het lnput-programma.

2. Wis andere patronen.

3. Begin opnieuw met het lnput-programma.

Voorbeeld

L Patroongegevens zijn niet opgeslagen (alle data-lampjes gaan

uit).*Het groene lampje naast de R-toets licht op en in het dis-
play verschijnt het nummer van de vorige toer (de lste
steek van de 4de toer wordt aangegeven).

,
L Patroongegevens ziin niet opgeslagen.' * De lste steek van de 3de toer wordt aangegeven.

Als u de omlaag-toets indrukt, worden de patroongegevens
uit de computer gewis! u moet dus de patroongegevens van
de steek in het display opnieuw opslaan. ( 1 ste steek 3de toer)

(De patroongegevens zoals de computer die onthouden heeÍt.)

@ Sla de juiste patroongegevens voor de eerste steek van de derde toer aan.

TIJDENS HET PROGRAMMEREN VAN INPUT
NADAT U EEN OF MEER PATRONEN UIT HET GEHEUGEN HEEFT GEWISÏ, KUNT U UW EIGEN,
N!EUWE PATRONEN OPSLAAN.

Het nog resterende
aantal toeren is onvoldoende
voor uw patroon.

Eo
@o

o De patroonafmeting is 20 steken x 40 toeren.

o Sla 20 aan als aantal steken voor het patroon.
o ln het display verschijnt '28'; het aantal toeren dat

nog over is voor uw patroon.

E:t-,TíI T
L 

"", 
beschikbare aantal toeren (u heeft dus 12 toeren te kort).
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1. STOP HET INPUT.PROGRAMMA.

@ ,rrO de INPUT-toets ín (het INpUT-lampje gaat uit).

fiNprn I eE:i---lI.READY
tL ln h", display en Memo-display verschijnen de vorigege-

gevens, d.w.z. van vóór het lnput-programma.

* Het READY-lampje brandt en het lnput-programma is gestopt.

2. WISSEN VAN EEN ANDER PATROON

* Zoek een patroon op met genoeg toeren/steken voor uw
nieuwe patroon QaO = 20 st. x 12 t.).

*Als er geen een patroon genoeg steken/toeren heeft voor
uw nieuwe patroon, wis dan meer dan één patroon.

O ,rrO de INPUT-toets in (het READy-lampje gaat uit).

f-,-rFl

Druk de CE-toets in om het display leeg te maken en sla het nummer aan van het patroon. dat u wilt uitwissen; druk
vervolgens de C-toets in.

o r.-_l E F E s E : FETI I @PAï'EBN No

Uitwissen van patroonnummer

@E:f---lE .PATTEBNN.

* Zie'CONTROLEREN VAN DE PATROONGEGE-
VENS VAN UW EIcEN PATROON'op pas.63.

ffi
#É

#@
ffi

s=:l--lI 
.PATTERNNo

-Ï 
Het patroonnummer verschijnt in het dispray.

a) rc__lv

Het patroonnummer is gewist, alsmede alle patroongege-
vens.

* Als u meer dan één patroon wilt wissen, herhaal dan stap @ en @.

@ ,rro de INPUT-toets in na her wissen van het patroon (het INpUT-lampje is uit).

3. PROGRAMMEREN VAN HET PATROON.

o Sla uw eigen programma op in het geheugen (zie pag. 57).
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ALS HET DISLAY GEEN PATROONNUMMER AANGEEFT, ZELFS WANNEER DE INPUT-TOETS
!NGEDBUKT IS.

* Dit betekent, dat het geheugen helemaal vol is. U zult
wat opgeslagen patronen moeten wissen, voordat u een
nieuw programma kunt opslaan.
Er verschijnt geen getal in het display. Geen patroonnummer

in het display !

Eo
[,lo

1. WISSEN VAN OPGESLAGEN PATRONEN.

* Zoek een patroon op, dat genoeg steken bevat voor uw nieuwe ontwerp.

*Als u zón patroon niet karr vinden, zoek er dan naar met de CONTROLE-methode voor uw eigen patronen (zie pag. 63).

O Sla het nummer aan van het patroon, dat u wilt wissen; druk daarna de C-toets in.

o l-rF_ll--r_l $ E:ETeI oPAïïEBNN.

Af"-l @ E:i---lI 
oPATTEBNN.

* Als u meer dan één programma wilt wissen, herhaal dan stap @ "n @.

@ Wis het patroon uit en druk de CE-toets in (het INPUT lampje gaat uit) .

2. PROGRAMMEREN VAN EEN PATROON.

. Sla uw eigen programma op volgens de aanwijzingen op pag. 57.
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Voorbeeld: Als de 2de steek van de 5de toeÍ
in het display staat. 

/O ,r.

Gl o lf .'-l " r-----_1 Í-ló.L rL-J t ' + @.r ir | *^,
tn het dispray verschijnt het Druk de lïT;:, 

oispt'v''.''chijnt -fli:,:::;:ïiJli:.',fi;:ïJiï'i:l
cijÍer 2 als steeknummer. R-toets in. kunt dat dus controleren. display.

ALS U DE PATROONPOSITIE.DATA WILT CONTROLEREN, TERWIJL
U DATA AAN HET OPSLAAN BENT.
. U kunt de positie van de patroongegevens controleren in het display met de R-toets of de S-toets.

ALS DE STROOM UITVALTTIJDENS HET PROGRAMMEREN VAN DATA
o Ga als volgt te werk, als de stroom uitvalt tijdens het programmeren van het input-programma.

I N PUTPROG RAMMA.STAPPE N

1 . Zet de INPUT-toets aan.

2. Druk de STEP-toets in.

3. Sla het aantal steken van het patroon aan.

4. Druk de STEP-toets in.

5. Sla het aantal toeren van het patroon aan.

6. Druk de STEP-toets in.

7. Sla de patroongegevens op met de "f;-1"
-toets en de " Fl "-toets.

O O'r de stroom uitvalt tijdens het uitvoeren van stap 1 t/m 5 van het inputprogramma.

De patroongegevens zullen vanaf het begin opnieuw moeten worden ingevoerd. Zet de AAN/UlT-schakelaar op AAN (ON),

druk weer op de INPUT-toets en voer het patroonprogramma vanaf het begin weer in.

Als de stroom uitvalt, nadat u de STEP-toets heeft ingedrukt na stap 6 en nadat het aantal toeren van het patroon
heeft opgeslagen, of terwijl u met de Data-toets gegevens aan het opslaan bent bij stap 7.

o Alle patroongegevens die zijn opgeslagen, voordat de stroom uitviel, zijn in het geheugen opgenomen. De gegevens van de

rest van het patroon worden automatisch door de computer beschouwd als " [1] "-gegevens.

(1) Alshetprogrammerenvandepatroongegevensbijnaklaaris,controleerdezedanmethetCHECK-programma(ziepag.63).
(2) Als u net begonnen was, wis dan alles uit en begin opnieuw.

1 . Zet de machine weer aan.

2. Druk de INPUT-toets in (aan) en druk de CE-toets in om hetdisplay leeg te maken.
Sla het uit te wissen patroonnummer aan en druk de C-toets in (zet de INPUT-toets uit).

3. Zet de INPUT-toets aan en begin de patroongegevens vanaf het begin te programmeren.
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BrJ GEBRUTK VAN DE FLOppy DtsK (FB-lOO)
ALS EEN ERROR.BOODSCHAP VERSCHIJNT
. ERROR-BOODSCHAP
* BOODSCHAP 1

{@.-...WB De Floppy disk staat niet aan.
OPLOSSING:

(1) Haalde disk uit de drive.
(21 Zet de f loppy disk aan.
(3) schuif de disk in de drive en druk de srEP-toets in: de computer gaat verder met het programma.

@Erzittengeenbatterijenindefloppydiskendeadaptorisnietaangesloten.
OPLOSS!NG:

(1) Haal de disk uit de drive.
(21 Zet de breimachine en de floppy disk uit.(3) Breng de batterijen aan of sluii à" .à.ftà, .rn.l4l Zet de breimachine en de ftoppy dir[;;;. -- "
(s) schuif de disk in de drive en iiart het programma weer.

* BOODSCHAP 2

(1)
(2)
(3)
l4t
(s)

(1)
(2t
(3)
(4)
(5)

@ De floppy disk werkt niet goed.

OPLOSSI NG:

* BOODSCHAP 3

@ De disk is niet in de drive ingebracht.

OPLOSSING:

(3öRZAÀKT) De interface-kabel is niet aangesloten.
OPLOSSI NG:

Haal de disk uit de drive.
Zet de floppy disk en de breimachine uit.
Sluit de interface -kabel aan.
Zet de floppy disk en de breimachine aan.
Schuif de disk in de drive en start het programma weer.

Schuif de disk in de drive en druk de STEP-toets in: de computer start het programma weer.

Haal de disk uit de drive.
Zet de breimachine en de f loppy disk uit.
Zet de breimachine en de floppy disk aan en breng de dísk in in de drive.
Start het programma weer.
Als nu weer boodschap 2 in het display verschijnt, is er iets mis met de floppy disk drive. Neem dan
contact op met uw dealer.
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On) Peschermd

Afsiu iter

* BOODSCHAP 4

( igRZAlI_, De disk is beschermd tegen het opnemen van nieuw data.

Als de inkeping boven zit, Als de inkeping beneden zit,
kunt u nieuwe data opnemen. is de disk besóhermd tegen

het opnemen van nieuwe
data.

OPLOSSING:

* BOODSCHAP 5

(1)
(2|

Haal de disk uit de drive en hef de bescherming op.
Schuif de disk weer in de drive en druk de SiEÈ-toets in: de computer start het programma weer.

a 
. 
Afmaken van het pÍogramma:

(1) Wis de ERROR-boodschap uit het display met de CE-toets.(2) Druk de STEP-toets rn.

oPMERKING: Lees ook de oorspronkerijke instructies voor de froppy disk.

Niet beschermd tegen níeuwe Beschermd tegen nieuwe data.

@ De initialisatie is niet gemaakt.

oPLoSStNG 1: Gebruik de disk, nadat de initialisatie is gemaakt.
(1) Haal de disk uit de drive.
(21 Zet de breimachine uit om hèt programma af te maken.
l3l Zet de breimachine weer aan en scÈuif de disk in de drive.(4) Maak de initialisatie.

oPLoSStNG 2: Gebruik een disk waarvan de initialisatie is gemaakt.
(1) Verwissel de disk.
(2) Druk de STEP-toets in: de computer start het programma.

* BOODSCHAP 6

@DepatroongegeVensstaannietopdetrackdieugebruikt.
oPLoSStNG 1: Sla het andere tracknummer aan.

(1) Wis de ERROR-boodschap uit het display door de CE-toets in te drukken.(2) Sla het nieuwe tracknummer aan.
(3) Druk de STEP-toets in: de computer start het programma.

oPLOSSING 2: Maak het programma af.
(1) Wis de ERROR-boodschap uit het display door de CE-toets in te drukken.(2) Druk de STEP-toets in.

* BOODSCHAP 7

C99t@ Er zit een foutje ín het oppervtak van de track.o Als het een foutje in de disk is, dan kunt u deze track niet meer gebruiken: neem een andere.o Als het hele oppervlak van de dísk beschadigd is, kunt u hem trelËmrut ni"t gebruiken.

Depatroongegevens op de)e track zijn veranderd door magnetisme.o De patroongegevens zijn gedeelteliik veranderd, de ande-re trr"ti t rnt u nog wel gebruiken.o Alle patroongegevens zijn veranderd, u kunt dedisk na initialisaiiàïàer georuiken.
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BOODSCHAP 8

@Erisgeenruimteomdepatroongegevensopdedisktebewaren'
OPLOSSTNG 1: Gebruik de disk na initialisatie.

(1) Haalde disk uit de drive.
(21 Zetde breimachine uit om het programma af te maken.(3) Zet de breimachine weer aan en scÀuif de disk in de drive.(4) Maak de initialisatie.

oPLossrNG 2: Gebruik de disk, nadat u een oud patroon hebt uitgewist.(1) Haal de disk uit de drive.
(21 Zet de breimachine uit om het programma af te maken.
(31 Zet de breimachine aan en schuif d-e disk in de drive.(4) Wis het patroon uit.

oPLoSSING 3: Gebruikt een disk, waarvan de initialisatie al gemaakt is.
(1) Verwisselde disk.
(2) Druk de STEP-toets in: de computer start het programma.

* BOODSCHAP 9

I

@Dediskiskapot,zodatudeinitialisatienietkuntmaken;ukuntdediskdusnietgebruiken.
oPLOSS|NG t: Gebruik een andere disk.

(1) Verwisselde disk.
(2) Druk de STEP-toets in: de initialisatie wordt afgemaakt.

OPLOSSING 2: Maak het programma af.
(1) Haal de disk uit de drive.
l2l Zet de breimachine uit om de initialisatie af te maken.

ALS HET BATTERIJENLAMPJE OPLICHT (ALS U DE BATTERIJEN
GEBRUTKT)
Wanneer de batterijen zwakker worden, moeten ze uer-
vangen worden.*Als de.batterij leeg is, wordt de stroom automatisch uitge-

schakeld en kunt u niet programmeren. Start het pio_
gramma opnieuw, nadat de batterij vernieuwd is.
Zelfs als de stroom uitgeschakeld is, worden de data op
de disk niet gewist.

*Als u de stroom uitschakelt, blijft het batterijenlamp-
je nog enige tijd branden. Het is echter NIET defect.

HOE KOPIËEHT U EEITI PATROOII| VAN DE EITIE NAAR DE ATUDEBE DISKETIE.

Wellicht heeft U een diskette van een vriendin geleend en wilt U een van de patronen kopiëren.

' Eerst moet U het patroon van de diskette van Uw vriendin overbrengen naar de komputer van U breimachine (zie bldz. 76
"Het opslaan van Uw patroongegevens").

o Verwiider hierna de diskette van Uw vriendin en schuif een eigen, reeds opgemaakte diskette in de aandrijfeenheid of drive
(zie bldz. 74 "Het opmaken van Uw diskettes").
De diskette moet natuurlijk nog voldoende capaciteit hèbben voor het opslaan van het gehele patroon of een gedeelte ervan.o Breng nu het patroon over van het geheugen van de computer naar Uw diskette (zie Otdz. 75 "Het bewaren van patroon-
gegevens").

U heeft nu een kopie van het patroon van Uw vriendin op Uw eigen diskette. |66

*Als de ERRoR-boodschap in het display verschijnt, kunt u het programma onderbreken door de breimachine uit tezetten.



SCHOONMAKEN EN ONDERHOUD

ffi
ffiffi

ffi

Wrijf met een vette doek over de metalen delen en maak de
plastic delen schoon met een zachte doek met een zacht
sopje.

Zet alle naalden in de B-stand en maak de uiteinden, de
achterste en voortse rail schoon als in de afbeelding; gebruik
hiervoor een vette doek.

Verwijder de breislede en de L-slede van het naaldenbed en
borstel stof en pluksel weg.
Kijk of er geen stof en pluksel tussen de wieltjes zit.

Spuit nooit olie direct
doek.

op de machine, gebruik liever een

Gebruik geen alcohol, wasbenzine,
verfverdunner e.d.

Als de. slede zwaar loopt, maak dan bovenstaande plekken schoon en smeer ze met een vette doek. Als u dit regelmatig doet,dan zal de machine goed werken en minder snel slijten.
* Als u de machine een tiid niet heeft gebruikt, brei dan eerst t2O-30 toeren met restwol om eventuele overtollige olíe weg

te werken.
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