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BREIMACHINE EN BREISLEDE

 MERKTEKENTJE
U dient de breislede voorbij het merktekentje over te halen (links of TOERENTELLER
rechts) in de erste toer patroonbreien.
Als u de KHC of de KRC gebruikt, dient U op dit punt van richting
te veranderen.
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VINGER VOOR BREIGELEIDER
Naar beneden zetten als u de

. . . zie pag. 3
breigeleider gebruikt

PATRONENVRIJMAAKTOETS

e HANDVAT

~— BEDIENINGSPANEEL

VERANDERKNOP

VINGER VOOR TOERENTELLER
~ MERKTEKENTJE

AAN-/UITSCHAKELAAR

H
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KANTENHANDLE

— DRAADTOEVOEROOG
(A & B)
A -voor de hoofddraad
B -voor de tweede draad bij

~INTARSIAKNOP
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—— PATROONTOETSEN

Noorse patronen of kantpatronen

STEEKGROQTTEKNOP
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WEEFHANDLE

HANDLE VOOR DRAADTOEVOEROOG

r ™
NAALD- UIT- NAALD-
NAALDKOP STANG EINDE SCHACHT
NAALD-
TONG
\ J




BEDIENINGSPANEEL

~S (STEEKNUMMER) TOETS

- R {TOERNUMMER) TOETS

———GROEN LAMPJE

GEHEUGEN-DISPLAY

— START-TOETS

rM-TOETS

r CIJFERTOETSEN

OMLAAG-TOETS -

—READY-LAMPJE
—GEEL LAMPJE (KLAAR)
;PATROON-LAMPJE
DISPLAY HOEVEELHEID- OMHOOG-TOETS
oo | L)
L ' K
s J|o © PATTERN NO.
= )le ;@eummy (Lsmmr J_ 4 ll © H s JL v
[:; SELECTOR 23 TE ][ 7 || 8 9 }Lca j}q
G r }F} (@ POSITION "“_( o " STEP ]C cE J
i 2

\_r__l

L G-LAMPJE

*Wanneer U gebruik maakt van de

\—POSITIE»LAMPJE

PATROONKEUZE-SCHAKELAAR

G-slede (een toebehoren

dat, indien gewenst, afzonderlijk kan worden gekocht), dan
geeft het G-lampje aan dat de machine klaar is om met de

G-slede te werken.

GELE TOETS

L -GROENE TOETS

L STEP-TOETS

CE-TOETS —

CR-TOETS



VOLUME-SCHIJF
Dit schijfje verdraaien, indien U het volume van de zoemer wilt veranderen.

DATA-TOETS
_LINKERTOETS
RECHTERTOETS
—INPUT-TOETS
rDATA-LﬁiMPJE
P any I ' ‘ 1 ~
CHECK-TOETS (VOOR CONTROLEREN)
[ l M| (el

MEMO-TOETS (GEHEUGENTOETS)
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TOETS VOOR ZOEMER

I |
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PATROONVARIATIE-TOETSEN
@) OMGEKEERD PATROON
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@ DUBBELBREED PATROON
@ DUBBELLANG PATROON
® OP-Z'N-KOP PATROON

® KHC-TOETS

@ KRC-TOETS
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OPSTELLEN VAN DE BREIMACHINE

@ © S

Zet de machine met het handvat Open het toebehorenvakje. Neem beide tafelklemmen uit het
naar achteren op een stevige tafel

toebehorenvakje.
en open de sluitingen. Til het deksel

aan de achterkant iets omhoog en
Tafelklem /w

verwijder het.

Schroef de machine aan de tafel
vast met de kiemmen.

Draai het knopje los en verwijder Neem de afstrijker uit de koffer.
het slot van de slede.

Slot van de slede

Afstrijker

@ ©

Schroef de afstrijker aan de breislede

Zet de handle van de breislede over-
vast.

Neem de draadgeleider uit de koffer

eind door hem naar U toe te trek- in onderstaande volgorde.
ken.
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Maak de spandraden vrij van de Trek de voorste geleidearm zover Duw de spandraden omhoog tot U
stang. mogelijk omhoog. ‘klik’” hoort.

Spandraden
Draai de geleide-driehoek omhoog. Steek de stang van de draadgeleider Neem de beide beugels uit de
in de opening middenachter op de koffer.
machine.
Beugels
o

1

Geleide-driehoek

Opening

Zet de ANN/UIT-schakelaar op UIT (OFF),
stuit het ene einde van het elektrische snoer
. ann op de machine en steek het andere einde
Steek de beugels in de gaten aan de in het sto(pko;nakt; zet da schakelaﬁr vervolgens weer || LET OP !

ii i AAN (ON). Wanneger U niet aan het programmeren
zijkanten van de machine. ggnt of gaat patroonbreien (U breit bijvoorbeeld .
alleen maar de tricot-steek), dan hoeft U de machine || Gebruik de machine niet onder de

niet aan te sluiten. volgende omstandigheden.

®|n het volle zonlicht.

e®Dicht bij de kachel of verwarm-
ing op een vochtige plaats.

®Op een stoffige plaats.

NG R B T R T I

U dient de beugels te bevestigen om te voorkomen, dat de slede van de

\_ machine valt/schuift. )




@ ©

Vouw de spandraden naar bene- Maak de spandraden vast als in de Zet de sub-spandraad op de stang.
den. afbeelding.

Z
Vouw de geleide-driehoek naar Leg de draadgeleider terug in de Draai de knoppen los en verwijder
beneden. koffer. de afstrijker van de breislede.

Wi

R 0 =

S %(@%@%E

®) &) @®

Zet de afstrijker in de koffer en Duw het slot in de opening en Draai de tafelklemmen los en berg
sluit de veer. draai de slede vast. Klap het hand- ze op in het toebehorenvakje.

vat neer.

NI

Sjot van de slede

@

Doe vervolgens het kapje weer op het toebeho- Zet het deksel over de breima-
renvakje. Haal nu eerst de stekker uit het stop- chine en sluit de klemmetjes aan
kontakt, trek daarna de plug uit de machine en weerszijden van het handvat 1. In het volle zonlicht.
leg het snoer aan de rechterzijde van het naal- ' . s

2. Dicht bij een kachel of andere

denbed.
warmtebron.

Zet de machine niet:

3. Op een vochtige of stoffige
plaats.




AANWIJZINGEN VOOR HET BREIEN

—KANTENHANDLE PATRONENVRIJMAAKTOETS
:j ) U maakt de patroontoetsen vrij door de vrijmaaktoets
Intarsia | naar rechts te schuiven.
I o 4 )
Verkorte toeren (behalve bij Intarsia) > r|[ ] | J w
5 Anders breien ’ }j& == i j‘

gjﬁtﬁd:} S )

,,
. =)

A:. \
QC N '

PATROONTOETSEN WEEFHANDLE

Gebruik de patroontoetsen overeenkomstig het ge-
wenste patroon.

(" PATENTSTEEKPATROON N ( NOORS PATROON ) 4 WEEFPATROON N
Druck de twee linkertoetsen samen Druk de bovenste toets in het mid- Voor weefpatronen.
in. den in.

B

ﬁc ﬂ: 7 UPPER ONLY r é

A . (8 L

J

- _/

(" INTARSIA/SLIPSTEEKPATROON ) [ KANTPATROON ) (" Anders breien A

Druk de twee rechtertoetsen samen Druk de twee middelste toetsen in.

Ilssp==NlNas=u=l

N ‘@' J L 5

*Haal de slede niet over, als de beide MC-knoppen (bovenste en onderste) en de Patenttoets, of als de beide MC-knoppen
{bovenste en onderste) en de PART-toets zijn ingedrukt.

J

11



— VERANDERKNOP

—

CR
Om de slede wvrij te
maken van het naalden-
bed.

N-L
Deze stand wordt ge-
bruikt voor tricot-ste-
ken, kantpatronen en
intarsia.

\=

R

o
g

N-L

c{m

KC (I}

~ \r Ke (m
( De buitenste naalden worden volgens het patroon geselecteerd.
Vooral voor het breien van losse motiefjes.
I N
POOOUOUUURURURITORuUnauupausvOLBLLEIIL
008 "n Aahanafanaaannn gopao
il y y H p ﬁ ﬂ il
_J Y,

STEEKGROOTTEKNOP

Op de knop staan cijfers van 0 tot 10, de ruimtes tussen de cijfers zijn weer onderverdeeld in drie stukjes.
0 is de strakste spanning (de kleinste steek) en 10 is de meest losse spanning (de grootste steek).
Stel de knof in overeenkomstig de dikte van de wol.

KC (I}

* De patroontoetsen worden automatisch vrijgemaakt, alsu de g’ pyitenste naalden worden automatisch geselecteerd, onge-
veranderknop op N-L zet. '

acht het patroon. Vooral voor patronen over de hele breedte
van het werk.

R A

~

uuu"lé g H i

THTHNIT I IT I THINPEER?

. J
*Selecteren van de naalden.
De naalden worden, afhankelijk van het patroon, in de B- of
de D-stand gezet door de slede.

Soort wol Aanbevolen steekgrootte
Zeer dunne wol 0~3
Dunne wol y 3~5
Middeldikke wol 4~86
Dikke wol 7~10
VZeer dikke wol 4~6

Er zijn veel soorten wol, zoals U in de tabel kunt zien.
Houdt echter rekening met het soort materiaal, brei altijd
eerst een proeflap om de ideale steekgrootte te bepalen.

—
*Voor zeer dikke wol kunt u
beter iedere tweede, of zelfs
iedere derde naald gebrui-
ken.
J




OPZETKAM

U kunt de opzetkam van 200 steken inkorten tot 140 plus
60 steken door het verbindings-stuk te verwijderen.

e 200 steken

i

Verbindingsstuk

® 140 steken

|
® 60 steken !
i

NAALDSTAND

Aan weerszijden van het naaldenbed staat A, B, D en E.

A — Buiten werking stand: de naalden worden niet gebreid.

B — Breistand: gewoon breien.

D — Patroonbreistand: de geselecteerde naalden worden
door de breislede in deze stand gezet.

E — Ruststand: de steek blijft op de naald maar wordt niet
gebreid; wordt gebruikt voor bijv. zakken.

*Zet de naalden in de A-stand, als U de machine opbergt.

~—~— Gebruik van het verbindingsstuk

Voor 140 of 60 steken:

Gebruik het verbindings-
stuk als draadklem, laat
het dus aan de opzetkam
zitten.

Maak de twee korte stuk-
ken aan elkaar vast met
het verbindingsstuk.

&

TOERENTELLER

De tqerenteller telt het aantal toeren, die de breislede heeft
gebreid. Als u de toerenteller weer op ‘0’ wilt zetten, draai
dan de knop in de richting van de pil.

* Als u de toerenteller gebruikt, zet dan wel de vinger voor

( |

8.8

de toerentefler in werking.

L\

o © o) CE =3
|o
h . ® | W _J
° ° ) In werking Buiten werking
DRBBARBONNN n
i i n &
o®
TvOT — L
L J

L-SLEDE

Met de L-slede kunt u de steken automatisch selecteren en
overhangen.

13

Veranderhandle voor kantpatronen
N — normale kantpatronen

g F — fijne kantpatronen



GEWICHTEN

Deze worden gebruikt om het breiwerk goed te laten hangen. Als het werk, en vooral de zijkanten van het werk niet glad
hangen, haak de gewichten dan direct in het breiwerk.

U dient het breiwerk in evenwicht te houden door de ge-
wichten aan de opzetkam te hangen.

4 N

A

LU LT T T D L
|

Ty A

VOORBEREIDEN VAN DE WOL

In het begin is het 't beste nieuwe wol te gebruiken. Kies een
gladde wol, geen mohair of ~

z e . ",/
b_c_>ucle, _c_l_ergeluke materialen //
zijn moeilijker te verwerken. \\\

Alle wol moet opgeworden wor-

den met een strengenhouder en V { &

een wolwinder.

Verhang de gewichten dan wel iedere 20 toeren.

Wol als in bovenstaande afbeel-
4 | ding kunt u ook zo gebruiken.

Als u een bol heeft opgewonden, moet het z6 zijn, dat de binnendraad Als dit niet het geval is, trek dan wat wol uit het
vrij afloopt, zonder dat de bol van de tafel wordt afgetild. midden van de bol.
(STRENGENHOUDER ) (woLwINDER )

De strengenhouder en de wolwinder zijn los verkrijgbaar.

P



WERKEN MET DE BREIMACHINE
TRICOT BREIEN (recht breien)

De tricotsteek is de basissteek, die u eerst goed dient te oefenen.

1. Inrijgen van de draad

J

Geleide-
driehoek -

j— Draad
s
J

@ Rijg de draad door het oog van
de geleide-driehoek.

® Haal de draad van achteren
naar voren onder de pen door
en tussen de twee schijven door.
(houdt de draad vast als in de

afbeelding)
\ 4 ™\
Steun ) ?
% Voorste
/Draadgele|der ) U .

@ Rijg de draad door de voorste
draadgeleider.

//

b

@ Klem de draad onder de draad
klem.

—

Paraffine

@ Rijg de draad door het oog van
de spandraad.

® Stel het pijltje afhankelijk van
de dikte van de draad in op één
van de onderstaande standen:

> <« _ middeldikke wol
» + — dunne wol
» — — dikke wol

Als u begint te breien, zet dan de
paraffine op de daarvoor bestem-
de steun: door de paraffine zal
de draad soepel aflopen.



2. Gesloten opzet

r 10 “
Stel de steekgrootte in
@ overeenkomstig de dikte @
Kantenhandie (N) van de wol (zie pag. 12}
Weefhandle (N) Patroontoetsen Verar}?\'eil;nop
(PLAIN)

- J
Zet de naalden in de B-stand. (let erop, dat er aan beide
zijden van het midden ‘0’ evenveel naalden in de B-stand
staan.

iUty ! |‘ ‘(‘ T U | \:\\\«\\N\N\\\K&
\ X g
\\\\\\%\x}k\%@&\\

\ SR Y,
Haal de slede een paar keer over om de naalden op één lijn Zet met de patroonlineaal iedere tweede naald van de B-
te zetten, zet de slede vervolgens aan de rechter kant. . in de A-stand.

[ Draadtoevoeroo A v .
© e 6 Aemmm 0

g
)
S
A G I > ] W >
. : / (" V4 ; J
Duw het toevoeroog naar links. Haal de draad onder de draadklem vandaan en rijg hem

door toevoeroog ‘A’.

J

N (N
Houdt de draad vast en sluit het toevoeroog. Haal de slede langzaam naar links over, terwijl u de draad
vasthoudt. Wanneer de naalden de draad pakken, mag U
- loslaten.



L | |

© —= ——— —

ili??/\//m/HHHH”HIHH”H”H”,Hl“”””“||”J“mH||||H||HmHlHm\\\“\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\‘\‘\\\\\\\\\\\\\\\\\\ \

yQiéJ’” e
/ f

NS J

(1) Pak de opzetkam, kies de goede lengte (zie pag. 13).
(2) Hang de opzetkam met de haakjes naar de machine
toe in de draad. :

(
/Iﬁ

a LLG|L
i

)

TR —

[} P

. J

Trek de opzetkam nu iets naar beneden in de goede positie.

J

in de A-stand.

~—Vb6r u de slede overhaalt

( k\\\\\\\\\\\\\\\\.\“;\ [\[\&\, WW
=7 v

Trek de draad tussen de haakjes door naar voren.

7

é]/y/] )/]);;;,///// 7

Klem het uiteinde van de draad onder de draadklem (ver-
bindingsstuk) aan de voorkant.

@ﬁ

.

Haal de slede over naar rechts, terwijl U de draad vast-
houdt om te voorkomen dat zich lussen vormen.

® Let op het volgende:
s - N
Naalden in B-stand /
{Fe P
P — %@Dﬁj@%—:\&\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\w
L //////////// J L Ga niet te ver vooribij de rand van het b;;;vjerk. y
Let erop, dat de slede voorbij het breiwerk is, voordat u Haal de slede niet te ver door voorbij het breiwerk.
omkeert. (let hier ook op met de L-slede.)




3. Tricotsteek

( ™

&O

= T —

@iﬁ@j/

il B

\ J

— Rechte en averechte kant van het werk

Haal de slede over en u breit de tricotsteek.

Haal de slede over naar links, terwijl u het werk vasthoudt.

— Rubber Wieltjes
(Maak hiervan gebruik, indien het garen (bijv. katoen )
of acryl) niet naar behoren breit.
® Als u met katoen of nylondraad breit:
- ~ ® U kant beide kanten van het werk als goede kant ge-
bruiken.
( )
[1mm]
L J Averecht
® Zet de rubber wieltjes in de werkstand. (gecm
(1) Verwijder de afstrijker van de breislede en draai hem — i -~
om. ® Recht
{2) Duw beide rubber wieltjes in de werkstand. * Averacat
* Om ze weer in de ruststand te zetten, duwtu de wieltjes
in en trekt u ze naar u toe.
\_ J
4. Breiwerk van de machine halen.
( ) ( )
@ e N 2
o
4 J \__ y,
Verwijder eerst de gewichten, haal dan draad uit toevoeroog Kiem de draad onder de draadklem aan de zijkant van de
7\ breimachine.
CS |
_ J

|Omdat het werk niet is afgekant, kunt u het gemakkelijk
yuithalen.



PROGRAMMEREN

WAT IS EEN PROGRAMMA?

* Programmeren betekent communicatie tot stand brengen tussen de computer en de breimachine. De computer onthoudt
655 verschillende patronen en u kunt deze patronen maken door de gegevens van het gewenste patroon aan de computer
door te geven. U kunt ook zelfontworpen patronen in het geheugen van de computer opslaan. {u kunt zo'n eigen patroon
ook weer uitwissen, als u het niet meer nodig heeft}. Wanneer U de functiemogelijkheden van de computer goed onder de

knie heeft, kunt u van de ongekende mogelijkheden van de machine genieten.

C PATROON-PROGRAMMA > (

Dat is het programma voor het patroon breien.
U slaat de positie en andere gegevens van ‘t

patroon op uw werk aan. b het

[

pand.

Brei twee

“KERS patronen in |

midden van het

Zo een-
voudig is "1.

~ Y,
4 ™
MEMO-PROGRAMMA - )
Dat is het programma voor de werkinstructies:
u geeft er mee aan, waar u bijvoorbeeld. van W “ Groen Laatuweten,
kleur moet verwisselen. wanneer U van Kleur Rood,
Bruin moet verwissalen bruin of
. . groen ?
® ‘o
- J/
( ~

( INPUT-PROGRAMMA )

Het programma voor het maken van een eigen
patroon.

Ditis m'n eigen -
patroon!t

Sla uw
eigen patroon

_
{
( CONTROLE-PROGRAMMA ) A
Dat is het programma, waarmee u uw eigen op-
geslagen programma met de lamp of de zoe- Controleer
mer kunt controleren. met lampje
of zoemer
O SN
, T i
Is uw sigen prograrima /\ A ﬂ
"'gped opgeslagen? .
\. J




PATROONNUMMER

UITKIEZEN VAN HET PATROON

® Deze electronische machine heeft 555 verschillende patronen in zijn geheugen opgeslagen en die treft u allemaal aan in het
patronenboek STITCH WORLD, dat bij de machine geleverd wordt. U kunt elk van die programma’s breien door slechts
het patroonnummer aan te slaan.

STITCH WORLD (patronenboek)

PATROONNUMMER

Bijv: Als u het KERS-patroon wilt breien, dan dient u het

patroonnummer 100 aan de slaan.

Noodzakelijke informatie over het patroon (aantal steken en toeren, de plaats waar u van draad moet verwisselen etc.)
vindt achter in het patronenboek. Sla deze pagina’s erop na (DIAGRAM), als u informatie nodig heeft.

DIAGRAM

PATROONNUMMER
100

2 HA
a7 : 1
4
a
ek H
3, ]
3[ [ ]
° o5
3
3L ]
3 T i ? AANTAL TOEREN
s H H
3 | | ]
2 ]
- | ]
2
2]
o —
=
21 | i

A\, ~ S

/ AANTAL STEKEN

1@

Dit cijfer verschijnt in het MEMO-display.
Bijv: het KERS-patroon is een Noors patroon en het cijfer in het MEMO-display geeft het aantal contrastkleuren aan.

* U kunt uw eigen patroon breien door het op te slaan
in het geheugen van de computer, zie hiervoor op
pag. 57 ‘'OPSLAAN VAN UW EIGEN PATROON'.

20




PATROONKEUZE-SCHAKELAAR

( L , ot O READY * Kies het type patroon uit met de patroonkeuzeschake-
(sJo O PATTERNNO. laar.
(ol O QUANTITY

T T ~L~
' SELECTOR * = B
R = (332

o POSITION

Het patroon wordt over de hele breedte ven het werk gebreid.
Zie pag- 22 voor het patroon-programma.

4 1

LLLLLlLiiiiiiiiiiiL

™ ZZBIRR

DIAGRAM Als u breit, kijkt u tegen de VOORKANT
achterkant van het werk aan.
- Y,
¢ PATROONKEUZE (2)
' V U kunt zoveel patroontjes breien als u wilt, op elke plaats, die u wenst. Zie pag. 28 voor het patroon-pro-
gramma.
1
-
{1} Eén aantal patroontjes, die herhaald worden als losse motiefjes, worden één GROEP genoemd.
' Bijv.: één-GROEP-patroon.
DIAGRAM
GROEP GROEP
{2) U kunt één GROEP als één los motief breien of meerdere (max. 6) GROEPEN combineren.
Bijv.: 2-GRQEP-patroon Bijv.: 3-GROEP-patroon
GROEP GROEP
\_ ' Y,

21




PATROONKEUZE-SCHAKELAAR
S ; :

e _ o O READY * Kies het type patroon uit met de patroonkeuzeschake-
o ) O PATTERN NO. laar.
(] o : | O QUANTITY
© ' SELECTOR ‘ "
=] % Lre%
¢ O POSITION
k )

® PATROONKEUZE (1)

r / Het patroon wordt over de hele breedte ven het werk gebreid.
Zie pag. 22 voor het patroon-programma.
1 2

( N

LLttLiiiiiiiiLiiiL

) 222223 5556

DIAGRAM L
Als u breit, kijkt u tegen de
achterkant van het werk aan. VOORKANT
. y,
e PATROONKEUZE (2)
' ' U kunt zoveel patroontjes breien als u wilt, op elke plaats, die u wenst. Zie pag. 28 voor het patroon-pro-
gramma.
1
4 ™

(1) Eén aantal patroontjes, die herhaald worden als losse motiefjes, worden één GRQOEP genoemd.

l Bijv.: één-GROEP-patroon.

DIAGRAM

GROEP

(2) U kunt één GROEP als één los motief breien of meerdere {max. 6) GROEPEN combineren.

Bijv.: 2-GROEP-patroon Bijv.: 3-GROEP-patroon

GROEP GROEP

21



i
CENTRUM

PATROONBREIEN OVER DE GEHELE BREEDTE
* DRUK PATROONKEUZETOETS (1) IN (Patroon A)

* Het patroon wordt over de hele breedte van het werk ge-
breid, op basis van één patroon, dat in het centrum van
het werk wordt geplaatst.

* U kunt een patroon breien door het patroonnummer aan te slaan dat in het patronenboek staat.

Patroon No. 100

-
PATROONPOSITIE ..... De positie van het patroon wordt automatisch
geregeld door de computer en wel z4, dat één
patroon in het midden van de machine wordt
l gemaakt.
<20 Stk LlbitetiiiiiiiiiiiliiilLLiilLLLLLLLLLLLLLLL
10
i 0 150
| ;
|
|
I
A ‘
| 20 Steken |
N\

J

® De patroonpositie is de meest linkse naald van een basis-

patroon en wordt aangegeven door het naaldnummmer.

(200 naalden worden in twee groepen verdeeld, de linker-
groep = geel, de rechter = groen, zie de naaldstand-indi-

cator).

De patroonpositie
wordt door de computer
bepaald.

Het gele lampje licht op als het
naaldnummer links van *'Q"" is.

NAALDNUMMER
O READY
{7 O PATTERN NO.
(rR]J o o O QUANTITY
—
G

(=1
G2

SELECTOR
%

222

1 2

C e

@ POSITION

® Alshet patroon uit een even aantal steken bestaat, plaatst
de computer het midden van een basispatroon op naald 1
van de groene helft.

. PATROCNPOSITIE  geel 7

Luuuiiiiiiiiil

7
[
1
1
1
|
|
1
b
'
¥

t
|
'
[
|
1
|
1
'
'
'

€= 15 Steken ¥

( * Het programmeren van een patroon bij patroonkeuze {1) wordt verder gecompleteerd door het instellen van het patroon- )

nummer en de patroonpositie.

22



= HET PROGRAMMEREN VAN EEN PATROON

* De volgende uitleg wordt aan de hand van
patroon 100 gegeven.

® Voordat het programmeren begint.

o R
C BEDIENINGSPANEEL )

e} T READY
@ READY
@ o D o s O
it Begin met programmeren
[IJ o O quANTTY als dit lampje brandt.

SELECTOR
|- 7 V
¢ O  PosITION
\_ 1 2

Het READY lampje licht op en de andere
indicatoren geven de toestand aan zoals die
was vlak voor de machine uit werd gezet.

(1) Zet de machine aan. 4

(2) Zorg ervoor, dat alle j
patroonvariatielamp- OB EIEIE]
jes uit zijn. E)B E INPUT E CHECK E MEMO

B

2 variation (== 3 Q) (¢ )

acanaon
1 2 3 4 5 p —

(e fes=]

1

*Als er een van de patroonvariatie-lampjes brandt, kunt u
dat uitzetten door de toets in te drukken.

e PROGRAMMEREN VAN EEN PATROON

e

- T 7= S NN B
° D EOEPATTERN " N | ] Deze lampjes gaan branden in

E 1 4 5 6 Vv
(=)o EO:QUANTITV' L) C de volgorde van programme-
stLecTon ! ( 7 e s Jeer ren, als u de STEP-toets in-

= % % i ﬂ‘z% drukt.
© fLO Pt)SITlON L ][ o " STTEP ]E
g 1 2

T
STEP-TOETS

* Als u terug wilt gaan naar een eerdere stap tijdens het programmeren, zet dan de machine uit en weer aan. Het
READY-lampje brandt en u kunt weer beginnen.

23




(— 7 ) Kies voor patroonkeuze (1) of (2).

Druk de patroonkeuzescha-

STAP 1

kelaar (1) in. ® READY
0707 03 17 O patTERNNO.
g @ ﬂz@ []z(] O QUANTITY
. SELECTOR
= 7
@ ¢ O POSITION
' z - 1 2
C STAP2 ) Kies het patroonnummer uit.
(1) Druk de STEP-toets in. 4 p—
CJo 0707 07 @ PATTERN NO.
O ch @ 0@00 QO QUANTITY
B
SELECTOR
- Z (7
¢ O  POSITION
- 1 2

Het PATTERN NO. -lampje licht op en in
het display verschijnt het vorige patroon-

nummer.
(2) Druk de CE-toets in om het -
geheugen leeg te maken en O READY
sla 100 aan als nieuw pa- (Jo { Tt £ PATTERN NO.
troonnummer. o TN "
Ce )1
SELECTOR
© O  POSITION
1 2

* Maakt u een vergissing, wis dan het geheugen met de CE-toets en begin
opnieuw.

) Zorg voor de patroonpositie.

BEDIENINGSPANEEL

C )

Druk de patroonkeuze-schakelaar (1) in,
wanneer u het patroon over de hele breedte
van het werk wilt breien.

Zelfs als het getal 100 in het display
verschijnt, dient u eerst het geheugen
met de CE-toets te wissen, en ver-
volgens het nieuwe patrocnnummer
100 aan te slaan.

D © PATTERN NO.

gy’

{1 1 @ POSITION
0[ Y

Druk de STEP-toets in. ( O rEapY

Jo D O PATTERN NO.

o O QUANTITY

» =
SELECTOR @
| - 4 [ [
G @ posiTION
\_ 1 2

Het positie-lampje licht op en in het display
verschijnt 10’ als meest linkse steek van
het middelste basispatroon. (Zie pag. 23)

: - ) Maak het programma af.

Druk de STEP-toets in. ' .
@ o @ O PATTERN NO.
o) O QUANTITY
»
[ I/ e
y e O rosiTion

1 2

Het READY-lampje licht op en het pro-

gramma is klaar.

* |n het display verschijnt de inhould van het programma in de gebruikte
volgorde: als u de STEP-toets indrukt, kunt u controleren of het pro-
grammeren goed is verlopen. (Zie pag. 37)

* Zie pag. 78 voor het verdere breien.

|~Naa|dnummer

De linkse groep naalden wordt door
het gele lampje vertegenwoordigd.

READY

Als dit lampje brandt,
kunt u gaan breien.

L

De toer, die gebreid
wordt.

Aantal contrasterende
kleuren wol.

24



wETRITO

PATROONKEUZE (1) (patroon B)

25

* Verander de patroonpositie, zodat U het patroon vanuit
het midden naar rechts of naar links kunt verschuiven.

CENTRUM
Patroonpositie van patroonkeuze (1)
4 N
Patroon No. 100 ¥ De patroonpositie is de meest linkse naald van het basispatroon en het patroon wordt naar rechts
en links herhaald vanuit deze positie.

* De patroonpositie bij patroonkeuze (1) wordt automatisch ingesteld, zodat het midden van het
patroon precies in het midden van het breiwerk uittkomt; het naaldnummer van de meest linkse
naald van het patroon verschijnt in het display als patroonpositie.

Wis het display met de CE-toets en sla een nieuw naaldnummer aan: zo kunt u de patroonpositie
S zelf bepalen.
k20 Steken’i
PATROONPOSITIE
(vigs. de co;nputer) ( ) PﬁTde%s”éE >
automatisc or de t OREADY
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL : R oo L)L) s
[1] E o o QUANTITY
( SELECTOR
. -
8888 B
PATROONPOSITIE
(zelf ingesteld) C )
v PATROONPQSITIE — zelf geregeld OREADY
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL e[ 15[ e
8o © QUANTITY
i e
} g; % Bijv. Sla 'Geel (links) 15’ aan als patroonpositie. o SELECTOR 33
b { ( ¢ [‘;E ® POSITION
|
PATROONPOSITIE
¢ (zelf ingesteld)
LLLLLLLLLOLLL%LLLLLLLL o 0 SPATIERKING
; Bijv. Sla ‘Groen (rechts) 20’ aan als patroonpositie. oo R O
| [} 4
88 %8%- - B L
& 1

J

~— Hoe slaat u de patroonpositie aan ?

@ Het naaldnummer finks van het midden van het naalden-
bed wordt vertegenwoordigd door geel, het naaldnum-
mer rechts door groen.

® Sla eerst de gele of de groene toets aan. Sla vervolgens
het getal aan, wanneer het gele en het groene lampje
knipperen.

-

GELE TOETS

15

10

5

o]

5

10

GROENE TOETS

|
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

15

J

(* Het patroon-programma voor patroonkeuze (1) wordt gecompleteerd door het instellen van het patroonnummer en de pa- )

troonpagsitie.




= PROGRAMMEREN (PATROON-PROGRAMMA)

~— Bijv. Verander de patroonpositie van geel 10 in geel 15.

~N
PATROON POSITIE — een KERS vanaf
Patroon No. 100 | naaldnummer geel 15.
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLOLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
~ . ‘:::"~\‘ “::~~~‘ ":
pe L3\ *ymab
R Regly'
0 + G o
Patroonpositie zoals oorspronkelijk door ' ,4& '—‘: ,-'-'.\ N
de computer automatisch ingesteld. Vet it ‘; i :’ Y e
Yo ""’ln
L J
® V60r het programmeren van het patroon
( N
(1) Zet de machine aan. )
Het READY-lampje licht op en in het display verschijnen de [ e | zm] o | ] van ) - ) = o]
gegevens van het vorige programma. E{E 0 ) Poe] Poom)
(2) Zorg ervoor, dat alle patroonvariatielampjes uit zijn. = e =
. R 2 =) (@w) ()
Als er een patroonvariatielampje brandt, kunt u het uitdoen VARIATION
door op de toets te drukken. E§. ]F@&]E Z r@ ]Kg ]ﬁmc ]f]mc }
1 2 3 4 8 & 7 )
I\ J
® PATROON-PROGRAMMA
C BEDIENINGSPANEEL

STAP 1

C

) Kies patroonkeuzeschakelaar (1) of (2

).

Druk patroonkeuzeschakelaar
{1} in.

( (-]
SHEEE]|E

SELECTOR

B
(G55

1 2

READY

PATTERN NO.

QUANTITY Druk patroonkeuzeschakelaar (1) in, als u het
patroon over de hele breedte van het werk
wilt breien.

POSITION

26



C TSTAP 2 Kies het patroonnummer uit, dat u wilt gaan
IR NS breien.
(1) Druk de STEP-toets in. ‘ O reAdy

O QUANTITY

Clof( D © PATTERN NO.

3

SELECTOR

e O PosITION
1 2

Het Patroonnummer-lampje licht op en in
het display verschijnt het vorige patroon-
nummer.

{2) Wis het geheugen met de
CE-toets en sla 100 aan 4 O ResDY

als nieuw patroonnum- ™7 1 © PATTERN NO.
U N O ouaNTITY Als 100 in het display verschijnt wis dit

mer. o ]
Cece )+ ] o JLO J‘ @ getal dan toch m.b.v. de CE-toets en
SELECTOR
O 4 0

sla vervolgens opnieuw 100 aan.
& (7
O posimion
1 2
O Reaby
PATTERN NO.

( D ® POSITION
CJo { T
E] e} [N O QuAngITY

. Naaldnummer

SELECTOR

< '
De linkse groep naalden
¢ ® posiTION wordt vertegenwoordigd
1 2

door geel.

"-

(.

( o STAPS‘ ; ) Sla de patroonpositie aan.

(1) Druk de STEP-toets in.

o}

-

Het positielampje licht op en in het display
verschijnt ‘Geel 10’, de meest linkse naald
van het basispatroontje.

(2) Wis het geheugen met de t O ReADY

CE-toets en sla ‘Geel 15 Jo | r ‘ O PATTERN NO.
aan als nieuwe patroon- [ |

" (0] O aquangity
positie. . D

(Cce J{Geet )1 ][ 5 | o o

POSITION
\
( ~ STAP 4 e ) Maak het programma af.
Druk de STEP-toets in. 4 ® reroy o { E PREADY
o

-s o) I Als dit lampje brandt,
{ paTTERN NO. | O kunt u beginnen met
“Jo { O auangimy breien.
. Aantal Contrast-
/ Kleuren

SELECTOR

© O posimion De Toer
-

Het lampje READY licht op en het pro-
gramma is klaar.

* In het display verschijnen de gegevens van het programma
in de geprogrammeerde volgorde, als u de STEP-toets in-
drukt: zo kunt u het programma controleren. (Zie pag
37) ‘

* Zie pag. 78 voor het verdere breien.

21



-- MOTIEFJES

*  PATROON-PROGRAMMA VOOR PATROONKEUZE (2)

a GROEP-PATROON

(" ® Wat is ‘'GROEP’ ?

Patroon No. 100

-

® U kunt het patroon zo vaak als u wilt binnen 200 naalden herhalen; een patroon dat als los
motief wordt herhaald, wordt ‘GROEP’ genoemd.

~

J

* Een patroon van 1 groep is een los motief, zo kunt u max. 6 groepen tot een patroon opbouwen met patroonkeuze

(2).

* Sla het gewenste aantal groepen aan en voor iedere groep de patroonpositie.

patroon van 1 groep
Als u aan het breien bent
kijkt u tegen de achter-
kant van het werk aan.

GROEP

patroon van 2 groepen

GROEP GROEP

patroon van 3 groepen

4 ¢~ PATROONPOSITIE )
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
§ N
srotP
L J
4 )

Vv~ PAT. POS. V- PAT. POS.

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

D D :

I

gA d fe

! @ ¢ 1 &

[ 4 L1

GROEP GROEP

. J
(| PAT. POS. U~ PAT. POS. U PAT.POS. )

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

l I
i |
{% D © : e N
1 f
O A O e Q @)
' e°e°® °@ @ °@
b e J Lt [ i
GROEP GROEP GROEP

* U slaat per groep de informatie op, maar de groep, die u het eerst opslaat in het geheugen heet groep 1; de volgende

groep heet groep 2 etc.



a5
)

¢ PATROONPROGRAMMA

Patroonkeuzetoets (2) wordt gebruikt voor 1, 2, 3, 4, b en 6 patroonmotieven.

(1) Kies keuzetoets (2).

_»

{Druk de keuzetoets in.)

{2) Kies het nummer van het
patroon dat U wilt gaan

breien.

B

(Druk op de STEP-toets.)

(3) Sla het aantal patronen
voor het eerste motief aan.

B

{Druk op de STEP-toets.)

(4) Toets de patroonpositie
voor het eerste motief in.

(5) Sla het aantal
. voor het tweede motief

F

(Druk op de STEP-toets.)

aan.

gewerkt.

patronen

B

(Druk op de STEP-toets.)
De motieven 3, 4, 5 en 6
worden net als motief 2 af-

(6) Toets de patroonpositie
voor het tweede motief in.

B

(Druk op de STEP-toets.)

{7) Het READY-lampje brandt
en U bent klaar met het

29

programma.

=

{Druk op de STEP-toets.)

SELECTOR

-
@ READY
o 07000 | O PATTERN NO.
EJ o) 00 10 40 ﬂ;b O QUANTITY
SELECTOR
O
e O POSITION
N 1 2
4 O READY
CJo 7 07 7 © PATTERN NO.
E 0 10 @ O QUANTITY
SELECTOR
(G
¢ : O POSITION
\ 1 2
g O READY
o O PATTERN NO.
EJ O O QUANTITY
O SELECTOR @
(
© O POSITION
. 1 2
O READY
o 7070y O PATTERN NO.
@ ® Q:Q ﬂm @ O QUANTITY
B (57) (P R 5
© @ POSITION
\_ 1 2
O READY
@ o O PATTERN NO.
@ e © QUANTITY
- SELECTOR @
(
© O POSITION
N\ 1 2
-
O READY
o O PATTERN NO.
T e O QUANTITY

B

G

7 %
1 2

0]

|-
G
® posiTION
@ READY
07 57 07 [Fa] © patTeRnNo.
o
Iy LC:O @ ﬂ_j}[] O QUANTITY
SELECTOR
O ['¢

POSITION

Het patroonnummer licht op en in het dis-
play kunt U het vorige patroonnummer af-
lezen. Druk op de CE-toets om het display
Ite wissen en sla het gewenste patroonnum-
'mer aan.

Wanneer het QUANTITY-lampje brandt,
verschijnt 1" op het memo-display (het
eerste motief). Sla nu het aantal patroon-
herhalingen dat U voor het eerste motief
wenst, aan.

Wanneer het positielampje brandt, dan
geeft het display de positie van de uiterst
linkse naald weer, als deze midden boven
het naaldenbed staat.

Sla nu de gewenste positie van deze naald
aan door op de CE-toets te drukken. Het
Gele en Groene lampje zullen dan gaan
knipperen. Druk 6f op de GEEL-toets 6f
op de GROEN-toets en sla het nummer van
de nieuwe positie van de uiterst linkse
naald aan.

Het QUANTITY-lampje springt aan en 2"

verschijnt in het memo-display (het tweede

motief). Sla het aantal patroonherhalingen

dat U voor het tweede motief wenst, aan.

* Ingeval U het programma wenst te beéin-
digen voordat U motief “6" bereikt, sla
dan 0" aan.

Wanneer het Positie-lampje aanspringt voor
het tweede motief, zullen het Gele en
Groene lampje gaan knipperen. Druk nu 6f
op de GEEL-toets 6f op de GROEN-toets
en sla het nummer van de positie van de
uiterst linkse naald aan.

Wanneer het READY-lampje brandt, kunt
U beginnen met breien.

halingen in elk motief en de positie van de motieven heeft aangeslagen.

(* Het programma voor het breien van meerdere patroonmotieven is ten einde, wanneer U het patroonnummer, het aantal patroonher-

N
S




= PROGRAMMEREN (PATROON-PROGRAMMA)

P T

TR

PATROON A

r'— BijV.
* Brei een patroon in het midden van de machine.

PATROONPOSITIE
Automatisch door
computer ingesteld.

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

PATROONKEUZE (2) patroon van één groep

* Onderstaande uitleg wordt aan de hand van
patroon 100 gedaan.

20 Steken

PATROON B

(—Bijv

* Verschuif een patroon naar rechts: maak van de auto-
matische patroonpositie geel 10 zelf groen b.

PATROONPQOSITIE
{/ Groen5

LLLLLLLLLLLLLLLL%LL[ELLLLLLLLLLLLLLLLLL

0 10
|
i
|
I
:
1
& _ y \_ y
* Het programmeren van beide bovenstaande programma’s is precies hetzelfde; ga in beide gevallen als volgt te werk:
® Voor het programmeren
( A
~
(1) Zet de machine aan. N
Het READY-lampje licht op en in het display verschijnen de gege- LB EIEIR),
vens van het vorige programma. EB  wer ) Pomeex ) [memo )
(2} Zorg ervoor, dat alle patroonvariatielampjes uit zijn. 2 =1 Cen] ()
*Als er nog een patroonvariatielampje brandt, dan kunt u dat ujtzetten YERATON
door de toets in te drukken. & ‘4§ " < l R \ ke |[' ke
1 2 3 4 5 5] 7 Y,
- J

30




¢ PATROON-PROGRAMMA

C STAP 1 ) Kies uit patroonkeuze (1) of (2).
Druk  patroonkeuzeschake-
laar (2) in. ® fewr
. le) 7 07 0 N O PATTERN NO.
o IJZQ kZ(] Iy ﬂz(/ O QUANTITY
. SELECTOR
0O [
[
: : O POSITION
= e
1 2 - ! 2
( STAP 2 ) Kies het patroonnummer.
(1) Druk de STEP-toets in. s
O READY
@ PATTERN NO.
. QO QUANTITY
O POSITION

(2) Wis het geheugen met de
CE-toets en sla 100 aan
voor het nieuwe pro-
gramma.

Ce) eI 1w

C STAP 3

(1) Druk de STEP-toets in.

(2) Sla1aan.

31

>

Het patroonnummerlampje licht op en in
het display verschijnt het nummer van het
vorige programma.

Y n'tD
lLlLll

SELECTOR

D P
:
1 2

-

O READY
Jo
Jo

© PATTERN NO.

QO auanTITY

O POSITION

) Sla het aantal patroontjes voor groep 1 aan.

333,

BEDIENINGSPANEEL

C

Als u groepen patronen wilt breien, druk
dan patroonkeuze (2) in.

Zelfs als er al 100 in het display staat, wis
het oude getal dan toch ensla opnieuw 100
ann,

D ® PATTERN NO.

-~
O READY
@ 0 O PATTERN NO.
3o @ auanpTy
= SELECTOR @
% ;
¢ O posimon
\_ 1

Het Quantity-lampje licht op en de com-
puter vraagt u het gewenste aantal patroon-
tjes voor groep 1 aan te slaan.

( (@]
READY
@ o { ] Q  PATTERN NO.
@ 1) { ] O  auangity
- SELECTOR @
'
L ¢ O rosimon

@QUANTITY

O \—;)
Het nummer van
de groep

[Q @ QUANTITY

(e}
@]
Het nummer van de groep

Aantal patroontjes voor deze groep



STAP 4

C

(1) Druk de STEP-toets in.

(2) PATROON A

® Het patroon breien in het
midden van de machine.
Ga verder naar STAP 5.

PATROON B

® Verschuif het patroon naar
rechts of naar links. Wis
met de CE-toets het geheu-
gen en sla ‘groen 5’ aan
voor de nieuwe patroon-
positie.

( ‘ STAP 5

(1) Druk de STEP-toets in.

(2) Sla 0 aan.

Ceo ]

C

Druk de STEP-toets in.

STAP 6

*

»

»

L2

R ) Sla de patroonpositie van groep 1 aan.

BEDIENINGSPANEEL

C D)

Het positielampje en het gele lampje
lichten op en in het display verschijnt ‘geel
10’ hetgeen de automatische patroonpositie
is.

( O READY
CJo S O PATTERN NO.
@ o) . O aquanTITY

- SELECTOR
(o) (&)
¢ 2 posimon
\_ 1 2

) ) Sla het aantal patroontjes voor groep 2 aan.

4 O READY
@ & O  PATTERN NO.
@ o) O  QUANTITY

] ﬁﬁ ‘
¢ @ POSITION

\

~
-y

Aantal contrast kleuren

Naaldnummer

Geel staat voor de linksegroep naalden
op het naaldenbed

| Als het patroonpositielampje brandt, kunt

u van patroonpositie veranderen: U kunt
het patroon naar rechts of naar links ver-
schuiven.

-
O ReaDY
E] o O PATTERN NO.
@ 0 @  QuUANTITY
- SELECTOR @
¢ O rosimon
\_ 2

Het quantity-lampje licht op en de compu-
ter vraagt u het aantal patroontjes voor
groep 2 aan te slaan,

o

‘ ' E & POSITION

Het nummer van de groep

o]

Als u het programma bij patroonkeuze (2)
wilt beéindigen sla dan ‘0" aan voor het
aantal patroontjes van de groep.

gramma is klaar.

In het display verschijnen de gegevens van het programma in de volgorde, waarin u

heeft geprogrammeerd, wanneer u de STEP-toets indrukt: u kunt zo het pro-
gramma controleren. (Zie pag. 43)
* Zie pag. 78 voor het verdere breien.

E T READY
kunt u beginnen met breien.

Aantal contrast kleuren

g O Rreapy
© 7 O paTTERN NO.
I @ 0 o @ auanTITY
- SELECTOR
{
¢ O posiTion
\_ 1 2
> Maak het programma af.
'
@® ReaDy o 4
@ © O  pamiErNNO. | O
| @ e} O auanTITY
- SELECTOR
% De toer
¢ O posimon
\_ 1 2
Het READY-lampje brandt en het pro-

32

Als het READY-lampje brandt,



PATROONKEUZE (2) patroon met meerdere groepen

s PROGRAMMEREN (Patroon-programma) Bijv. Brei het KERS-patroon
— als in deze afbeelding ~
Patroonpositie Patroonpositie
voor groep 1 voor groep 2

Patroon No. 100

LLLLLLLLLLLLLLLLULLL

T
|
<
| ot
“Q,
| |
Ll
2 Patronen 1 Patroon
- J
® Vo006r het programmeren
( D
(1) Zet de machine aan.
Het READY-lampje licht op en in het display verschij-
nen de gegevens van het vorige programma.
(2) Zorg ervoor, dat alle patroonvariatie-lampjes uit zijn. S — )
) T
* Als er nog patroonvariatielampjes branden, dan kunt u die BB
uitzetten door de toetsen in te drukken. E‘ O e ] lomeec ] (7wemo ]
a VARIATION [ = " - } U(“lu] [ ¢ ]
Aaauane
1 2 3 4 5 6 7 )
- J

¢ PATROON PROGRAMMA

(  STAP 1 ) Kies Patroonkeuze (1) of (2). ( BEDIENINSPANEEL
Druk patroonkeuzeschake-
laar (2) in. ® reapy
O PATTERN NO.
O QUANTITY
Als U groepan wilt breien, druk dan pa-
troonkeuzeschakelaar (2) in.
[
I O position
1 2
( . STAP 2 ) Kies het patroonnummer,
(1) Druk de STEP-toets in. 4 o
READY
0:0 NN ® paTTERN NO.
Uay @ DDU O quangiy
B
D 1
G O posiTion

N\
Het patroonnummerlampje licht op en in
het display verschijnt het vorige patroon-
nummer.

(2) Wis met de CE-toets het
geheugen en sla 100 aan READY

4 @]
als nieuw patroonnum-
P @ o ©  pATTERN NO.
mer.
3o O aquangy

Cee)C ] ﬁﬂ
< '

Zelfs als er al 100 in het display
stond, dient u toch eerst met

de CE-toets te wissen en dan

het nieuwe getal 100 aan te slaan.

[::] ® PATTERN NO.

G

POSITION
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STAP 3

C D)

(1) Druk de STEP-toets in.

(2) Sla 2 aan.

STAP 4

C )

(1) Druk de STEP-toets in.

=)

(2) Wis met de CE-toets het
geheugen en sla ‘Geel 50
aan als nieuwe patroon-
positie.

CeE)Geal = J( o]

Sla het aantal patroontjes voor groep 1 aan.

Patroonpositie voor groep

LLULLLLLLLLLLLLLLL

<

O  READY
O PATTERN NO.
@ QUANTITY

O posiTion

=

Het Quantity-lampje licht op en de compu-
ter vraagt u het aantal patroontjes van
groep 1 aan te slaan.

D S
I
O A DA @
A O
|
T Groepen.
® QUANTITY

LY

Het nummer van de groep.

-

O  READY
@ o 7 O PATTERN NO.
. @ o ,: O auaNTmyY
SELECTOR @
=
L ¢ @ PosITION
1 2

Sla de patroonpositie voor groep 1 aan.

o 1 2 QUANTITY
O U
Het nummer van de groep

Aantal patroontjes

® POSITION

Het nummer van de groep

Naaldnummer

4 O READY O
o j 1 O pATTERNNO. |O
. @ 0 Lo O  auanTiTY
SELECTOR @
- % ‘
¢ @ rosiTiON
\_ 1 2
Het patroonpositielampje en het gele

lampje lichten op en in het display ver-
schijnt ‘Geel 20’ als patroonpositie: het pa-
troon wordt in het midden gebreid.

O  ReaDY
O PATTERN NO.

O  auanTiY

[333)

© Pposimion

B

De linkse groep naalden wordt
vertegenwoordigd door geel

De computer plaatst het patroon automa-
tisch in het midden van de machine bij
groep 1.

Als het patroonpositieclampje brandt, kunt
u het patroon naar rechts of links verschui-
ven.
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Patroonpositie voor groep 2

LLLLLLLLLLLLLLLLLL

Groen

9._T._l

1 Patroon

( ; STAP 5 ) Sla het aantal patroontjes voor groep 2 aan.

@ QUANTITY

Het nummer van de groep.

(1) Druk de STEP-toets in. e O FReADY o
) o l O PATTERNNO. |O

. QUANTITY
=) W =

SELECTOR @
- % 7

:
k 1 2
Het Quantity-lampje licht op en de compu-
ter vraagt u het aantal patroontjes voor
groep 2 aan te slaan.

O posITIoN

(2} Sla1 aan. 4 O Reapy @ QUANTITY

@ o O PATTERN NO.
@ o} @ QuaNTITY
. Het nummer van de groep
SELECT )
| (7 e @ Aantal patroontjes
M~
(7] (|
1 2

C ' STAP 6 ";\} Sla de patroonpositie voor groep 2 ann.

@ O erdy o l ' E @ POSITION

@ o O patternno. | ©

@ e} ! O auangITY
. Het nummer van de groep

- SELECTOR @
(e
¢ @ PosiTION

N 1 2

Het Positie-lampje brandt en het Gele en
Groene lampje knipperen. De komputer wil
de positie voor het tweede motief weten.

gy,

N\

(1) Druk de STEP-toets in.

(2} Sla ‘Groen 20" aan als
patroonpositie voor groep ( O Reapy ™1 @ POSITION

(0] -~
8] A
© a0 O PATTERN NO. Lo
l : | [} L L’ O QuANTITY 1 Het nummer van de groep

SELECTOR Naaldnummer

De rechtse groep naalden wordt
T posiTION vertegenwoordigd door groen.
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C B srAgP'&y,

(1) Druk de STEP-toets in.

(2) Sia0 aan.

(  stars

Druk de STEP-toets in.

\, Sla het aantal patroontjes voor groep 3 aan.
7

g O READY
@ o] O  PATTERN NO.
@ 0 © QUANTITY

SELECTOR
g
¢ O posiTion
\_ 1 2

Het Quantity-lampje licht op en de compu-
ter vraagt u het aantal patroontjes voor
groep 3 aan te slaan.

©POSITION

Het nummer van de groep.

Als u het programmeren voor patroon-
keuze (2} wilt beéindigen, sla dan ‘0’ aan

() o v O PATTERN NO.
o O QuaNTITY

= SELECTOR @
(6aa)[n) ‘
L ¢ QO posiTioN

Het READY-lampje licht op en het pro-
gramma is klaar.

* In het display verschijnen de gegevens van het programma in de volg-
orde, waarin u geprogrammeerd heeft, als u de STEP-toets indrukt:
zo kunt u het programma controferen.

(Zie pag. 38}

B

-
O Reapy
o D O PATTERN NO.
. Jo : R ouaTY als aantal patroontjes.
SELECTOR @
= [/
N O  POSITION
\_ 1
) Maak het programma af.
4 .
® geapy

READY
Als het READY-lampje brandt,
kunt u beginnen met breien.
A

antal contrastkleuren

De toer

36




CONTROLEREN EN VERBETEREN VAN HET PATROONPROGRAMMA

In het display verschijnen de gegevens van het programma in de volgorde, waarin u heeft geprogrammeerd, als u de STEP-
toets indrukt: zo kunt u het programma controleren.

(3) Druk de STEP-toets in.

® Controleer het programma voor patroonkeuze (1)

(1) Zorg ervoor, dat de patroonvariatietoetsen goed zijn ingesteld.
(2) Druk patroonkeuzeschakelaar (1) in.

™

.

In het display verschijnt
het patroonnummer.

® Corrigeren —

1. Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen (als u nu meteen de
STEP-toets indrukt, verschijnt het getal weer in het display).

2. Sla het nieuwe getal aan.

(4) Druk de STEP-toets in.

{5) Druk de STEP-toets in.
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In het display verschijnt
het naaldnummer.

® Corrigeren —

1. Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen: het gele en groene
lampje gaan flikkeren. Als u nu meteen de STEP-toets indrukt,
verschijnt het getal weer in het display).

2. Druk de groene of gele toets in en sla het nieuwe naaldnummer
aan.

- EmERE

Het READY-lampje licht op.

OPATTERN
NO.

* Als er geen programma is opgeslagen in het geheugen, dan loopt het display niet door, ook al drukt u de STEP-toets in.

( BEDIENINGSPANEEL

Als u het patroonnummer corrigeert, of het-
zelfde patroonnummer weer aanslaat, dan
wordt het patroon door de computer auto-
matisch in het midden van de machine ge-
plaatst.

*Als u het patroonnummer voor patroon-
keuze (1) corrigeert, wordt het patroon-
nummer voor patroonkeuze {2) ook direct
veranderd, én alle gegevens van het oude
patroon ook.

Als u gegevens van een patroon heeft veran-
derd, dan worden toch de originele gegevens
weer in het geheugen opgeslagen, zodra u het
patroonnummer uitwist en weer opnieuw
aanslaat.



® Controleer het programma voor patroonkeuze (2)

(1) Zorg ervoor, dat alle patroonvariatietoetsen goed zijn ingesteld.
{2) Druk patroonkeuze (2} in.

= » (&6n

2

(3) Druk de STEP-toets in.

~

o o PATTERN
w0
In het display verschijnt
het patroonnummer.

® Corrigeren —

1. Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen (als u nu meteen de
STEP-toets indrukt, verschijnt het getal weer in het display).

2. Sla het goede getal aan.

(4) Druk de STEP-toets in.

. o D © QUANTITY]
(o]

Aantal patroontjes van groep 1.

® Corrigeren —

1. Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen (als u nu meteen de
STEP-toets indrukt, verschijnt ehet getal weer in het display).

2. Sla het goede getal aan.

BEDIENINGSPANEEL )

Als u het patroonnummer corrigeert of het-
zelfde nummer weer aanslaat, dan worden de
gegevens van patroonkeuze (2) alle uitgewist
uit het geheugen.

* Togelijkertijd wordt het patroonnummer
voor patroonkeuze (1) veranderd en plaatst
de computer het nieuwe patroon weer in
het midden van de machine.

Zelfs als u de gegevens van het programma
verandart, dan worden toch de gegevens van
het programma weer in het geheugen opge-
slagen, zodra u het patroonnummer uitwist
en weer opnieuw aanslaat.

Als u het aantal patroontjes per groep ver-
andert, plaatst de computer het patroon
weer automatisch in het midden van de ma-
chine en de nieuwe patroonpositie verschijnt
in het display.

Voor de tweede tot en met de zesde groep
geldt, dat zelfs als u het aantal patroontjes
per proep verandert, de patroonpositie toch
niet wordt gewijzigd.
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() Druk de STEP-toets in.

(| oPOSITION

‘T:, e e = — — . = —
\

} ® Corrigeren —

. 1. Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen, het groene en gele

i lampje flikkeren. (als u nu meteen de STEP-toets indrukt, ver-

| schijnt het oude nummer weer in het display).

| 2. Druk de Gele of Groene toets in en sla het nieuwe getal aan.

|

i

! [7:‘;T e S ST =r——— — = E—— =1

* Voor de tweede tot en met de zesde groep dient u stap 4 en 5 te
herhalen.

(6) Druk de STEP-toets in.

o 7] (5] @QUANTITY
B .

U heeft groep 2 niet nodig.

—— — E— i 7]

‘ ® Corrigeren — |
1. Druk de CE-toets in en wis zo het geheugen (als u nu meteen de ;
‘ STEP-toets indrukt, verschijnt het oude nummer weer in het dis- M
‘ play). H
i 2. Sla het goede nummer aan. ”

(7) Druk de STEP-toets in.

®READY

Het READY-lampje brandt.
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Druk de STEP-toets in en ga verder naar de
patroonpositie voor de groep die u net in het
geheugen opgeslagen hebt,



GEBRUIK VAN DE PATROONVARIATIETOETSEN

VARIATIE
1 2 3 4 5 6 7
OMGEKEERD GESPIEGELD DUBBELBREED DUBBELLANG OP-Z'N-KOP KHC KRC

® Met de patroonvariatietoetsen kunt u allerlei variaties aanbrengen.
U kunt de patroonvariatietoetsen instellen als het READY-lampje brandt.

® Als u op de toets drukt, gaat het patroonvariatielampje branden.
® Het patroon wordt gevariéerd overeenkomstig het patroonvariatielampje dat brandt.

1. OMGEKEERD-TOETS

%
§' 1 %§- ” ‘7 E'ﬁ ]rKHC ]KKRC] * De richting van het patroon veranderen.
-
Als de toets uitstaat ... Als de toets aanstaat ...
1 1 R

Het patroon op de stof staat in dezelfde richting (van Het patroon op de stof staat in de omgekeerde richting
de achterkant bezien) als in het patronenboek. (van de achterkant bezien) als in het patronenboek.

tbLittiitiriiiiiilil cbeiiiiiiiiiiiiiililL

T BRB3BR PO

4 ¢— PATROONPOSITIE ) v PATROONPOSITIE h

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

DIAGRAM

|
|
|
1

De richting van het patroon is anders, als u het patroon aan de goede kant van het werk beziet dan aan de ver-
keerde kant van het werk.
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2. GESPIEGELD-TOETS

K§ ]B} ][/‘? ]r@ ]r N ][/KHC ]BRC] * Het patroon wordt gespiegeld gebreid.

C

Bij patroonkeuze (1) )

DIAGRAM

Als de toets uitstaat ...

Patroon wordt door de computer automatisch
gecentreerd.

|
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

%%%%%

.

* Het patroon dat dezelfde kant op wordt gebreid als in het patronenboek ibs NORMAAL.
Het patroon dat de andere kant op wordt gebreid als in het patronenboek is GESPIEGELD.

® Alsu de patroonkeuze kiest, waarbij het patroon automatisch in het midden wordt geplaatst door de computer ...

Als de toets aanstaat ...
2

Patroon wordt automatisch door de computer
gecentreerd.

LLLLLLLLLLLtLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

25,3525

Normaall 'Normaql
Normaal
© éésplegeld

* De spiegellijn van het patroon is de middellijn.

!
|
|
i

H .
) Gesplegeld Gespiegeld
t

& Als u zelf een patroonpositie kiest ...

Als de toets uitstaat ...
2

DIAGRAM

-
Eigen patroonpositie

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

BG8B%

- Als de toets aanstaat ..

Eigen patroonpositie

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

I

=K Sk e% = id

Gespiegeld Normaal Normaal Gespiege
Gespiegeld

*U kunt nu zelf de spiegellijn bepalen.




C

Als u patroonkeuze (1) kiest )

® De computer begint van links naar rechts te spiegelen vanaf de patroonpositie.

Als de toets aanstaat ...
2

!

( .
Patroonpositie

LLLLLLLLP%LLLLLL%;LLLLLLLLLLLLLLLL

DIAGRAM

S S
BRRR

.

~

( Patroonpositie

LLLLLLLLLLL&}LLL%&LLLLLLLLLLLLLLLL
S O

2

Als de toets uitstaat ...
2

® Als u patronen van 2 tot en met 6 groepen breit, maakt de computer het patroon als boven.

LLLLLLtLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

33 3%%

1
I
Groep 1 Groep 2

( —
Patroonpositie Patroonposme

Patroonpositie Patroonposme

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

- __25591893'9__4
Normaal Gesplegeld ormaal Normaal
§ (1) Groep 1 (2) Groep 2

( Patroonpositie )
LLLLLLLL&LLLLLL%§LLLLLLLLLLLLLLLLL
LS B,
NGl o ™ egold )
Patroonposntle )
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
°® gg‘%
s
L Gespiegeld J
g N
GESPIEGELD-woets sansean o1
Patroonposptne
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
G espi‘sé—géiaj_ T LG_es?p‘u»egeld
Normaal
* Als u de GESPIEGELD-toets en de OMGE-
KEERD-toets tegelijk gebruikt, worden het
OMGEKEERDE en het GESPIEGELDE pat-
roon om en om gebreid van links naar rechts
vanaf de patroonpositie.
. J
(" R
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3. DUBBELBREED-TOETS

R S

ra{/z ]t S }rKHC ]@ * Het patroon wordt dubbel zo breed gebreid.
3

Q Als u Patroonkeuze (1) kiest )

® Als de patroonpositie door de computer wordt vastgesteld ...

DIAGRAM

Als de toets uitstaat ...
3

Als de toets aanstaat ...
3
~

DIAGRAM

raeh::m%lgc:; .F.).laatSt het patroon automatisch ) aeh::m%u;:; .;:')-Iaatst het patroon automatisch )
/ |
LLLLLLLLLLLLLU;[UBL%LLLLLLLLLLLLLL ULLLLLULLLLLLLULLLLLLLLALULLLALLLL
. U 20 20
L=
> -
| — -—%;
*Het patroon wordt in het midden van de ma-
chine geplaatst.
\ W, - J
® Als u zelf de patroonpositie bepaalt ...
* Als de toets uitstaat ... Als de toets aanstaat ...
1 U bepaalt zelf de patroonpositie. A ! h
U bepaalt zelf de patroonpositie.
\
LLLLLLLLLLLLLLLL%LBLLLLLLLLLLLULU LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
15 0 %
: ! N e G > <, |
0B RBRBD =L
—
¥ Het patroon wordt vanaf de patrc;onpositie
naar rechts gebreid.
_ J — y,
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Alsu patroonkeuze {2) kiest )

Het voorbeeld is een patroon met 2 groepen.

® Als de patroonpositie door de computer wordt vastgesteld ...

DIAGRAM

Als de toets aanstaat ...
3
-

Als de toets uitstaat ...
3
—

De computer plaatst het patroon
automatisch in het midden.

Eigen Patroonpositie

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLY

|
! {
% !
|

|

|
¥
!

3
|
(2) Groep 2

(1) Groep 1

De computer plaatst het patroon

. ... aut i i i .
Eigen Patroonpositie omatisch in het midden

v
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

1

22

i ]
'

| (1) De computer plaatst het patroon in
| het midden.
|

(2) Het patroon wordt gebreid vanaf uw
eigen patroonpositie.

* De patroonpositie van groep 1 wordt door de
computer bepaald, voor groep 2 (en verder)
kunt u zelf de patroonpositie bepalen.

® Als u zelf de patroonpositie bepaalt ...

Als de toets uitstaat ...
3
—

7

Als de toets aanstaat ...
3

~

DIAGRAM

Eigen Patroonpositie Eigen Patroonpositie

{ |
LLLLLLLLLLLLLLLLQ%LLLLLL&;LLLLLLL

B %

|
[l
|
i
|
|

{1) Groep (2) Groep 2

Eigen Patroonpositie Eigen Patroonpositie

LLLLLLLLLLLLLLLQ%LLLLLC&gLLLLLLLL

h
(1) Patroon wordt vanaf

de patroonpositie
naar rechts gebreid.

(2) Patroon wordt vanaf
de patroonpositie
naar rechts gebreid.

* ledere groep wordt vanaf de door u bepaalde
patroonpositie gebreid.
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4. DUBBELLANG-TOETS

K§ ]@5 ]Fa ][/% ]Kﬁ ]rKHC ][/KRC ] * Het patroon wordt twee keer zo lang gebreid.

Als de toets uitstaat ...

7
4 Als de toets aanstaat ...

DIAGRAM

® Als u Patroonkeuze {2) kiest ...
4 Als de toets uitstaat ... Als de toets aanstaat ...
T e A T e
32 2 " 4 4

45

[ LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

3

~

~

[ LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

_ J

4 N

4 7 Als u DUBBELBREED én DUB-
(=)(4]

BELLANG beit ...
3 4

Leeetiiiiiiiiiibililil

* Als zowel de DUBBELBREED- als de DUB-
BELLANG-toets aanstaat, wordt het patroon
tweemaal zo lang én tweemaal zo breed.

*Voor alle groepen geldt hetzelfde.



5. OP-Z2'N-KOP-TOETS

K§ ]B§'J[/‘7 J[/g erKch[/KRC ] * Het patroon wordt op z'n kop gebreid.

Als de toets uitstaat ... Als de toets aanstaat ...
5 ’ 5

Het patroon wordt vanaf de eerste (onderste) Het patroon wordt vanaf de laatste {bovenste)
toer gebreid. l toer gebreid.
(LLLLLLLLLLLLLLLLLLLL) oLl )
DIAGRAM UO DIAGRAM »
\ J N\ J

* In het display verschijnt “40" als u klaar bent

* In het display verschijnt ““1"" als u klaar bent
met programmeren.

met programmeren.

{Eerste toer) (Laatste toer)

4 ® ReaDY d ® Reapy
(sJ)o O PATTERN NO. 40 o O PATTERN NO.
() o O auANTITY 3o O auanTTY
= SELECTOR - SELECTOR @
= (6a)(an)
G O rosmon - 1 G O rosiTion
1 2

DIAGRAM \_ .

6. KHC-TOETS

l & “ 4§° " % Il N l KHC ' KRCI * Het patroon wordt ‘negatief’ gebreid.
8

» Als u de KHC-toets gebruikt zonder de kleurenwisselaar voor het hoofdbed (KHC).
Als de toets uitstaat ... Als de toets aanstaat ...
8 6

* De naald die correspondeert met { (=3 ) op het * De naald die correspondeert met ( (=] ) op het
diagram, wordt in de D-stand gezet en de an- diagram wordt in de B-stand gezet en de an-

LLLLLY LLLL LLLEY LLECLLLD T
DIAGR - J.' - LLLLLLLLLL LLLL LLLL LLLLLL
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m Als u de kleurenwisselaar voor het hoofdbed gebruikt (KHC)

De KHC past op een electronische én op een patroonkaarten-breimachine. Lees daarom de gebruiksaanwijzing van de KHC

goed door én onderstaande aanwijzingen.

e Patroon
r ~
e Alle patronen uit het instructieboek van de KHC
zitten in het geheugen van de computer; kies dus
patronen uit het patronenboek en gebruik de pa-
trookaart van de KHC niet.
® U kunt de KHC ook gebruiken bij de volgende pa-
tronen:
Wanneer gebruikt U de KHC-toets
PATROON PATROONNO. [one
Noorse en Patentsteek- o
patronen uit het hand- o e o
‘eerklourige :00*'59 43~84 ON
memkleﬂrige atent- 293~31
steskpatronen - OFF
Meerkleurige Vang-
steekpatronen - 368~394 OFF
\. J

(. )
* Als u patroon no. 514 breit, dan worden in toer 5,
19, 25 en 39 alle naalden in de D-stand gezet.
* Druk dan de vrijmaakknop van de KHC in en brei
twee toeren met alleen de hoofddraad.

4

4

a

a

a

4

4

2

2

2

s

3

.

o

3}

3

2

28

2 2 et

- y

® Het aanbrengen van de kleurenwisselaar KHC op de electronische breimachine.
Zie het instructieboek van de KHC. Hieronder enige fragmenten uit dat instructieboek.

76) Pag. 3 )
Opening
(1) -7 Opening (2)
e )
L ki _

U hoeft de draadgeleider niet op te zetten; U kunt gebruik

maken van de opening in de hoek van Uw breimachine.

47

((7) Pag. 4

.

Zet de tweede draadgeleider in de opening. U kunt zowel
opening (1) als opening (2) kiezen, maar, wanneer U de
breigeleider gebruikt, neem dan opening (2).



® Noorse Patronen

{1) Rijg de draad in volgens de instructies uit het boek van de KHC:
Knop 1 — hoofddraad, 2/3/4 — contrastdraad.

(2) Brei 10 toeren tricot met de hoofdkleur en zet de slede aan de rechterkant.
(3) Programmeer het patroon-programma.
(4) Haal de hoofddraad uit toevoeroog ‘A’ en rijg hem door toevoeroog ‘B’.

Hoofddraad ———a

\ J
(5) Haal de hoofddraad van roller 1 eh zet veranderknop 1 buiten werking.

(6) Zet alle naalden vanuit de B- in de E-stand.

L ,,,nm&\‘{\\‘\\‘\\g\.\l\.\‘\\\\\\\-\:e\\\\\\\\\,\/\\j )

(7) Haal de slede over voorbij het rechtertekentje op de maluchine.
Zet de veranderknop op KC (I} of {I} en druk de MC-knop in.

(8} Haal de slede over voorbij het linkertekentje op de machine, zodat de naalden geselecteerd worden.
(9) Brei verder en druk de juiste knop in, dat wil zeggen de knop, waarvan het nummer in het display verschijnt.

®m  Meerkleurige Patentsteekpatronen. Meerkleurige Vangsteekpatronen.
(1) Bij een meerkleurig patentsteekpatroon dient u de weefborstels aan de afstrijker te zetten (voor de andere patronen niet).

. J/

(2} Rijg de draad in de KHC en brei ongeveer 10 toeren tricot, zet de slede aan de rechterkant.

(3) Programmeer het patroon-programma.
(4) Zetdeveranderknop op KC {I) en haal de slede over naar links, voorbij het tekentje, zodat de naalden geselecteerd worden.

(5) Druk beide TUCK-toetsen in (druk beide PART-toetsen in voor een slipsteekpatroon).
(6) Brei verder en druk de juiste knop in, dat wil zeggen, de knop, waarvan het nummer in het dispaly verschijnt.
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7. KRC-TOETS

7 (7 7 * Meerkleurige boordpatronen worden gebreid met het dubbelbed en
i s " %5 " < | % I de kleurenwisselaar KRC.
7

Als de toets uitstaat ... [7@ Als de toets uitstaat ...
[T 1T T T 11 B C— gebreid met contrast-
’ 7 H — draad
| =1 A 1 M—gebreid met hoofd-
| draad.

| 1 cyclus

[

T\/leerkleurig Boordpatroon
De hoofddraad en de contrastdraad worden apart gebreid, 4
toeren breien geeft 2 toeren patroon. (= één cyclus)

Noors Patroon

e Als u de KRC aan-of uitzet, verschijnt er een 1 in het dispaly en worden de naalden voor de eerste toer van hetgepro- W
grammeerde programma geselecteerd.

Display

2 o j D ® READY

* Als de OP-Z'N-KOP-lamp brandt, verschijnt het getal van de laatste toer in het display en worden de naalden van de
laatste toer geselecteerd.

Aan of Uit

.

® Als u de kleurenwisselaar voor het dubbelbed (KRC) gebruikt.

De KRC past zowel bij de patroonkaarten-breimachine als bij de electronische breimachine; lees daarom goed de instructies
van de KRC en onderstaande instructies.

® Patroon

(" . . . . .
® Alle patronen uit het instructieboek van de KRC zijn opgeslagen in het geheugen vand de computer. Kies daarom een pa-
troon uit het patronenboek en gebruik de patroonkaart van de KRC niet.

e U kunt meerkleurige boordpatronen breien door het gebruiken van de in de komputer opgeslagen patroonnummers van
de Fairisle, meerkleurig Fairisle en enkelmotief-patronen, met de KRC-toets op “aan”.

® Patroon Programma
—

® Druk de KRC-toets altijd in.

e U kunt een andere patroonvariatietoets samen me de KRC-toets gebruiken.

® Met de KRC-toets en een patroon met groep van patroonkeuze {2) u kunt een los motiefje in boordpatroon maken
(let niet op pag. 17 van het instructieboek van de KRC}.

- : J

e AANPASSING VAN HET KOPPELSTUK

Indien U met Uw KOPPELSTUK jacquard-stekenpatronen kunt breien en er geen cijfer 2" op de onderkant staat aangéege-
ven, dan dient U deze als volgt aan te passen.

!\
‘%

.mmm' |
M
R

Na montage

Indien U meerkleurige boordpatronen
wilt breien, maak dan het plaatje voor
het openen van het veerslot vast aan de
verbindingsarm.
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i Y (1) Draai de schroef los en verwijder het draadtoevoeroog.

x J
s ( ~
& )

(2) Leg het plaatje voor het openen van het veerslot op de verbindingsarm en schroef het draadtoevoeroog weer vast.

(1) Zet de KRC met behulp van de instructies uit het KRC-boek aan de breimachine en het dubbelbed.
(2) Rijg dan de draad en de contrastkleuren in. Knop 1 — hoofddraad, knop 2/3/4 — contrastdraad.
(3) Breng de stang voor fijn breien aan op de machine.

(4) Breng de naalden naar voren en brei eerst 10 toeren met de hoofddraad in een boord-patroon over alle naalden. Zet de
slede voorbij het linker tekentje op de machine.

(5) Kies een patroon.

(6) Programmeer het patroon-programma.

(7) Zet de veranderknop of KC (I).

(8) Haal de siede over naar rechts met de hoofddraad om de naalden te selecteren,
(9) Stel beide sleden in als in de afbeeldingen.

O @? =l STF
] © U ]

S} o)

. (10} Haal de sled over naar links tot u ‘klik” hoort en druk de knop in, waarvan het nummer in het display staat.
(11) Brei twee toeren.
(12) Brei verder. Als de slede aan de linkerkant is, kunt u de juiste knoppen indrukken overeenkomstig het nummer in het
display.
® Druk de knop pas in na de "“klik’.
Zie voor het corrigeren van vergissingen pag. 149.
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TABEL VAN DE PATROONVARIATIETOETSEN

Gebruik de patroonvariatietoetsen volgens onderstaande tabel:

1 2 3 4 5 6 7
OMGE- GESPIE- DUBBEL- DUBBEL- OP-Z'N-
KEERD GELD BREED LANG ROP S s
NOORS PATROON | O O O O O O —
PATENTSTEEK .
‘PATROON O A* o A* O T . -
’ . 1 2 3
VANGSTEEK = B
 PATROON =~ O O O O O e
WEEFPATROON. =~ O A A @) O O _
' L *4 *4
KANTPATROON O A A O O _ _
: . PR # *5 *5
JACQUARD A
PATENTPATROON O * - B O . 3 -
KANT/FIUN KANT . B . _ _ _ _
PATROON .
MEERKLEURIG
BOCRDPATROON O O O O O O O
R 6
*1 — Gebruik het gespiegelde patroon niet bij patronen, waarin meer dan 2 patentsteken zitten op het verbindings-
punt van de patroontjes (zie pag. 62, Patentsteekpatroon).
¥2 — Gebruik het dubbellange patroon overeenkomstig de opmerkingen op pag. 62, Patentsteekpatronen.
*3 — Brei Patentsteekpatronen, jaquard Patentsteekpatronen en Vangsteekpatronen uit het patronenboek (STITCH
WORLD) zonder de KHC-toets in te drukken.
*4 — Gebruik het gespiegelde en het dubbelbrede patroon niet bij patronen met meer dan 6 geselecteerde naalden op
het verbindingspunt van de patroontjes (zie pag. 62, Weefpatronen).
*5 — Gebruik het gespiegelde en het dubbelbrede patroon niet bij patronen met meer dan 6 geselecteerde naalden op
het verbindingspunt van de patroontjes (zie pag. 62, Kantpatronen).
*6 — Druk altijd de KRC-toets in, wanneer u een meerkleurig boordpatroon breit.
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MEMO-PROGRAMMA

- T ) ™~ U kunt de voor patroon-breien benodigde informatie pro-
CEIEIEEIBEITIEIEIE] grammeren en de informatie verschijnt dan tijdens het brei-
\ ' en in het display.
i = a2 V meut | VCHECK] {wewmo ) ® Opslaan, uitwissen en veranderen van informatie in het
: display is eenvoudig te doen.
‘aVAmATlO { = “ ~ } ( (((‘DJ (— ° ] ® Gebruik de toetsen 1 t/m 9 en de Geel- en Groen-toets
74 % 4 voor het invoeren van deze gegevens.
s fas /=] 3 )0 e ee)
1 T3 3 4 5 8 7
— GEGEVENS IN HET MEMO-DISPLAY . ~

® Wanneer U gegevens over het breien van patronen inbrengt m.b.v. de toetsen 1 t/m 9, dan kunt U deze cijfers ge-
bruiken om de garens van een verschillende kleur uit elkaar te houden, zodat U weet, wanneer U van draad moet ver-
wisselen, etc.

— Bijv.

Het aangeslagen getal
0]
>
O

® Als u de informatie voor het patroon breien met de gele of groene toets aanslaat, kunt u de indicatie in het display
gebruiken voor bijv. de kant-veranderhandle.

Bijv.
Zet de kant-veranderhandle op N.

» [0

Zet de kart-veranderhandie op F.

&

. S
o~ ] K e ™\
® In de volgende gavallen worden door u gewiste of gewij- {1} Alsuhet p&tmonnummer aanslaat en:
zigde gegevens: in een patroon-programma weer apn ieun @ U slaat weer hetzelfde nummer dan.
gew:;zrgd in de origmele gegevens. . ’ " ® U slaat gen ander nummer aan. '
S {2)- Als'u het input-programma programmeert.
\ J
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= HET PROGRAMMEREN (MEMO-PROGRAMMA)

(1) Opslaan van Memo-informatie

® U kunt de informatie van het Memo-programma opslaan of wijzigen voor het programma, dat was geprogrammeerd.
® Zet het toernummer in het display op de toer, waarin u iets wilt wijzigen of wilt opslaan; dat doet u met de omhoog-
en omlaagtoetsen. Dan slaat u de nieuwe informatie op.

— Bijv. ) ~

Memo programma voor patroonnummer 2.

2
I

Sla2 gan inde 1stetoer —— 2 . l I
. J

(1) Programmeer het patroon programma. (Onderstaand
voorbeeld is met patroonkeuze (1).)

Sia 3 aan in toer 13

(3 vaRIATION )
(s a3 )]
1 2 3 4 5 7
SELECTOR
o ® PATTERN NO.
O
o D POSITION
o P
N\ J

(2} Let erop, dat het READY-lampje brandt en druk dan'.

op de Memo-toets. (Het READY-lampje gaat uit.)

Iste toer van het programma

53

(3) Sla 2 aan in de eerste toer.

] w (]

Opgeslagen informatie

(4) Druk op de omhoogtoets, totdat 13 in het display ver-

schijnt.

Toernummer

(5) Sla 3 aan in de 13de toer.

Opgeslagen informatie

{6) Druk de MEMO-toets in om het Memo-programma af
te sluiten.

o q
w1
("

Toernummer véér het indrukken
van de Memo-toets in stap 2.

* Het READY-lampje brandt en het Memo-programma is
klaar.

* In het display verschijnt de 1ste toer van het patroon en
de opgeslagen informatie verschijnt in het Memo-display.

® Terwijl u aan het programmeren bent:
Als u per ongeluk een toets aanslaat of als u informa-
tie wilt wijzigen, wis dan met de CE-toets het Memo-
display en sla het goede getal aan.




[ (2) Uitwissen van Memo-informatie

N

® Wis de Memo-informatie, die u voor het patroon-breien heeft opgeslagen.

Bijv.
—E) 3

Wis de Memo-informatie voor patroon No. 4.

4

Wis alle informatie
uit.

NN NNDN LW LWWWW

\ : /

(1) Programmeer het patroon programma. (Onderstaand
voorbeeld is met patroonkeuze (1).)

( « VARIATION h
(s fas)f =03 )0 Jlere)Fienc]
seiecton o7

()
o j D © PATTERN NO
O
° ) D © POSITION
\ © - J

(2) Let erop, dat de READY-lamp brandt en druk dan de
Memo-toets in: de READY-lamp gaat uit.

s

De bij toer 1
opgeslagen informatie.

(3) Druk op de C-toets {de Memo-informatie wordt uit de
computer gewist).

o0

Opgesiagen informatie
verdwijnt

(4) Druk op de Memo-toets om ‘het uitwissen van de
Memo-informatie te bevestigen.

i e} ® READY
@]
Toernummer vo6r het

aanslaan van de Memo-toets
in stap 2.

* Het READY-lampje licht op en het programmeren is
klaar.
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MEMO-INFORMATIE VOOR PATRONEN IN HET
PATRONENBOEK

® Zie de diagrammen op de achterste pagina’s van het patronenboek.
® De Memo-informatie staat aan de linkerkant van het diagram en verschijnt in het Memo-display.

Memo-informatie

ERREEEE 111 )
3 | . .
N T ® De Memo-informatie geeft aan welke {contrast) kleur
3 ] aan de beurt is.
3T ] ® 1 wordt gebruikt voor de hoofdkleur en de andere cij-
3 - fers voor de contrastkleuren.
- 55
3
[T I T I T
3] 3 ' ] el
2 3= [
20 3 ]
2 || 3 : [ ]
- |
2 [ 3
e Inde 3de toer van het patroon 3
2
D — Memo-display o
2 5
® De betekenis van de Memo-informatie verschilt van pa- Brfi mrastkleur 5
troon tot patroon. ' L Brei met contrastkleur 3 iy
~— PATENTSTEEKPATROON, VANGSTEEKPATROON —, ——WEEFPATROON =)
¢ Ee l;/cliirlno-inforn?)ati%geefttaan rget welke 306 (1) De Memo-informatie geeft aan met wel-
oaqidkieur er gebreic mogt worden. ] 5y ke weefdraad er gebreid moet worden. 463
i (2) Als er geen informatie in het Memo-dis- :
4 » play staat, brei dan zonder weefdraad.
£ 2
- 34 5
S B 4
18 4
2 4
2 4
2 2
TH 2]
1 8
4 .
% E Brei zonder weefdraad . {
T
é 5 Brei met weefdraad 2 . { é
31
7 Brei met weefdraad 3 . - %
Brei met hoofddraad 1 "‘“——'———{12 B 3
Brei met hoofddraad 2 ———{é . Brei met weefdraad 2, { %
. 4 J

~—NOORS PATROON

~—— KANT- /FIJN KANTPATROON

~ (—GEMENGD KANT- /FIJN KANTPATROON ——————
® Als er niets in het Memo-display staat, ® Gebruik de L-slede en de breislede overeenkomstig de
haal dan de L-slede over. Memo-display.
® Als er een getal in het Memo-display ver-
schijnt, brei dan dat aantal toeren met de
breislede. o Cj D
164 ° 5
417 E J\ Brei met de L-slede g
{Kant-veranderhandle-N) 5
- [m)
| [ | o 2
. LB Y
i Brei het aantal toeren : :::H:H:F
‘ dat wordt aangegeven H RAEEE
[ ]
Brei 4t t de breislede. —— 4 ]
rei ogeren me e preisiede Ol ° S D :_#
Brei met de L-slede.. i 1] ] o E AN -
- n
i . ] Brei met de L-slede a :ﬁ:ﬁ:*
Brei 2 toeren met de brei slede. 2 I s {Kant-veranderhandle-F) — 2 |
Brei metde L-slede. —— { —H {- H:H:H:::
Ll .
\- J . J
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— MEERKLEURIG BOORDPATROON ~

( ® Bij Noorse Patronen wordt de Memo-informatie {1) Als er geen Memo-informatie in het diagram staat:
als volgt ingedeeld: ® Brei met de enige hoofdkleur en één contrastkleur.
® Memo-informatie i.n de oneven toeren: ® Tijdens het breien betekent ‘1’, dat u met de hoofd-
— onder scheid tussen contrastkleuren. kleur t:no.et breien, en ‘2’ dat u met de contrastkleur
® Memo-informatie in de even toeren: moet breien.
— onderscheid tussen de hoofdkleuren.
Diagram voor meer-
A7 kleurige boordpatro-
4 G nen met de computer.
1
Brei de 1ste en 2de toer met ?
hoofdkleur 2. 3 Memo-informatie Toernummer
. i LI TTITT 8
Brei de 1ste en 2de toercons\ 5 5 g
trastkleur 3. g T Z
% 2 g
38 1 5
1 4
2 4
2 3
| HE
g
m 2
- 1
' 1L 111
\IJ
(2) Als de Memo-informatie alleen in de oneven toeren (3) Als er in even én oneven toeren Memo-informatie
staat: staat:
® Brei met de enige hoofdkleur en een aantal contrast- ® Brei met een aantal hoofdkleuren en een aantal con-
kleuren. trastkleuren,

® Tijdens het breien betekent ‘1, dat u met de hoofd-
kleur moet breien, en de andere cijfers, dat u met een
contrastkleur moet breien.

® Tijdens het breien geeft het Memo-display aan, met
welke draad u moet breien.

Memo-informatie Toernummer Memo-informatie Toernummer

1 12 1 12

4 12 4 19

4 k| 4 11

1 1 1 1

1 10 1 I 10

2 10 4 10

2 S 4 9

1 [e] 1 9

1 8 1 8

2 g 3 8

2 3 >

530 ] Z 525 ; 7

| I T T 1 6 I 2 6

4 L 3 9] B 4 5]

3 5 P 4 5

2 1 5 2 5

1 4 y 2 a4

2 2 | ] 4 [ ] 4 a

2 3 \ [ 4 3

3 Junm 3 ; i q 2 3

A L - ; | | 22 | 12

z ";2 . = | K ;73 12

Y72 j ; 3 1

2 &Y | 7 1 ; 23 mE
Onderscheid tussen WV : Onderscheid tussen de |
de contrast- ' contrastkleuren }
kleuren D D ~Onderscheid tussen de 4
hoofdkleuren D

~— J
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INPUT-PROGRAMMA VOOR UW EIGEN PATROON

L Input programma is het programma voor het opslaan van

ﬁj------@@ uw eigen patroon in de computer.
1 ] m] l F/ INPUT ] VCHECK) (MEMO) ® U kunt uw eigen patroon opslaan of wissen met het Input-

programma.
'aVARlATiON{ = H "q (“(“D} [ £ j

aaanana

7

— Data-toetsen en Data-lampjes ~

® Datatoets ( (=) -toets en [=] -toets) en Data-lampje -
® Als u uw eigen programma opslaat.

® Teken uw eigen ontwerp op het Design Sheet, voordat u
gaat opslaan.

® Sla de gegevens van het programma op met de Data-toetsen, steek

@Sla de (=] -toets aan (het Data-lampje licht niet op)

voor steek.
.E)Sla de (=] -toets aan (het Data-lampje licht op)
® U kunt de gegevens van het opgeslagen patroon aflezen opdeData=——1 2 7 | [ [ [ [ [ [ |
lampjes. OFF ON

® Data-toetsen en naaldselectie
Een steek opgesiagen met de (=] '’ -toets — geselecteerd in de D-stand.
Een steek opgeslagen met de "’ (=1 " -toets — geselecteerd in de B-stand.

— De capaciteit van het geheugen voor uw eigen patroon.

® U kunt maximaal ong. 13.600 steken opslaan ( = ongeveer 2% pagina Design Sheet}
® Steken voor het patroon — 1.200 steken.
® Toeren voor het patroon — Het maximale aantal toeren, dat u kunt opslaan wordt automatisch door de computer bere-
kend, als u het aantal steken, dat u wenst te breien, opslaat.
U kunt ook minder toeren dan het aangegeven aantal gebruiken.
® Patroon nummer — De computer geeft een patroonnummer (901 tot en met 999) aan uw eigen patronen.
Gebruik het patroonnummer bij het programmeren van een patroon-programma.
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HET PROGRAMMEREN (INPUT-PROGRAMMA)

@ OPSLAAN VAN UW EIGEN PATROON

® Sla uw eigen patroon op met de (=] -toets en de (=] -toets.
— Bijv. Sla het volgende patroon op. ~

DESIGN SHE_ET * Tref eerst de volgende voorbereidingen:

(1) Teken uw eigen patroon op het DESIGN SHEET.
(2) Teken een kader om het patroon heen.

i —— (3) Tel het aantal steken en toeren van uw patroon.
6 Toaren .
g | %Z :
k b Stekent

Noteer de Memo-informatie
h J

Kader voor Patroon

(1) Let erop, dat het READY-lampje brabdt en schakel de Input-toets in (het READY-lampje gaat uit).

o) © PATTERN NO.
» o De computer geeft uw eerste patroon het no.
rJo 901, uw tweede patroon krijgt no. 902, en zo
Patroonnummer voor uw eigen patroon, gegeven verder.

door de computer (zet dit patroonnummer ook op
het DESIGN SHEET).
(2) De breedte van het patroon.

1) Druk de STEP-toets in.

) o ..
» ““““““““““ Het gele lampje licht op en de computer vraagt om het aan-
k) o tal steken voor het patroon.

2) Sla ‘b’ aan voor het aantal steken.

o
E s (&) o —— - - - ----- In het display verschijnt het aangeslagen getal.

* Als u een foutje maakt, druk dan de CE-toets in om het
geheugen te wissen en sla het goede getal aan.

{3) De lengte van het patroon. e Als U een ander aantal steken inbrengt dan ons voor-
] beeld, of als de computer al een aantal patronen in zijn
1) Druk de STEP-toets in. geheugen heeft opgeslagen, dan zal het nummer in.de
display anders zijn.
Unquote.

S Ol = = = | |- - __ . . . . .
Q Het groene lampje licht op en in het display verschijnt het
(rR) e maximale aantal toeren, dat u kunt gebruiken voor één pa-

troon (= 998).

* SLA DE STEP-TOETS NIET AAN !
Als u nu de STEP-toets aanslaat, dan denkt de com-
puter, dat u 998 toeren wilt gebruiken !

(Mocht U per vergissing op de STEP-toets drukken,
zet dan onmiddellijk de INPUT-toets op "‘uit”’. Zet
deze daarna weer op ““aan’’ en kijk op bldz. 162).

2) Wis het geheugen met de CE-toets en sla 6 aan als het aantal toeren voor uw patroon.

(s)o
II]. ) e [j D _________ In het display verschijnt aantal toeren.

{4) Druk de STEP-toets in.
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(5) Sla de gegevens van uw eigen patroon op in het geheugen met de =) -toets en de [=] -toets overeenkomstig de tekening,
op het DESIGN SHEET.

1) Sla de patroongegevens voor de 1ste toer op.
Als u een fout maakt, zie dan pag. 65.

H_EEn

—

S:C 10

Het groene lampje licht op en in
het display veschijnt het toernum-
mer (de 1ste steek van de 1ste
toer).

°
CJo
Het gele lampje licht op en in het

display verschijnt het steeknum-
mer (de 2de steek).

(N N S N O O O

Slia de gegevens op voor de 1ste steek. Als u de gege-
vens met de =] -toets opslaat, licht het Data-lampje
niet op.

Sla de gegevens op voor de 2de steek.
Het Data-lampje (2) licht op.

;30

De derde steek.

Patroonbereik ————3
e N I I I

Als er voor de rest van de toer geen gegevens meer
zijn, druk dan de (=] -toets niet in.

| ® Ukuntookde [=) -toets indrukken om de patroongegevens voor iedere steek op te slaan.

2) Sla de patroongegevens voor de 2de toer op.

[ T ]

e —

69

Verhoog het toernummer met de Up-toets.

CJ)o
(R] e

De 1ste steek van de 2de toer.

(s)o
Do

De 2de steek.

2: 30

De 3de steek.

=:90

De 4de steek.

Sla de patroongegevens voor de 1ste steek aan.
Als u de patroongegevens opslaat met de (=] -toets
dan licht het Data-lampje niet op.

(I N N N O O A

A

Sla de patroongegevens voor de 2de steek aan.
Het Data-lampje licht niet op.

2 g [ [ 1 [ [ 1 |

N

Sla de patroongegevens voor de 3de steek aan.
Het Data-lampje (3) licht op.

Patroon Bereik ——3
P P g+ s [ [ [ [ [ |

Als er voor de rest van de toer geen gegevens meer
zijn, sladan de (=] -toets niet aan.



3) Sla de patroongegevens voor de 3de toer op.

Verhoog het toernummer met de Up-toets.

Volg het steeknummer in het display en sla de patroongegevens voor de 3de toer op met behulp van de (=] -toets en
de (=] -toets overeenkomstig uw tekening.

© |

] D ------ E| de 1ste steek van de 3de toer
)

L =)
c
:" """ E] de 3de steek
Ui de dde steek
1 [E] e 4de stee
'_F
1

j Patroonbereik%}
-2 B -5 17 ]

Als er voor de rest van de 3de toer geen gegevens
meer zijn, sla dan de (=] -toets niet aan.

0808080860

o O O O

4) Verhoog het toernummer met de Up-toets en sla de patroongegevens voor de 4de toer op met de (=] -toetsende (=]-

toets.
_:E-f - ' > - Wl T T T T ]

””” Als u de gegevens voor de bde steek opslaat, gaat de zoemer om aan te geven
dat het programma voor deze toer vol is.

B) Verhoog het toernummer met de Up-toets en sla de patroongegevens voor de 5de toer op met de [=] -toets en de (=) -

toets.
— o > 5T 1 [

e

6) Verhoog het toernummer met de Up-toets en sla de patroongegevens voor de 6de toer op met de (=] -toets en de (=] -
toets.

7) Als u klaar bent met het opslaan van de patroongegevens, druk dan de Input-toets in (het Input-lampje gaat uit).

0 ® READY
T el [j E]

Het READY-lampje licht op en het Input-programma is klaar. o
Als u uw eigen patroon wilt breien, sla dan het betreffende patroonnummer aan, nadat het patroonnummer-lampje is
opgelicht bij het programmeren van het patroon-programma.

® Het Data-lampje als het patroon meer dan 10 steken in één toer omvat:

*

Patroongegevens voor de 1ste Toer

Bijv. 14 steken
(1) De Data-lampjes geven de patroongegevens aan van de 1ste tot
en met de 10de steek in de volgorde van aanslaan.

'1 ii Patroongegevens voor 10 steken
- D

Het Data-lampje licht op /r

De 10de steek

(2) Als u de patroongegevens voor de 11de steek opslaat, verdwijnen
alle gegevens van de eerste 10 steken en het eerste Data-lampje
is beschikbaar voor de patroongegevens voor de 11de steek.

ool ] = S 0

De 11de steek L Data-lampje licht op

(3) Het 2de Data-lampje is beschikbaar voor de patroongegevens van
de 12de steek enz.
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® Opslaan van identieke patroongegevens achter elkaar:

~ ~
RN | BN
E Toets @ Toets

U kunt identieke patroongegevens achter elkaar aanslaan door de Data-toets in te blijven drukken.

o
Ryel_ ' (=]

1ste Steek Van de
1ste Toer.

o
ot =]
2de Steek

Blijf indrukken
°

ol =)
3de Steek

| Data-lampjes

@ o e
ool 8]

6de Steek Laat de Data-toets los.

© Vol
—>Volgende Steek
o

7de Steek

-

& Als er voor de rest van de toer geen patroongegevens meer zijn,

[ W [T T T 17117

[&)Geen Gegevens

-

* U hoeft niet steek voor steek de gegevens op te slaan met de =] -toets.

Als u de Up-toets indrukt, worden de resterende steken automatisch ‘blanco’ opgeslagen door de computer en gaat
het toernummer omhoog.

.

(2) UITWISSEN VAN UW EIGEN PATROON

*  Sla het patroonnummer aan van het patroon, dat u wilt uitwissen en druk de CE-toets in.

(1) Let erop, dat het READY-lampje brandt en druk de INPUT-toets in (het READY-lampje gaat uit en het INPUT-lampje
licht op).

5] O © Pattern Number
B
rJo
H

et patroonnummer in het display hangt af van het nummer
van het opgesiagen patroon.
(2) Maak de display leeg met de CE-toets en sla het patroonnummer aan van het patroon, dat u wenst te wissen.

O ©pattern Number
cerc w3209 05]] ]

(3) Sla de C-toets aan. Bijv. u wilt patroon nummer 905 uitwissen.

* Als u meerdere patronen wilt uitwissen, herhaal dan stappen 2 en 3.

- o] @ Pattern Number
(¢ ] »
&Jo
Het getal verdwiint uit de display en het patroon verdwijnt

uit de computer.

(4) Sla de INPUT-toets aan na het uitwissen van het patroon (het INPUT -lampje gaat uit).
* Het READY-lampje brandt en het INPUT-programma is klaar.

® READY
-s O
(7INPUT » D :
(rR) © \

In het display en het Memo-display verschijnen de gegevens
van het vorige programma.

b1



~— In welke volgorde verschijnen de patroonnummers bij het INPUT-programma

~
.. I . ~——Bijv. —
® Het laagste vrije nummer verschijnt in de display. J { Patroonnummers van opgeslagen pro
001 gramma'’s.
SeR * Volgorde van vrije patroonnummers
o e
Uitge. || 903 | ¢ [:] D PATTERN NO.
wist S04 1
oo 905
906 908

. )J

OPMERKINGEN BlJ HET ONTWERPEN VAN EEN EIGEN
PATROON

® Als u een eigen patroon ontwerpt, denk dan aan de volgende punten:

STEKEN TOEREN

Maak niet meer dan twee patentsteken naast elkaar. {1} Als u tricot breit tussen 2 toeren van 1x1 patent:
herhaal de 1x1 patent niet meer dan 5 keer; brei
meer dan 4 tricotsteken tussen de 1x1 patent.

PATENTSTEEK
PATROON

MEERKLEURIG
PATENTSTEEK
PATROON

O patent- 4 patentsteken 4 tricotsteken
- steek

. tricot- (2) Haal de steken niet meer dan 5 toeren op. Als u

steek meer dan 3 of 4 toeren patentsteekpatroon breit,
maak dan meer dan 3 tricotsteken tussen de
patentsteken.

gﬁ%’%ﬁ"?gT%EK Maak niet meer dan twee patentsteken naast elkaar. U kunt de steek maar één toer ophalen.

PATROON
(D .. patent- )

steek

WEEF-
PATROON Weef de draad over niet dan 6 naalden

{= steken) in de D-stand.
B gebreid op
( de naalden in) 5 steken
de Dstand — T —
EE?Q?&@NT Ereng niet meer dan 6 naalden {= steken)
in de D-stand.
(-...gebreid op

de naalden ) 5 steken
in de D-stand

U kunt niet meer dan 2 steken overhangen. Hang de steek niet over meer dan 2 toeren over.

KANT PATROON ) k
PATROON HE B BN BEEE EEE B

(M . overge- ) Hang niet meer dan 2 steken in de diagonaal over.

hangen

steek

MEERKLEURIG ® Maak het patroon als een Noors patroon, als u de KRC wilt gebruiken.
BOORD- Zorg dat de kleur op de even toeren wordt verwisseld, als u de KRC wilt gebruiken en zorg, dat het pat-
PATROON roon uit een even aantal toeren bestaat.
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PROGRAMMA CONTROLEREN VOOR UW EIGEN PATROON

M ® U kunt het patroonnummer, de steken en toeren en pa-
m@@@@@.@mm troongegevens van uw eigen, in de computer opgesiagen,
: patroon controleren.
| | B | ] J CHECK MEMO
i {/ } F ] V j e U kunt de patroongegevens veranderen.

2 [<§>‘H(m'aﬁ](‘s‘}
VARIATION ‘ . 4
(s (3= )3 e kee)

o R .3 4 B &6 7

J

HET PROGRAMMEREN (CONTROLE-PROGRAMMA)

@ CONTROLEREN VAN HET PATROONNUMMER VAN UW EIGEN PATROON

® Als u de Down-toets indrukt, verschijnt in het display het nummer van het patroon, dat het laatst in de computer is opgeslagen.
Bijv.
De volgorde in het voorbeeld is als hieronder:

Laatst opgeslagen patroonnummer Eerst opgeslagen patroonnummer

> 9056 ——> 903 ——> 904 ——> 902 —> 901 —-—j

.

(1) Let erop, dat het READY-lampje brandt en druk de CHECK-toets in (het READY-lampje gaat uit).

S]] O @ PATTERN NO.
» 0905 ]
O

Lampje brandt —E—
Laat:

aa
(2) Druk de Omiaag-toets in.

o re < ©® PATTERN NO.

1l

'
-

st opgeslagen patroonnummer

Als u de Omlaag-toets indrukt, L_ Een na laatst opgeslagen patroonnummer
verschijnen de patroonnummers in volgorde in het display. (904-902-901-905)

(3) Zet de CHECK-toets uit, nadat u het patroonnummer heeft gecontroleerd.

o (o) [ ® reapy
Lampje uit . @xo @ @ @ U

Het READY-lampje gaat aan en het controleren is klaar.
Het display en het Memo-display vertonen het vorige patroon-programma.

@ PATROONGEGEVENS CONTROLEREN VAN UW EIGENPATROON

METHODE 1: Controleer de patroongegevens met het Data-lampje «++---sses-sss 5_-7 ENIEEEN

METHODE 2: Controleer de patroongegevens met de ZOEmer. .....correeereereeensd ((teepn

*
*

Bijv.
r Het volgende patroon wordt in het voorbeeld gebruikt: h
Patroon No. 901

* Het programma is hetzelfde voor methode 1 en 2.

6 Toeren

5 Steken

k )

(1} Let erop, dat het READY-lampje brandt en druk de CHECK-toets in (her READY-lampje gaat uit).

sJo ]
. =) 'J LI T In het display verschijnt het patroonnummer.
) ] o RN (zoek het te controleren patroonnummer met de Omlaag-

{Lampje brandt) toets op).
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{2) Druk de STEP-toets in.

: 5
ser] W — | 95|l | Het gele lampije licht op en in het display verschijnt het aan-
» o g i pe play verschijnt het aan

tal steken voor het patroon.

(3) Druk de STEP-toets in.

(o
. ::' D ~~~~~~~~~~~~~~~ Het groene lampje licht op en in het display verschijnt het

aantal toeren voor het patroon.

Ingeval u methode 2 wilt gebruiken, zie dan pagina 65.

(4) Druk de steptoets in, controleer de le toer en ga met de omhoogtoets door naar de volgende toer.

(=] -Toets
. D © " D Data-Lampjes
e 1 G

2N N N I I

Tste Steek van de 1ste Toer De Data-lampjes geven de patroongegevens van de 1ste tot
en met de 10de steek. Het voorbeeld is een patroon van b
steken, dus er branden 5 patroonlampjes.

{5) Controleer de 2de toer, ga met de Omhoog-toets door naar de volgende toer.

o oo J|] rEmsrTTIo

SIS SISSKNANIEE 20 HaEE De Data-lampjes geven de patroongegevens van de 1ste tot
en met de bde steek van de 2de toer.

(6) Herhaal de bovenstaande stappen en ga zo verder tot en met de 6de toer.

o o H] ——

Tste Steek van de 6de Toer De Data-lampjes geven de patroongegevens van de 1ste tot
en met de bde steek van de 6de toer.

(7) Zet de CHECK-toets.uit na het controleren van de patroongegevens.

() o = 0 07 7 ® READY
» ., |oud]|o

{Lampje uit)

* Het READY-lampje licht op en het controle-programma is klaar.
* Het display en het Memo-display geven het vorige patroonprogramma weer, zoals dat was, voordat U met UW patroonkon-

trole begon bij stap (1).

=

* U kunt het CHECK-programma onderbreken op elk moment door de CHECK-toets uit te zetten.

—~ ® Als het programma meer dan 10 steken omvat in één toer. —
Bijv. 14 steken | [ NN W | BN
(1) Als het display de eerste steek van de toer aan- z 10
geeft, gaan de Data-lampjes over de 1ste tot en
met de 10 steek van die toer. Patroongegevens voor 10 Steken

=._ I

{2) Druk de rechts-toets in om verder te gaannaar
steek 11, de Data-lampjes gaan nu over de vol-
gende 10steken (11de tot en met de 20ste steek).

sJe {
s — 0 | CIENN I N
Het voorbeeld heeft 14 steken, dus de data-lampjes

Blijven indrukken geven de patroongegevens van de 11e—14e steek
weer.
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r——— Als u de fout middenin een programma vindt.

® Verander het cijfer in het display met de Rechts- of Links-toets, vervolgens kunt u de patroongegevens van de steek
in het display wijzigen met de (=] -toets of (=] -toets.

Bijv. Wijzig de patroongegevens voor de 3de steek.

{1} Ga met de Rechts-toets “ [=1 *’ naar steek 3 in het display.
Com 2° =]
Do L
O 0 7
(Dol -]
(2) Sla de patroongegevens voor de 3de steek op met de - -toets.

et I 1 D B o s e i

U kunt de patroongegevens voor de Data-lampje brandt.
3de steek wijzigen.

* Als u de Data-toets indrukt, verandert het cijfer in het display ook nog niet.

U verandert het cijfer in het display met de Omhoog “ a7 " -, Omlaag “ (v] ** -, Rechts “ =7 *’ -of Links * =1 "-
toets.

-
® Het cijfer in het display wijzigt u met de Omhoog “ &1 “, Omlaag “ O " -, Rechts “ =1 " - of Links ” =1 "
toets (de patroongegevens van de steek in de display wijzigt u metde ** (=) " -toets of de ” [=] "’ -toets).
o ® Verhoog het toernummer in het display.
[E . D ® Met de Omhoog-toets gaat u naar de 1ste steek van de volgende
) e I toer.
® Als de laatste teer van het patroon in het display staat, ga dan
1ste Steek van de Volgende Toer met de Omhoog-toets naar de 1ste steek van de 1ste toer.
(o ® Verlaag het toernummer in het display.
@ . D ® Met de Omlaag-toets gaat u naar de 1ste steek van de vorige toer.
(K . ® Als de eerste toer van het patroon in het display staat, ga dan met
! de Omlaag-toets naar de 1ste steek van de laatste toer.
1ste Steek van de Vorige Toer
() o ® Verhoog het steeknummer in het display.
E . ® Met de Rechts-toets gaat u naar de 2de steek van de toer uit het
o display.
Volgende Steek ® Als de laatste steek van de toer in het display staat, ga dan met de
Rechts-toets naar de 1ste steek van diezelfde toer.
() o ® Verlaag het steeknummer in het display.
E‘ . ® Als het toernummer in het display staat, ga dan met de Links-toets
Jo naar de laatste steek van diezelfde toer.
Vorige Steek
(.

CMetlmde 2: - Controleren met de zoemer.

Druk de zoemer-toets in en-de zoemer klinkt overeenkomstig de patroongegevens.

* Het controleren van de patroongegevens

® Geluid van de zoemer Als u de zoemertoets indrukt hoort u “’Pi!”’.
ceees B P Daarna maakt de zoemer geluidjes overeenkomstig de patroonge-
[ ] Picel Il Bsteken —f
(wn) @p[ BS I 5 [ [ [ [ [ |
_ Piee! PiPi! Pieel! Piee! Piee!

)

B



(4) Werk de stappen 1—3 op bldz. 63 af.

Controleer de 1ste toer.
1) Druk de STEP-toets in.

C)o
. @ D De zoemer maakt een geluid overeenkosmtig de patroonge-
T e gevens van de 1ste steek van de 1ste toer.
2} Druk de zoemertoets in, de zoemer begint het bijpassende geluid te maken ... controleer de patroongegevens.
() mp[ B T+ 5T [ [ [ [ |

{5) Controleer de 2de toer.
1) Verhoog het toernummer met de Omhoog-toets.

o - _
@ . ) e E """"" De zoemer maakt een geluid overeenkomstig de patroonge-

gevens van de 1ste steek van de 2de toer.

2} Druk de zoemertoets in, de zoemer begint het bijpassende geluid te maken.
() Ep0 2 BT [ T T T [ ]

(6) Controleer de patroongegevéns van toer 3 tot en met 6 op bovengenoemde manier.!

(7) Zet de CHECK-toets uit, nadat u de laatste patroongegevens gecontroleerd hebt.

. o 7 0:00 7 gz{]g @ READY
(Lampije uit) (r]) o G L

Het READY-lampje brandt en het controleren is klaar.
In het display en de Memo-display verschijnen de gegevens van het vorige patroon.

*
*

r— Als U de fout middenin het programma vindt.

(1) Druk op de zoemertoets om het geluid te stoppen.

'
= ;Z '-.’ID B B ° F° 7 5 P D]

T

SIGN SHEET om de fout te vinden.
(Bijv. de 3de steek)

(2) Breng met de Links-toets het steeknummer van de te wijzigen fout in het display.
(Bijv. de 3de steek)

E:__’ . © :" j * U wijzigt de patroongegevens voor de steek in de display.
Do X

—J

(3) Sla de goede patroongegevens aan voor de 3de steek.

Clof [ ) 2 3 Ja 6 [7 Jg8 Je Jo |
— 3l ® WMEEFEFFTEE P

U kunt de 3de steek wijzigen. Het Data-lampje 3 gaat uit.

(4) Druk de zoemertoets in en de zoemer maakt het bij het cijfer in het display passende geluid.

(o | N O I LA I

Piee! Piee! Piee!

Controleer de Data-lampjes en het DE-

Het cijfer in de display wordt verschoven met de Omhoog-, Omlaag-, Links- en Rechts-toets {zie pag. 63).
Verhoog of verlaag het cijfer in het display, tot u bij de te wijzigen steek/toer bent.
Druk de zoemertoets in als u het geluid wilt doen stoppen.

U kunt op elk gewenst moment het controle-programma afbreken.
1. Stop tijdens het controleren van de patroongegevens het geluid van de zoemer door de zoemertoets in te drukken.
2. Zet de CHECK-toets uit om het controle-programma te stoppen.
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SPECIAAL PROGRAMMA

e HET PATROON VANUIT HET MIDDEN BREIEN

Verhoog of verlaag het cijfer in het display met de omhoog- of omlaag- toets tot u bij de positie bent aangeland, waar u

met het patroon wenst te beginnen.

~ Bijv.

® Het patroon in het voorbeeld is no. 1.

‘Brei het
-/ patroon va-

I af het -

(LTI T,

® Brei het patroon vanuit het midden om op één lijn met de mouwen te blijven. DIAGRAM

Brei het patroon vanaf
-1 de 11de toer.

® Het programmeren
(" ™
< VARIATION

(s fas 203 )0 Jfive]fienc]

SELECTOR

7 [
1 2

D D ® PATTERN NO.
T R

(1) Programmeer het patroonprogramma als boven
(het READY-lampije licht op en ‘1’ verschijnt in

het display).
o @ READY
e}

Het selecteren van de naalden
begint vanaf de eerste toer.

o 0 O O

(2) Ga met de omhoog- of omiaag-toets naar de be-

gintoer.
o} ® READY
o}

Vanaf deze 11de toer worden
naalden geselecteerd.

* Brei verder als voor gewoon patroonbreien.

e /

67

® Let bij kant-en fijne kantpatronen
op het volgende:

® Zie het diagram.
106
201 20
Memo-informatie 19
S o 7
17
° s 16
15
- s
2@ 12
1Mo [ ]
2 0o
9 i
B 8 Toernummer
7 in Display
2 6
e
e
3
2 2
/l
*U kunt beginnen te breien vanaf de toer erboven
(met het “‘o"’-tekentje}, de toer met het Memo-
- nummer.
i\ _J




® Als u de dubbellang-toets of de KRC-toets gebruikt.

De computer rangschlkt de patroongegevens als volgt, afhankelijk van de patroonvariatie.
Het toernummer in het display is anders als u de dubbellang-toets of de KRC-toets gebruikt.

-
2 VARIATION  OFF OFF ) J VARIATION  ofg ON )
(o Jael=2 4 )0 e ] SR
1 2 3 4 5] 8 7
0 Als de dubbellang- of de KRC- toets bunten werking o Als de KRC-toets aan staat, vormen 1 toer met de
staat verandert het toernummer iedere toer. hoofdkleur en 1 toer met de contrastkleur samen
° [jD e READY één toer meerkleurig boordpatroon, dus verschijnt
° hetzelfde toernummer 2x in de display.
Q
C0— ¢ l
<
—> ] 0 2 ) 7500
Q 5
Blijf drukken. ° D Z:)l. Toernummer in
o 4 .
— OD ~§. de Display.
> © 2
o {j] D 1 Cyclus { %
- 1@
g T n Displ * Als u een meerkleurig boordpatroon vanuit het mid-
g oermummerin Bispiay den wilt breien, begin dan vanaf een eerste oneven
B toer, omdat 1 cyclus 4 toeren omvat.
\ J L J
(7 VARIATION OFF ) [ 3 VvARIATION h
(s J3s)= ]f IH [ rsc] (e J3s)= € lfﬁ [ s
e Als de dubbellang-toets aanstaat, brelt u iedere toer . Als__de dubbellang en de KRC '509'55 aanstaan, ver
2x, dus hetzelfde toernummer blijft 2x in het display schijnt hetzelfde toernummer 4x in het display.
staan.
5] o
o « READY E g ° D
° 2°| Toernummer in het
o :
) L]
—> 4
4
. o o
Blijf drukken. — > - E %0
L © 3
[ MTs 2
| | 16 2
1Tl 2
mEE 1 Cyclus ]
[] 4 L Toernurmmer in het 1
B 3 | Display. .
- Als u het patroon vanuit het midden wilt breien, be-
! gin dan vanaf de eerste toer van ieder toernummer.
\_ J U : J
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¢ ENKELE TOEREN TRICOT TUSSEN HET PATROON DOOR BREIEN.

* Gebruik de Start-toets.

-~ Bijv. ~N ® Begin te breien.

Noors Patroon: Patroonnummer 60
(1) Programmeer het patroonprogramma als volgt en
brei de eerste toer.

(3 VARIATION )

s Yasl= ) T e o)

ITTITTITIGS

SELECTOR

0 Toeten
Tricot

Brei 10 toeren tricot tussen het patroon door.

2
o) :] D O PATTERN NO.
)
o O POSITION
LI

. J N /

(2) Zet na het eerste patroon de veranderknop op N-L., haal de contrastdraad uit toevoeroog ‘B’. Brei 9 toeren tricot en zet
de slede voorbij het tekentje. De laatste (10de) toer is de toer, waarin de naalden voor het patroon weer worden ge-
selecteerd.

(3) Controleer de gegevens in het display.
{(Knippert)

i o @ READY
L0

De naalden voor de eerste toer
van het patroon zijn geselecteerd.

(Licht op.)

O ® READY
=Y \[]
@]

De naalden voor de eerste toer van het patroon gaan geselecteerd worden.

2) Druk de Start-toets in.

(4) Let erop, dat de slede voorbij het tekentje staat, zet de veranderknop op KC (I) en brei één toer: de naalden zijn geselec-:
teerd voor de eerste toer van het patroon.

(5) Druk de MC-toets in en rijg de contrastkleur door toevoeroog ‘B’, brei het tweede deel van het patroon.

® Patroon-breien vanaf de eerste toer, zelfs als er in het display een ander cijfer staat.
Met de Start-toets kunt u de naalden selecteren voor de eerste toer.
(.Buv.

(1) Als het display de 3de toer aangeeft
(het display zegt, dat u de 3de toer
moet breien).

0 @ READY
0

(2) Druk de Start-toets in
(het display geeft de 1ste toer aan).

O ®READY
= » 00

(De naalden voor de eerste toer worden geselecteerd)

69



® De functie van de Start-toets.

Het toernummer in het display wordt in 1 veranderd door de Start-toets, zelfs als in het display een ander toernummer
stond, en de naalden worden geselecteerd voor de eerste toer.

® Als u het patroon vanaf de eerste toer breit.

* Als u het patroonprogramma programmeert zonder het patroonnummer te veranderen of als u hetzelfde programma
continu breit, staat in het display het nummer van de toer, waar u mee bezig bent. Als u hetzelfde programma echter

nog eens van het begin af aan wilt breien, zet dan het toernummer van de eerste toer weer in het display door de
Start-toets in te drukken.

* Het patroonbreien meot beginnen, nadat de naalden zijn geselecteerd.

Het cijfer in het display knippert, hetgeen betekent, dat de naalden zijn geselecteerd.
Zet met de Start-toets het cijfen 1 in de display (het cijfer knippert niet meer).

o ® READY . o ® READY
o) B

De eerste toer wordt gebreid.

De naaldselectie voor de eerste toer vindt plaats.

VERANDEREN VAN PATROONVARIATIE TIUDENS HET
PATROONBREIEN

® U kunt zelfs midden in een patroon een patroonvariatie toepassen.

(— Omgekeerd-toets, Dubbelbreed-toets, Gespiegeld-toets, Op-z'n-kop-toets of KHC-toets

@D

2 _
1F & l[/.z§ ]Fa }[/4 ]K§ ]FKHC ]WRC] e Druk de patroonvariatie-toets één toer, voordat u wilt variéren, in.
' 1 2 s 5___7___'67“;3 7 ® Vari€er wanneer u wilt en achter elkaar.
\
(_Bijv.
N ¢ Pat 54 ® Druk de Omgekeerd-toets in als hieronder:
oors patroon: Patroonnummer
: Z VARIATION
L R (LR E W (LR R IR R L
————-——---—————-(a)f & ’ a5 f-? If % l[ N l[ KHCI
1 2 3 4 5 6
D DN DN DOID O >IN
_______________ (b)[ 5 [aﬁf% [ 4 ” N |KHC lKRcl
1 2 3 a 5 5] 7
K R R LR O AR R (LA G 4
(a)@&ﬁ fa ’r 4 ” N [KHC n KRCI
1 2 3 4 5 (5] 7
.

® Begin te breien!

VARIATION (a)

(1) Programmeer het patroonprogramma als volgt: F§. ’E&ﬁ ]ﬁa IF % ]F S |FKHC IFKRC ]
1 2 3 4 S 53 7

SELECTOR

1 2

o o O O




(2)

Kijk op het diagram in het patronenboek en onthoudt
het toernummes, dat één toer eerder is dan de toer
waarin u wilt variéren.

* Variéer het patroon in het voorbeeld in de eerste toer, dat
wil zeggen in de laatste (30ste) toer van het patroon de
variatie-toets indrukken.

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

— De dubbellang-toets

@

\.

® U kunt het toernummer opslaan in het Memo-display |

De computer kan met het Memo-programma toer 30
aangeven in het Memo-display.

Brei het patroon tot aan de 30ste toer, waarin het cijfer
30 begint te knipperen in het display.

Druk de gewenste patroonvariatie-toets in.

Haal de breislede over: de naalden worden geselecteerd
voor de patroonvariatie.

Brei weer verder tot dan het cijfer, 30 begint te knip-
peren in het display.

Druk de gewenste patroonvariatie-toets in (of het pa-
troonprogramma).

Haal de breislede over.
De naalden worden weer geselecteerd voor het originele
patroon.

LTI T

TTIT7

_,__

% VARIATION

30 30 toeren
A
3
3
CluNEE_nE | ] =
2 [
2
2 -
2 1] ]
2
2
2
5 [] ]
2
2
O @ READY
O

< VARIATION (b).

(/
(s Jas )= )73 )0 |l
T 2 3 4 5 6 7
{De Omgekeerd-toets)

o] ® READY
@]

< VARIATION (a)

74
SRaaaan
E.-__" 2 3 4 5] 6 7
{Zet de Omgekeerd-toets Uit)
~N

J

® Noors patroon:

Druk de Dubbellang-toets in het midden van een motief of patroon als volgt in:

Z VARIATION

Saaaaa

Patroonnummer 73

~

e Ve
l@cagaas




® Begin te breien !

(1) Programmeer het patroonprogramma als hieronder:

(3)

(4)

(5

(6)

(7

—

2
(2) Kijk in het diagram in het patronenboek en

a onthoudt het toernummer van de toer, waar-
2 \ 2 in u wilt variéren.
VARIATION (a . *In het voorbeeld wilt u vanaf toer 25 tot
[45_ 'ra I[ % lr S |rKRC l . aan toer 43 een dubbellang patroon breien.
1 2 3 4 =3 6 7 Z
2l
SELECTOR :
(A (e :
: 4 (a) Dubbellang-toets uit.
1 2 3 ”
¢) ® S
PATTERN NO. S Toer 43
o) 3] I
3
® N
© POSITION 2
@] 3
3 (b) Dubbellang-toets aan.
3
3
aziiiﬂz i 25ste toer
2
2
2
2
2
s
2
2 (a) Dubbellang-toets aan.
2
=== )
2 1ste toer

Brei het Noorse patroon en blijf breien, tot het cijfef— —--C ® READY
25 in het display begint te knipperen. o

< VARIATION (b)
Zet de dubbellang toets aan.  —— ———— —=—~——-""- E ,ﬁ ] (
Het patroon wordt gevariéerd in de toer, waarin de l & ] 2 64 ] 4 ” ! ” KHC, KRC
naalden reeds zijn geselecteerd en u kunt de variatie 1 2 3 L4 5 6 7
breien.

Haal de breislede over en blijft breien, tot het cijfer 43—~~~ O
in het display knippert. o

4 VARIATION

(a)
Zet de dubbellang-toets uit. =~ —= ——————=———--=- e )
Het patroon wordt gevarieerd in de toer, waarin de A : 4 [ |[xwe
naalden reeds zijn geselecteerd en u kunt het originele ! 2 3 4. 5 6 7
patroon weer breien.

Gebruik de K-slede en brei patroon (a).
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INLEIDENDE INFORMATIE OVER DISKETTE

In het geheugen van Uw machine zijn 555 ontwerpen van stekenpatronen opgeslagen (deze staan vermeld in het boek “’Stitch
World"). Uw machine heeft bovendien nog een ander, geheel gescheiden geheugen dat “RAM’’ heet en waarmee U Uw eigen
ontwerpen van stekenpatronen kunt programmeren.

Wanneer U eenmaal een eigen ontwerp heeft geprogrammeerd, zult U het veilig willen bewaren. Indien er voldoende ruimte in
het RAM-geheugen is, kunt U het daarin opslaan, zodat U weet, dat er niets mee kan gebeuren.

Ingeval hiervoor echter onvoldoende ruimte is, zult U de informatie moeten opslaan op een diskette die U keer op keer weer
kunt gebruiken.

De diskette heeft 40 sporen en op elk spoor kunt U alle informatie over stekenpatronen (“‘data’’) die er in het RAM-geheugen
zit, opslaan. -

De sporen zijn genummerd 1—40, opdat de komputer kan nagaan welk spoor van de diskette U wilt hebben.
U moet echter wel op papier bijhouden wat elk spoor en diskette bevatten.

Diskettes worden gebruikt voor het opslaan van diverse soorten informatie. Wij willen echter, dat op onze diskette informatie
over onze breimachine wordt opgeslagen en dus moeten we ervoor zorgen, dat de diskette deze informatie accepteert.
Hiervoor dienen we onze diskettes in de komputer ““in te voeren’’. Wanneer dit gebeurd is, zal de diskette zonder problemen
de informatie over de breimachine accepteren.

De diskette kan de opgeslagen gegevens niet direkt aan de breimachine doorgeven. De informatie over stekenpatronen
(“‘data”) die is vastgelegd op een spoor moet eerst weer overgebracht worden naar het geheugen van de breimachine, voordat
de breimachine kan funktioneren. Om de informatie van de breimachine naar de diskette en omgekeerd te kunnen overbren-
gen, moet U de machine eerst laten weten wat U wilt doen. Deze instrukties of kommando’s zijn reeds in het geheugen onder
een kodenummer opgenomen:

— Invoeren diskette in de komputer : 550

— Overbrengen gegevens op diskette : 552

— Overbrengen gegevens van diskette naar breimachine : 551

— Wissen gegevens van een spoor : 553

0 N D E R D E LE N —— Disk in-/Uitgang ® 35 inch floppy disk

® 35 inch floppy disk drive

atterijen Waarschuwingslampije

Bescherming

¢ Interface Kabel e Batterijen (4 stuks)

Aan-/Uitschakelaar Toegangslampie

® ALVORENS TE PROGRAMMEREN
Lees voor gebruik van de floppy disk drive eerst de bijbehorende gebruiksaanwijzing.

SLUIT DE FLOPPY DISK DRIVE AAN OP DE ELECTRONISCHE BREIMACHINE

(1) Zet beide apparaten uit. (3) Steek de stekker van de {4) Steek het andere eind van
(2) Verwijder het deksel voor interface-kabel in de breima- de interface-kabel in de
de verbindings-kabel aan de chine als in de afbeelding. floppy disk drive als in de
achterkant van de breima- afbeelding,
chine.

Wanneer U geen gebruik maakt van de diskette-aandrijfeenheid (drive), sluit de konnektor-opening dan af met het kapje.



® Let erop, dat de diskette niet in de aandrijfeenheid is aangebracht en de balk voor het invoeren of uithalen van de diskette
(“disk in/out-bar”) niet is ingedrukt, voordat U de AAN/UIT-schakelaar omzet.

® NB: Zet, om de batterijen te sparen, de AAN/UIT-schakelaar op UIT (OFF), nadat U klaar bent met het programma (ini-
tialiseren, veilig stellen, invoeren, wissen, etc.).

® Wanneer U de diskette verwijdert of de interface-kabel uit de konnektor-opening trekt, terwijl het Toegangsiampje (“‘ac-
cess”-lampje) brandt, dan zal de breimachine soms niet funktioneren. Zet in een dergelijk geval de AAN/UIT-schakelaar
van zowel de aandriifeenheid als van de breimachine op ‘“UIT" en begin weer van voren af aan.

INITIALISATIE (550)

® Pas de zogenamde initialisatie toe, opdat u de nieuwe disk bij de electronis_c_:he br.ei[n_ac_hing kunt
gebruiken. Als u een patroon wilt bewaren op een nieuwe disk, pas dan altijd de initialisatie toe.

OPMERKING: Als u de initialisatie op een bestaande disk toepast, wordt het programma op die

disk gewist.
C STAP 1 . ) Plaats de diskette in de aandrijfeenheid, nadat U de AAN/UIT-schakelaar op AAN (ON) heeft
: - : gezet.
( " STAP 2. > Zorg ervoor, dat de READY-lamp brandt.
S O 1} READY
a0 o m o 7
( _.'STAP' 3 ) Pas de initialisatie toe.

(1) Maak de display leeg door op de CE-toets te
drukken.

B

@ READY

(2) Sla het getal 550 aan als initiaal.
Ls 1 [s] (el =
(3) Druk de STEP-toets in.

B

& READY

Als u de STEP-toets indrukt, verdwijnen de gegevens uit het display en gaan alle lampjes gaan
uit. De computer begint nu de initialisatie te maken.
* Het duurt ongeveer 100 seconden om de initialisatie te voltooien.

(4) Als de initialisatie klaar is, gaat de zoemer en de lampjes gaan weer aan als voor het indrukken van de CE-toets bij STAP 2,

Do

Initialisatie is klaar:  E
R O

@ READY

Als ‘E knippert in het Memo-display.

* Dat betekent, dat de computer de initialisatie niet kan maken, waardoor de ‘Error’-boodschap in
het display verschijnt. E D

Zie dan pag. 164 errorboodschap.
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PGRAI\ZMA VOOR HET BEWAREN VAN
PATROONGEGEVENS (552)

GEBRUIK DE DISKETTE WAARVAN DE INITIALISATIE VOLTOOID IS

® U kunt op Uw diskette de gegevens overbrengen die in het geheugen van Uw breimachine zijn op-
geslagen. Voordat U met het opslaan van deze gegevens kunt beginnen, moeten ze eerst in het ge-
heugen van Uw breimachine zijn ingevoerd en opgeslagen (zie bldz. 50 “Input-programma voor
Uw eigen patronen’’). Wanneer het patroon eenmaal in het geheugen van de breimachine is opge-
slagen, dan kan het van dat geheugen naar de diskette worden overgebracht.

® De inhould die u op een disk kunt bewaren:

Alle opgeslagen patroongegevens en Memo-informatie van het patroonprogramma.
1) Patroonnummer

2) Stand van de keuzeschakelaar

3) Patroonpositie voor keuzeschakelaar (1)

4) Patroonpositie en aantal patroontjes per ‘groep’ voor keuzeschakelaar (2)

B) Stand van de patroonvariatie-toetsen

6) Informatie in Memo-display

Het toernummer in het display en de informatie in het Memo-display.

® Er zijn 40 tracks en een track wordt gebruik voor opslagvan gegevens . . . . . . . ..
e Capaciteit van de disk
Een track is als een lade in de disk, waarin u gegevens opbergt.
Wanneer een patroon te lang is om in één keer in het geheugen van de komputer te kunnen worden opgeslagen, dan kunt U het onderverdelen in

20f3 stukken, Breng vervolgens elk gedeelte over op een diskette. Voer, voor het bfeien van het patroon, de diskettes in de juiste volgorde van
de aandrijfeenheid naar de komputer.

® Elke track krijgt automatisch een
nummer van de computer. Het is raadzaam het tracknummer van een patroon te noteren op het
DESIGN SHEET

e Nadat u de gegevens heeft opgeslagen op de disk, blijven ze ook nog tot nader order opgeslagen in de computer.

< B 7; > Plaats de diskette in de aandrijfeenheid, nadat U de AAN/UIT-schakelaar op AAN (ON) heeft gezet.

Het gaat om een disk, waarbij de initialisatie heeft plaats gevonden.

C

P ? Zet de breimachine aan.

(LJ o | ® READY
=)o

Programma voor het bewaren van gegevens

(1) Maak met de CE-toets het display leeg.
(LJ O 1 L @ ReEADY

&

() O
(2) Sla het getal 552 aan, het nummer
voor het bewaren van een patroon. ( 5 ] o f — ) )

] ] =] B O renoy
(rJ) oL _
|s|Or R
(=) oL ) L

e Als u de STEP-toets indrukt, wordt het display leeggemaakt en gaan de lampjes uit.

(3) Druk de STEP-toets in.

De computer controleert het tracknum- o @ reaDY
mer en geeft u het nummer van de track,
waar u data op kunt slaan, dan gaan het

. ’ ( , PATTERN
READY-lampje en het Patroon no.- R O © PATTERN NO.
lampje aan. e — Tracknummer, waar u

nog data kunt opslaan.

Schrijf het tracknummer altijd op uw DESIGN SHEET, zodat u het patroon weer terug kunt vinden.

(4) Druk de STEP-toets in. ( S ]

"@o

Als u de STEP-toets indrukt, begint
75 de computer de data op te slaan.



(5) Als het opslaan van de data klaar is, gaat de zoemer en gaan display en lampjes weer aan als voor het indrukken van de

CE-toets.
. (s)o QDUU DDQU QDUU QDUU @ READY
Het opslaan is klaar: m O 0;;0 QQO Q:U UQO

Als er een “E’ in het display verschijnt.

Dat betekent, dat de patroongegevens niet opgeslagen kunnen worden door de computer en in het N
display verschijnt het nummer en de ‘Error’-boodschap. Zie pagina 164 ‘Error’-boodschap. e

PROGRAMMA VOOR OVERBRENGEN VAN DE DATA NAAR
DE BREIMACHINE (551)

' '- , ® U brengt nu de patreongegevens van de disk over naar de breimachine.
' - , OPMERKING: Als u gegevens van de disk overbengt naar het geheugen van de breimachine,
Py -l

worden alle andere patroongegevens in het geheugen gewist, behalve de patronen
uit het patronenboek.

(ﬁ g ig}‘gﬁﬁﬁszf;‘; Plaats de diskette in de aandrijfeenheid, nadat U de AAN/UIT-schakelaar op AAN (ON) heeft gezet.

Neem de disk met het patroon, dat u wilt gaan breien.

C R s'fﬁ? 2 ) Zet de breimachine aan. (Let erop, dat het BEADY-Iampje brandt.)
[S_j o | D:ﬁ DUU 0:7f ﬂ @ READY
(an) (- () <O,
o D00 |0
Q ﬁ%‘& ) 53%4(%9 Breng de patroongegevens over.
(1) Maak het display leeg met de CE-toets. i -
) » @ O & READY
CE
‘ R ' O | ] L
" (2) Sla het getal 551 aan als programma-
nummer voor overbrengen. [Q o f ,- ,' ’ 2 ® ReDy
Ls Js 1] = -' -' (
Cool=t=" ' |
(3) Druk de STEP-toets in. _ .
[Q o | @ READY
. CR—‘J 0 I @ PATTERN NO.

® Alsu de STEP-toets indrukt, dan gaan de READY-lamp en de Patroonno.-lamp branden.
{(4) Sla het nummer aan van de track, die de patroongegevens bevat, die u wilt overbrengen.

S o ™7 READY
- ® ,’,'_ﬂ X

' R l ®) © PaTTERN NO.

() Druk de STEP-toets in. .
s Jo

»C_ﬂo_ I

® Als u de STEP-toets indrukt, verdwijnen alle cijfers van en gaan alle lampjes uit.
(6) Als het overbrengen van de gegevens klaar is, gaat de zoemer en alle lampjes gaan aan als tevoren.
()rc7'wwﬁ ~ @ RreADY
NN N

Als het overbrengen klaar is: . @ 0 Q:(] [JDU ﬂQU ﬂcﬂ

- J

U kunt het ingevoerde patroon altijd via het patroonprogramma breien, zelfs al zet U de AAN/UIT-schakelaar na beéindiging
van het invoerprogramma op UIT (OFF).

Ale ‘E" in het display knippert.

* De computer kan de data niet overbrengen en in het display verschijnt de ‘Error’-boodschap. {
Zie pag. 164 ‘Error-boodschap’. )L -
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PROGRAMMA VOOR UITWISSEN (553)

,- '- -, ® U kunt de data per track wissen.
-

B, =B,
-' -' -' Als u alle gegevens op de disk wil wissen, dan hoeft u slechts de initialisatie toe te passen

(550) en alles wordt gewist.

( B STAP 1 ) Schuif de disk in de drive.
Breng de disk in, waarop de te wissen gegevens staan.
( » - STAP 2 ) Zet de breimachine aan. {Let erop, dat het READY-lampje brandt)

) Q:ﬁ DWU Ocﬁ DU @ reaDy
K

O

)
=
=

( STAP 3 _ > Wis de patroongegevens.
(1) Maak het display leeg met de CE-toets. r _—
(js O @RrEADY
2
( R l O - i
{2) Sla het getal 553 aan als het programma voor wissen.
[_JS Of ™ = =g 1 @reapy
=1 =] = Y U
(3) Druk de STEP-toets in. of .
(—]S - ® reaDY
X
» @ @) _' {0} PATTERN NO.

® Als u de STEP-toets indrukt, verschijnt het cijfer ‘0’ in het display en licht het patroonno.-
lampje op.
{4) Sla het nummer aan van de track, die u wilt wissen.
[LJ O "1 7| ®resoy
=] f
@ o l RV

(5) Druk de STEP-toets in. Nummer van track, die gewist moet worden.

2L

® Als u de STEP-toets indrukt, verdwijnen alle cijfers van het display en gaan de lampjes uit.

@ PATTERN NO.

{6) Als alle gegevens gewist zijn, gaat de zoemer en in het display verschijnt de ‘0.
Het READY-lampje en het patroonno-lampje gaan aan.

L_J O 7| @renoy

Als het wissen klaar is:
"o K

® Door de stappen 4—6 te herhalen, kunt u zoveel data wissen, als u wilt.

D PATTERN NO.

(7) Als u het programma voor wissen wilt beéindigen, druk dan de STEP-toets in.
Alle lampjes gaan weer branden en het display is weer als voor het indrukken van de CE-toets.

p— uj O 0 UDWU DU @reaDY
»@o ODGDO I

* Dat betekent, dat de computer de patroongegevens niet kan wissen en in het display verschijnt -
dan ook het tracknummer als ‘Error’-boodschap. 1=

Zie pagina 164 voor ‘Error’-boodschap.
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NOORSE PATRONEN
KEUZESCHAKELAAR (1)

® Dit patroon werd gebreid uit STITCH WORLD, patroon

Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
e T RN - N

amanacc
SELECT%R ’ ! ) ° 7

2

[} ® PATTERN NO.
(3]

{ ® POSITION
5[]

O O O O

s . —~ ™ ™
_—\Q . /i Tekentje o
m ¢ ——— o o
T s N o » o ¢
|mhass) 774‘ o SELECTOR
m E o
L _ J e Gewicht )L y
Rijg de hoofddraad in de  Zetop. Brei een paar toeren recht en  Programmeer uw patroon.
rechterdraadgeleider. zet de breislede links buiten  (Zie het voorbleeld)

het tekentje, hang de ge- (Zie pag. 23)
wichten gelijkelijk in de op-

zetkam.
® PATRONEN BREIEN
~ ( — a
© .
© SNKC (@)
OJKC(T)
O
A\ g ) g N-L y,
Rijn de contrastdraad in de linkerdraadgeleider en de on- Zet de veranderknop op KC (I).

derste veer.

'Il'ekentje B ) Z D] )
@5 [Lm= :

T2 i
a—%—b =

HJJJHH[ T L
N\ A L : =) J
Haal de slede over naar rechts tot voorbij het tekentje. De naalden zijn geselecteerd. Het cijfer T knippert in het
*U hoeft de slede slechts één keer over te halen voorbij het display om u te verstellen, dat u de eerste toer van het pa-
tekentje, als u begint met patroonbreien. troon gaat breien.
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N e ™ ‘ h
T =T 3 TG -
@ - ﬁ — 6 - == i — e —
—) = )
Contrastdraad
§ - -
Druk de bovenste MC-knop in. Rijg de contrastdraad door toevoeroog ‘B’ — u hoeft de

handle van het toevoeroog niet te openen.

( Contrastd raad b ( ﬁ _/; | \Z D\

i I f\g\“]

il 1%‘1
T

\_ 1 | 7 . \ J
Houdt de draad met uw linkerhand vast en haal de slede Het cijfer 2 knippert in het display om u te vertellen, dat u
over naar links. de tweede toer van het patroon gaat breien. Haal de slede

over naar rechts: u breit nu een Noors patroon.

® U kunt doorbreien ... herhaal stap 8 — 9.
® U kunt stoppen met breien ...

r N
"

[
HWHHHHHHHIHHHHHHHHHHHHIIHHHJHIL )

\ E‘“igm{% |

Brei het patroon verder tot u ‘Biep’ hoort. Brei de toer af

en brei nog één toer. Het cijfer 1 knippert in het display. U

heeft nu een volledig patroon gebreid. . J
Zet de veranderknop op N-L: de patroontoetsen komen
automatisch vrij.

*Als u een patroon breit, dient u de breislede indere toer voorbij het midden van het naaldenbed te halen (naald groen
1).

* Als u meer dan twee verschillende kleuren wol gebruikt, houdt dan het cijfer in het Memo-display goed in het oog en
verwissel op tijd van kleur.
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® Als er toeren zijn, waarin u slechts met de hoofddraad kunt breien (dwz niet met de contrastdraad) ...

Dan worden de buitenste naalden slechts in de D-stand gezet.
Als dat gebeurt, doe dan het volgende:

L

ContrastJ!raad
_J

1. Zet de buitenste naalden terug in de B- 2. Haal de contrastdraad uit toevoeroog 3. Als de naalden weer voor het patroon

stand.

‘B’ en klem hem achter de draadklem
op de machine. Brei verder mer alleen
de hoofddraad, terwijl u bij iedere toer
de buitenste naalden in de B-stand

schuift.

KEUZESCHAKELAAR (2)

Dit voorbeeld werd gébreid met STITCH WORLD patroon

dat er lussen ontstaan.

geselecteerd zijn, rijg dan de contrast-
draad weer in toevoercog ‘B’ en brei
één toer, terwiji u de draad in uw
linkerhand houdt om te voorkomen,

no. 86. Voorbeeld: PATROONPROGRAMMA
( R [ ~ )
(s Jfasf=00 3 s e ]
1 2 3 4 5 6 7
SELECTOR
1 2
© P g @ PATTERN NO.
o oo
o { | ® QUANTITY
f o ! ]
= = ° { 5 © POSITION
o ]
© 1|7 ® auanTiTy
o ||\
. J
e VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT.
1 N r N\ R
E /' Tekentje
o ) 71@ o ((3)
NI EXF=\ - A » oL s
7 SELECTOR
= \ G .
\_ : \ J \_ ¢ Gewicht | J L )
Rijg de hoofddraad in de Zet op. Brei een paar toeren tricot en Programmeer uw patroon.

rechterdraadgeleider.

zet de breislede aan de linker-
het tekentje.

kant voorbij

(Zie het voorbeeld)
(Zie pag. 30)

Hang de gewichten gelijkma-

tig in de opzetkam.
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o LOSSE MOTIEFJES
Splits de hoofddraad in tweeén.

e PATROON BREIEN

Onderste Veer

Hoofddraad
L Hoofddraad {/ }aadklem )
De steken aan de buitenkant van de motiefjes moeten Rijg de contrastdraad in de linkerdraadgeleider en de on-
aan de rest van het breiwerk gemaast worden, zodat derste veer.
er geen gaten ontstaan.

Gebruik hiervoor de gesplitste draadjes wol.

o . B S5

(
T cw 17 |l

LU AT O L

N\ N-L
Zet de veranderknop op KC (I).

J —

Haal de slede over naar rechts voorbij het tekentje.

*U hoeft de slede slechts één keer voorbij het tekentje te
halen, als u begint met patroonbreien.

O
<
0
.
;

CRLUR KL
QAR
QULLL LA

. &&Q\\\\ \\\

De naalden worden geselecteerd.

Druk de bovenste MC-knop in.
Het cijfer 1 knippert in het display om u te vertellen, dat u
toer 1 gaat breien.

+/ \

x_) @} ) @5 [ a0

0)

I N

DIVONRAR \\ I\\) A

AT AT TR,

T R e e
) D SR N S N S

L 1 J \_ J
Rijg de contrastdtaad in draadtoevoeroog ‘B’ — u hoeft de Splits een los draadje in tweeén en leg het in de naald naast
handle niet te openen. de buitenste naald aan de linkerkant.

Haal de slede over naar links.
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Ot

il

- /

Houdt het uiteinde van het losse draadje vast en haal de
breislede over naar rechts.

@ 1 " \ i..‘o g
2:(:!;\‘:1,-.\ \\ \ \'x,:-.: =) SN =

'Aﬁﬁ'ﬁ - ¥‘—‘—‘—.—.—4 n"l‘
mml'm'lr, Amnmm\m"mmﬂ ‘nmltn‘mnu"'.‘\’
- _J

Haal een uiteinde van het losse draadje onder de geselec-
teerd naalden door en wikkel het van rechts naar links om
de naald naast de laatst geselecteerde naald aan de rechter-
kant (zie afbeelding). Houdt het losse draadje in uw linker-
hand en haal de slede over naar links.

~

( 30
@ g

\m
f_ﬁﬂIIHHIIHHIIHIHHHIIHIHHIHIHHHIIIHHQ& N

. ./

Brei het patroon verder tot u ‘biep” hoort.

Als u op dat moment de slede naar links aan het overhalen
bent, maak dan de toer af en brei nog één toer. Het cijfer 1
knippert in het display.

* Let erop, dat de contrastdraad onder de opening in de af-
strijker door gaat.

A rOAIs de breislede aan de

rechterkant staat ...

OAIs de breislede aan de

O lmke\rkant staat ..

-

Wikkel het draadje om de naald, die naast de eerste geselec-
teerd naald zit en trek het urcemde zachtjes naar beneden.

( I
@

Zet de veranderknop op N-L.:

De patroontoetsen komen automatisch vrij.
*Als u meer dan twee verschillende kleuren wol gebruikt,
houdt dan het Memo-display in het oog en verwissel de
draden tijdig.

* Terwijl u een patroon breit, moet u de slede in iedere toer voorbij het midden (naald groen 1) overhalen.
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PATENTSTEEKPATROON

® Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD pa-
troon no. 240.

Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA

o i ' N\
3 r§!%§.ra[z ['§‘[KHC”KRC
1 2 3 4 5 6 7
SELECTOR
7
r 2
°ctaun ® PATTERN NO.
ol T LI
© ® POSITION
L S0
(- S
. . s Y [ 2
W‘ ' ! Tekentje
=) EJo -'1 o
mp| f?—m =Y D e -D ’
ﬁ(&ﬂ? 5 o
L y, g - Gewicht ) _ y
Rijg de hoofdraad in de Zet op. Brei een aantal toeren tricot Programmeer uw patroon.
rechterdraadgeleider. en zet de breislede aan de lin-  {Zie het voorbeeld)
kerkant voorbij het tenkentje. (Zie pag. 23)
Hang de gewichten gelijk-
matig in de opzetkam.
e PATROONBREIEN
: | S
€] Ll | " 1 \\))\\))\,)f//é
) s [~ N\
e —— e
g > x?’ﬁ:’/;fff)//
— 252555257
SN T T
\. , X i LA ~

Zet de veranderknop op KC (I). Haal de slede over naar

rechts voorbij het tekentje.

*U hoeft alleeen de eerste keer de slede tot voorbij het
tekentje over te halen bij patroonbreien.

De naalden worden geselecteerd, het cijfer 1 knippert in het
display om u te vertellen, dat u de eerste toer gaat breien.

Rubber Wieltjes

J

Druk beide patentsteek-knoppen tegelijkertijd in.

Verwijder de afstrijker van de K-slede en draai hem om. Zet
de rubber wieltjes in de werkstand (2), zoals aangegeven, en
monteer vervolgens de afstrijker weer op de K-slede.
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AN J

Beweeg de K-slede heen en weer. U breit nu een patentsteek-
patroon.

H_et cijfer in het display geeft het nummer van de toer die U
hierna gaat breien, aan.

® U kunt doorbreien ...
Herhaal stap 5 — 6.

® Of stoppen met het patroon ...

L 80
.
(= \ o )
AN 7

—

\ J : )
Brei verder tot u ‘biep” hoort. Als u de slede aan het over-
halen bent van rechts naar links, terwijl u het geluid hoort,

brei dan die toer af en brei nog één toer. Het cijfer 1 knip-
pert in het display.

N-L
- J -

*Als u aan het patroonbreien bent,
dient u de slede altijd voorbij het
midden {naald groen 1) te halen.

Zet de veranderknop op N-L., de pa-
troontoetsen worden automatisch vrij-
gemaakt.

Zet de rubber wieltjes buiten werking.

OPEN PATENTSTEEK-PATROON

® Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD pa-
troon no. 292.

Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA

[ & T e S Nl e S e o e ) .
r L L R e R e g e e e v
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FL v T TR T . f i gy _'.\--E’. F 1
S AT B S D,
E TR . :‘ #a 1'; wat e IS0 '.,-_‘I_"h:',;;.l -
e .}j-ﬁ:?'f IAA LT INEAT LD °of3 q I ® PATTERN NO.
b ! . :T:.‘pil TI‘-:_‘.:_}I , :.._J'T :":}.-‘ . o L L0
W OCEAA Y S © L D ® POSITION
4 i, .‘- '.'T o '
i L J
® VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT
( w ( . (
\ Tekentje
o\ A o :
mp| (=T B 7= LI gy =N
LN 7 = ELECTOR
/ﬁ@ 2 .,
(- J \_ u Gewicht JERG

Rijg de hoofddraad in de  Zetop.

rechterdraadgeleider.

Programmeer uw patroon.
{Zie voorbeeld)
(Zie pag. 23)

Brei een aantal toeren tricot
en zet de breislede aan de lin-
kerkant voorbij het tekentje.
Hang de gewichten gelijkma-
tig in de opzetkam.




e PATROONBREIEN
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@ KC()
Tekentje

\_ Patroon Y,

Zet de naalden die in het schema in STITCH WORLD zijn
aangegeven met een “O", naar voren in de E-stand en weer
terug in de A-stand.
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De naalden worden geselecteerd, het cijfer 1 knippert in het
display om u te vertellen, dat u de eerste toer gaat breien.

Druk beide patenttoetsen tegelijk in.

! = |
| = [T X | <

®' [l ::

B B F

. J

Haal de slede over, u breit een open patentsteek-patroon
(let erop, dat de buitenste naalden altijd in de D-stand
staan). In het display staat steeds de toer aangegeven die u
gaat breien.
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Zet de veranderknop op KC (II).

Haal de slede over naar rechts.

*U hoeft alleen de eerste keer de slede over te halen tot
voorbij het tekentje bij patroonbreien.

./

Verwijder de afstrijker van de slede en draai de slede om.
Zet de rubber wieltjes in de werkstand als in de afbeelding.
Zet de afstrijker weer aan de siede.

Zet de buitenste naalden naar voren in de D-stand, als ze
nog niet in die stand staan.

[ m———mw 2SS,

. J

Brei verder, tot u ‘biep’ hoort. Als u de slede aan het over-
halen bent van rechts naar links, terwijl u het geluid hoort,
brei dan die toer af en brei nog één toer. Het cijfer 1 knip-
pert in het display.




® U kunt doorbreien ...
Herhaal stap 7 — 8.

o Of stoppen met het patroon ...
s N ~

Rubber Wieltjes

*Als u aan het patroonbreien bent,
dient u de slede altijd voorbij het
L y midden (naald groen 1) te halen.

(.
Zet de veranderknop in N-L., de pa- Zet de rubber wieltjes buiten werking.
troontoetsen worden automatisch vrij-

gemaakt.

MEERKLEURIGE PATENTSTEEK-PATRONEN

® Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD pa-

troon no. 302, Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
- ' . : : 3 -
(s s 7 s e ]fine)
SE}_ECTE)R ’ ’ ’ ° ’
o

O j " ™~ ® PATTERN NO.
=R
o]

— J/

e U gaat bij dit patroon op dezelfde wijze te werk al bij een patentsteek-patroon, alleen wordt de draad overeenkomstig de
informatie in het Memo-display af en toe verwisseld.
Voor patroon no. 302 heeft u twee kleuren wol nodig, draad 1 en draad 2, en die worden ook aangegeven met de cijfers 1
en 2 in het Memo-display. Beslis dus vooér u begint te breien, welke kleuren u 1 en 2 noemt.

® VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT

Py

e T e N N )
\ /Tekentje
AW 7 #_— o [——a E] 2
mp| Ewm W (2] = mo_ s
w ~ o SELECOR
= N Vi : Gl
L ) L J L Gewieht ) U )
Rijg draad 1 in de rechter- Zet op. Brei eerst een aantal toeren  Programmeer het patroon.
draadgeleider. tricot en zet de slede links  (Zie voorbeeld)
voorbij het tekentje. Hang de  (Zie pag. 23)
gewichten gelijkmatig in de
opzetkam.
® PATROONBREIEN
§ ) [ )
@ @ Tekentje
Draad 1 /
Ing]
d 2 T :
o A ) s
q |SEREER J
Y Draadklem ) 9 E g y

Zet de veranderknop op KC (I}.

Haal de slede over naar rechts.

* U hoeft de slede alleen de eerste keer voorbij het tekentje
over te halen bij patroonbreien.

Rijg draad 2 in de linkerdraadgeleider.
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De naalden zijn geselecteerd, het cijfer 1 knippert in het dis-
play om u te vertellen, dat u de eerste toer gaat breien. Het
cijfer 1 in het Memo-display geeft aan, dat u met draad 1
moet breien.

Druk beide TUCK-toetsen tegelijk in.

/

Haal draad 1 uit toevoeroog ‘A’. Wanneer u de slede iets
naar rechts beweegt, gaat dat gemakkelijk.
Klem draad 1 vast aan de zijkant van de machine.

_J

Brei verder en verwissel op tijd van draad (kruis de draden
niet bij het verwisselen).

87

Rubber Wieltjes

J

Verwijder de afstrijker van de slede en keer de slede om.
Zet de rubber wieltjes in de werkstand als in de afbeelding.
Bevestig de afstrijker weer aan de slede.

J

Blijf de breislede overhalen, tot het cijfer 2 in het Memo-dis-
play verschijnt. Het cijfer 3 in het display en 2 in het Memo-
display vertellen u, dat u toer 3 met draad 2 moet breien.
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Rijg draad 2 in toevooroog ‘A’ en brei verder, totdat het cij-
fer 1 in het Memo-display verschijnt.
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Brei verder, tot u ‘biep’ hoort. Als u de slede aan het over-
halen bent naar links, terwijl u het geluid hoort, brei dan die
toer af en brei nog één toer: het cijfer 1 knippert in het dis-
play. U heeft nu een volledig patroon gebreid.




o U kunt verder breien ...
Herhaal stap 11 — 12.

o Of houdt op met patroonbreien.

F ' ‘ ~ ) (

O] KC (I)

O

N-L
. J \.

Als u een patroon breit, dient u de
slede voorbij het midden over te halen
(naald groen 1) in iedere toer.

Zet de veranderknop op N-L., de pa-  Zet de wieltjes buiten werking.

troontoetsen worden automatisch vri-
jgemaakt.

SLIPSTEEK-PATRONEN

® Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD pa-
troon no. 363.

Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA

( . -
SELECTOR ’ ’ ’ ’ ’
(7 )
Z E D ® PATTERN NO.
e ® POSITION
L9
\. __/

( N[ [ N ([ h
é‘l’ekent}'e
_ [/ @o[ :' ;
e w OZA 0 | D
%ﬂ #;; ? jﬂi? o)
L R L Gewicht J " )

Rijg de hoofddraad in de Zet op.
rechterdraadgeleider.

e PATROONBREIEN

Tekentje

£ =)
s R
T

U

Zet de veranderknop op KC (I).

Haal de slede over naar rechts.

*U hoeft de slede alleen de eerste keer voorbij het tekentje
te halen bij patroonbreien.

Brei een paar toeren tricot en Programmeer uw patroon.
zet de breislede links voorbij (Zie voorbeeld)

het tekentje. Hang de ge- (Zie pag. 23)

wichten gelijkmatig in de op- -

zetkam,
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De naalden worden geselecteerd, het cijfer 1 knippert in het
display om u te vertellen, dat u de eerste toer van het pa-
troon gaat breien.
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. J
Druk beide PART-toetsen tegelijk in. Blijf de slede overhalen. U breit nu een vangsteek-patroon.

Het cijfer in het display vertelt u, welke toer u gaat breien.

® U kunt verder breien ...
Herhaal stap 5 — 6.

-~ o Of stop met patroonbreien ...
© <
( OD ‘L ~ Zet de veranderknop op
5 Q N-L., de patroontoetsen

. cRO ONKC (W worden automatisch vrijge-
kt.
1 nm\w\u\w\m\u\mmmmmwmmu[f\=\q%1 v, maskt

Olke (1)
- 9 g Y, N-L

Brei verder, tot u ‘biep’ hoort. Als u de slede naar links aan N J
het overhalen bent, terwijl u het geluid hoort, brei dan de
toer af en brei nog één toer: het cijfer 1 kmppert in het dis-

play.

Als u aan het patroonbreien bent, dient u de slede voor-
bij het midden over te halen (naald groen 1).

MEERKLEURIGE VANGSTEEK-PATRONEN

® Het voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD pa-

troon no. 383. Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
SELECTOR
2
z ', 'j'-.,’ D ® PATTERN NO.
Z ﬂ D ® POSITION

r s ™ 7 N B
/Tekentje
= T 2L W’
i [ £~ g, W | -l OUs
OXID SELECTOR
fo ]

= E (77 (3
L L J g Gewicht J - J
Rijg draad 1 in de rechter- Zet op. Brei een paar toeren tricoten  Programmeer uw programma.

zet de slede links voorbij het  (Zje voorbeeld)
tekentje. Hang de gewichten
gelijkmatig in de opzetkam.

draadgeleider.

Dit patroon wordt op dezelfde wijze gebreid als een vangsteek-patroon, alleen op gezette tijden dient u de draad te ver-
wisselen overeenkomstig het cijfer in het Memo-display. Voor patroon no. 383 hebt u twee kleuren wol nodig (draad 1
en 2) en die twee kleuren worden weergegeven door de cijfers 1 en 2 in het Memo-display. Beslis daarom vooraf, welke
kleur welk cijfer krijgt.
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e PATRONEN BREIEN

Draadklem
. _J

Rijg draad 2 in de linkerdraadgeleider.

N

: L
- - o
- J‘/
\ B St T

D ‘

/J’
\_ \\\ N )
De naalden zijn geselecteerd. Het cijfer 1 knippert in het

display om u te vertellen, dat u de eerste toer gaat breien.
Het cijfer 1 vertelt u, dat u met draad 1 moet breien.

S
Blijf de breislede overhalen, tot het cijfer 2 in het Memo-
display verschijnt. Het cijfer 3 in het display en het cijfer 2

in het Memo-display vertellen u, dat u de derde toer met
draad 2 moet breien.
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Rijg draad 2 in toevoeroog ‘A’ en brei verder, tot het cijfer
1 in het Memo-display verschijnt.

@ Tekentje
=P

]

=

T

(.

Zet de veranderknop op KC (1).

Haal de slede over naar rechts.

* U hoeft de slede alleen de eerste keer voorbij het tekentje
over te halen bij patroonbreien.

Druk beide PART-toetsen tegelijk in.

Haal draad 1 uit toevoercog ‘A’. Wanneer u de slede
naar rechts haalt, gaat dat gemakkelijk.
Klem draad 1 vast aan de zijkant van de machine.

iets

J

Brei verder en verwissel van draad, als het cijfer in het

Memo-display dat aangeeft.

(Let erop, dat u de draden bij het verwisselen niet kruist)
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Brei het patroon verder, tot u ‘biep’ hoort. Als u de slede
naar links aan het overhalen bent, terwijl u het geluid hoort,
maak de toer dan af en brei nog één toer: Het cijfer 1 knip-

® U kunt verder breien ...
Herhaal stap 10 — 11.

e Of houdt op met patroonbreien ...

X — \\ Zet de veranderknop

maakt.

O KC {I)

op

N-L., de patroontoetsen
CRO O KC (II) worden automatisch vrijge-

_ ,
pert in het display. U heeft nu een volledig patroon gebreid.
Als u een patroon breit, dient u de breislede altijd voor-
bij het midden (naald groen 1) over te halen in iedere
WEEFPATRONEN toer.
® Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD
patroon no. 435. Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
. e Haaaacac
Y o . -~ 1 2 3 4 5 [ 7
52 =2 5 = 3 SELECTOR
3 5 N =
~ <
1 2
s KL o S , OD ® PATTERN NO.
ST Lok denes, T 30508 ot
== SR .23 o) o ® POSITION
& L e o
4‘ L _J/
® VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT
( N[ N N[ R
\ Tekentje
. ) LE: o Ej D :
ST R iy =N AL e | @ °
ONILT 7 = - SELEC
Va e :
L L ] U Gewicht | {__ y
Rijy de hoofddraad in de Zet op. Brei een paar toeren tricot en  Programmeer uw patroon.
rechterdraadgeleider. zet de breislede links voorbij  (Zie voorbeeld)
het tekentje. Hang de gewich- (Zie pag. 23)
ten gelijkmatig in de opzet-
kam.
Voor patroon 435 heeft u twee soorten wol nodig — een hoofddraad en een weefdraad.
Het effect wordt beter als u voor de weefdraad een dikkere wol kiest dan voor de hoofddraad.
® PATROONBREIEN
\ —\
( CR
- a o/ KC (D)
o
Contrastdraad N-L
L Hoofddraad y o J

Rijg de weefdraad in de linkerdraadgeleider en stel de steek-
grootte bij overeenkomstig de dikte van de weefdraad.

Zet de veranderknop op KC (I).
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Tekentje \E@
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Haal de slede over naar rechts. De naalden zijn geselecteerd en het cijfer 1 knippert in het
*U hoeft bij patroonbreien de slede alleen de eerste keer display om u te vertellen, dat u de eerste toer gaat breien.

voorbij het tekentje over te halen.

T~ [ A
( V/ Weefdraad Weefdraad

- J

Zet de weefhandles op W.T. Houdt het uiteinde van de weefdraad in uw linkerhand en
rijg hem in de weefdraadgeleider aan de linkerkand van de
breislede. Haal dan de slede over. Laat na één toer de weef-
draad los.

—
Weefdraad J J
Trek de breislede iets naar rechts en verwijder de weefdraad Haal de slede over naar rechts, waarbij u de hoofddraad iets
uit de linkerweefdraadgeleider. omhoog trekt — let erop, dat de weefdraad in de rechter-
Haal de weefdraad onder de slede door naar rechts. weefdraadgeleider zit.
Het cijfer 2 knippert in het display om u te vertellen, dat u
de tweede toer gaat breien.
™) P
[ f \ R0
@ @ = | W
T ey
AL T T T L)t
- )L : J
Brei verder, terwijl u telkens, afhankelijk van de richting Brei verder, tot u ‘biep’ hoort. Als u de slede naar links aan
van de slede, de weefdraad in de linker- of rechterweefdraad- het overhalen bent, terwijl u het geluid hoort, brei dan de
geleider rijgt. Houdt de hoofddraad steeds strak. toer af en brei nog één toer: Het cijfer 1 knippert in het dis-

play.

92



® U kunt verder breien ...
Herhaal step 9 — 10.

® Of u kunt stoppen met patroonbreien ...

f@ I

Als u een patroon aan het breien bent,
dient u de slede iedere toer voorbij het
midden (naald groen 1) over te halen.

\ ] J
Zet de veranderknop op N-L. Zet de weefhandles op N.

ALS U MEER DAN TWEE WEEFDRADEN GEBRUIKT

. - N . ™
Verwissel de weefdraden overeenkomstig het cijfer in het Memo-display.
Er zijn twee manieren om te weven — bij de ene manier verwisselt u van draad in de draadgeleider, bij de andere manier
legt u de draden met de hand over de naalden.
Tweede methode ...
Leg de weefdraad over de geselecteerde naalden, te beginnen aan de kant van de slede, als in de afbeelding.
RICHTING VAN DE SLEDE RICHTING VAN DE SLEDE
CCLLTTLIIT e L TWM&E[WE[E[[[
o~ |
Houdt de weefdraad X L Weefdraad
losjes vast. Hang een klein gewichtje aan de
draad. y
R
N J
. - )
Speciale methode bij weefpatronen.
Brei “STITCH WORLD" patronen No. 458, 460 en 462 met de ophaalmethode.
® Dit voorbeeld geeft aan, hoe U STITCH WORLD — patroon No. 460 moet breien met de ophaalmethode.
"6
] g N g N o W N
VNI NN
h 78 N 70 N e
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. . J (N J
Brei, tot het cijfer uit het diagram in het Memo-display ver-  Schuif deze naalden naar voren in de E-stand en brei verder.
schijnt. Neem met een hulpnaald de lange lussen op, die
voor het breiwerk langs hangen en hang ze op de naald als
in de afbeelding.
— /
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WIKKEL-METHODE

Speciale methode bij weefpatronen.

~
* Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patroon no. 463 en volgens de wikkel-methode.
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E-stand. selecteerd worden.
( ~
CIN
Y,
Schuif de geselecteerde naalden naar voren in de E-stand en Herhaal de stappen 1-3.

wikkel de weefdraad rond de naaldstang.

Breng, na het selecteren van de naalden, de 3 betreffende, = Wikkel de weefdraad om de‘stangen van de naalden in de E-
naast elkaar hangende, naalden naar voren van de D- naar de  stand en haal de slede over, tot de naalden opnieuw ge-

- J
ENKELE TOEREN ALLEEN MET DE HOOFDDRAAD BREIEN
r ™
® In dit voorbeeld werd STITCH WORLD patroon no. 439 gebreid.
Als het cijfer in het Memo-display verschijnt, moet u met de weefdraad breien.
Als er geen cijfer in het Memo-display staat, brei dan zonder de hoofddraad.
_ J
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KANTPATROON (MET DRAAD)
KEUZESCHAKELAAR (1)

U kunt dit patroon tot stand brengen door een combinatie

STEEKGROOTTE-TABEL

van een middeldikke en een zeer dunne draad te gebruiken. ‘ Hoofddr ’ b Cmtrastdraw ( L
Gebruik de middeldikke {of dunne) draad als hoofddraad : cotddread et s o nal
en de zeer dunne draad als contrastdraad. Dunne Draed © - Zeer dunne draad 4.9
Middeldik - - - Zeerdynne draad 6-9
e Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patroon
no. 397. Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
AN 0 L ARy ( )
v : r&][dﬁ ra](% ][ 4 [KHC[KRC
*: .- i ¥ - . i E”LETZOR 3 4 5 6 7
-f..._._<. e e K ..'. ] : g
Iy R 3 o . 1 2
P 1 o E D © PATTERN NO.
‘ Pl i o
5 ¥ o E D © POSITION
R . -h . '-_ 3 o
e W - - . L S \ J
® VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT ...
e r N[ w e R
W Tekentje
L—g 12 t‘ o ;
» UM B 27 JImmmmn-— ) @DD °
Ty ———= L SELECTOR
G o
_ J L ) L J
Rijg de hoofddraad in de Zet op. Brei een paar toeren tricoten  Programmeer uw patroon.
rechterdraadgeleider. zet de slede links voorbij het  (Zie voorbeeld)

tekentje. Hang de gewichten
gelijkmatig in de opzetkam.

e PATROONBREIEN

r 7 Y ]
( KC
@ X @ @)(H) Tekentje
\ ﬁﬁﬁm;n:::: 4l .
TIOTIOT J
Contrastdraad R wh%%

\_ J . J
Rijg de zeer dunne contrastdraad in de linkerdraadgeleider. Zet de veranderknop op KC (I).

Stel de steekgrootte bij. Haal de slede over naar rechts.

Rijg de hoofddraad in de onderste veer. *U hoeft bij patroonbreien de slede alleen de eerste keer

voorbij het tekentje over te halen.
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De naalden worden geselecteerd en het cijfer 1 knippert in
het display om u te vertellen, dat u de eerste toer van het
patroon gaat breien.

ol ) &= U

9
Druk beide L-toetsen (bovenste en onderste) tegelijk in.

. i

Rijg de contrastdraad in toevoeroog ‘B’ — U hoeft de handle
niet open te zetten.
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Brei verder en denk er aan, dat u de buitenste naalden
steeds terugzet in de B-stand.
*Verhang tiedere 20 toeren de gewichtjes.
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\ J
Stel de steekgrootteschijf in met behulp van de tabel op de
vorige pagina.

Als een van de buitenste naalden in de D-stand staat, schuif
die dan terug in de B-stand.

Brei een toer met de breislede, terwijl u de draad met uw
linkerhand vasthoudt.

Brei verder, tot u ‘biep’ hoort. Als u de slede naar links aan
het overhalen bent, terwijl u het geluid hoort, brei de toer
dan af en brei nog één toer. Het cijfer 1 knippert in het dis-
play.

U heeft nu één volledig patroon gebreid.
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® U kunt verder breien ...
Herhaal stap 9 — 10.

o Of stoppen met patroonbreien ...

e N Zet de veranderknop op N-L., de patroontoetsen worden

automatisch vrijgemaakt.
cCrRO ' O KC (II)

Ol ke (1) Als u een patroon breit, dient u de slede iedere toer
voorbij het midden (naald groen 1) over te halen.
©
\ N-L J

OPHAAL-PATROON

( * Brei STITCH WORLD-patronen No. 408, 409, 410, 411 en 412 door het ophalen van de contrastdraad.
Dit voorbee!d is gebreid m.b.v. STITCH WORLD-patroon No. 411.

—— e
S g R et

i T ™~
A \N/
// /_/
o
-~ -
-~ e
- S
-
s e
-7, P
_ <
- -
-
- o
g -
i -
.)"’ ~
7 o
J J

Als het cijfer van het diagram in het Memo-display ver-  Schuif de naaldgn met de contrastdraadlussen naar voren in
schijnt, dient u de lussen contrastdraad op te pakken met de E-stand en brei verder.
een hulpnaald en op de naald te hangen als in de afbeelding.

\_ J
KEUZESCHAKELAAR (2)
® Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD
patroon no. 421. Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
i = ( i
(s fas)f= 73 )78 e feec)
E‘ILEC%R 3 4 15 [5) 7
1 2
i o371 5 ) ] o PATTERN NO.
Ol
o ] © QUANTITY
O
3 J of ] © POSITION
(o]
0 ] © QUANTITY
o]
\_ J

9

7




® VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT ...

De contrastdraad wordt bij dit type kantpatroon met de hoofddraad door het patroon heen ingebreid.

Dus als u stukken tricot wilt breien tussen het patroon door, brei dan hoord — en contrastdraad samen, opdat die stukken niet ver-
schillen van de patroon-stukken.

( w( , N N )

2 i |

i [ S 4N 20
. ; ‘ . 24 ﬂ ELE E E . SELECTOR
ST ° :

_ J L J J J
Rijg de hoofddraad in de Zet op. Brei een paar toeren tricot. Programmeer uw patroon.
rechterdraadgeleider. Hang de gewichten gelijk- (Zie voorbeeld)

matig in de opzetkam. (Zie pag. 30)

e PATROONBREIEN

b
Contrastdraad
Y | 45— Draadkiem Y. \_ Y,
Rijg de zeer dunne contrastdraad in de linkerdraadgeleider. Stel de steekgrootteschijf in met behulp van de tabel op
Stel de steekgrootte bij. pagina 95.
/ D \\ [ / ]
@5 _,/ y L @ g—é‘? ;
] =
@ f i @ Contrastdraad
N - J \_ _J

Druk beide L-toetsen tegelijk in. Rijg de contrastdraad in draadtoevoeroog ‘B’ — u hoeft de
handle niet te openen.

) ) ( Tekentje )
&

I \ \/ @ §
o WM[&T@ Y ST

\§
O\ aa)

HEMEW‘ ' lmmm [T
\ N ,

. v,
Brei een toer met de breislede, terwijl u de draad met uw Brei verder, tot u met het kantpatroon wilt beginnen.
linkerhand vasthoudt. Zet de slede links voorbij het tekentje.
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KC Tekentje

D"\ _

Z=X°) s

T

- J

Zet de veranderknop op KC (II).

Haal de slede over naar rechts.

*U hoeft bij patroonbreien de slede alleen de eerste toer
voorbij het tekentje over te halen.

. /
Blijf de breislede overhalen; u breit nu een kantpatroon
{met draad). Het cijfer in het display vertelt u, welke toer u
gaat breien.

@)

\ N-L Y
Zet de veranderknop op N-L., de patroontoetsen worden
automatisch vrijgemaakt.

\%

[ § |
@ DD

ol &I U

( T
a3

Schuif de patroontoetsenvrijmaakhandle naar rechts om de
patroontoetsen vrij te maken.
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W \

\_2 J
De naalden worden geselecteerd en het cijfer 1 verschijnt in
het display om u te vertellen, dat u de eerste toer van het
patroon gaat breien.

(o =
1 xS

- )

Brei verder, tot u ‘biep’ hoort. Als u de slede naar links aan
het overhailen bent, terwijl u het geluid hoort, brei de toer
dan af en brei nog éen toer: het cijfer 1 knippert in het dis-
piay.

| == |
> L] >

Druk zowel de bovenste als de onderste knop (L) tegelijker-
tijd in en zet de geselecteerde naalden weer in de B-stand.
Ga nu door met breien, totdat U wilt stoppen.

Als u een patroon aan het breien bent,
dient u de slede iedere toer voorbij het
midden (naald groen 1) over te halen.



KEUZESCHAKELAAR (1)

e KANTPATROON

KANTPATRONEN EN FIUNE KANTPA'i'RONEN

Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA

. =T T R TR R e )
ey Ty g Ay g ey Ay (s fas =]l a s e e
., i ; .,-'J-.A sy e i SéLEC’Iz'OR 3 a 5 6 7
P oAl W ey bl A . Ly
Py Ry sy N 1 ~ sl 7
i PEatR RN TR Stk f233)
Tl YAy T g hﬁA -l hj\* _h}hﬁ 1 2
iy Py P 50
DR S AT L Ul 25 A e AT °D° PATTERN NO.
e W e S e Tl o
h..’,"i-"“ W R .k te M e AN g o D ® POSITION
*h"i et e I 2 il B o, "~ < o
:r.:-" _- :'."_ I: X ﬁ .';. ‘I-'_. i plpr 85 L ” A \ J
Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patroon
no. 106.
® FUN KANTPATROON Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
e T e ; T - - X
Ciegte g R B ASSEDY i AR
:“, £ grpiiiai ey r hS r4§ ta r 4 [ N !KHC [KRC
5"." , * ; 5 ' SE1LET20R 3 E) 5 8 7
M e gt g i ol il 2
& =i ¥ ° nc ® PATTERN NO.
g 1 } I B X ° EL’ n D
S 9 aa DA B o OD ® POSITION
E A W e B L | o !
e N el b = e =1 12 # ) L )
Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patroon
no. 206.
8 L-Slede )
U dient de kantslede (L-slede) te gebruiken
voor kant — en fijne kantpatronen. STEEKGROOTTE TABEL
De werkwijze voor kantpatronen en fijne ‘Zeefcéunne&wc! - 4-5
kantpatronen is hetzelfde, alleen de L-slede Dunnewol . - 4-5
wordt niet op dezelfde manier ingesteld. Middeldikke wol 5—6
L Veranderhandle voor Kantpatronen
J
® INSTELLEN VAN DE L-SLEDE
Verwijder de L-slede door de vrijmaak-  Klap het handvat van de L-slede om- Druk de vrijmaakknop in en zet de L-
knop in te drukken. hoog. slede stevig op de beugel.
e VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT ...
e T e N [ ™ ( p
[— = T [ ]
i [ 2= [ 2 e °
N O e L o =R In
o e
AN G :
" J L J L J _ J
Rijg de hoofddraad in de Zet op. Brei een paar toeren in de tri- Programmeer uw patroon,

rechterdraadgeleider.

cotsteek en zet de K-slede op

(Zie voorbeeld)

de rechterbeugel. Hang de ge-

wichtjes verspreid

opzetkam.

aan de
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e PATROONBREIEN

~

kantpatroon breit.

L

Gebruik de breislede of de L-slede overeenkomstig de gegevens in het Memo-display, wanneer u een kant — of een fijn

Als er geen cijfer verschijnt ...
Haa! de L-slede over, todat er een cijfer in het Memo-display verschijnt.

O Als er een cijfer verschijnt ...
Brei zovee! toeren met de breislede als het Memo-display aangeeft en
o haal daarna de L-slede over van links naar rechts.
L Memo-display J

Paraffine

J/
Neem de paraffine uit het doosje en zet het blokje op de
steun.

* U dient de paraffine te gebruiken bij kantpatronen of fijne
kantpatronen.

LVeranderhandle voor Kanipatronen

Zet de veranderhandle voor kantpatronen op N of F afhan-
kelijk van het patroon, dat u gaat breien.

N — normale kantpatronen

F — fijne kantpatronen

( ™\
69 [ ,
O e O @

LV T (LTI
L I Ii]

g U

- J
Brei twee toeren met de breislede.
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Stel de steekgrootteschijf in met behulp van de tabel op de
vorige pagina {100).

[ | I=[E]
Tekentje °
1T T

HIHHH"WTWW —1 LY
| - | 1

. J
Haal de L-slede over naar rechts. Blijf de L-slede overhalen,
tot het cijfer 2 in het Memo-display verschijnt.

*U hoeft alleen in de eerste toer de L-slede voorbij het
tekentje over te halen.

[ R[]

L ]
c Z!HIIHHHIHHHHllIlHH('HHHHHHHHIIHHIILO @D]
AL e HHJIIIIIIIITIQII_LI?L%“--_b
- H
A\ J

Haal de L-slede over, tot er een cijfer in het Memo-display.
Gebruik de breislede en de L-slede overeenkomstig de ge-
gevens in het Memo-display.



( )
@ . ® U kunt verder breien ...

Herhaal stap 6 — 7.

[ I ey .
s — o= ® Of stoppen met patroonbreien ... N
e 4 . _ \
JILEIL
- W,
Brei verder, tot u 'biep’ hoort. Als u met de L-slede bezig
bent, terwijl u dat geluid hoort, brei dan de toer af.
. J
Brei zoveel toeren tricot, als u wilt.
r =T — ~ . Alsu l|<(|aar bent met patroon no. 104, ga dan als volgt
U te werk:
2 U
o Y
LT mumuuuumumum 1) Brei twee toeren met de breislede.
) 9 2) Zet de veranderhandle voor kantpatronen op F.
| ] 3) Haal de L-slede vier keer over.
4) Brei zoveel toeren tricot, als u wilt.
L s i i i
7, A x4
\_ - _ _ —/ N J
Verhang de opzetkam en de gewichten, als het breiwerk te
lang wordt.

* Krult het breiwerk _omhoog, trek het dan met de hand
naar beneden, terwijl u breit.

\4\;anneer U een patroon breit, dan moet U de L-slede bij elke toer voorbij het midden van de machine zetten (Groen, naald

KEUZESCHAKELAAR (2)

Dit voorbeeld is een los motiefije in een kantpatroon en werd gebreid met STITCH WORLD patroon no. 112.
(U kunt op dezelfde manier ook fijne kantpatronen breien).

Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA

-
s &2 418 [Ncel «nc
1 2 3 4 < [} 7
[ [
1 2
o :] © PATTERN NO.
O | SRTEPRRSNG O o M
@]
o D © POSITION
[e]
o ] © QUANTITY
ol )
N\ J

De werkwijze is hetzelfde als voor KEUZESCHKELAAR 1, zie daarom pagina 100.
(Voor het programmeren van het patroon, zie pagina 30).
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KANTPATRONEN EN FIJNE KANTPATRONEN DOOR ELKAAR

® Dit voorbeeld werd gebreid met STITCH WQRLD

patroon no. 222. Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA
\
BRanacc
SE1LET20R ot
1 2
© b | O PATTERN NO.
22a]
° E D ® POSITION
o]
. J
® PATROONBREIEN
rG—ebruik de L-slede en de breislede overeenkomstig de gegevens in het Memo-display. R
O W .-, Zet de veranderhandle voor kantpatronen op N en haal de L-slede over, tot het sym-
“" | bool in het Memo-display verandert.
O | §
r—_ﬂ .
O ] Zet de veranderhandle voor kantpatronen op F en haal de L-slede over tot het sym-
. | bool in het Memo-display verandert.
) S J L’-'
O [ R -W Als er een cijfer verschijnt in de Memo-display ...
.’ Brei zoveel toeren met de breislede, als het Memo-display aangeeft en haal dan de L-
’ slede over van links naar rechts.
o) LA
e b— )
( N
E‘Paraffine
@
o
Beugels
FL [ ]
— et )
a0 . O
o b
L J
Stel de L-slede in als op pagina 100 en voer de stapjes op Zet de veranderhandle voor kantpatronen op N, hetgeen
pagina 100 en de stapjes 1—2 op pagina 101 uit. correspondeert met het symbool " [@ " in het Memo-dis-

play.

Tekentje z h ( )
e @

/
g T = @
Jj o - HV}|H||1IHHHHIIIHIHHlle\—i_l'l_U_HHHHHHIL O

’.m T l—l -
P Ly LU T

C 1 ] o i
. — J . J
Haal de L-slede over naar rechts. BIlijf de L-slede verder Haal de breislede en de L-slede over overeenkomstig de ge-
overhalen, tot het symbool in het Memo-display verandert. gevens in het Memo-display.

*U hoeft de L-slede alleen in de eerste toer voorbij het mid-
den over te halen,
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Es

Brei verder, tot u ‘ping’ hoort. Als u de L-slede aan het
overhalen bent, terwijl u het geluid hoort, brei dan de toer
af.

-

=
L=

r g
) 0000 A

i §

pRtE sttt

. N 3 J

Verhang de opzetkam en de gewichten, als het breiwerk te

lang wordt.
*Krult het breiwerk omhoog, trek het dan met de hand
naar beneden, terwijl u breit,

JACQUARD

U kunt verder breien ...
Herhaal stap 4 — 8.

e Of u kunt stoppen met patroonbreien ...
. Y
. -/

Brei zoveel toeren, als u wilt in tricot.

Als u aan het patroonbreien bent, dient u de siede in
iedere toer voorbij het midden (naald groen 1) over te

halen.

Met het jacquard-toevoeroog, kunt u met twee draden tegelijk breien, zodat uw werk omkeerbaar wordt, desgewenst
sén kleur aan de voorkant en één kleur aan de achterkant. De hoofddraad komt aan de voorkant van het werk {recht)

en de jacquarddraad komt aan de achterkant van het werk {averecht).

U stelt de slede net zo in als voor tricot. Maak uw twee
draden gereed — gebruik dunne of zeer dunne wol.

STEEKGROOTTE-TABEL
Hoofddraad |[Jacquarddraad| Steekgrootte
Zeer dun Zeer dun 4-5
Dun Zeer dun 6-—-7
Dun Dun 8-9
( \ Schroeven h ( ~
~ Toevoeroog J _ Jacguard-toevoeroog .

Draai de twee schroeven los en verwijder het toevoeroog

van de afstrijker.
* Bewaar de schroeven goed !

Haal het jacquard-toevoeroog uit het toebehorenvakje. Be-
vestig het jacquard-toevoeroog aan de afstrijker als in de af-

beelding.
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Draai de twee schroeven vast.

Nadat u het jacquard-toevoeroog hebt bevestigd, dient u de
afstrijker weer aan de breislede vast te schroeven.

[
©

Jacquarddraad

Hoofddraad

) m_

-

/ :3\ Hoofdtoevoeroog )

Rijg de draden in de draadgeleider als in de afbeelding.

Rijg de hoofddraad in het hoofdtoevoeroog.

.
@ -

T

2T\

I.-:l':];'

(.

W, —

J

Brei een paar toeren tricot en eindig met de breislede aan de

rechterkant van de machine.

die u gebruikt.

( Hoofd~ § Achter de Hoofddraad langs
ﬁx Jacquarddraad

@ draad

J

Jacquard-Toevoeroog )

/l 0 Hoofddraad_\ fJach_
a

Jarddraad

Schuif het uiteinde van de jacquard-
draad achter de hoofddraad langs.

105

in het
jacquard-toevoeroog. U kunt de draad
door de opening aan de zijkant schui-
ven,

Stel de steekgrootte in afhankelijk van de dikte van de wol

pacquar - — Hoofddraad
draad

—"° )l

Let erop, dat de beide draden elkaar
niet kruisen.




( \
O

Houdt het uiteinde van de jacquarddraad met uw linker-
hand vast en haal de breislede over naar links. Als de draad
eenmaal door de naalden is opgepakt, kunt u hem loslaten.
Brei verder; u breit nu een jacquardpatroon.

VERWISSELEN VAN DE HOOFDDRAAD EN DE JACQUARDDRAAD

Het breien is hetzelfde als voor gewoon jacquard, echter de
draden worden verwisseld.

~
Jacquarddraad;\ —Hoofddraad

~

H\N}HIHJHHHH\IHIHIHHHWH’J“.’h’?“lf!lHllHHf\()W]

I IRTTRTTTTASISIITS
*Stel de steekgrootte in met behulp van de tabel op pagina 9 | J

105.

Ga te werk als voor jacquard breien en brei door, tot u van
kleur wilt verwisselen.

@ Ga bij het verwisselen van de draden als volgt te werk:

Als de breislede aan de linker-  Als de breislede aan de rechter

kant staat. kant staat. —
(acuard— Hoofd- N[ Hoofddraad— N [ | @Hoofdtoevoeroog
draad draad Jacuar @ (¥Jacguard-toevoeroog

i 1 draad _/ =4
— i@ f
(- O i MHWHH HH
{ NSNS — | -
R

Klem de Klem de draad — v O O ———
\ draad vast J U vast Y, \_ J
1. Haal de draad uit het hoofdtoevoeroog. 1. Rijg het jacquard-toevoeroog in.
2. Haal de draad uit het jacquard-toevoeroog. 2. Rijg het hoofdtoevoeroog in.

* Klem de draad uit het rechtertoevoeroog rechts vast.
* Klem de draad uit het linkertoevoeroog links vast.

3

NSl E\QQU Cﬂ

s
_1

- /
Brei verder, terwijl u, indien u dat wenst, de draden ver-
wisselt. 106




JACQUARD-PATENTSTEEKPATROON

U gaat op dezelfde wijze te werk als voor een patentsteekpatroon, maar dan met het jacquard-toevoeroog.
Het voorbeeld werd gebreid met STITCH WORLD patroon
no. 321.

A e e i

z R SR
RS : R R I
8% A

g, % AR AR

‘.AWMWQ«\

SN

e PATROONBREIEN

e Npek S W e g,
R T T e ]
e N AN

o -
Rt R T

N o L v - ]
S T o]

~
j Tekentje

a3

L

L= b

-

T

LN
L

J

Nadat u enkele toeren jacquard heeft gebreid, zet u de brei-
slede links voorbij het tekentje. Hang de gewichten gelijk-

matig in de opzetkam (zie pag. 104).
[ \ )
S S °
i m ()
LI =
T BN
s T
_
A_A
L L .

Brei verder volgens de instructies voor een patentsteek-

patroon (zie pag. 83).
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Voorbeeld: PATROON-PROGRAMMA

4 ™
aaaaaanm
seLector =~ 7
r
o {j D © PATTERN NO.

O
o D D @POSITION
O
\_ J
( ™
@ (s)o :
8o o
SELECTOR
—
G o

L \ ! )

Programmeer uw patroon (zie pag. 22).

( r ( = ™

o N Ly
3 S
Gewichten
\ J

* Verhang de gewichten * iedere 20 toeren.



INTARSIA

Als u intarsia breit, zijn er geen lussen aan de achterkant van het werk en kunt u verscheidene kieuren in één toer breien.
Maak voldoende bolletjes wol klaar voor uw patroon en leg deze op de grond aan uw voeten.
Maak een diagram van uw ontwerp.

Wanneer U intarsia breit, kan de spanning van de
draad verschillen (ongeveer 1) en zelfs variéren, al
naar gelang U de draad stevig of minder stevig vast-
houdt. Denk hier goed aan, wanneer U Uw proef
stukjes breit.

® VOORDAT HET PATROONBREIEN BEGINT ...

( BT Yo B
—ﬁ
g ﬁ MH HH 4 \ I
N - J/ - J e \J J
Rijg de _hoofddraad in de rechter- Zet op. Brei een paar toeren tricot, tot u met
draadgeleider. de intarsia wilt beginnen; eindig met

de slede aan de rechterkant.

¢ PATROONBREIEN

o

_ 6 88 |

Neem de draad uit het toevoeroog en uit de draadgeleider. Druk beide PART-toetsen tegelijk in.
Maak de andere bolletjes wol kiaar en leg ze op de vloer aan
uw voeten.

(
5 @

L m Ml
(I (| O |
e [TC] Kantenhand|é
T
\ * I )
Haal de slede eenmaal over van rechts naar links. Zet de kantenhandle op 1. Om dat te bereiken dient u de

handle naar rechts te schuwen en tegelijkertijd de intarsia-
knop in te drukken,
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N o i s
\ 2 e

‘\"“¢- > ) €

A
> ] ..mn ==
L \\\\\\\\\ /” %?
_J
Haal de slede over naar rechts, zonder te breien, om de
naalden op één lijn te brengen in de D-stand. Let erop, dat

alle naaldkoppen open staan. Zet de toerenteller en de brei-
geleider twee toeren terug.

@
@(-0

2,

M

F N
@

Haal de breislede langzaam over, waarbij u de draden zacht-
jes naar beneden trekt om lussen te voorkomen.

Leg nu in de draden in de andere richting in de open naald-
koppen voor de volgende toer. Om te voorkomen, dat er
gaatjes tussen de kleuren ontstaan, dient u ze te kruisen als
in de afbeelding.

Haal de slede voorzichtig over.

Brei zo verder, terwijl u de draden volgeﬁs uw diagram in de
naaldkoppen legt (herhaal de stappen 8—9).

109

Richting van de Slede

Te beginnen aan de kant van de slede legt u de draden in de
open naaldkoppen als in de afbeelding.

* Als u intarsia breit, let er dan altijd op, dat de naald-
koppen open staan om te voorkomen dat er steken

gaan vallen.

\\;\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\w

/

Als u klaar bent met intarsia breien, zet dan de kanten-
handle op N en maak de patroontoetsen vrij met de vrij-

maakhandle.



MAKEN VAN EEN KLEDINGSSTUK

OVERHANGEN VAN STEKEN

@

g,

nmv:,\m\vmm\.m\m\‘m?_K;;‘ o

A
\ "a&
Leg het oog van de eenogige hulpnaald in de naaldkop, trek
de hulpnaald naar u toe en de steek valt op de naaldstang.

)

[ ‘k { ‘\ «\ y‘l l '\ (N
© WM i

\v:.\m\m\m\m\m KV/A\'IA\VI
WMMNNWMNNWKW“W
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Hang de steek met de hulpnaald op de naastliggende naald.

MEERDEREN

EEN STEEK MEERDEREN

® Eenvoudige methode
De breislede en de draad staan aan de kant, waar u wilt

meerderen,.

~

J

Breng aan de kant van de slede een naald van de A-stand

naar de B-stand.

/ﬁ;.._

VAT T
TN MNWﬂWm@/

Brei een toer naar rechts: de steek wordt gebreid.

@ﬁ

\3 Uy
U kunt de steek op de hulpnaald laten glijden door de naald
met de hulpnaald naar achteren te duwen.

A\Vné\lh\m\";\'h\'n\ A
AT U S S T DAY
S NN TSV AN
[, S, ., R, R, ., S,

Til de hulpnaald omhoog, zodat de steek in de naaldkop
van de naald valt en trek de hulpnaald weg: u heeft zo een

steek overgehangen.
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Brei een toer naar links: de lege naald pakt een steek op.
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® Professionele methode
De breislede mag aan beide kanten van het naaldenbed
staan.

®
ety
TR

~

L )

Hang met de twee-ogige hulpnaald de twee buitenste steken

één naald opzij, zodat de derde naald van buiten leegkomt.

i J

Neem het lusje onder de derde steek op als in de afbeelding.
Hang deze lus op de lege naald en brei door.

MEERDEREN VAN MEERDERE STEKEN

De breislede en de draad zijn aan de kant waar u wilt meerderen.

[
@

Breng het gewenste aantal naalden vanuit de A-stand in de

E-stand.

Trek de draad strak en brei één toer.
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Windt de draad losjes om de naaldstangen als in de afbeel-
ding.

‘ T T T SR>
M U

De lussen in de E-stand worden meegebreid.
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Trek de naalden met de gemeerderde steken weer in de E- Herhaal dit nog twee of drie toeren en ga dan verder met
stand en brei nog een toer. . het eigenlijke breiwerk.

(zo worden de nieuwe steken netjes gebreid).

MINDEREN
EEN STEEK MINDEREN

® Eenvoudige methode

~
: J
Pak één steek aan de zijkant op met de hulpnaald. Hang de steek op de naald ernaast:
® Professionele methode
R ( )
J \_ J
[ ) )
U |
\ J

Laat de steken in de naaldkdppen van de naalden ernaast Schuif de lege naald terug in de A-stand. .
glijden.



MINDEREN VAN MEER DAN EEN STEEK

De breislede en de draad dienen zich aan de kant te bevinden waar u wilt minderen.
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nen.
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J
Hang aan de kant van de slede één steek een naald naar bin-

Wikkel de draad rond de naaldkop als in de afbeelding.
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Schuif de lege naald terug in de A-stand.

- J

Breng deze naald naar voren, zodat de beide steken achter
de naaldtong glijden.

J

Duw de naald naar achteren, zodat er één steek wordt ge-
vormd.

~

\ J
Herhaal stap 1 — 5, maar voer voor de laatste steek slechts

stapje 1 uit.

N.B.: Maak de steken niet te strak.



VERKORTE TOEREN

1. TRICOTSTEEK EN PATROON-BREIWERK

® Minderen van steken in de H-stand.

Als u moet minderen voor
schouders of halsopening, zet
dan de kantenhandle op de brei- |———

slede op H. C—J
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Schuif de naalden, die u wilt minderen aan de kant tegen-

over de slede, in de E-stand.

e
Zet de kantenhandle op H en stel de patroontoetsen in
overeenkomstig het patroon.

Brei één toer: de naalden in de B-stand (in de B- en D-
stand bij patroonbreien) worden gebreid en de naalden in
de E-stand niet.

Recht Breien

@ in de D-stand.

\ J .

(" Als de naald naast die in de E-stand bij
een patentpatroon wordt geselecteerd

Wikkel de draad om de naaidkop.

N
( Weefpatroon, kantpatroon (met
draad) & Fairisle-patroon.

Volgende Naald

Wikkel de twee draden rond de naaldkop.
J \___ J

Wikkel de draad rond de naaldkop als in de afbeelding rond de naald naast de

naald in de E-stand.
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Trek de drdad strak en brei één toer.

De draad wordt om de buitenste naald gewikkeld in de H-

stand als in de afbeelding.
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) E-Stand

N\ J
Blijf naalden, die u wilt minderen, in de E-stand schuiven

en herhaal de stappen 3—b5.
* Als het breien van de verkorte toeren klaar is, zet dan de

kantenhandle weer op N.
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Meerderen van steken in de H-stand.

-

® Als u moet meerderen voor

bijvoorbeeld de zoomlijn
van een rok, zet dan de kan-
tenhandle op H.
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Zet de naalden die u niet wilt breien, aan de kant tegenover
de breislede, naar voren in de E-stand (kantenhandle op H).
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Trek de draad strak en brei één toer.

Duw de te meerderen naalden met de hand van de E- in de

D-stand.

* Duw bij patroonbreien sommige naalden, overeenkomstig
het patroon, in de B-stand. Als u die naalden van de D-
stand terugzet in de B-stand, hang dan de steken met de
hulpnaald in de naaldkop.

-

Zet de kantenhandle op H en stel de patroontoetsen in
overeenkomstig het patroon.

Brei één toer: de naalden in de B-stand {in B- en D-stand
bij patroonbreien) zijn gebreid en de draad is over de naalden
in de E-stand heen gegaan. Wikkel de draad rond de naald-
stang van de eerste naald in de E-stand (zie bij patroon-
breien stap 4 pag. 114).
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De draad wordt om de buitenste naald gewikkeld als in de
afbeelding.
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1) Brei één toer en de naalden in de D-stand worden ge-
breid.

2) Herhaal stap 3—6.
Als de verlende toeren klaar zijn, zet dan de kanten-
handie terug op N.



2. KANT- OF FIJNE KANTPATRONEN

Het hangt af van de zijde die u moet breien voigens verkorte toeren, met welke methode u moet werken.

® Minderen van steken
- ™ (
® Als u aan de rechterkant @

wilt minderen ...

Haal de slede over naar links,

wanneer het cijfer in het

Memo-display verschijnt en

begin de verkorte toeren te D) !

breien.

\— _/ . /

Brei de te minderen naalden aan de tegenover gestelde kant
van de breislede met de hand met behulp van het opzet-
koordje en zet ze terug in de A-stand.

Brei één toer met de breislede. Haal de L-slede over, tot het cijfer in het Memo-display ver-
schijnt.

- —
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7/%&9

5 % el

|
Breng een naald in de A stand en brei hem door met het Brei één toer met de breislede.

nylonopzetkoordje.

o < 0. /:////'{////////{////////////l//////j g minderen o |

Haal de L-slede over, tot het

7 cijffer in het Memo-display
verschijnt en voer dan de
stappen 1, 2, 4, 5, 3 en 6 é
uit.

\ J \_ J
Herhaal stap 1—6.
* Hang na het breien van de verkorte toeren de steken van

de naalden in de A-stnad terug in de naaldkoppen van de

naalden en verwijder het opzetkoordje; zet de naalden

vervolgens terug in de B-stand. 116




® Meerderen van steken

( N\

® Als u aan de rechterkant
wilt minderen ...
Haal de breislede over naar
links, wanneer het cijfer in
het Memo-display verschijnt
en begin de verkorte toeren
te breien.
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Brei de naalden, die u wilt minderen met de hand met be-
hulp van het opzetkoordje en zet ze terug in de A-stand.
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Brei één toer met de breislede.

.

stand.

-

Hang het eerste ‘blok’ steken van de naalden in de A-stand
terug in de naaldkoppen, verwijder het opzetkoordje en zet
de naalden terug in de B-stand.

Brei één toer met de K-slede.

Brei de volgende naalden die u wilt minderen met de hand
met behulp van het opzetkoordje en zet ze terug in de A-

Haal de L-slede over, tot het cijfer in het Memo-display ver-
schijnt.

Brei één toer met de breislede.

@ Herhaal stap 3 — 6.
p

® U wilt meerderen aan de lin-
kerkant ...
Haal de L-slede over, tot het
cijffer in het display ver-
schijnt en voer dan de stap-
pent,2,4,5, 3en 6 uit.
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3. INTARSIA

® Minderen van steken

s

~
® Als u moet minderen voor

schouders of halsopening,

zet dan de te minderen c__)

naalden in de E-stand. C___D
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Leg de draden voor het intarsia-patroon in de naaldkoppen
en brei één toer.
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Blijf de te minderen naalden in de E-stand schuiven en her-

- haal de stappen 2 — 4. .

* Als u klaar bent met de verkorte toeren, zet dan de naal-
den uit de E-stand terug in de D-stand en brei verder.

.

\ E-Stand -~

- J
Aan de kant tegenover de breistede brengt u de te minderen
steken naar voren in de E-stand (kantenhandie op H).
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Wikkel de draad om de eerste naald in de E-stand als in de
afbeelding en leg dan de draden voor het intarsia-patroon in
de naaldkoppen.




® Meerderen van steken

~

@ Als u moet meerderen, voor
bijvoorbeeld een zoomlijn van

een rok, schuif dan de te
meerderen naalden van de E-
in de D-stand.
L ) . J
Aan de kant tegenover de breislede schuift u de te minderen
naalden in de E-stand (kantenhandle op H).
R R
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Leg de draden voor het intarsia-patroon in de naaldkoppen Wikkel de draad rond de naaldstang van de eerste naald in
en brei één toer. de E-stand, als in de afbeelding, en leg dan de draden voor

het intarsia-patroon in de naaldkoppen. Brei één toer.
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D-Stand Neamd
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Schuif de te meerderen naalden van de E- in de D-stand. Blijf de te meerderen naalden van de E- in de D-stand schui-
Leg de draden voor het intarsia-patroon in de naaldkoppen ven en herhaal stap 3 — 4,

en brei één toer.

MAKEN VAN EEN RONDE HALS
® MET DE KANTENHANDLE

e TRICOTEN JACQUARD
r ) ([ —

® |n het volgende voorbeeld
begint u met de breislede en /]
de draad links. Keer de inst- J}(g)]
ructies om, als u aan de et

rechter kant begint (‘links’ Deel (2)
is dan ‘rechts’).

(.
Zet de kantenhandle op de breislede op H.
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Schuif de naalden voor deel 2 en 3 met de vlakke kant van
de patroonlineaal naar voren in de E-stand: deze naalden
worden niet gebreid.
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i naalden van deel 2 in de B-stand en hang tegelij-

huif
ertijd de steken terug in de naaldkoppen.

W

\ W N

U bent nu klaar met het maken van de halslijn.



¢ PATROONBREIEN

[

® In het voorbeeld begint u
met de breislede en de draad
aan de linkerkant.
Keer de instructies om, als u
met de breislede en de draad Deel (2)
rechts begint (‘links’ is dan |
‘rechts’). !

|
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* Druk de M-toets in {het M-lampje licht dan op).
U moet de M-toets indrukken, wanneer het toernummer
in het display knippert, voordat u de slede overhaalt voor
de volgende toer. Als u de slede heeft overgehaald zet dan
het toernummmer met de omlaag-toets één toer terug en
druk de M-toets in.

Zet de kantenhandle op de breislede op H.
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Brei deel 1 overeenkosmtig uw patroon en zet de naalden in

de A-stand.
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Schuif de naalden voor deel 2 in de B-stand en hang tegelij-

kertijd de steken terug in de naaldkoppen.

121

Schuif de naalden voor deel 2 en 3 met de viakke kant van
de patroonlineaal naar voren in de E-stand: deze naalden
worden niet gebreid.

@ crRQO ' O\KC (I)

o~

N-L

Zet de veranderknop op N-L.

Brei deel 2 een stukje met contrastdraad en haal het van de
machine.
Zet de naalden terug in de A-stand.



Nu staan alleen de naalden van deel 3 nog in de E-stand. Zet
deze naalden in de B-stand.

e = s e )
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Druk de M-toets in (M-lampje gaat uit).

Haal de slede over van rechts naar links voorbij het rechter-
tekentje.

De naalden worden geselecteerd overeenkomstig het pa-
troon in de toer, die u met de M-toets heeft opgeslagen in
het geheugen.

( )
9
- J

De halslijn is nu klaar,

. i J
Zet de breislede voorbij het rechtertekentje.

| §07 = i

N

Druk beide PART-toetsen tegelijk in en zet de verander-

~ knop op KC (I) of KC (I).

¢

= S\ —

Druk de patroontoetsen in overeenkomstig het patroon en
brei deel 3 volgens uw patroon.

FO M-toets  M-lampje

@* De computer onthoudt alle gegevens
(welke naalden er zijn geselecteerd, het

patroonprogramma, de stand van de pa-
troonvariatieschakelaars etc.) van de
toer, waarin u de M-lamp aanzet.

-

® Als u dan de M-lamp uitzet, herinnert de machine
zich die data en breit hij hetzelfde als op het mo-
ment dat u de M-lamp aanzette.

® U kunt de gegevens ook wissen, als u ze niet langer
nodig heeft. U heft de M-toets op door de C-toets
in te drukken: de M-lamp gaat uit.
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MET HET OPZETKOORDJE

® KANT- OF FIUNE KANTPATRONEN

(0 Als u een halslijn moet maken bij een kantpatroon, R ( ™
brei dan de rechterkant eerst. Als de draad zich aan /
de linkerkant bevindt, brei dan nog een toer om de @
slede aan de rechterkant te krijgen.
M

EN EEN BEN
Comr )= s e v )
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Druk de M-toets in (de M-lamp licht dan op).
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Schuif de naalden voor deel 2 en 3 met de vlakke kant van Hang het opzetkoordije over de naaldkoppen van de naalden
de patroon-lineaal naar voren in de E-stand. in de E-stand en brei ze met de hand; zet ze vervolgens

terug in de A-stand.

\_ (e y
Deze naalden in de A-stand worden niet gebreid. Brei deel 1 volgens uw patroon met de L-slede en de brei-
slede en zet de lege naalden terug in de A-stand.
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Schuif de _paalc{?n van deel 2 van de A- in de B-stand en De naalden voor deel .3 staan nog in de A-stand.
he&ng tegelijkertijd de steken weer in de naaldkoppen; ver-
wijder het opzetkoordje.
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Brei deel 2 (op 't laatst met contrastdraad) en verwijder het

van de machine, Zet de naalden in de A-stand.
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Zet de breislede voorbij het rechtertekentje en de L-slede
voorbij het linkertekentje.

(

Brei deel 3 volgens uw patroon met de L-slede en de brei-

slede.

O _ /o |

N/
Nu staan alleen de naalden voor deel 3 nog in de A-stand:
zet deze naalden in de B-stand.
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Druk de M-toets in (het M-lampje gaat dan uit).

De halslijn is nu klaar.

124



MAKEN VAN EEN V-HALS

HAAL EEN DEEL VAN HET WERK VAN DE MACHINE MET CONTRASTDRAAD

Als u de kantenhandle {op H) gebruikt om uw breiwerk - ~—

/ ~
in helften te verdelen (als bij een V-hals) of als u met / 1
lichtgekleurde wol breit, dan kan het werk vuil worden. Contrastdraad // grgia:r:“'t desl eerst
Om dit te voorkomen, kunt u het werk ook tijdelijk van / 1\ i
de machine nemen door een paar laatste toeren met con- {
trastdraad te breien.

»

e TRICOT EN JACQUARD

[
v

@ Breng de naalden van het deel dat u eerst gaat breien, naar voren in de E-stand.
Zet de kantenhandle op H.

Verwijder de hoofddraad uit het toevoeroog en klem hem vast op de machine.

draad om het werk van de machine te krijgen.

Zet de lege naalden in de A-stand.
Haal de slede over naar de kant, waar de hoofddraad zich bevindt en rijg die in het draadtoevoeroog.

Zet de kantenhandle op N.

Brei het eerste deel van de V-hals,

B-stand.

® 0OLVOO0 PO

Brei het tweede deel van de V-hals.

ATROONBREIEN
Druk de M-toets in (het M-lampje licht dan op).

Zet de veranderknop op N-L. >
Neem een deel van het werk van de machine met contrastdraad (zie stap 1—5 op pag. 125).

Zet de naalden uit de E-stand terug in de B-stand. Hang de steken met de hulpnaald in de naaldkoppen..

Zet de breislede voorbij het tekentje aan de kant tegenover het uiteinde van de draad.
Zet de veranderknop op KC (I) of KC (II), druk beide PART-knoppen in en zet de kantenhandie op N.
Druk de M-toets in (het M-lampje gaat dan uit).

Haal de slede over voorbij het tekentje.

Druk de M-toets in (het M-lampje licht dan op).

Druk de patroontoetsen in overeenkomstig het patroon.

Rijg de hoofddraad in het toevoeroog en brei het eerste deel van de V-hals en de schouder.

SEEOUNIVOSONS)

hals.

Rijg de contrastdraad in het toevoeroog en brei £ 10 toeren. Verwijder de contrastdraad en brei één toer zonder

Hang de steken van het gedeelte met de contrastdraad weer op de machine met de hulpnaald en zet de naalden inde

Zet de veranderknop op N-L. en zet de breislede voorbij het tekentje aan de kant tegenover de eerste heift van de V-



Hang de steken van het deel met contrastdraad weer in de naaldkoppen met behulp van de hulpnaald en zet de naal-
den terug in de B-stand.

Druk de M-toets in (de M-lamp gaat dan uit).
Zet de veranderknop op KC (I) of KC (II) en druk beide PART-knoppen in.
Haal de slede over voorbij het tekentje.

Stel de patroontoetsen in overeenkomstig het patroon. Rijg de hoofddraad in het toevoeroog en brei het tweede deel
van de V-hals en de schouder.

SE ®

® KANT- OF FIUNE KANTPATRONEN

Als u een V-hals maakt bij een kantpatroon, moet u de rechterkant eerst breien. Als de draad zich aan de linkerkant
bevindt, brei dan nog één toer om de slede aan de rechterkant te krijgen.

S

Druk de M-toets in (het M-lampje licht dan op).

Neem de linkerhelft van de machine met behulp contrastdraad {zie stap 1—5 op pag. 125).

Zet de naalden in de E-stand terug in de B-stand en hang de steken met behulp van de hulpnaald terug in de naald-
koppen.

Rijg de draad in het toevoeroog en brei eerst de rechterhelft van de V-hals en de schouder met de breislede en de L-
slede.

Hang de steken van de linkerhelft terug in de naaldkoppen met behulp van de hulpnaald en zet de naalden in de B-
stand.

Druk de M-toets in (het M-lampje gaat dan uit).

Brei de linkerkant van de V-hals en de schouder volgens het patroon met de L-slede en de breislede.

O OOSWE

MAKEN VAN EEN HALS

® INTARSIA
r R ( B
® Brei beide schouders tegeljk. O
Deel (3) m
T
Deel (1)

\ J
Breng beide groepen naaiden voor deel 2 naar voren in de E-
stand.
( N
N J

Brei deel 1 met contrastdraad en zet de naalden terug in de
A-stand.

Zet de naalden van deel 2 terug van de E- in de D-stand en
brei beide schouders volgens uw patroon.

126



GESLOTEN OPZET
‘E’-WIKKEL METHODE

® Met deze methode krijgt u een dunne, elasti

A\ ) .
Zet de breislede aan de rechterkant en breng de naalden
met de viakke kant van de patroonlineaal in de E-stand.

N &y
TR | Theds
N\W YN a
\\ J=
\ _ / ’ 5 ‘
Werk van finks naar rechis en wikkel de draad tegen de klok De lussen moeten achter de naaldtongen zitten als in de af-

in om de naalden. beelding.
Wikkel ze niet te strak.

T

TR
g g
B R EA AR
ML

Ve
l7 / :l// AN J L )
(1) Neem de opzetkam uit het deksel en maak die zolang Trek de draad door het buitenste haakje, hang de opzetkam
als het gewenste aantal naalden (zie pag. 13). er de lusjes en trek hem zachtjes naar beneden.

(2) Houdt de opzetkam vast met de haakjes naar de ma-
chine toe als in de afbeelding.

N ( N Stel de steekg hijf in overeenkom
+—de wol {pag. 12).
8 () R v [
i)
_____
> >

- . N
Klem de losse draad onder de draadklem aan de voorkant. Stel de slede in als boven
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Rijg de draad in het toevoeroo g ‘A’ (zie stap 5—7 op pag. Haal de slede over naar links en houdt de draad vast als in
16).

de afbeelding, zodat er geen lussen worden gevormd.

MET DE TONGENNAALD (KETTINGSTEEK)

® Met deze methode krijgt u een vrij strakke gesloten opzet.

Zet de breislede aan de rechterkant. Schuif de naalden
met de vlakke kant van de patroonlineaal naar voren in de
E-stand.

Rijg de draad in de draadgeleider en maak nu met de

Met de lussen achter de naaldtongen, steekt u de tongen-
tongennaald een haaksteek als in de afbeelding.

naald tussen de eerste en de tweede naald links. Pak de
draad met de tongennaald.

~

\v\e‘v \ ‘v( VA ; ‘A 4\}‘v v ‘ \aN \/

\

Y

Houdt de draad in de kop van de tongennaald, trek de
draad door de haaksteek en laat die steek van de tongen-
naald afglijden. Zo maakt u een steek.

Ga zo verder, tot u bij de laatste naald bent.
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Als u bij de laatste naald bent, hang dan de steek van de (1) Neem de opzetkam uit het deksel en kies de lengte bij
tongennaald op de naaldkop. het gewenste aantal naalden (zie pag. 13).
: (2) Houdt de opzetkam vast als in de afbeeiding met de
haakjes naar de machine toe. Hang de opzetkam over
de lussen en trek hem zachtjes naar beneden.

{'Stel de steekgrootteschijf in overeenkomstig de wol (zie pag. 12). R ( W )
> ,7_5 >
\ ﬂ )

Stel de slede in als boven. Rijg de draad in toevoeroog ‘A’ (zie stap 5—7 op pag. 16).

( N
a0

Haal de breislede over naar links en houdt de draad vast
als in de afbeelding, zodat er geen lussen worden gevormd.



OPZETTEN
BREIEN MET CONTRASTDRAAD

® Als u breit met contrastdraad, is het de bedoeling, dat dat gedeelte weer uitgehaald wordt, wanneer het kledingstuk klaar is.

U kunt ook het volgende doen.

(.

Gebruik soepele wol in een afwijkende kleur als contrast-

draad.

\

Rijg het opzetkoordje in het toevoeroog ‘A’, houdt het uit-
einde van de draad vast als in de afbeelding en brei één toer.
Verwijder het opzetkoordje uit toevoeroog ‘A’.

©

roog en knip de draad af.

4 1 ( N\
L — e
_____
Opzetkoordjel —
7 _% —\
Gebreid met S R a2 _L,I_l l
contrastdraad
= T e e ~ 4
! '(:)'0'(‘)'{‘}'0(9 Brei 10 toeren tricot met de contrastdraad en zet de slede
J aan de rechterkant. Haal de contrastdraad uit het toevoe-

\.

¥~ \
QJUI_JLE guu&*
S KT o
B =)

Riig de hoofddraad in toevoeroog ‘A’.

.

@S I

UL T

.

\

Als u de opzetkoordje wegtrekt, valt het contrastdraad-deel

J

van de machine.

Een toer is gebreid met het opzetkoordje om het deel met

contrastdraad te scheiden van het breiwerk.

J
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AFKANTEN MET DE STOPNAALD
MET EEN MAASNAALD (BREISLEDE AAN DE LINKERKANT)

® Met deze methode krijgt u een dunne, elastische rand, geschikt voor ieder breiwerk.

® De draad bevindt zich aan de linkerkant. Neem de draad uit het toevoeroog en knip hem af, maar houdt een stuk van driemaal

" de breedte van het werk over.

( D . YO )
YAV NN
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TN
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N)—

©

1

Steek vanaf de voorkant de naald in de 2de steek (2) en weer
naar buiten door de 1ste steek (1).

\\ é 4 { \\ N\ ] @5

/
\_ N AN < Y,

Ga zo door, tot u de rechterzijkant van het werk heeft be-

reikt.

Rijg het uiteinde van de draad door het oog van de stop-
naald en steek de naald in de 1ste steek links (1).

\. J

Steek de naald vanaf de voorkant in de 3de steek (3} en
weer naar buiten door de 2de steek (2).

O i Vs Vit
TN
TN

S )
0

J

Het afhechten is nu klaar en u kunt het werk van de machine halen.
Als u het gemakkelijker vindt, kunt u alvast een aantal steken van te-
voren van de naalden halen; houdt ze vast in uw linker hand.

MET EEN STOPNAALD (BREISLEDE AAN DE RECHTERKANT)

® Met deze methode krijgt u een dunne, elastische rand, geschikt voor ieder breiwerk.
® De draad bevindt zich aan de rechterkant. Neem de draad uit het toevoeroog en knip hem af, maar houdt een stuk van

driemaal de breedte van het werk over.

Rijg de draad door de stopnaald. Steek de naald vanaf de
voorkant door de eerste steek aan de rechterkant (1) en ver-
volgens weer naar buiten door de tweede steek (2).




Steek vanaf de voorkant de naald in de 1ste steek (1), en Steek de naald vanaf de voorkant in de 2de steek (2), en
weer naar buiten door de 3de steek (3). weer naar buiten door de 4de steek (4).
( ) ( 0 0 0! 0 4 D A
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Ga zo door, tot u de linkerzijkant van het werk heeft be- Het afhechten is nu klaar en u kunt het werk van de ma-

reikt. chine halen.
Als u het gemakkelijker vindt, kunt u alvast een aantal
steken van tevoren van de naalden halen; houdt ze vast in
uw linker hand.

AFHECHTEN MET DE TONGENNAALD
MET DE TONGENNAALD

® Met deze methode krijgt u een stevige rand, die niet erg elastisch is.
) ( T T~ )
D>

{ EI_
=k 0is)

Brei de laatste toer van rechts naar links, met een lossere
steekgrootte (als de steekgrootte voor het werk 4—6 was,
kies dan een steekgrootte van 9—10 voor de laatste toer).

-

~
{ \,/@(\/\“\\\\\
Zet de naalden in de E-stand. g

Trek het breiwerk voorzichtig naar u toe en let erop, dat er
geen steken vallen.
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Begin met de rechterkant en pak de eerste steek op met de
tongennaald. )

\

J

Pak nu de 2de steek met de tongennaald en houdt de steek
in de naaldkop.

Herhaal dit, tot u bij de laatste steek bent gekomen. Pak nu
het uiteinde van de draad met de tongennaald als in de
afbeelding en trek de draad door de laatste steek.

CONTRASTDRAAD

® Haal uw werk van de machine met inbegrip van de toeren contrastdraad.

aan de machine voor bijvoorbeeld boorden.

(

Contrastdraad

.Q.' ‘v,.“ﬁ.“'.“V.“'-“\.“V~“V~“‘~
‘vovwvo'ﬁv\ \
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Schuif de steek voorbij de tong van de tongennaald.

. S

Trek de 2de steek door de 1ste steek, door de eerste steek
over de naaldkop van de tongennaald te laten glijden.

¥ Let erop, dat er geen steken van de andere naalden vallen,
terwijl u bezig bent.

Ga zo te werk, als u het wek weer terug wilt hangen

T

-
Haal de draad uit toevoeroog ‘A’.




Rijg de contrastdraad in toevoerocog ‘A’.
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Brei enkele toeren met de contrastdraad en haal het werk
van de machine door de slede over te halen zonder draad
erin.

AAN ELKAAR ZETTEN VAN BREIWERK

® Pak een halve steek op aan iedere zijkant met een maasnaald als in de afbeelding; zet zo bijvoorbeeld 2 panden aan elkaar.

GEBRUIK VAN DE TONGENNAALD

U gebruikt de tongennaald onder meer voor het ophalen van gevallen steken of om van rechte steken averechte steken te maken

etc.

BOORDPATROON MAKEN MET DE HAND

e A r ™
@
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'I“'/“"‘\/“"‘ /“"‘\',‘"I "' ) ;chuif de naald voor uw eerste averechte steek naar vore:l
L in de E-stand.
[ ) CS )
@ 3

Trek de naald terug in de A-stand, zodat de steek van de

naald valt.

Laat de steek vallen tot het punt, waar u wilt beginnen met
het maken van averechte steken.
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Pak met de tongennaald de steek op, waarmee u wilt begin- Laat de laatste paar steken vallen
nen.
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Houdt het breiwerk stevig vast. Duw de tongennaald naar
voren, zodat de steek achter de naaldtong valt.

ﬁ
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. J

De tong sluit zich met de nieuwe steek in de naaldkop. Laat
de oude steek voorzichtig van het uiteinde van de tongen-
naald glijden: er heeft zich nu een averechte steek gevormd.

135

Pak de volgende dwarse draad met de tongennaald op en
trek de tongennaald naar u toe.

F )
©

Ga zo verder, tot u bovenaan bent gekomen: hang de laatste
steek in de naaldkop als in de afbeelding.



MAKEN VAN EEN BOORD
GEWONE BOORD

J/

B

rei een stuk tricot, dat twee keer zo lang is als de zoom

uiteindelijk gaat worden. Bijvoorbeeld: als de zoom 2.5cm
breed moet worden, brei dan 5cm tricot.
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Als u alle steken hebt opgepakt, breng dan alle naalden naar
voren in de E-stand.

T, )
A

o X N

Als u enkele toeren hebt gebreid, dan kunt u het opzet-
koordje eruit trekken: het deel, dat met contrastdraad is

gebreid, valt eraf.

N
Eerste steek van de toer. 1
3 b 4
L7 : J)

©

T Tyl
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f\ Opzetkoordje § \\
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Brei enkele toeren met contrastwol en brei dan één toer
met het opzetkoordje (zie pag. 130).

sty
)

"
v

Pak met uw hulpnaald de eerste steek uit de toer boven het
opzetkoordje. Ga door met het oppakken van de steken.
N.B.: Er is één steek minder op te pakken dan het aantal

naalden.
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Brei één toer met de breislede. Brei verder in tricot.
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Brei enkele toeren met contrastwol en brei dan één toer
met het opzetkoordje {zie pag. 130).
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Zet de toerenteller op 000 en de vinger voor de toerenteller Rijg de draad in toevoeroog ‘A’.
buiten werking.

( 1 )
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Brei de helft van de totale hoogte van de boord (tot aan de Zet de L-slede stevig op de linkerbeugel.

vouw). Zet de breislede op de beugel rechts en schrijf het
cijfer van de toerenteller op.
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Breng iedere tweede naald met de 1/1 patroonlineaal naar Zet de veranderhandle voor kantpatronen op N en haal de
voren in de D-stand. De buitenste naalden moeten in de B- L-slede over naar rechts.
stand blijven.
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ledere tweede steek is nu overgehangen op de naald ernaast. Verwijder de L-slede van de machine door de vrijmaakknop
in te drukken.

s 2 e ———— ]
& @

Zet de naalflen terug in de B-stand met de vlakke kant van Zet de toerenteller op 000 en brei de tweede helft van de
de patroonlineaal. boord (hetzelfde aantal toeren als de eerste helft).

@ Herhaal stap 3—6 op pag. 136 om de boord af te maken.



1x1 ELASTISCHE ZOOM

Dit type boord wordt wel nep-boordpatroon genoemd.

ul’ '"1

/

Schunf met de 1/1 patroonlineaal iedere tweede naald in de
A-stand.
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Breng de naalden uit de Astand in de B- stand met de
vlakke kant van de patroonlineaal.
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Als alle steken zijn opgepakt, zet dan de naalden naar voren
in de E-stand.
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Schmf het gewenste aantal naalden in de B-stand met de
viakke kant van de patroonlineaal.
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~ Opzetkoordje -~

Brei enkele toeren met contrastwol en brei dan één toer
met het opzetkoordje. Brei dan met de hoofddraad in tricot
het aantal benodigde toeren voor de dubbele lengte van de
uiteindelijke boord.

Pak de steken op dezelfde manier op als voor de gewone
boord en hang ze in de lege naalden.

Nadat u enkele toeren heeft gebreid, trekt u het opzet-
koordje eruit: het deel, dat met contrastwol is gebreid valt
van de rest van het werk.



KABELEN
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® U maakt een kabel door twee groepen steken te kruisen Brei tot aan het punt, waar u uw eerste kabel gaat maken,
met twee hulpnaalden. laat nu een steek aan weerszijden van de kabel vailen.

® In het volgende voorbeeld werkt u met twee drie-ogige
hulpnaalden.

N (A) (B) N
Positie 2 Positie 1
3 \ \ LA NN
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Hang op elk der 3 ogigehulpnaalden 3 steken zoals aange- Hang de steken (A) over naar positie 1.
geven in de afbeelding.
( Positie 2 Positie 1 N ( R
(B) (A)
@ @ \(\ i\ :\ \ N& (\ \ ‘k
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Hang de steken (B) over naar positie 2. Laat de steken, die u aan weerszijden van de kabel hebt

laten vallen, naar beneden ‘/ladderen”. Deze steken vormt
u later tot averechte steken met de tongennaald.

RONDBREIEN

. L ! -

® Met de slipsteek-mogelijkheid kunt u rond breien zonder Zet 3 of 4 steken op met de ‘E’-wikkelmethode.
naden. Zet de steekgrootte-schijf op * één cijfer lager
dan normaal zou zijn voor deze wol bij tricot.
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Zet de slede aan de rechterkant van de machine en druk 6f

de linker-6f de rechter-PART-toets in.

KNOOPSGATEN

\.

J -

hand naar beneden.

Haal de slede over en trek tegelijkertijd het werk met de

)

Hang met de éénogige hulpnaald twee steken op de naast-

liggende naalden als in de afbeelding.

.

J

Wikkel de draad rond de naalden als in de afbeelding.

RTINS

IS, 2

N

U heeft nu een knoopsgat gemaakt.

.

Zet de lege naalden in de B-stand en brei één toer. De draad

ligt over de twee naalden.

)

toer.

Breng de twee naalden naar voren in de E-stnad en brei één



IN ELKAAR ZETTEN VAN EEN KLEDINGSSTUK MET DE
NAAIMACHINE

Voor een mooi resultaat is het aan te bevelen een naaimachine te gebruiken voor het in elkaar zetten van een kledingstuk.
Daar alleen een stiksteek nodig is, kunt u ieder type naaimachine gebruiken. Het mooiste is het, wanneer u elastisch naaigaren
gebruikt.

( VOORDAT U BEGINT TE NAAIEN )

( e ; i g - ; (Met lange rijgspeld ( Met rijggaren
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Maak de naden aan elkaar vast m.b.v. rijggaren of het bind-
garen dat bij Uw breigeleider zit.

Naai de naden langzaam aan elkaar. Werk een beetje met uw
hand, maar trek niet te veel aan het breiwerk. Maak één
naad van 3—5 cm breed.

® VOLGORDE VAN WERKEN

( al )
@ ©

L ) )
Schouders, rechts en links. Zijnaden.



\-

Mouwnaden.
* Naai de boord met de hand aan elkaar.

(
@

1) Speldt de mouwen in de armsgaten met panden en
mouwen binnenste buiten.

2) Rijg de naad met rijgdraad of met de speciale draad van
de KL 116.

3) Naai de mouwen met de naaimachine in de armsgaten.

\.

Inzetten van een mouw.

-

Naaien van een rok.
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PROBLEMEN TIUDENS HET BREIEN
ALS U NIET PROBLEEMLOOS EN SO

< 1. DE NAALDEN PAKKEN DE DRAAD NIET

k A

® |sde draad goed in toevoeroog ‘A’ geregen ?
® |s de handle van het toevoeroog gesloten ?

® Staat de veranderknop op N-L. ?
® |s er een patroontoets ingedrukt ?

EPEL KUNT BREIEN

NUTTIGE WENKEN
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® |s de breislede goed op het naaldenbed gezet ?

® |s de afstrijker correct aan de breislede bevestigd ?

C 2. ALS DE BREISLEDE STROEF LOOPT

® | et erop, dat de steekgrootte overeenkomt met de dikte
van de wol (zie pag. 12 en pag. 15).

® |et erop, dat de machine niet beschadigd of smerig is.
Als de machine schoongemaakt of gesmeerd moet wor-
den, zie dan pag. 167.

® |et erop, dat de draad goed is ingeregen in de draadge-
leider (zie pag 15).

® | et erop, dat de draad soepel afloopt van de bol of klos.

® | et erop, dat de wieltjes vrij draaien.
Zit er pluksel omheen, verwijder dat dan.

(__3. ALSER GEEN GOEDE STEKEN WORDEN GEVORMD - )

® |s de naald verbogen ? Zo ja, vervang dan de naald (zie

pag. 157).

® Zet de rubber wieltjes in de werkstand (zie pag. 18).



(_ 4. OPHALEN VAN GEVALLEN STEKEN )

® Ophalen van een gevallen steek

Steek de hulpnaald in de steek in de toer onder de gevallen steek. Herstel de gevallen steek als in de afbeeldingen.

T

SCEL TN

\
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¢ Ophalen van een steek, die meerdere toeren gavallen is.

Gebruik de tongennaald vanaf de achterkant en pak de onderste steek op. Haak toer voor toer terug naar boven. Hang in de
laatste toer de steek over van de tongennaald op de hulpnaald en van de hulp naald op het naaldenbed van de breimachine.
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FOUTEN TIUDENS TRICOT EN JACQUARD BREIEN

(1. ALSDE SLEDE KLEMT )

® Forceer de slede niet door te hard te duwen, maar ga als volgt te werk:

.

g :
Haal de draad uit het toevoeroog. Draai de knoppen los en verwijder de afstrijker.

®

\. J B
Verwijder pluksel dat zich heeft opgehoopt rond de wiel- Zet de veranderknop op CR om de slede vrij te maken van
tjes. de machine.

Kantel de slede naar u toe omhoog en verwijder hem van Zet de slede op de beuge! en schroef de afstrijker weer vast
het naaldenbed. op de slede.

\.
Zet de veranderknop op N-L. Haal de slede over om te controleren, of hij goed loopt.
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Hang de steken die op de naaldstangen terecht zijn ge-
komen met behulp van de hulpnaald weer in de naald-
koppen, zodat ze niet zullen vallen (zie afbeeldingen).
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Steek achter naald- Steek in - N N
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(1) Leg het oog van de hulpnaald in (2} Trek de hulpnaald naar u toe.
de kop van de naald.
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{(3) Duw de hulpnaald naar achteren, (4) Hang de steek in de naaldkop. (56) Wanneer alle steken veilig in de
tot de steek zich op de hulpnaald naaldkoppen zitten, duw dan alle
bevindt. naalden met behulp van de viakke
kant van de patroonlineaal op één
lijn in de B-stand. )
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Trek de draad iets opzij, zodat deze mooi in de naald- Trek nu de draad omhoog om zo een toer uit te halen: de
koppen komt te liggen. steken van de vorige toer glijden op de naalden.

Doe een paar steken gelijk en ga zo de hele toer door.
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Controleer na het uithalen van de toer of alle steken in de Trek de loshangende uitgehaalde draad strak achter de

naaldkoppen zitten; zet vervolgens met de vlakke kant van draadgelelder i

de 1/1 patroonlineaal de naalden op één lijn in de B-stand. * Als u meerdere toeren wilt uithalen, herhaal dan de stap-
pen 10—12.

&

Vergeet niet de toerenteller en eventueel de breigeleider

terug te draaien, en wel evenveel toeren als u heeft uitge-

haald.

* Als de vinger van de toerenteller niet geraakt is in die laat-
ste toer, waarin de slede vastliep, hoeft men de laatste toer
niet mee te tellen.

Let erop, dat alle naalden in de B-stand staan

:
®HHHHWHH!HHHHHI‘IHIED o 2 g et e

— { LLLP™ 3. Druk beide PART-toetsen in.

BTV ATV 0 DA A A A AR RARBARRRR A IHIIIIHIHM| 4. Haal de slede over naar de andere kant.

5. Zet de beide PART-toetsen weer buiten werking
met de vrijmaakhandle voor de patroontoetsen.

S

. J

Als de draad zich nu aan de kant bevindt, waar de slede niet
is, ga dan als volgt te werk om de stede over te brengen naar
de overkant zonder te breien.

=P | @
ﬁ Zet de vingers voor toerenteller en breigeleider weer in wer--
< > L C > king.

i /d f;\ | -

Rijg de draad door toevoeroog ‘A’.

e

1 (2. ALSUBREIWERK WILT UITHALEN )

Als u één of meerdere toeren van uw werk wilt uithalen, ga
dan te werk volgens de stappen 10—18 hierboven.

_( J

Brei verder met de brelslede en trek de draad in de eerste
toer strak om lussen te voorkomen.
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FOUTEN TIUDENS PATRONEN BREIEN

C

1. ALSDE SLEDE KLEMT )

® Forceer de slede niet door te hard te duwen, maar ga als volgt te werk:

<

L

o

Druk de CR-toets in:
peren.

het READY-lampje gaat dan knip-

L —— \ \ T
(= U=

M——"remmml

Iy

T

Draai de knoppen los en verwijder de afstrijker.

L :
Plaats de stede op één van de beugels en zet de verander-
knop op N-L.

KC (I) of KC (0)

Als er koppen van de naalden ingedrukt zijn zet de ver-
anderknop op KC (I) of KC (II} en beweeg de slede buiten
het breiwerk heen en weer zodat de naalden weer in de
normal stand komen.

@

S \ = (T4

® ? \

\.
Neem de draad uit het toevoeroog.

\ Y,
Zet de veranderknop op CR om de breislede vrij te maken
van de machine.

* ALS U EEN DRAADKANTPATROON AAN HET
BREIEN BENT

Maak de patroontoetsen niet vrij voér het verwijderen van
de breislede. Als u toch de patroontoetsen hebt vrijge-
maakt, druk ze dan weer in, nadat u de breislede heeft ver-
wijderd zénder hem over te halen.

e @
‘—-— ' ﬂ —
N\ £ o
. <

Schroef de afstrijker weer aan de slede vast.

N
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Hang de steken die op de naaldstangen terecht zijn ge-
komen, met behulp van de hulpnaald terug in de naald-
koppen, zodat ze niet zullen vallen (zie stap 9 (1—5) op

pag. 147).
ke "’\%




Wanneer alle steken vilig in de naaldkoppen zitten, zet dan

alle naalden met de vakke kant van de patroonlineaal weer
op één lijn"in de B-starg,
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Sia het aantal uitgehaalde ‘oeren aan en druk dan de CR-
toets in: het READY-lamfe licht op en het nummer van
de toer die u gaat breien, verchijnt in het display.
*:/ergeet niet de toerentelleren de breigeleider terug te zet-
en.
* Als de vinger van de toerentler niet geraakt is in de toer,
waarin de slede klemde, hoefiu die toer niet mee te tellen.

Haal de slede over naar de kant, waar de draad zich bevindt:

de naalden worden tegelijkertijd geselecteerd voor het pa-

troon.

*Zet de vinger van de toerenteller en breigeleider buiten
werking voor deze stap.

@, 0° MR

.
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Haal de toer uit (zie stap 10—13 op pag. 147).

* Als u meerdere toeren heeft uitgehaald, onthoudt dan het
aantal uitgehaalde toeren goed; ook een half uitgehaalde
toer telt voor één.

W

memg}mmﬂmmmnmmmgm
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Zet de slede aan de kant tegenover de draad (als de draad
zich aan dezelfde kant bevindt als de slede, zie dan pag. 148
voor het overbrengen van de slede). Druk beide PART-toet-
sen in en zet de veranderknop op KC (I) of KC (II).

Druk de patroontoetsen in overeenkomstig het patroon.

( 7 =

P

\_ J
Rijg de draad in toevoeroog ‘A’,

* Als u een contrastkleur of weefdraad gebruikt, vergeet die
dan niet in te rijgen.

\

Zet de vinger van de toerenteller en breigeleider weer in
werking.

*Brei verder met de breislede en trek in de eerste toer de
d'raad strak om lussen te voorkomen.




@ Begin de toeren uit te halen (zie stap 10—13 op pag. 147).
@ Ga nu te werk volgens stap 11—16 op pag. 150.

Voordat u het aantal uitgehaalde toeren aanslaat in stap 11, dient u het disp

lay leeg te maken mt de CE-toets.

(3. ALS DE GESELECTEERDE NAALDEN PER ONGELUK TERUGGEDUWD ZI1JN )

@ Zet alle naalden terug in de B-stand en haal de draad uit het toevoeroog.

@ Druk de CE-toets in, sla 0 aan en druk de CR-toets in.

@ Ga te werk volgens stap 12—16 op pag. 150.

FOUTEN TIJDENS KANTPATRONEN OF FIJNE KANTFATRONEN

<1. ALS DE L-SLEDE KLEMT )

® Forceer de slede niet door hard te duwen, maar ga als volgt te werk:

Druk op de vrijmaakknop en verwijder de L-slede. Als de
slede achter de naalden blijft hangen, wees dan voorzichtig.
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Als de naalden over elkaar heen zitten, wip ze dan met uw
vingertoppen van elkaar.

~

151

-

Zet de L-slede zorgvuldig op de linkerbeugel; maak daarbij

gebruik van de vrijmaakknop.
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Hang de steken die op de naaldstangen terecht gekomen,
met behulp van de huipnaald weer terug in de naaldkoppen.
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Hang de steken met de hulpnaald terug op de goede naalden.

@

(1) Druk de Omlaag-toets in, totdat het cijfer in het Memo-

display verschijnt.
(2) Druk op de Omhoog-toets.

(_2. ALS UBREIWERK WILT UITHALEN )

Zet alle naalden terug in de B-stand.

e O o o J

Brei verder met de L-slede en de breislede volgens de aan-
wijzingen in het Memo-display.

@ (1} Hang, indien nodig, steken terug op de goede naalden en zet alle naalden in de B-stand (zie stap 5—6 op pag. 152).
(2) Druk de Omlaag-toets in, totdat het cijfer in het Memo-display verschijnt.

(3) Haal de toeren tricot uit volgens de aanwijzingen van stap 10—13 op pag. 147.

(4) Herhaal ook eventueel de stappen 1—3 van hierboven.
' * Zet de toerenteller en breigeleider terug indien nodig.

@ (1) Controleer de toeren tricot: in het Memo-display staat het toernummer van de tricot. Als er onvoldoende

toeren zijn, brei dan wat toeren erbij.
(2) Druk de Omhoog-toets in.

*

Zet de vingers van de toerenteller en de breigeleider weer in werking.

(3) Brei verder met de L-slede en de breislede volgens de aanwijzingen in het Memo-display.

C 3. ALS U DE L-SLEDE EEN TOER TEVEEL OVERHAALT

)

Druk op de Omhoog-toets.

00 OO

Zet de geselecteerde naalden terug van de D- in de B-stand.

Haal de L-slede over naar links en zet deze buiten het tekentje.
Druk de Omlaag-toets in, totdat het cijfer in het Memo-display verschijnt.
Haal de breislede over volgens de aanwijzingen in het Memo-display.

*Als u de L-slede overhaalt van rechts naar links, worden soms de naalden geselecteerd: als dat gebeurt, laat dan de
naalden zoals ze zijn geselecteerd: u hoeft niets te doen.

Haal de L-slede en de breislede over volgens de aanwijzingen in het Memo-display.




C

4. ALS DE GESELECTEERDE NAALDEN PER ONGELUK TERUGGEDUWD ZIJN )

@ Schuif de geselecteerde naalden van de D- in de B-stand (zie stap 9 (1—5) op pag. 147).

Schuif de L-slede naar de andere kant en zet hem voorbij het tekentje. Zet de geselecteerde naalden van de D- in

B-stand.

Druk de CE-toets in.
Sla 2 aan en druk de CR-toets in.

@ Haal de L-slede over om de naalden te selecteren.

@ Blijf de breislede en de L-slede overhalen volgens de aanwijzingen in de Memo-display.

FOUTEN TIJDENS INTARSIA BREIEN

(1. ALS DE SLEDE KLEMT )

® Forceer de slede niet door hard te duwen, maar ga als volgt te werk.

@

(
S

Voer stap 2—12 op pag. 146 uit.
*Zet de toerenteller en de breigeleider evenveel toeren te-

rug als u hebt uitgehaald.

* Als de vinger van de toerenteller niet is geraakt in de toer,

waarin de siede klemde, hoeft u die toer niet mee te tellen.
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Druk beide PART-toetsen in en haal de slede over naar de

andere kant van het naaldenbed.

* Zet de vinger van de toerenteller en de breigeleider buiten

werking.

C

2. ALS U BREIWERK WILT UITHALEN )
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Als de breislede zich aan dezelfde kant bevindt als de draad,

verwijder dan de slede van het naaldenbed en zet hem aan
de andere kant.

b=

Leg de draden in volgens het patroon en ga verder met het

intarsia-patroon.

* Zet de vinger van de toerenteller en de breigeleider weer in
werking.

@ Voer stap 9 (1)-12 op pag. 147 uit en vervolgens stap 2—4 van deze pagina.

@

x



NOORSE PATRONEN, PATENTSTEEK-PATRONEN, SLIPSTEEK, PATRONEN
WEEFPATRONEN, KANT (met draad) & JACQUARD/PATENTSTEEK-PATRONEN
WAT TE DOEN, ALS U NIET MEER WEET, HOEVEEL TOEREN U HEEFT UITGEHAALD.

@ Als het READY-lampje knippert, druk dan de CE-toets in (het READY-lampje licht op).

@ Zet de veranderknop op N-L. en druk beide PART-toetsen in.

@ Kijk het breiwerk na om te controleren met welke toer u verder moet gaan (als u de KRC gebruikt, kijk dan bij (C).

@ Volg nu de aanwijzingen voor het instellen van de patroonvariatietoetsen.

(A) Als de Dubbellang-toets en de KRC-toets niet in gebruik zijn,

a VARIATION OFF

aoadaaad

(1) Breng de slede naar de kant, waar de draad zich niet bevindt en zet hem voorbij het tekentje.

(2) Breng met de Omiaag- en Omhoog-toets het nummer van de toer, waar u moet beginnen, in het display.

(3) Wanneer het goede toernummer in de display is, zet dan de veranderknop op KC (I) of KC (II).

{4) Haal de breislede over om de naalden te selecteren.

(5) Druk de patroontoetsen in overeenkomstig het patroon en controleer de draad in het toevoeroog en brei verder.

(B) Als u een Dubbellang patroon breit.

%VARIATIONJ

aoanaoo

® Als u een dubbellang patroon breit, wordt iedere toer 2x gebreid.
Controleer of uw volgende toer de 1ste of de 2de toer van het Dubbellange patroon is.

¢ De werkwijze is hetzelfde als bij (A} (als u de Dubbellang- en de KRC-toets niet gebruikt ...).
Echter, houdt het volgende in de gaten, als u bij stap 2 bent.
Als u de Omlaag- en Omhoog-toets gebruikt, verschijnt ieder cijfer 2x in het display.
Als u dus de eerste toer van de twee moet breien, begin dan de eerste keer dat het gewenste cijfer in het display
verschijnt, al verder té breien.Voor de tweede toer begint u dan verder te breien bij de 2dekeer, dat het juiste
cijfer verschijnt.

(c

—

Als u de KRC-toets 6f de KRC- en de Dubbellang-toets tegelijk gebruikt ...

3 VARIATION

amadaaaa

(1) Haal uw werk uit, tot de hoofddraad zich aan de rechterzijde bevindt.

(2) Zet de KR-slede rechts {als de KR-slede zich links bevindt, haal hem dan van het dubbelbed en zet hem er rechts
weer op).

(3) Zet de breislede voorbij het tekentje links. Controleer aan de hand van de kleuren, met welke toer u verder moet.

(4) Breng met de Omhoog- of de Omlaag-toets het nummer van de juiste toer in het display.

N.B.: Als u Dubbellang breit, verschijnt het toernummer 4x in het display. Ga altijd verder met patroonbreien
bij de 1ste keer, dat het juiste toernummer in het display verschijnt, ongeacht het feit, of u de Dubbel-
lang-toets aan of uit hebt staan.

{5) Zet de veranderknop op KC (II) en haal de breislede over om de naalden te selecteren.
(6) Verbindt de KR-en de breislede, controleer de draad in het toevoeroog en brei verder.




ALS U HET VERKEERDE GETAL HEBT AANGESLAGEN VOOR
"HET AANTAL UITGEHAALDE TOEREN.

(A) Het aangeslagen getal is kleiner dan het goede getal (bijv. u hebt 4 toeren uitgehaald, het getal 3 aangeslagen en
de CR-toers ingedrukt).

@ Reken het aantal toeren, dat u nu te weinig gaat breien uit en verlaag het cijfer in het display met de Omlaag-toets.

In het voorbeeld heeft u 1 tekort; ga dus u 1 toer terug met de Omlaag-toets,

Als u met de op-z'n-kop-toets werkt, moet u de Omhoog-toets gebruiken om het juiste cijfer in het display te krijgen.

@ Voer nu de instructies van stap 12—16 op pag. 150 uit.

(B) Het aangeslagen getal is groter dan het goede getal (bijv. u heeft 2 toeren uitgehaald, het getal 4 aangeslagen en de CR-
toets ingedrukt),

@ Reken het aantal toeren dat u te veel heeft, uit en verhoog het cijfer in het display met de Omhoog-toets. In het
voorbeeld heeft u 2 toeren extra, dus verhoogt u het cijfer in het display met twee met behuip van de Omhoog-toets.
Als u met de op-z'n-kop-toets werkt, moet u de Omlaag-toets gebruiken om het cijfer te verhogen.

@ Voer nu de instructies van stap 12—16 op pag. 150 uit.

ALS U HET M-LAMPJE PER ONGELUK AANZET ...

Druk de C-toets in (het M-lampje gaat uit). Zonder dat het cijfer in de display verandert.

ALS DE STROOM UITVALT TIJDENS HET BREIEN.

(A) Als de stroom uitvalt, terwijl er steken worden gebreid.

@ Haal de slede verder over, tot voorbij het tekentje.
@ Zet de machine weer aan.

@ Druk de CR-toets in (het READY-lampje knippert).
Haal het werk uit tot aan een correcte toer.

Zet de slede aan de kant, waar de draad zich niet bevindt. Druk beide PART-toetsen in en haal de slede over tot
voorbij het tekentje om de naalden te selecteren.

Druk de CE-toets in (het READY-lampje brandt).

VO O®

Druk de patroontoetsen in overeenkomstig uw patroon, controleer de draad in het toevoeroog en brei verder.,

"

»



(B) Als de stroom uitvalt terwijl u met de L-slede aan ‘t werk bent.

@ Haal de L-slede verder over en zet hem op de beugel.

@ Zet de machine weer aan.

Druk de CR-toets in (het READY-lampje knippert).

Zet alle geselecteerde naalden terug in de B-stand.

Haal de L-slede over tot voorbij het tekentje om de naalden te selecteren.

Druk de CE-toets in (het READY-lampje brandt).

VOOP®

Brei verder volgens de aanwijzingen in het Memo-display.

(C) Als de stroom uitvalt, terwijl de breislede en de L-slede niet overgehaald worden.

Zet de machine weer aan.

Haal de breislede of de L-slede over tot voorbij het tekentje en brei verder.

O

ALS DE NAALDEN NIET CORRECT WORDEN GESELECTEERD.

Controleer de volgende punten:
® Controleer of u het patroon goed heeft geprogrammeerd.
® Controleer of de breisiede goed is ingesteld en of u de eerste toer voorbij het tekentje bent begonnen.

® Let erop, dat de slede bij elke toer het midden van de machine passert (naald groen 1). Wordt de slede terugge-
haald, zonder dat het midden is gepasseerd, dan wordt dezelfde naaldselectie aangehouden in de volgende toer.
Als u dit fout heeft gedaan, corrigeer dan als volgt.:

(1) Zet alle geselecteerde naalden in de B-stand.

(2} Druk beide PART-toetsen in en haal de breislede over naar de andere kant van het naaldenbed (de slede moet
het midden van de machine passeren).

(3) Zet de geselecteerde naalden in de B-stand.
(4) Haal de breislede weer over, deze keer om de juiste naaldselectie tot stand te brengen.
{5} Druk de patroontoetsen in overeenkomstig uw patroon, controleer de draad in het toevoeroog en brei verder.
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Controleer de volgende punten:

Controleer of u de breislede goed hebt ingesteld en let erop, dat u voorbij het tekentje begint in de eerste toer.
Let erop, dat het READY-lampje brandt. Als het uit is, controleer dan of het patroon goed is geprogrammeerd.
Staat de patroonkeuzeschakelaar goed ? Controleer of het patroon gebreid wordt, als de patroonkeuze (2) staat ingesteld.

Als u na een onderbreking of correctie verder bent gegaan met patroonbreien, is de slede toen voorbij het tekentje geweest,
nadat u de veranderknop op KC (I) of KC (II) had gezet ?

Als de slede niet voorbij het tekentje is geweest, corrigeer dan als volgt:

(1) Haal het werk uit tot aan een correcte toer.

(2) Zet de slede voorbij het tekentje aan de kant, waar de draad zich niet bevindt.
{3) Zet de veranderknop op KC (I) of KC {II) en druk beide PART-knoppen in.
(4) Haal de breislede over van buiten het tekentje om de naalden te selecteren.

ALS DE LETTER ‘E’ IN HET MEMO-DISPLAY KNIPPERT.

@ Druk de CE-toets in om het display leeg te maken.

@ Sla het goede getal aan.

* In de volgende gevallen zal de letter ‘E’ in het display knipperen:

® Als u een cijfer aanslaat, dat niet in het geheugen is opgeslagen.
® Als u een patroonpositie groter dan 800 geel of 101 groen aanslaat.

® Als u uw eigen patroon programmeert en een steeknummer hoger dan 201 of een toernummer hoger, dan gebreid kan
worden, aanslaat.

® Als u bij een kantpatroon 0 aanslaat en de CR-toets indrukt, of als u de CR-toets indrukt zonder na een correctie de brei of
de L-slede over te halen.

VERVANGEN VAN EEN NAALD
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® Beschadigde of kromme naalden maken, dat er steken
vallen en moeten dus vervangen worden. L )
Heeft u geen nieuwe naalden meer over, neem dan, als
noodoplossing, een van de buitenste naalden. Duw met de achterkant van de tongennaald tegen één van
de zijkanten van de naaldrail, tot hij er aan de andere kant

uitkomt.

( N\
Q 4 Naaldenbed r Zijkant van de naaldrail )

AR e

3
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[Te vervangen naald —

& oL bBoBRBBBY

Trek de naaldrail er met de hand uit, tot de te vervangen
naald vrijkomt.
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Duw de naald zover mogelijk naar voren, tot hij niet verder
kan.

Duw de naaldkop naar beneden, zodat de achterkant van de
naald omhoog komt.

Duw de naalden naar beneden met de hand of met de
vlakke kant van de patroonlineaal en schuif de naaildrail
weer op zijn plaats.

[ s | h
. » nmna
\\\ N 0 B B
N N K%%S ///,’ E/«—%{% <
\ \ 477 ——== =
y jj?ﬂ
\ 4 W, N\ J
Trek de naald aan de schacht uit het naaldenbed. Neem een reserve-naald uit het toebehorenbakje.
[ 1L )
@ ®
\ Y, . - )
Breng de nieuwe naald in als in de afbeelding, met de naald- Zet de naald terug in de A-stand.
tong open.
( A ( ) 0 } \ \ ) )
@ <K 4|\ (A -q . 4k 4
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*Als u een naald moet vervangen met breiwerk op de ma-
chine, hang dan de steek van de te vervangen naald op de
naald ernaast. Hang de steek na het aanbrengen van de
nieuwe naald terug.
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CORRIGEREN VAN FOUTEN IN HET INPUT-PROGRAMMA
ALS U DE = ]-TOETS EN DE[ = ] -TOETS VERKEERD GEBRUIKT

* Ga met de Links-toets en de Omlaag-toets naar de positie, ( )
waar u een correctie wilt aanbrengen en voer de patroon-
gegevens in met de Data-toetsen.

Ik heb een fout
gemaakt !

(=]1=]

Voorbeeld 1: Een fout in de toer, waar u mee bezig bent.

® De fout zit bij de tweede steek en in het display staat ‘5’ voor de vijfde steek.

(=] Corrigeer patroongegevens

=l U i ———

L Nog niet opgeslagen
patroongegevens.

@ Druk de Links-toets in, tot het cijfer 2 in het display verschijnt voor de tweede steek.

.-
e,

© =1 B

.l

]
]

e = W’

ﬂ

—

m [ [ [T [ [

L Patroongegevens zijn nog niet opgeslagen.

N

‘j Data-lampje gaat uit

° = B’

Met de Links-toets kunt u het cijfer in het display ver-
lagen; tevens worden de patroongegevens voor de steek
gewist.

@ Sla de correcte patroongegevens voor de tweede steek nogmaals aan.

CsJo T .
— ,_][]>]E e e ,

® De patroongegevens voor de tweede steek worden opge-
slagen met de (=) -toets.
® Ga verder met het programmeren van de patroongege-

'y

vens.
Voorbeeld 2:  Als de fout in een eerdere toer zit. »
4 N\
® De fout zit twee toeren terug en in het display staat het cijfer 2 voor de tweede steek van de vijfde toer.
0 5
(@ o L
(2de steek van de 5de toer)

N J
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@ Ga terug naar de derde toer met de Omlaag-toets.

@ o |
© O W, D>Ll N B

ecomo [ )L

Als u de omlaag-toets indrukt, worden de patroongegevens
uit de computer gewist; u moet dus de patroongegevens van

de steek in het display opnieuw opslaan.

Patroongegevens zijn niet opgeslagen (alle data-lampjes gaan

uit).

*Het groene lampje naast de R-toets licht op en in het dis-
play verschijnt het nummer van de vorige toer (de 1ste
steek van de 4de toer wordt aangegeven).

N N Y O I I

Patroongegevens zijn niet opgeslagen.
* De 1ste steek van de 3de toer wordt aangegeven.

SN =N

(2de steek van 5de toer) (1ste steek 3de toer)

5

4

3 3

2 2
1 1

(De patroongegevens zoals de computer die onthouden heeft.)

@ Sla de juiste patroongegevens voor de eerste steek van de derde toer aan.

TIJDENS HET PROGRAMMEREN VAN INPUT

NADAT U EEN OF MEER PATRONEN UIT HET GEHEUGEN HEEFT GEWIST, KUNT U UW EIGEN,

NIEUWE PATRONEN OPSLAAN.

* Na het wissen van eerder opgeslagen patronen, kunt u
nieuwe patronen opslaan.

Het nog resterende
aantal toeren is onvoldoende
vOOr uw patroon.

CJo
(r)o

\ J
Hoe programmeert u ?
1. Stop het Input-programma.
2. Wis andere patronen.
3. Begin opnieuw met het Input-programma.
Voorbeeld
4 ™

® De patroonafmeting is 20 steken x 40 toeren.
® Sla 20 aan als aantal steken voor het patroon.

o D

)=

Het beschikbare aantal toeren (u heeft dus 12 toeren te kort).

® In het display verschijnt ‘28': het aantal toeren dat
nog over is voor uw patroon.




Q STOP HET INPUT-PROGRAMMA. D

@ Druk de INPUT-toets in {het INPUT-lampje gaat uit).

- o OREADY
s é []
| @]

In het display en Memo-display verschijnen de vorigege-
gevens, d.w.z. van voér het Input-programma.

*Het READY-lampje brandt en het Input-programma is gestopt.

@. WISSEN VAN EEN ANDER PATROON>

* Zoek een patroon op met genoeg toeren/steken voor uw
nieuwe patroon (240 = 20 st. x 12 t.).

* Zie 'CONTROLEREN VAN DE PATROONGEGE-

* (| VENS VAN UW EIGEN PATROON' op pag. 63.
Als er geen een patroon genoeg steken/toeren heeft voor | — - B —
uw nieuwe patroon, wis dan meer dan één patroon.

@ Druk de INPUT-toets in {het READY -lampje gaat uit).

O PATTERN NO.
s ] O
= »2:J0"
O
H

et patroonnummer verschijnt in het display.

Druk de CE-toets in om het display leeg te maken en sla het nummer aan van het patroon, dat u wilt uitwissen; druk

vervolgens de C-toets in.
D © PATTERN NO.

CsJo
@ Cee ) =] ol 3].@0

)J)o © PATTERN NO.
Jas »2:C 0]

Uitwissen van patroonnummer
Het patroonnummer is gewist, alsmede alle patroongege-
vens.

* Als u meer dan één patroon wilt wissen, herhaal dan stap@en@.

@ Druk de INPUT-toets in na het wissen van het patroon (het INPUT-lampije is uit).

(3. PROGRAMMEREN VAN HET PATROON. )

® Sia uw eigen programma op in het geheugen (zie pag. 57).
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ALS HET DISLAY GEEN PATROONNUMMER AANGEEFT, ZELFS WANNEER DE INPUT-TOETS
INGEDRUKT IS.

* Dit betekent, dat het geheugen helemaal vol is. U zult (
wat opgeslagen patronen moeten wissen, voordat U een
nieuw programma kunt opslaan.

Er verschijnt geen getal in het display. Geen patroonnummer

in het display !

<1. WISSEN VAN OPGESLAGEN PATRONEN. )

* Zoek een patroon op, dat genoeg steken bevat voor uw nieuwe ontwerp.

*Als u zon patroon niet kan vinden, zoek er dan naar met de CONTROLE-methode voor uw eigen patronen (zie pag. 63).

@ Sla het nummer aan van het patroon, dat u wilt wissen; druk daarna de C-toets in.

Jo

© PATTERN NO.

® . %ZDE © PATTERN NO.

* Als u meer dan één programma wilt wissen, herhaal dan stap@ en @

@ Wis het patroon uit en druk de CE-toets in (het INPUT-lampje gaat uit).

(2. PROGRAMMEREN VAN EENPATROON. )

® Sla uw eigen programma op volgens de aanwijzingen op pag. 57.
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ALS U DE PATROONPOSITIE-DATA WILT CONTROLEREN, TERWIJL
U DATA AAN HET OPSLAAN BENT.

e U kunt de positie van de patroongegevens controleren in het display met de R-toets of de S-toets.

( )
Voorbeeld: Als de 2de steek van de 5de toer
in het display staat.
CsJo () o
@ o » © » ., .
_ B In_het display verschijnt Als u de S-toets indrukt, verschijnt

In het display verschijnt het Druk de nu het toernummer; u het steeknummer nogmaals in het

L cijfer 2 als steeknummer. R-toets in. kunt dat dus controleren. display. D

ALS DE STROOM UITVALT TIJDENS HET PROGRAMMEREN VAN DATA

® Ga als volgt te werk, als de stroom uitvalt tijdens het programmeren van het input-programma.

INPUTPROGRAMMA-STAPPEN
Zet de INPUT-toets aan.

Druk de STEP-toets in.

Sla het aantal steken van het patroon aan. @
Druk de STEP-toets in.

Sla het aantal toeren van het patroon aan.

Druk de STEP-toets in.

Sla de patroongegevens op met de ““[=]" } @

-toets en de “[= ) "'-toets.

N o g N

@ Als de stroom uitvalt tijdens het uitvoeren van stap 1 t/m 5 van het inputprogramma.

De patroongegevens zullen vanaf het begin opnieuw moeten worden ingevoerd. Zet de AAN/UIT-schakelaar op AAN (ON),
druk weer op de INPUT-toets en voer het patroonprogramma vanaf het begin weer in.

Als de stroom uitvalt, nadat u de STEP-toets heeft ingedrukt na stap 6 en nadat het aantal toeren van het patroon
heeft opgeslagen, of terwiji u met de Data-toets gegevens aan het opsiaan bent bij stap 7.

e Alle patroongegevens die zijn opgeslagen, voordat de stroom uitviel, zijn in het geheugen opgenomen. De gegevens van de
rest van het patroon worden automatisch door de computer beschouwd als *“ (o] ‘’-gegevens.

(1) Als het programmeren van de patroongegevens bijna klaar is, controleer deze dan met het CHECK-programma (zie pag. 63).
(2) Als u net begonnen was, wis dan alles uit en begin opnieuw.
1. Zet de machine weer aan.

2. Druk de INPUT-toets in {aan) en druk de CE-toets in om het display leeg te maken.
Sla het uit te wissen patroonnummer aan en druk de C-toets in (zet de INPUT-toets uit).

3. Zet de INPUT-toets aan en begin de patroongegevens vanaf het begin te programmeren.



BlJ GEBRUIK VAN DE FLOPPY DISK (FB-100)

ALS EEN ERROR-BOODSCHAP VERSCHIJNT

* ERROR-BOODSCHAP
* BOODSCHAP 1

OORZAAK 1 De Floppy disk staat niet aan.

OPLOSSING:

OORZAAK 2

OPLOSSING:

OORZAAK 3

OPLOSSING:

* BOODSCHAP 2

De floppy disk werkt niet goed.

OPLOSSING:

(1) Haal de disk uit de drive.
{2) Zet de floppy disk aan.
(3) Schuif de disk in de drive en druk de STEP-toets in: de computer gaat verder met het programma.

Er zitten geen batterijen in de floppy disk en de adaptor is niet aangesloten.

(1) Haal de disk uit de drive.

(2) Zet de breimachine en de floppy disk uit.

(3} Breng de batterijen aan of siuit de adaptor aan.

{(4) Zet de breimachine en de floppy disk aan.

(5} Schuif de disk in de drive en start het programma weer.

De interface-kabel is niet aangesloten.

(1) Haal de disk uit de drive.

(2) Zet de floppy disk en de breimachine uit.

(3} Sluit de interface -kabel aan,

(4) Zet de floppy disk en de breimachine aan.

(5) Schuif de disk in de drive en start het programma weer.

{1) Haal de disk uit de drive.

(2) Zet de breimachine en de floppy disk uit.

(3) Zet de breimachine en de floppy disk aan en breng de disk in in de drive.

(4) Start het programma weer.

{(5) Als nu weer boodschap 2 in het display verschijnt, is er iets mis met de floppy disk drive. Neemn dan
contact op met uw dealer.

* BOODSCHAP 3

OORZAAK De disk is niet in de drive ingebracht.

OPLOSSING:

Schuif de disk in de drive en druk de STEP-toets in: de computer start het programma weer.
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* BOODSCHAP 4

OORZAAK De disk is beschermd tegen het opnemen van nieuw data.

OPLOSSING:

f' & Beschermd (Niet beschermd tegen nieuwe 1 (Beschermd tegen nieuwe data.
E tegen data.
nieuwe data,

hJ
~,
Afsluiter Jo J

Als de inkeping boven zit, Als de inkeping beneden zit,

kunt u nieuwe data opnemen. is de disk beschermd tegen
het opnemen van nieuwe
data.

{1) Haal de disk uit de drive en hef de bescherming op.
(2) Schuif de disk weer in de drive en druk de STEP-toets in: de computer start het programma weer.

* BOODSCHAP 5

OORZAAK ) De initialisatie is niet gemaakt.

OPLOSSING 1:

OPLOSSING 2:

Gebruik de disk, nadat de initialisatie is gemaakt.

(1) Haal de disk uit de drive.

(2) Zet de breimachine uit om het programma af te maken.
(3} Zet de breimachine weer aan en schuif de disk in de drive.
(4) Maak de initialisatie.

Gebruik een disk waarvan de initialisatie is gemaakt.
(1) Verwissel de disk.
{2) Druk de STEP-toets in: de computer start het programma.

* BOODSCHAP 6

OORZAAK De patroongegevens staan niet op de track die u gebruikt.

OPLOSSING 1:

OPLOSSING 2:

Sla het andere tracknummer aan.

(1) Wis de ERROR-boodschap uit het display door de CE-toets in te drukken.
(2) Sla het nieuwe tracknummer aan.

(3} Druk de STEP-toets in: de computer start het programma.

Maak het programma af.
(1) Wis de ERROR-boodschap uit het display door de CE-toets in te drukken.
(2) Druk de STEP-toets in.

* BOODSCHAP 7

OORZAAK 1

OORZAAK 2

Er zit een foutje in het oppervlak van de track.
® Als het een foutje in de disk is, dan kunt u deze track niet meer gebruiken: neem een andere.
® Als het hele oppervlak van de disk beschadigd is, kunt u hem helemaal niet gebruiken.

De patroongegevens op deze track zijn veranderd door magnetisme.
® De patroongegevens zijn gedeeltelijk veranderd, de andere tracks kunt u nog wel gebruiken.
® Alle patroongegevens zijn veranderd, u kunt de disk na initialisatie weer gebruiken.

® Afmaken van het programma:

(1) Wis de ERROR-boodschap uit het display met de CE-toets.
{2) Druk de STEP-toets in.

OPMERKING: Lees ook de oorspronkelijke instructies voor de floppy disk.

165



_.u-;éi-‘? %xisgsvﬁo-%‘g&foﬁg%?@b %%;ﬂ%?‘ew‘:%‘*;& S sﬁé‘? "'v..:g »-y-. 'Ii??%‘*f.kv'%*.?:“k;*“; _ﬁ.’; w-%\{&; s °"'.f-§-ﬂ,§"*wl'§3§ oo vﬂ;og%"w&%ﬁ“ G
° ... . e
S

i ) 4 o i i =
e e R R 47 ?3-{ S -&6‘3 e SR s
W i

R Ry

* BOODSCHAP 8

OORZAAK Er is geen ruimte om de patroongegevens op de disk te bewaren.

OPLOSSING 1:  Gebruik de disk na initialisatie.
(1) Haal de disk uit de drive.
(2) Zet de breimachine uit om het programma af te maken.
(3) Zet de breimachine weer aan en schuif de disk in de drive.
(4) Maak de initialisatie.

OPLOSSING 2:  Gebruik de disk, nadat u een oud patroon hebt uitgewist.
(1) Haal de disk uit de drive.
(2) Zet de breimachine uit om het programma af te maken.
(3) Zet de breimachine aan en schuif de disk in de drive.
(4) Wis het patroon uit.

" OPLOSSING 3: Gebruikt een disk, waarvan de initialisatie al gemaakt is.
(1) Verwissel de disk.
{2) Druk de STEP-toets in: de computer start het programma.

* BOODSCHAP 9

OORZAAK De disk is kapot, zodat u de initialisatie niet kunt maken; u kunt de disk dus niet gebruiken.

OPLOSSING 1: Gebruik een andere disk.
(1) Verwissel de disk.
{2) Druk de STEP-toets in: de initialisatie wordt afgemaakt.

OPLOSSING 2: Maak het programma af.
(1) Haal de disk uit de drive.
(2} Zet de breimachine uit om de initialisatie af te maken,

*Als de ERROR-boodschap in het display verschijnt, kunt u het programma onderbreken door de breimachine uit te
zetten.

+

ALS HET BATTERIJENLAMPJE OPLICHT (ALS U DE BATTERIJEN
GEBRUIKT) J

T

Wanneer de batterijen zwakker worden, moeten ze ver-

vangen worden.

*Als de batterij leeg is, wordt de stroom automatisch uitge-
schakeld en kunt u niet programmeren. Start het pro-
gramma opnieuw, nadat de batterij vernieuwd is.

Zelfs als de stroom uitgeschakeld is, worden de data op
de disk niet gewist.

Batterijentamp

*Als u de stroom uitschakelt, blijft het batterijenlamp-
je nog enige tijd branden. Het is echter NIET defect.

\___ Aan-/Uit-

HOE KOPIEERT U EEN PATROON VAN DE ENE NAAR DE ANDERE DISKETTE.

Wellicht heeft U een diskette van een vriendin geleend en wilt U een van de patronen kopiéren.

® Eerst moet U het patroon van de diskette van Uw vriendin overbrengen naar de komputer van U breimachine (zie bldz. 76

“"Het opslaan van Uw patroongegevens'’). - ) ]
® Verwijder hierna de diskette van Uw vriendin en schuif een eigen, reeds opgemaakte diskette in de aandrijfeenheid of drive

(zie bldz. 74 “'Het opmaken van Uw diskettes”).
De diskette moet natuurlijk nog voldoende capaciteit hebben voor het opslaan van het gehele patroon of een gedeelte ervan.
® Breng nu het patroon over van het geheugen van de computer naar Uw diskette (zie bldz. 75 *Het bewaren van patroon-

gegevens’’).
U heeft nu een kopie van het patroon van Uw vriendin op Uw eigen diskette. 166



SCHOONMAKEN EN - ONDERHOUD

1 ) (-
N J .
Wrijf met een vette doek over de metalen delen en maak de Verwijder de breislede en de L-slede van het naaldenbed en
plastic delen schoon met een zachte doek met een zacht borstel stof en pluksel weg.
sopje. Kijk of er geen stof en pluksel tussen de wieltjes zit.
f/ I ( // )
0 ‘q‘l"‘l § L £
g ; rN"\Q o =
<\ W 0 \ \ D
0 ““\\\\‘ 4 i \ | \\ , -4 “‘\“1\
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natt IS EEETILRIRS \N\M\\
(] R ‘ J (U annd N\ )
Spuit nooit olie direct op de machine, gebruik liever een

Zet alle naalden in de B-stand en maak de uiteinden, de
achterste en voortse rail schoon als in de afbeelding; gebruik

hiervoor een vette doek.

doek.

Gebruik geen alcohol, wasbenzine,
verfverdunner e.d.

J

\—
Als de slede zwaar loopt, maak dan bovenstaande plekken schoon en smeer ze met een vette doek. Als u dit regelmatig doet,
dan zal de machine goed werken en minder snel sl ijten.

* Als u de machine een tijd niet heeft gebruikt, brei dan eerst +20—30 toer
te werken.

en met restwol om eventuele overtollige olie weg
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