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Der abgebildete Tisch mit dermn Mast fir die Electronic Einheit kannals Sonderzubshar gekauft
werden,



Der Apparat

Dia wichtigsten Teile des Apparates sind:

1 Nadelbetten

Das vordere und das hintere
Nadelbett mit je 179 Zungen-
nadelmn.

2 Die Maschenskala

Diz Nadelkandle sind von der
Mitte des Bettes aus name-
riert, um das Zahlen der Na-
deln zu erleichtern.

3 Knopfzum —— f\
Absenken | /
des Nadel-
bettes /

Er befindet sich rechts unter
dem vorderen Nadalbett.

Zum Absenken des vorde-
ren Bettes den Knopf leicht
anheben und nach rechts zie-
hen.

Um das vordere Bett in
Normalstellung zu brin-
gen, gleichzeitig das Eett
nach oben schieben und den
Knopf nach links.

4 Die Schlosser

Sie sind die wichtigsten Teile
des Apparales. |hre Funktion
wird auf den Seiten B-11 er-
klart.

5 Die Fadenspannung

Das Einfadeln des Garns und
die Einstellung der Faden-
gpannung werden auf den
Seten 15-17 erklart.

6 Der Zweifarbenwechsler

erlaubt das automatische
Wechseln zweiar Garne. Seinz
Funktion wird auf Seite 17 er-
klart,
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~ Der Apparat

7 Die Versatz-
kurbel

8 Der Versatz-
anzeiger

erlaubt, das hintere Bett in beiden Richtungen seitlicn zu ver-
scheben. Die Kurbel Kann baim Stricken entweder oben oder
unten stehen. Dar Computer zeigt Ihnen jeweils an, wo sie ste-

hen muss,

II' heisst Kurbel oben

|_|__| heisst Kurbel untan

Befolgen Sie die Angaben des Compuiers genau, dennwenn Sie
siz nicht beachten und versuchen sollten, mit cen Nadeln des
vorderen und ninleren Belles zu slricken, wahrend de Kurbel
oben steht. beschadigen Sie lhre Nadeln.

falsch

Links unten am vorderen Bett
befincet sich eirn Meta lanzei-
ger, der anzeigt, in welche
Richtung das hintere Bett zu-
letzt versetzt wurde.

richtig 3
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Links cben am vorderen Bett
befindet sich eine Skala, die
anzeigt, wie oft nach links oder
rechts versetzt werden kann.
Wenn der Computer nichis
anzeigt, muss der Zeiger inder

Mitte der S«ala stehen.
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Der Apparat

- : Sie befindet sich auf dem hin-
9 Dle Rlegel_ teren Bett. |hr2 Eunk'siﬁn wird
SChiene auf Seite 14 erklari.

10 Die 4 Randfedern

6 Zwe! auf jedem Be:t:
Sie missen beim Stricken im-
mer aut den |etzten Nadeln in
Arbeit sitzen, und zwar auf
dengeschlossenen Zun-
gen.

Die Randfedarn konnen set-
) lich verschoben werden, wann
man sie an ihrem Griff vom
Bettabhebt.

: - - betatigt den mechanischen
1 1 D e Zahlerku II SS€E Reihenzahler jedzsmal, wenn
das Schloss daruberfahrt.
Inre Normalstellung ist in der
Milte des Etrickstickes,
Sie kann seitlich verschoben
wercen.

12 Die Electronic Einheit

Falls Sie mit Ihrem Strickappa-
\ / rat auf sinem normalen Tisch
arbeiten, kénnen Sie die Ein-
\ e heil beim Stricken hinler den
( Strickapparat auf den Tisch
stellen. indem Sie den Fuss
"‘-‘i’f der Einheit nach hinten klag-
pen, so dass Sie die Anzeigen
0 der Einheit immer deutlich se-
hen.




Das Schloss
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Die Normalstellung ces Schlosses ist am rechten Ende der Nadelbetten. Lassen Sie es nie langere
Zeitam linken Ende der Nadelbetten stehen, das Kabe| konnte sich zu stark ausdehnen.

1 Der N _X Der Computer zeigt Innen an, ob Sie diesen Hebelauf N oder X
stellen mussen.
H e bel {Wenn er gut M-ateht, werden unabhangig von der Elestronic glatte Meschen ge-
atrickt.)

i 3 Der Computer zeigt Ihnen an, wie Sie die Musterscheibe fir das
2 D e M USter von Ihnen gawahite Muster einstellen mussen.
1 Achtung: Sie kdnnen die Musterscheibe nur verstellen, wenn
SGhe' be cder N-X Hebel auf N sieht. Beim Stricken muss er jedoch, so wie
es der Computer anzeigt, mmer auf X stshen.




Das Schloss

3 D|e Pfe“_ Sie befinden sich rechts unten am hir_*.teren Schloss. Der Com-
puter zeigt Innan an, ob die rechte, die inke oder belde Ptell-
tasten tasten eingeschaltat sein mlssen.

Wenn der Computer keire Pfeiltasten anzeigt, mussen die Pfeil-
tastenausgeschaliet sein, d.h.. sie stehen vor.

Um die Pfeiltasten auszuschalten, driicken Sie auf die mittlere
Null-Taste, Die Pfelltasten springen dann vor.

4 Maschengrosse

Die Enstellung der Maschen-

grésse richte sich nack Mate- Material Lauf- Hanag- Maschengrosse
= - meter strick- |
rial und Muster. . :
Folgende Tabelle gibt gewisse periig I Lo P N L i
Anndherungswerte, die sich Sportwolle | 310-320m | 3-4 6=7' 4%-4% | 3%-4
nur auf normale, glatte Walle Mitt] N | =
beziehen. nichtauf Phantasie- L, |
: Pullover- 430-440m | 2%-3  5%-6'| 3%-3% |2%-3
garne. Welis
Industrie-
gam 800 m 4 /=5 | 1%-2

5 Abstreifer

Der Computer zeigt thnen an, ob Sie diz orangen
oder die schwarzen Abstreifer verwenden
miissen. Die Abstreifer werden gegen das
Schloss zu in dic beiden Halter geschoben, bis die
kleine Falle einrastet. Beim Herausziehen auf die

lasie drucken.

[Achiung. es gibt gewisse Ausneshmen beim Gebrauch der
Ahstraifar, die Sie beider Beschreibung der betreffendar Tectnik
auligediibrt finden )

Im Prinz p gilt: fur doppelbatiiges Gestrick orange
Abslreifer, Tdr einbeltiges Gesirick schwarze
Abstreifer.




Das Schloss
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_Das _Schlc)ﬁ

& Die Nusschenschere

9

MNasschen = Kopf

.L,Ftin_qa
i

Durch den Farbwechsler wird
das MlUsschen automatisch in

die richlige Stellung gebraczht.

10

Wenn das Nisschen van Hand Achtung: Wenn mehrals
eingesetzt werden muss, die nurder Kopf aus der ge-

vordere Hafte der Schere schlossenen Schere her-
nach vorn ziehen. Das Nise- ausschaut, sitzt das Niiss-
chen von der Seile su einflh- chen falsch und muss neu

ran, dasses von der Klammer  eingesetzt werden.
zwischen den beiden Ringen
gehalten wird.

7/ Der Reihen-
zahler

Die Electronic 8000 ist neben dem elektronizchen Beihenzdhler,
der auf der Anzeige sichtbar wird, auch mit einem mechanischen
Reihenzéhler ausgeriistet.

Beim mechanischen Reihenzihler kdnnen die Zahlen ainzaln
verstellt werden mit dem dazugshdrigen kleiner Knopf,

Alle Zahlen konnen gleichzeitig auf Null gestellt werden, indem
man den kleinen Hebel neben den drei Kntpfen nach rechits
zicht,

8 Die
Kupplung

Die beiden Schidszser kérnen voneinander geldst werden, indem
Sie zuerst das Verbindungskabel aus seinem Stecker am
hinteren Schioss zizhen.

Danach schieban Sie den Kupplungsriegel nach untan.
Achiung: Beim Siricken muss der Kupplungsriegel immer oben
und das Verbindungskzabel eingesteckt sein.

1



Die Nadeln und Stosser

Die Nadeln haben zwei Stellungen

| B 13 |

MNadelkopf
| _ZZZéi:ﬁ;iii Nadelzunge '

Nadelfuss

Arbeitsstellung: Ausser Arbeit: Schematische

Nacelfisse etwa 1.5 cmven Die Nadelftusse liegen an der Darstellung:

der Nadelschiere entfarnt. Madelschiene an. Sankrechte Striche Jter dem
Kopfe in Linie mit oberer Kanle Quersirich = Nadeln in Arbeit
des Nadelbettes. auf dem hinteren Bett.

Senkrechte Striche unter dem
Querstrich = Nadeln in Aroeit
auf demvorderen Betl.

@® = Nadeln ausser Arbeit

. Be doppelbettigem Gestrick muss diese Regel befolgt werden,
Nade I reg el r um einen schanen Rand zu gewahrieisten:

letzte Nadel rechis =
auf dem hinteren Bett
letzte Nadel links =
auf dem vorderen Bett

Die Stosser | Stissor vorderes Bett 16
Stoeserschaft l Stosserfuss
B Stosser hinteres Bett 17

Stosserschaft ] Stosserfuss
|

12



Die Nadeln und Stésg

Die Stosser haben drei Stellungen

l'_St::Tsser hinteres Nadelbe:t

18

Stosser vorderes Nadelbett

19

Arbeitsstellung:
Auf jedam zwelien
Steg zwischen den
Stéssern finden Sie
ein2 Markierung.
Richten Sie die
Stésserflsse
genau in eine Linie
mit dieser Markie-
rung aus.

Es ist sehr wichtig,
dass Sie die Stds-
serflisse genau
ausrichten, da
sonst die Stosser
beschadigt werden
kinnen,

Auf dem hinteren
MNadelbett ist die
Arbeitsstellung der
Stasser gleich, 2s
befindet sich dort
jedoch keine Mar-
kierung.

Ruhestellung:
In dieser Stellung
sind die StHsser-
flsse in Liniz mit
dem unieren Ende
des Stosserkanals.
Dar Computer
bringl die Stossar
selbstin diese Stel-
lung, wenn es not-
wendig isi.

Auf dem hinteren
Nadelbett sind die
Stossernicht inder
Regelschiene,
sondern stossen an
diese an.

Aussecr Arbeit:
Indieser Stellung
stossen die Sios-
serflsse an die
untere Kante des
Nadelbettes.

Auf dem hinteren
Nadelbett sind die
Stosserfisseinder
R egelschiene.

Schematische
Darstellung:

Wenn Sie mit der Electronic
stricken, erscheint fir das vor-
dere Bett Immer die schemati-
sche Darstellung eines Stos-
sers in Arbeitssiellung, d.h. ein
kurzer senkrechter Strich, an
den untersn waagrechten
Strich anstossenca. Auf dem
hinteren Beit bedeutet ein kur-
zer senkrechter Strich, der an
denwaagrechten Strich an-
stOsst, ein Stosser in Aroeits-
steliung. Eir kurzer senkrech-
ter Strich, umein Karovom
waagrechilen Strich entfernt,
ist ein Stosser in Ruhestellung,
ein Punktist ein Stosser aus-
ser Arbeit, d.h. in der Riegsl-
schiene.

13



Di_e I\_Iadeln und Stosser

Auf dem hinteren Bett Stosser aus der
Riegelschiene nehmen oder in sie hineinbringen

Die Riegelschiene hat an ihrem linken Ende einen Knopf. Daran 21
wird sie nach links gezogen und festgehalten.

Nun ké&nnen Sie die Stéeser hinaus- oder hineinachieben.

Wenn Sie die Schiene loslassen, schliesst sie sich wieder.

Achtung: Im oberen Teil der Schiene eingeklemmte
Stésser kénnen verhindern, dass sie sich korrekt
schliesst, was Fehler im Gestrick zur Folge hat.

Garn wachsen und winden

Beim Stricken beginnt man mit
dem Ende das Garns, das aus
der Mitte des Knauels kemmit.
Wenn es nicht frei und vallig
ungehindertablauft, ist cer
Knauel zu straf gewicke't und
sollte nach einmal gewickelt
werden, da ein zu straff gewik-
kelter Knduel zu grossen Un-
annehmlichkeiten flhran kann.

Es isfausserordantlich wizh-

tig, das Gamn richtig zu wach-

san und zu winden.

Lassen Sa das Garn baim Win-
den Cber das mitgelieterte

Stiick Paraffin laufen. |
Achten S'e darauf, dassSe

das Garn dennoch nicht zu

straff halten.

14



Einfadeln

23

Einfidelnin die Faden-
spannung

- Legen Sie den Kn#uelin
die Wollschale 1 und neh-
men Sie das Ende des
Garns. das aus der Mitte des
Knauels kommt.

Fadeln Sie es in cie Doppel-
deckernadszlein.

- Fiihren Sie das Garn
durch die Ose 2.

- Legen Sie es zwischen
die beiden Bremstel-
ler 3, indem Sie mit der
Hand den einen nach aus-
san ziehen

Acnten Sie darauf, dass das
Garn unter den Nocken zu lie-
gen kommt, der dort vorsieht
Dadurch kann das Garn nicht
mehr aus dar Fadenbremse
springen.

- Das Garndurch Ose 4.

- Durch Ose 5 flhren Sie das
Garn jetzt noch nicht, son-
dernerst ganz am Schluss,
wenn das Garnauch ins
NOsschen eingefidelt und In
der Garnklammer befestigt
iat. Cese 5 ist offen, so dass
das Garn gut nachtraglich
girgeleg: werdan kann.

- Das Garndurch 8se 6

15



Einfadeln

Die Fadenbremse

besitzt eine Skala, rach der sis
von 1 bis 7 verstellt werden
kann.

Im Normalfall Ist sle auf 3 ein-
gestellt, das ist flr weitaus die
meisien Garne dic beste Stel-
lung.

Sie sollte nur bei bescnders
dickean oder dilnnen Garnen
verstelit werden,

Als Grundrege! giit:

Wenn sich Schlaufen am
Rand des Gestricks bilden,
muss die Fadenbremse
auf einen htheren Wert
eingestellt werden.

Wenn sich die Randma-
schen zusammenziehen
oder sogar abgeworfen
werden, obwohl mit Rand-
federn gestrickt wird,
muss die Fadenbremse auf
einen niedrigeren Wert
eingestellt werden.

Einfadeln in die Nusschen

Achtung: Garn in der rech-
ten Fadenspannung ins
rechte Niisschen.

Garnin der linken Faden-
spannung ins linke Niiss-
chen.

-

16

- Zweimal den Hakendes
Farbwechslers nach
rechts ziehen.

Beide Nisschen sind cben.

- Das linke Niisschen
herausnehmen, indem Sie
esnach links dricken.

- Einfadeln, dabei

25 Fadenende festhalten.
5 | = Das Niisschen wieder
| -
Y einsetzen.

Achtung:Die beiden Ringe
des Niisschens miissen

| 2wischenden Haltern

sein.

- Das Ende der Wolle
zwischen den beiden
Betlen hindurchfiihren
und in diz Wollklemme
rechts unten an der rechien
Schraubzwinge klemmer.

= Daslinke Niisschen
nach unten driicken.

Nun kann das recnta
Nusschen in der gleichen
Weise eingefadait werden.



Einfadeln
NUsschen vom Farbwechsler ins Schloss bringen

- Ziehen Sie zweimal den - Dricken Siedas NUsschen, - Dricken Sie das zweite

Haken des Farbwechslers mit dem Sie zuerst stricken Niisschen nach unten.

nachrechts. Beide Nisz- wollen, nach unten, MNun kénnen Sie mit dem

chen sind cben. - Ziehen Sie einmal den Ha- Schloss in den Farbwechsler
<en nach rechis. fahren, bis der Haken betatigt

wird, das gewlirschte Niiss-
chen wird automatisch ins
Schloss gebracht.

Farbwechsel vollautomatisc_l';

Fahren Sie mit dem Schlossinden Farbwechs-  Achtung: Nie mit dem Schloss in den

ler nach rechts, bis der Haken betatigt wird. Farbwechsler fahren, wenn ein Niiss-
Wenn Sie die Farbe nicht wechseln wollen, chenhalter mit Niisschen oder beide
wenden Sle das Schloss friher, ehe der Haken Niisschenhalter oben sind. In diesem Fall
betatigt wird. beide Niisschen von Hand in den Farb-

wechsler bringen und neu beginnen.

I:eeres Schlo_ss zum Abwerfen E:I»;r Maschen

Fahren Sie mit dem Schloss nach rechts, bis reits heraufgeschnellite zweite Nusschen nach
der Haken des Farbwechslers betatigt wird. unten Fahren Sie nach links aus dem Farb-
Halten Sie an. Dricken Sie von Hand das be- weachsler heraus und Cber diz Nedeln in Arbeit.
Ausschalten des Farbwechslers 30
Wenn Sie mit dem Schloss - Dien Schalter des Farb- |
ganz nach recnts fahren wechslers nach hinten dre-
wollen, ohne den hen, bis erim Loch des Ha-
Farbwechsler zu betatigen: kens einrastet
- Das Nusschen, mit dem Sie - Jetzt kann man das Schloss

garade stricken, ins Schloss ganz nach rechts fithran |

brirgen. vhne dass die Farbe ge-
- Den Haken nach rachis zie- wechselt wird.

hen.




Das Grundprogramm

1€

Das Programmieren

Hier geht es darum, dass Sie dem Computer segen, was Sie stricken mochten. Dies ge-
schieht in Form eines Gesprachs, eines Dialcgs, daher die Bezeichnung «Dialogpro-
gramm=. Der Comouter zeigt lhnen, welche Méglichkeiten Sie haben, und Sie entschei-
den, ob Siz diese Vorschlage akzeptieren wollen oder nicht.

Betrachten Sie die Electronic Finheit, denn mitihrer Hilfe findet Ihr Gesprach m't dem

Computer stait.

Die Electronic Einheit
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Rechts.oben befindet sich dia Leuchtanzeige.

Dorl lesen S'e die Fragen, die der Computer lhnen stelll, oder die 3trickanweisungen,
die er lhnen gibt.

Al'e Anzaigen, die wahrend des Programmierens erscheinen kdnnen, sind auf den fol-

genden Seiten abgebildet.

die genaue Bedeutung der Anzeige erklart.
Pfeile zu den Aatworlen, die E}Iie auf die Frage geben kon-
i P
) s

4

N

An diesar Stalla wi
Vonder Anzeigea
nen.



NEIN = NO

Das heisst, dass S Taste ENT Das heisst, dass Sie 'Fuf die Taste NO

driicken, wenn Sie mit Ja be- driicken, wenn Sie die Frage mit Nein be-
antworten wollen. antwortenwollen. |
Hier finden Sie kur ngen, was Hier finden Sie kur:eiErkiﬁru ngen, was
geschieht, wenn S antworten. geschieht, wenn Sie mit Nein antworten.
Folgen Siedannd ervon hier Folgen Sie dann dem Pfeil, der von hier
aus weitergeht. aus weitergeht.

1 "J'
Ausser mit Ja oder nnen Sie auch nochmit iuigerﬁ!gn Eingaben antworten,

o
L5

Punkt + ENT

.die Nummer  Die Taste mitdem Punkt dricken Sie,
wenn Sie dzn Leser in Betrieb setzen wol-
mer getippt len. Nackdem Sie den Punkt gedriicki ha-
ben, missen Sie ENT driicken.

.\f},

Das heisst, dass Si
des Musters eintio
Nachdem Siedie M
haben, mlicssenSie

Wenn ein Pfeil zum Rand der Selte zeigt und darn steht:

so nezieht sich diz Zahl auf die Nummer einer Anzeige, dieimmer fatt am Rand der
Seite erscheint, damit Sie sie gut finden.

Folgen Sie immer dem Pfeil, dann ist das Programmieren ganz einfach.
Wichtig ist jedozh, dass Sle sich immer ein ganz bestimmtes Muster verstellen, das Sie
stricken wallen, selbst wenn es lhnen nur darum geht, diesen Teil der Eedienungsanlei-
tung kennenzulernen und Sle gar nicht stricken werden.

Nehmen Sie immer die Einheit dazu und beantworten Sie darauf die Fragen, so wie s
far Ihr Muster erforderlichist.

(Wirampfehlzn lhner. beim ersten Mal Im Musterbuch ein Muster auszusuchan, bei dem 2wei Zahlen steten, jedoch
keinStern.)

Beachten Sie' Es miissen nicht immer zwangsliaufig alle Anzeigen erschei-
nen, die hier gezeigt werden,

(E5 gib: Musier, die richi vergrossart oder nicht gesintiast werden kinnen, dann erechaint die betretfande An-
2eige auch nichl, Gehen Sie dann einfach weiler dem alaue Bfal nach )

Das Grundprogramm
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Das Grundprogramm

Das folgende Diagramm hilft lhnen, einen Uberblick Uber den Aufbau des Programms
ZU gewinnen

ANDERN
Richtung, Col
| vertauschen.
Addieren

VERGR.
PLAZ.

| Intermittieren

20




Das Grundprogramm

Der Aufbau des Programms

Der breite. dunkelblaue Ffeil, der senkrecht nach unten weist, zeigt thnen die
wichtigsten Statioren des Grundprogramms an.
Genau beschrieben wird das Grundprogramm (Urs Muslerslricken auf cen Seiten 23

bis 33, die durch eine dunkelblaue Randmarkierung cekennzeichnet sind.
(Wenn Sleein Muster ohre Veranderurgen stricken wollen, brauchen Se-also nur diese Seiten curchzulasen,|

Die genaue Beschreibung, wic Sie cin FORM-Programm fiir die Formgebung lhres
Strickstlcks eintippen, finden Sie auf den Seiten 78 bis 87, die durch eine dunkie,
graublaue Randmarkierung cekennzeichnet sind,

Andeses Grundorogremm schliessen sich zwel Zusatzprogramme an.

Das erste heisst ANDERN, und die betreffende Frage erscheint nach der Frage
MUSTER

Hier kénnen Sie die Muster drehen und spiegelr, die Farben vertausshen, mehrere
Muster zusammentfigen oder durch Auteinanderiegen von Mustern drei- und
vierfarbene Mustzr entstehern lassen,

Die genaue Beschraibung aller Moglichkeiten finden Sie auf den Sziten 34 bis 54, die
durch eine hellblaue Randmarkierung gekennzeichnet sind.

Das zweite Zusaizprogramm heisst VERGROSSERN/PLAZIEREN, urd die
betreffende Frage erscheint nach der Frage TECHNIK.
Hier kdinnen Sie die Muster verhreitern und verlangerr und die Art, wie gich ein

Musterrapport wiederholt, in verachiedensr Weise verandern,
Die genaue Bescnraibung aller Mieglichkeiten finden Sie auf den Seiten E5bis 71, die
durch eire helle blaugraue Randmarkierung gekennze chnet sind.

21




Das Grundprogramm

22

Was tun, wenn Sic cine falsche Taste gedriickt haben?
Um programmieran zu kénnen, miissen Sie noch die Bedeutung der folgenden Tasten
kennenlernen:

Wenn Siz bemerken, dass Sie eine falsche
GB Zzhl eingetippt haben, bevor Sie auf die
Taste ENT gedriickt haben, [Gschen
Sie die falsche Zahl, ndem Se auf die Ta-
ste CLR (= clear) dricken.
Jetzt konnen Sie die richtige Zah! eintip-
pen.
Wenn Siz bereits aufd e Tasie ENT oder
NO gedruck: haben, wenn Sie den lrrtum
bemerken, so gibt es folgendes Vorge-
hen;

Drilcken Sie auf die Taste fir schnellen
} ’ b Vorlauf=>>

Die Anzeige START ANSCHLAG er-
scheaint. Drilcken Sie noch einmal auf die

Taste fUr schnellen Vorlauf,

Die Anzeige PROGR erscheint.

Tippen Sie ENT.

Die Anzeige LOSCHEN erscheint.
Tippen Sie NO.

Der Computer zeigt lhnen jetzl, was Sie
bisher programmier haben. Sie konnen
es durch Uberschreiben éncerm.
Durch dricken auf ENT kommen Sie im-
mer zur néchsten Anzeige.

m An gewissen Stellenim Programm is: es
auch mdglich, mit der Taste R (= retour)
ginen Schritt ruckwarts zu geher,
Der Computer zeigt lhnen an, was Sie pro-
grammiert haben,und Sie kénnen es
durch Uberschreiben andern.
Um zur ndchsten Anzeige zu kommen, im-

merauf ENT driicken.

[Ausnahmen:

Wenr Sie ein Muster (ber cen Leser e noegeben haben,
erscheint C.

Wenr, Sie-ain Muster verandert haten, erscheaint nicnt
mehrdie ursgringliche Musternummer, sendern ™,
Wenn Sie clauben, dass Sie sich bel einer Angabe Im
Abschnit ANDERHN gairt haben, tippen Sie hiar wisder
die ursprungiche Musternummer undgebean dahach die
Arderungen wisder riau ein.)



Grundprogramm

Die erste Anzeige, die erscheint, nachdem Sie die Electronic Einheit eingeschaltei

naben, ist:
Solite die AnZeige PHOGH erscheinen, lzsen SieAnzeige 1 Seaile 25 weiter,|

sich im Arbeitsspeicher kein Programm befindet.

en. entaede” wurde Jbarkaupt noshnie etwas programmiert, oderdas Pro-
léscnt, oder der Akkurmulator ist nicht mehr aufgeladen. Das Gesét istmit einem
matischaufladt, wenn die Electronic Einheit am Stromnetz angeschlossen und
r kann ainen Stremausfall ois zu etwa 1€ Tagen Dauver uberaricken und in cie-
enn der Stromunterbruch Bnge- dauert, wird d4as Programm geldscht, und Sie

Uiese Anzeige hei
|Bas kann verschiedens
gramm wurde durch ein
Ak<umulator versehen,
eingeschalietist Desar
ser Zeit das Programm b
milssen ey programmy

Dricken Sieauf

Damit sagen Sied puter dass
Sie die Informatio ntnis genom-
men haben.

Diesist die erstee
scheinen?

NEIN = NO

Wenn Sie hier rein sagen, schiagter thnen
cie nachste Sprache T’Di".




Grundprogramm

Méchten Sie, dass igen in Franzdsisch erscheinen?

NEIN = NO

Wenn Sie hier nein sagen, schiagt er lhnan
die nachste Sprache vor.

Mochten Sie, dass lgenin Englisch erscheiren?

NEIN = NO

Wenn Sie hier nein sagen, geht er wisder
zurdck zur Frage DEUTSCH? Sie kommen
aus diesem Kreislauf nur heraus, wenn Sie
bei giner der drei Sprachen ja sagen.

24



Grundprogramm

Wollen Sie ein neu
(Hizr aind Sie am Beginn
geladen ist. Wann dieze
Taste A, die Anzeige CE
gahar.

Wenneals erstos die Anza
dann erschzint PROGAH, )

Ja, Sie mochten gi
geben oder das b

rogramm ein-
verandern.

Scll das Program

damit Sie es ande i

Alle Programme |
den vollstandic gel

peicher wer-

mm eingeben? '

mierans, Dizse Anzsige ersshaint immerals erste wenn der Akkumulaiorau’
haint, obwehl Bie noch keine Ezrache alisgewihithaben, drickon Sie auf die
NCAIS oder ENOLIEH erazheint, Lasan Bie auf Sty 23 nach, wit Sia jotet vor-

NECHLAG kommar sollte, droaken Sic auf die Taste fir sehnollen Verlauf,

peicher ist, gelBscht werden, oder soll es erhalten klsiben,

NEIN = NO

Wenn Sie hier neir silgem springt der
Computer zum Beginn des Strickteils:
START ANSCHLAG

== ey

Geren Sie zu Seite €8 >
e

NEIN = NO

Wenn Sie nein sagen, erscheint be' jedsr
Anzeige, was an der Stelle programmiert
'st. Sie kbnnen es dann curch Uberschrei-
oen verandern oder slehen lassen.

25




Grundprogramm

=
™\

26

Mit welchem Ansc
D Nurmern der Ansc
HHEGHFEI; auswanlen.)

en Sie |hr Strickstick beginnen?
Sle aufden Seiler 134 bis 137, eben<o die Hinwaise, wie Sie der richtgen

PUNKT + ENT

des gewahiten Drlcken Sieher auTL‘Jie Tastie mit dem

ie richtige Zahl Punkt wenn Sie Ell"lEh Anschlag ven
jeauf ENT. einem Blatt ber dar Leser einlesen wol-
NT gedruc<t  |en. Drucken Sie :Ian!alt:h auf ENT, so wird

andern, indem  der Leser in Betrieh gesetzt.

en und dann [Bedienung des Lesers siefle Se'te 72|
4 I
ingeben. '

Tippen Sie hier die
Anschlages sin. W
eingztippt haben,
Solange Sie noch
haben, kinnan Si
Sie auf die Taste C
die reue, richtige

kvorkommen?
st weller s irickes koe-

Haben Sie bereits Jlle_ Muster programmiert, dicin lhrem
{Diese Frage e scheint bd:mitﬁ Tier, weil Sie die Sirlckar, fir die der Anscha
nen, ahpe sie noch einmal als Muster elagzben zu missen.)

JA = ENT

Ja, Sie haben alle Muster prLg rammiert Nein, Sie ha

und wallen keine weiteren programmler-"'r. grammiertu
grammieren.

alle Muster pro-
noch andere pro-

2
GehenSiezu 8

=S




Grundprogramm

als nachstes stricken?
age zuruckkommen, arscheint ender Sielle von A, H o oder D usw,, je nach-
grammiert meoen.| ‘

Welches Muster w
(Wenn Sie.spaier wizder
gem, wieviele Mustar Si

.+ ENT

|
erein, dasist  Tippen Sie den Punkt und ENT, wenn Sie
Abbidungim  esin Muster von einem Musierblatt Gber

en Sie auf ENT.  den Lesereingeben wollen.
Nummer steht, dann  [Bediznung des Lesers sighe Sete 72|
s

Tippen Sie die Mu
die erste Nummer
Muslerbuch. Dan

(Wenn unter der Abbildu
tipper. S& clese hig” eln.

Méchten Eie das Muster ndern?

Andern kénnen Sie es wie folgt:

1. die Richtung éndern, d.h; drehen und wenden

2. Grund- und Schmuckfarbe vertauschen

3. mehrere Molive zusammenfugsr

4. Drei- und Vierfarbenjacqliarcs durch [nereinandarieg
grammieren. '

iedenar Muster pro-

JA = ENT

|
Ja. Sie wollen Ihr Muster verandern. Neir, Siew uster nicht veran-
derr.

R
Gehen Sigezu 10 A

A
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Grundprogramm

In welcher Strickie r Strickart wcllen Sie [hr Muster stricken?

.+ ENT

dergewahlten Hiertippan $'ie Purki und ENT, wenn Sie
reistellige eine Technik von eingm Blatt Gber den Le-

Q. (Wenn bel dar ser eingeben wollen,
=chaint diese Frage - |

Hier tippen Sie die
Technik ein, d.h. di
Nummerunter der

A bbilichang nureine Num
nicht,)

Méchten Sie Ihr Muster vergrossern oder plazieren?

JA = ENT

Ja, Sie moachten Ihr: Muster vergréssern Nein, Siemo Muster hier nicht

cder plazieren. verandern.

/ Gehen Sie zu 27
o
i

28




Grundprogramm

Jeter stricken?
dem Anzohlag: Wenn Gie
mussen-Gie des Muster

Wollen Sie eina M%ehanpmba mit dem sosben program
(Der Computer stalt diese Mrageimmer nur nach Muster A, d.h. dem arsten
gine Mascherprobe mit ginem Muster stricker wollen, flr das es siren Ans
noch einmal als Muster A eintiops n.k:

JA = ENT

Ja, Sie wellen sine }\Aast:het‘;'lprbbe strik-
ken. Schieben Sie die mittiaren 40 Nadein
und Stéssar des vorderen Bettes in Ar-
beitgstelung (siehe Seitan 12 und 13).

Der Compuler springt scfort zur ersten
Anweisung flr das Anschlagen einar Ma-
schenprobe. n&mli:bh zu ST}iﬂl'iT PCS.

L
+ & \‘."‘NN_
hen Sie zu Seite 91 P
el = o
Habsar Sie jetzt all rogrammiert, die in Ihrem Strickstlck vorkemmen?
NEIN = NO
|
fachiung: Wenn Sie hier ger, laschen Sie ‘
alle waitaran Muster, die frilneren Zeitpurkt
beraifs singegeken habe fn. wenn Sie bei
_LOESCHEN mit NEIN = riet naben.)
‘ E—
GehenSiazu 3 \
e
— /
29




Grundprogramm

30

P
<‘~\

Wecllen Sie ein Proq‘ra.rnm ﬂ.f' die Formgeburg eintippen”?

JA = ENT

Ja, Sie wollzn ein FEGF‘.M Programm gintip-  Nein, Sie wo

pen. Lesen Sie diz Argaben auf Seite 78,
(Aehtung; es st nur sirnyall, hier mitJA zu antworter,
wern Siebereils ginz Sirickorabe gestrickt haben, dann
rur mit diesen Angaben kann der Computer die Form [h-
ras Strickstickes berezhnen.)

————— —

'\\_\-

Gehen Sie zu 41

gintippen.

FORM Programm



Grundprogramm

Der Corrputer ist bare MNadel 90 links der Mitte zu str

Ja, Sie wollen bis NE ! ' Sie gebendi er der Nadel an, bis

stricken. ZU der Sie lInkE en woller, danach
tippen Sie di it — (minus) und
ENT.

Achiung: wenn te Nadzl links des Gesfricxs
au’ der rechiten HE g8 fladeloeites befindet, lippen
Sie hier kein Ml

Der Computer ist bie § Nadel 89 rechts der Mitte zu s

Ja, Siewollen bis NEEBESS echts dar Mitte  Sie gebendi br der Nade! an, bis
stricken. zuderSere ken wellen, darauf
ticpen Sie dig NT.

31




Grundprogramm

Zu diesen beiden Anzeigen musseen Sie folgendes wissen:

1. Der Computer kann nur iiber die Breite stricken, die Sie hier als
Strickbreite eingeben.
Sie dirfen also nie Uber eine grossere Breite stricken, als was Sie als Strickbreite
angegeben haben. Die Strickbreite kdnnen Sie auch wahrend des Strickens
verandern.

2. Sie miissen mitdem Schloss immer iiber die ganze Strickbreite fahren,

die Siedem Computer angegeben haben.
Die gilt auch, wenn lhr Gestrick schmaler sein sollte, was durchaus maglichist.

Aus diesen Bedingunger ergeben sich zwsi Mdglichkeiten des Vorgenens.

35

Strickkreite Strickbreite
1. Siegeben von Anfang an die 2. Sie geben am Anfang d e Strickbrzite
Strickbreite ein, die der breitesten ein, die dem Anschlag entspricht, und
Stalla |hres Gastricks entspricht, andern die Einstellung vorzu wihrend

des Strickens.

Achtung: Sie missar mit dem Schioss Achtung: Sie dirfen nie vergessen, die
immer Uber die gesamte Strickbreite Strickbreite neu einzugeben, wenn Sie
fahren. Setzen Sie zur Erinnerung Iinks auf  Maschen aufnehmen.

die latzte Nadel der Strickhreite eire

Randfader.

32




Grundprogramm

Sobald Sie cie Strickbreite eingegeban haben, schieben Sie die angegebene Anzahl
Madeln und Stésser des vorderen Bettes in Arbeitsstellung (A-beitssteliung sizhe Ssite 12).

Strickhreite Gndern

Wenn Sie wahr:a'm des Strickens die Strickbreite Andern missen, well Sie das zweite
Vorgehen gewahlt haben, driicken Sie auf die Taste

CORR

{Achturg: Auf de Taste CORR kinnen Sie nur drizcken, wenn de- Reihenzahler in der Anzeige sichtbaris! und wann
das Schioss rechts vom Gestrick ist. Zeigt die Anzeige sine Strickanweisung, dridcken Sie auf ENT, Eis dar
Reihenzahlererschaint,)

LI.ND — i a

Die Anzeige. die lhnen anzeigt, bis zu welcher Nadel links Sie jetzt stricken, erscheint.
Sie kéinnen Sie curch Uberschrelben dndern.

ZAHL
minus

ENT

RE.ND oy s

Die Arzeige, die Innen anzeigt, bis zu welcher Nadel rechis Sie [elzt siricken, erscheint.
Sie konnen Sie ebenso durch Uberschreiben andern.

ZAHL ENT

Jetzt konnern Sie mit der ncuen Strickbreite weiterstricken.
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Andern

34

AENDERN

Siz kommen hierher, wenn Sie bai der Fraga ANCERN JA gesagt haben.

RICHT.

Wollen Sie die Richtung des Musters andem?

Sia kanren auch de Sehmuck- mit der Gruncdfarkbe vertauschan, wenn Sie hier ja

sagen.

JA = ENT

J&, Sie wollen das Muster so andern, wie

aben beschricben.

Gzhen Siezu 19

g — =

NEIN = NO

MNein, Siz machten das Muster nicht auf
die beschriebhane Art andern,




ANDERN

E==>4d 0

Soll das Musier seitenvarkehrt erscheinen?

“

Qriginal Séiteﬂérkehl t

NEIN = NO JA = ENT
Nein, Sie wollen das Muster so stricken, Ja, Sie wollen das Muster seitenverkenrt
wie es original ist. stricken.

GehenSiczu18 >
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Andern

Scll das Muster auf den Kopf gestellt werden?

Original auf dem Kopf

NEIN = NO JA = ENT

MNein, Siewolien das Muster nicht auf den Ja, Sie wollen das Muster auf dan Kopf
Kopf stellen. stellen.

-

xh GehenSiezu 18

.
.

o
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Andern

E—>E 0

Scll das Muster doopelt erscheinen, einmal in der Criginalrichtung und daneben
spiegelverkenrt?

Qriginal Spégeiung!uﬂ

cing Mittelaghse
NEIN = NO JA = ENT
Mein, Sie wollen nicht, dass das Muster Ja, Sie wolleln._ dass das Muster wie be-

wie eban beschrieben zweimal erscheint. schrieben zweimal erscheint.

Gehen Sie zu 18 7
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Andern

Suil das Musier zweimal ibereginander erscheinen, wobei das obere Muster aul dem
Koof steht?

a i1 =
Original Muster ubereinander
NEIN = NO JA = ENT
Nein Sie wolen nicht, dass das Muster Ja, Sie wollen, dass das Muster wie oben

wie cben baschrieben zweimal erscheint. beschrieben zweimal erscheint.

e

,-f'/r M
;1& Gehen Siezu 18
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Andern

E—>T 0

Wollen Sie das Muster um eine Viertelsdrehung (20°) nach rechts drehen?

Original nach rechts gedreht

NEIN = NO JA = ENT
Neair, Sie wollen nicht, dass das Muster Ja, Sie wollen das Muster drehen.

gedreht wird.

3ehen Siezu 18 ,
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Andern

.

aC

E—>, O

|
Wollen Sie das Muster um eine Viertelsdrehung [90°) nach links drehen?

Original ._-néch:links.ged reht

NEIN = NO JA = ENT
Mecin, Sie wollen nicht, dass das Muster Ja Siewolen, dess das Musier wie be-
gedreht wird. schrieben gedrenht wird.

GehenSiezu 18



ANDERN

COLUMK. ©0

Wollen Sie die Grundfarbe mit der Schmuckfarbe vartauséhen?

Original

NEIN = ND JA = ENT

MNen, Sie mochien Schmuck-und Grund-  Ja, Sie mochien Schmuck- und Grundfar-
farbe nicht vertauschean. be vertauschen.

Gehen Sie zu 13

-

Gehen Sie zuriick zu 11
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Andern

42

RICHT. OK

Haben Sie die Richtungsanderung programmiert, die Sie durchfuhren woller?
{Jiese Frage Ist notwendlg, well Sie bel mehreren Fragen |2 sagen kénnan, so dass sish die R chiungsénderungen

addieran)

tAuf Seite 43 zeigenwir Ihnen einige der Maglicnkeliten, die sich durch das Addieren derverschiedenen Richiungs-
anderuncen ergesen. Wenn Sie diese Seitenbetrechiet haben, kommen Sie wiedar nerher Zuruck.)

JA = ENT

<&, Sle haben |hr Muster soweil gedreht

und gewendet, wie Sie wollten,

(Achtung: wenn Sie hiereinmal ja gesagl hzben, kon-
nen Sie auch mit der Retour-Taste nich; mehr ir digsen
Bereich 2uriick, um zu sahen, was Sle programmiart ha-
kan.Wern Sie nichi ganz sicher sint, gehan Sie glso
jetzt nach ainmal zurlck und beachtan Sie hier dis
Sondarragol:

O heizst, 8fs haben mit nein geantwortal.

1 heisst, Sie haben mil ja geantwortet.

Wann Siz lhre Antwort aridarn wellan, driicken Sia auf
dic CLA Taste und Eeantwarten Sie dann die Frage nau,
a3 wie Sie-wollan.)

Gehen Sie zu 11-17

Gehen Sie zu 19

NEIN = NO

Nein, Sie haben noch nicnt alle gewlnsch-
ten Anderungen eingegeben,

Der Computer geht zuriick zur nZchstfal-
genden Frage von 11 bis 17,

Wenn Sie zum 2. Mal bei dieser Anzeige sind, weil
Sie en Muster hinzugefiigt naben, cehen Sie zu 22

Gehen Sie zu 22



ANDERN

Orignal Anzeigen, bei deren Sie ja sagen missen Ergebnis
| . 1
um o -
o i E-3 11 - 2
E-=E3 12 =
| B | II: I.:l L1l LJ_.
Original
lli =II
Sm m
1 t
E-E3 12 ero B SRR
w14 . § B
Aia a H =
1] J:-II
Original
11 [ |1 11
HH I 5 11 -H
= : | an
E->3 1 nEs
E-E3 13 : :
W= 14 i CapsEm L
:_| I H L -:
Original T mamBins




ANDERN

Orliginel

Anzeigen, bel denen 512
ja sagen miissen

Ergeonis

]
] ||

Original

E-=3 11

w-=rm 12

E =E3 12

= 14

i

| N |

1
i

[

1T

L

11

1

|

.

Ll

Original

= rm 12

E-Ed 1

L-3 T 14

||

'_.l_LI 'a -

44
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Original

=1 14

E—=2ws 16




ANDERN

Original Anzeigen, bel denen Sie Ergebnis
ja sagen mussen

| | Ll = TILTT

1T

i1
m
¢
(S =]
s
-y
T
i
1
I
1

. E~E3 1o

w14

' E—ll.u 16 @ ! e :
Original HH

: E<E] 18 ‘ o

EEEs wi=» T 14 En ' H

M|

E-2w 18 = L : 1E

TR 1! 1

Original et H

[T 1] e - |
| ! 1

E=3 11 B,

Wi m 12 § B H

E=E3 13 asuamE H

m_"m

F 2w 18 2 j HH-

1 1 I | |
1] LL1 Li11 I Y

- wi=rm 12

:;' , E=E4 13 L H e B

us— M

Ll

i

E->m 15

-

Original




Andern

P

46

ADD

Wollen Sie zu dem Muster, das Sie sceben eingegeben haben und vielleicht auch ver-
anderthaben, ein Weiteres hinzufugen, um es danzben zu stellen (Beispiel Manrchen 1162 urd

Hiindchen 1164) oder um es auf das erste Muster zu leger fir einen Dreifarbenjacquard?
(Reispisl 1236 ADD 1285)

NEIN = NO

GehenSiezL 5

1286 1285 3-Farben-
Jacquard

JA = ENT

ADD WAS

Welches Muster wollen Sie zum ersten Muster hinzufugen?
Der Computer zeigt Ihnen an, welches Muster Se als letztes hier engegeben haben.

ZAHL + ENT .+ ENT
Hier tippen Sie die Nummer des Musters Hier tippen Sie den Punktund ENT, wenn
ein, das Sie zum vorherigen Muster hinzu- Sie das Muster, das Sie hinzuiiigen wol-
fugen wollen. len, Uber den Leser einlesen.

[Badienung desLeserssmne Saite 77)

b



Andern

AENDERN

Woller Sie das soeben hinzugeflgte Muster andern, indem Siz es drehen, wenden oder
Grund- und Schmuckfarbe vertauschan?

JA = ENT NEIN = NO
Ja. Sie wollen das hinzugeaflgte Muster Nein, Sie wollen das hinzugeflgte Muszer
auch andern. nicht &ndern,

Der Computer durchlauft nun die Fragen
10 bis 17 noch einmal.

Am Schluss kommen Sie wieder hierher
Zuz22.

GehenSiezu 10

3.COL

Soll das hinzugeflgte Muster die dritte Farbe flir einen Drei- oder Vierfarbenjacquard
ergeben? Achtung. In diesem Fal muss das zweite Muster unbedingt genau gleich
gross sein wie das ersle Musier.

JA = ENT NEIN = NO
Ja, Sie haben die 3. Farbe flr einen Drei- Nein, das hinzugefugte Musier bez eht
oder Vierfarberjacquard hinzugefigt. sich nicht auf die 3. Farbe eines Crei- oder

Vierfarbenjacquards.

GehenSie zu 25
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Andern

24 ADD WAS

ADD

Wollen Sie ein dritles Muster hinzuflgen als vierle Farbe in einem Vierfarbenjaguard?

JA = ENT NEIN = ENT
Ja, Siewollen einen Vierfarbenjacquard Nein, Sie wollen nur einen Dreifarbenjac-
stricken und als nachstes geben Sie died4. quard stricken und haben die 3. Farbe be-
Farbe ein. reits eingegeben, |

< GehenSiezu5

Diese Anzeige, die glelch aussieht wie Nummer 20, bedeutet hier, dass Sie nun cie
Nummer ader das Blatt fir die vierte Farbe eingeben missen.

ZAHL + ENT PUNKT + ENT
Hier geben Sie die Nummer des Muster- Hier driicken Sie auf die Punkttaste und
blattes der4. Farbe ein CNT, weil Sie die4. Farbe Uber den Leser
Achtung, Dieses Muster muss genau eingeben wcllen.
gleich gross sein wie das erste und zweite

Muster.
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Andern

AENDERN

Woallen Sie auch die Musterzeichnung flr die vierta Farbe andern?

JA = ENT NEIN = NO
Ja, Sie wollen auch die 4, Farbe andern. Nein, Sie wollen die Musterzeichnung
In diesem Fall durchlauft der Computer nicht &ndern.

jetzt die Fragen 10 dis 17 noch einmal. Am
Schluss kommar Sie wieder hierher,

4. COL

Scll das zuletzt eingegebene Muster die vierte Farbe in sinem Vierfarbenjacquard sein?

JA = ENT NEIN = NO
Ja, das Muster ist cie 4. Farbe in ginem Nein, Sie haben nicht cas richtige Muster
Vierfarbenjacquard. gingegeben.
= - oo
Gehen Siezurlick zu23
g

29 = >

Gehen Sie 2u 5
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Andern

DIST. R 0

Welchen Abstanc in Harorﬁ:;ihen wollen Sie zwischen den beiden Musterzeichnungen,
falls Sie die Muster Ubereinander anordnen wollen?
Der Ahstand in Reihen wird von der letzten Reihg der ersten Musterzeichnung zur er-

sten Reihe der zweiten Musterzeichnung gemessen.,

(Achlurg: Indigsen Berwich werdan die Absiands in Kaomeihen der Mostergeichinung gemessan, Wisviel Beiben
das m Qestrick ausmacht hangt von der Teehnik ab, mil der 3ie sticken. Beidenalenmeisten-Jecouardiscinken
macht eine Haroreine vier Reihen im @estrokaus,)

NEIN = NO
ENT ZAHL + ENT

Nein und ENT geben Sie ein, wenn Sie Hier geben Sie die Zahl der Karoreihen an,
' tiberhaurt nicht wollen, dass die zwei die Sie zwischen der letzten Relhe der

Muster ubereinander angecrdnet werden.  ersten Musterzeichnung und der srsten

Achtung: Relhe der zwsiten Musterzeichnung strik-

Wenn Eie hier nein sagen, miussen Siebai  kenwollen.

der nachsten Frage nach den Maschen Wenn Sie hier null eingebzn, werden die

unbedingt eine Zahl e ngeben, Muster direkil nacheinander gestrickt.

(Wenn Sie nachtraglizh die Anzeigan kontrollieran, er- Achtung: Siz dirfen nie makr als 256

scheint hier nach DIST. R nichis: wena Sie mit NO geant-

woriat haben:) Karoreihen minus die Karoreihen der bei-

. cen Musterzeichnungen eingzken.

=
H

i

i
4=

Eingabe: NO Eingabe:NULL  Eingabe: 6




Andern

DIST.

M O

Welchen Abstand in Karos wollen Sie zwischzn den beiden Musterzeichnungen, falls
Sie die Muster nateneinander anordnen wollen?

NEIN = NO
ENT

Nein und ENT geben Sie hier en, wenn Sie
dis Muster Uberhaupt nicht rebeneinan-
der anordnen wollen.

Achtung:

Mein dirfen Sia hier nur sagen, wenn Sie
bei der vorhergehenden Frage nach den

Reihen eine Zahl eingegeben haben.

(Wenn Sie ngchiraghich die Anzegan kertrdllleren, ér-
sonoint nioe nach DIST. M nichte, wenn Sie mit MO goant
waortet habon|

ZAHL + ENT

Hier geben Sie die Zahl der Karos ein, die
Sie zwischen dem letzten Karo rachis der
ersten Musterzelichnung und dem ersten
Karo links dar zweiten Musterzeichnung
wollen,

Wenn Sie hizr null eingeten, erscheinen
die beiden MUSIEfZEiEhnUFIQE?'I direkt ne-
beneinander.

Achtung: Sie durfen nie mehr als 256 Ka
rosminus die Karos der beiden Muster-
zeichnungen eingsben,

" § ~i8
Eingabe: NC

Gehen Sie zu 1¢

Eingabe: NULL

[: 11

Eingabe:6

Gehen Siezu 19

Sie kénnen sowgh| bei D/ST.R wie bel DIST M eine Zanl eingeben, die fo/genden

Beispiele zeigen lhnen. was dabei geschighil.
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Sc seht die zusammergesetzie Musterzeichnung aus be Eingabs:
DIST.R = NO DIST. M = NULL

Der umrandete Teil ist ein Rapport der neuen zusammengesetzten Musierzeichnung.



Andern

LELERLER
L e

So sieht die zusammengesetzte Musterzeichnung aus bei Firgahe-
DIST. R = NULL DIST.M = NO

Der umrandele Teil ist 2in Rapport der neuen, zusammengesetzten Musterzeichnung.
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Sc sieht dis zusammengesetzte Musterzeichnung aus bei Eingabe:
DIST.R = NULL DIST. M = NULL
Der umrandete Teil ist ein Rapport der neuen, zusammengesetzten Musterzeichnung.

e e

Die neue, zusammengesetzte Musterzeichnung kdnner Sie natirlich auch als

Einzelmativ plazieren, indem Sie bei der Anzeige VERGR PLAZ (B) mit JA = ENT
anworten.

LH
|}

i

Sie konner noch weitere Musterzeichnungen in darselben Art und Weise hinzufigen,
indem Sig bei ADD (Anzeige 18) wieder mit JA = ENT antworten.



Vergrossern Plazieren

VERGR. PLAZ.

Sie kommen hierher, wenn Sie bei der Frage VERGRF. PLAZ. ja gesagt haben.

CM?

Wellen Sie die Angaben tUber das Vergrosaern und Plazieren lhres Musters in 2enti-

metern machan? |

(Achtung: Wenn Sie hier {a sagen, mussen Sia bereits eine Maschanprobe lhres Musters gestrickt haben, denn ahna

g EFMEJI_IESE +:I,er Maschenprobg zu kepnen, karn hnen der Compute” d e gewlnschian Angaben in Zentimaternmicht
arechnen,

JA = ENT NEIN = NO

Ja, Sie méchtan die Angaben (iber das Nein, Sie méchten die Angaben liber das
Vergréssern und Plazieren in Zentimetern  Vergrossern und Plazieren 'n Maschen
machen, und Siz haben bereits die Masse und Reihen machen.

der Maschenprote lhres Mus:ers.

G — —_—

Genen Sie zu 28 “‘

o
.

-

MM40 R O

Wicviel Millimeter messen 40 Reihen lhres Gestricks?
{Achtung. Sie vdrien bier nlemehrals 258 singeben)

ZAHL + ENT

95



Vergrossern Plazieren

MM40 M O

Wieviel Millimeter messen 40 Maschen lhres Gesiricks?

Es werden nur die auf dem vorderen Bett gestrickten Maschen gezahit und gemessen.
[Achtung: Siedirfen hier niz mehr als 256 eingeben.)

ZAHL + ENT

) =

1 CM

Der GDITPUTET Zﬂ|gt an, wie hoch gin Happur‘t ihres Musters in Reifen oder Zentimetern
ist.

Gleichzeitig ‘ragt er, ob lhnen tie Hohe des Musters zusagt,

tAchiung. Hig gahien Rahen inr @estrick urd nicht Karorgiben in der Musterze chinung |

JA = ENT NEIN = NQ
Ja, die Hohe des Musters sagt lhnen zu, Nein, die Hohe des Musters sagt Ihnen
und Siz wollen sie nicht verdndarn. vicht zu. und Sie wollen sie vargrossern.

'Statt hier nein zu sagan, kohnen Sie auch gleich ain-
fippan, wis hoch Sia lhr Muster iv Ralhen oderam
winschen Der Computer springt dann zu Anzeige 30
und zaigt Ihnen, welches das Mass (st das er erreichen
leann Und das lhren Wionschenam nachsten kommt.)

Gehen Siezu 31




Vergrossern Plazieren

*r* X 1

Mit welchem Fakiar wollen Sie Inr Muster multiplizieren, um es zu vergrossern?
Siekornen lhr MU$TEF nur mit ganzen Zahlen H'IUITIF:I“Z'EFEH und zwar maximal mit 99,

: I‘,% (I “'1. ;'- ‘k;
‘% '?‘ e Ak
ZAHL + ENT :i‘l‘? ;".'}?f::‘. “:r ? ’:

; ‘m *‘. I,u <
{:'"“f‘:f‘ i': *J’*

Eingabe: ENT
[ {'Wenn Sz das Onginal beibehatten wollen.)




Vergrossern Plazieren

58

1 R

*+ CM

L L] L] L

Hier sehen Sie, wie hoch in Reihen oder Zentimetarn das vergrosserte Muster jelzt ist.

JA = ENT

Ja. die HEéhe Ihres Musiers sagt Ihnen zu.
Sie wollen es s0 stricken.

GZehen Siezu 29

NEIN = NO

Nein, die angegebene Hoéhe Ihres Musters
sagt Ihnen nicht zu, Wenn Sle hier nein
tippen, erscheint wieder die Anzeige 29.
Sie konren durch Uberschreiben den ge-

wih'ten Fakior andern.

'Sis kiinnen auch wiedersg vargehan wie bai Anzeige
28 und safort die gewinschie Hehe in Rethen oder
Zentimatern eintlppar)



Vergrossern Plazieren

«—> M

«—> CM

Der Computer zeigt an, wie breit ein Happort Inres Musters in Maschen oder Zantl-

metearn ist.

Gleichzeitig fragt er, ob Ihnen die Breite lhres Musters zugagt.

JA = ENT

Ja, die Breite |hres Musters sagt Ihnen zu,

und Sie wollen sie nichtverandern.

NEIN = NO

Nein, die Breite Ihres Musters sagt Ihnen

nicht zu, und Sie wollen sie verandern.
[AUCh nier konnen Sie wie bel Anzeige 28 die ge-
wunschiz Breite; n Maschen ader Zentmetern gir-
lippen. Der Computer springt dann zu Anzeige 338
une'zelg: Innen, welchesmagliche Mass dem vonih-
nen gewunschienam nachsten kommlk.)

Gehen Sie zu 35

—> X

1

Mit welchem Fekior wollen Sie Ihr Muster mulfiplizieren, um es zu verbreitern?
Sie kdnnen |hr Muster nur mit ganzen Zahlen multiplizieren und zwar maximal mit 99.

ZAHL + ENT

N ‘h" "‘ et f
l'i: g’» 1‘;';‘; t‘f‘f

-’-u’ : f.*? e ‘ r.,t.

-'E': fgii' ?:E : :‘:t f;’; i-‘;a f 1
“:"‘f ‘: * !‘ fi’i i“‘t‘{

’r;‘t"l‘ -I‘E}i.} }tfifi ’ 4

Eingabe: ENT
iwenn Siz das Oniginal beibehaiten wolen)

28




Vergrossern Plazieren

60

Eingabe: 4 — ENT

«—> M

l(—-)CM

Der Computzar zeigt Ihnen an, wie breit in Maschen oder Zentimetarn das ver-
oreiterte Muster jetzt ist. '

JA = ENT NEIN = NO

Ja, die neue Breite lhres Musters sagt [h-

Meir, die angezeigte Breite des Musters
nen zu, und Sie wollen as.so stricken.

sagt Ihnen nicht zu. Wenn Sie hier nein
tippen, erscheint wieder die Anzeige 32,
Sie konnen durch Uberschreiben den ge-
wiahiten Faktor andern,

{Se kornen auch wieder vorgehan wie bei Anzeige

31und sofort die gawunschie Breite in Maschen
oder Eentimetarrﬂ ginfippen.)

--/r — . e — =

Gehen Sie zu 32

-\-"1.

My



Vergrossern Plazieren

Sie kbnnen natlirich zine Musterzeich-
nung auch glzichzeitig n der Breite und in
der Hohe vervielfalligen.

Eingabe: 1M X4
& X4

Sie kOnnen auch die Hohe und die Breite
mit versch edenen Faktoren multipliz e-
remn.

Eingabe: 1M X3
o X7

61




Vergrossern Plazieren
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RAND 0

Wollen Sie den Rand so belassen, wie er jetz? ist inamich mt «Trapperi) ?

Musterzeichnung 1157 Musterzeichnung 1157

T Rx3 ™ Rx3
© Mx3 © Mx3
JA = ENT NEIN = NO
Ja, Sie méehten den Rand so belassen, Nein, Sie mdchten, dass der Rand nicht
wie er jelztist, namlich mit «Treppens. so bieibt. wie er ist. sondern verandert
wird im Sinne eines Ausgleichs der «Trep-
pen-.
Gehen Sie zu 35 Gehen Sie zu 35

Der Randausgleich soll die «Treppen» ausglzichen, die beim Vargrossern entstehen,
und zwar werden die entstandenen Ecken zugunsten der Schmuckfarbe auf Kosten der
Grundfarne ausgefillt.

Der Randausgleich ist nur fur Einzelinolive gedacht, die in beiden Richtungen mit
gemselben Faktor multipliziert wurden.



Vergrossern Plazieren

Achtung: Finzelne
Maschen in der
Grundfarbe ver-
schwinden cabei vol-
lig.

Achtung: Beidurch-
gehenden Mustern
entstehen an der
Grenze des Rapparts -
unberechenbare Un-
stimm gkeiten.

RAND: JA = ENT RAND: NEIN = NO

‘ .-.:: "y
r"-'+“l
LR L4 AVAY LY.
RAND: JA = ENT RAMND: NEIN = NO

PLAZ.

Wollen Sie Ihr Muster plazieren? Sie haben dabei falgende Moglichkeiten:

1. Sie kénnen das Muster spater, erst nach Baginn des Abschnittes anfangen.

2. Sie konnen die Abstande zwischen der Wiederhclung des Musters vergréssern
3. Sie kdnnen cine Wiederholung des Musters in der Hoéhe oder in der Breite aus-

schliessen.

4 Sie kiinnen die Miftt_;,d._é"s;hﬂusters verschieben.
2. Sie kdnnen ein Musterals Einzzlmotiv an einer beliebigen Stelle des Gestricks plazie-

ren.

|Narmalerweise erscheirt beim Plazieren eines Musters corl, wo das Muster nichtist, die Grundfarbe Unl.Es gibt j=-
doch aine Maglichkeit, dort senkrechte Streifen erscheinen zu lassen. Die Erkldrungen dazu fnden Sie Seile 156.)

JA = ENT

NEIN = NO

Ja, Sie wollen das Musier wie cben be- Nein, Sie wollen das Muster nicht p azie-

schrieben plazieren.

ren, sondern gleichmassig (iber die ganze
Fiéche verteilt stricken.

by 3

Gehen Sizzu 7

.

*2

63
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Vergrossern Plazieren

MUST. NACHR 0

MUST. NACHCM 0.0

Wollen Sie sofort bei Beginn des Abschnittes auch mit dem Muster beginnen, das
heisst bel Reihe Null, oder erst spaier nach einigen Reihen in der gleichen Strickart, e-

doch chne Muster.

{Achtung. hierzghlen die Rethen m Gestrick richt diz Karoreihen in der Musterzeichnung.!

JA = ENT

Ja, Sie wollen mit dem Muster sofort bei
Reihe Null beginnen.

ZAHL + ENT

Mein, Sie wollen nicht sofort beginnen,
sandern arstinach einer bestimmten An-
zahl Reihen cder Zentimeterr,

Geben Sie die Anzahl Reihen oder Zent -

meter ein und dricken Sie dann auf ENT.
(Achtung: Sie dorfen nie mehr als 127 Relhen eingeben
ader die Anzanl Zantimeater, 3ie 127 Reihen mit Ihrer
Maschenprobe efgeben.)




Vergrossern Plazieren

N.RE/N.LI -0

Normalerweise erscheint die Mitte lhres Maotivs in der Mitte des Nadelhettes. Wallen
Sie die Mitte lhres Motivs nach rechts odarlinks verschieben?

JA = ENT ZAHL + ENT

Ja, Sie wallen, dass die Mitte des Motivs in  Sie machten richt, dass die Mitte des Ma-
der Mitte des Madelbettes erscheint, tivs in der Mitte des Nadzlbettes er-
scheint, ,
Sie machten die Mitte des Mativs um eing
Anzahl Maschen nach rechts (Zahi und ENT
eirgeben) 0der nach links (Zanl, minus und ENT
girgeben) Ve rschiebar.

+ t

Mitta
Mitte | Nadelkbeit
Mitte Motv Nedelbett
Mitte
Motiv

Eingabe: 7 ENT

I T I

T

16

A T
Mitte
Nadelbett

Mitte
Maotiv
Eingabe:6- ENT &85




Vergrossern Plazieren

IM MUST.B.R O

IM MUST. B.CM 0.0

Wollen Sie am Anfang des Motivs beginnen oder irgendwo zwischendrin?

(Achiung: Heze Frege sragheint nicht, wann Sie br Muster nach einar gowiszen Anzab Raihon oder Zentimetam
baginnen, da disse beiden Moglichkeiten nicht miteinander kombiniert werden kGnnen. |

JA = ENT ZAHL + ENT
Ja, Siewolen am An‘!ang beginnen, bei Sie wollen mitien im Mativ bei einer gewis-
Reihe ocer Zentimeter Null. sen Anzahl Reiher oder Zentimetern ba-
ginren.

(Achtung: Sie dilrfan hiar nie masr als 127 aingaken
oder die Anzahl Zentimeter, die 127 Reibzn mit lhrer
Mescheaprobe argeben

]
L]
LL]
I
1
|
|

HE [ ] il

Engabe:JA = ENT Eingabe:24 + ENT




Vergrossern Plazieren

4 RERSR

0

+« REP.CM 0.0

Wollen Sie lhr Muster in der Hohe fortlaufend okne Abstand w ederholen, waollen Sie
den Abstand zwischen den Wiederholungen vergréssern, oder wollen Sie es Uberhaupt

nicht wiederholen?

JA=ENT ‘ ZAHL+ENT
Ja, Sie wollen cas Mctivmit  Sie mGehten das Motiv
0 Re'hen Abstand wieder- nach einem Abgtand von
holen. einer gewissen Zahl Rei-

hen cder Zentimetern
wiederholen.
{Hie Cid Feny S0 -fr Mee mur256

Reitrn eingetien oder die gmspre-
chande Anzahl Zentimeier,)

Syt

il
Eingabe. Eingabe:
JA = ZNT 20 + ENT

NEIN=NO
+ ENT

Nen, Sie mochten das Motiv
in der Héhe Uberhaupt nie
vriederhclen.

(WennSie nachtragiich diz Anzelgen
kantrollieren. erschaint hizrnach
FEF. F oder CM richls, wann Sie nier
mit NO geantwortet haben.)

. § il
Eingabe:
NEIN = NO

B

=t




Vergrossern Plazieren

2 HREPR. M. 0

‘(——-}REP. CM 0.0

Wollzr Sie lhr Motiv in der Breite ohne Abstand fortlaufend wiederholen, wollen Sie den
Ahstand zwischen den Wiederholungen vergrossern, oder wollen Sie es (iberhaupt
nich: wiederholen”

rth NEIN = NO
JA = ENT ZAHL + ENT + ENT
Ja, Siewollen das Maotiv mit  Sie mochten das Motiv Nein, Sie mochten das Motiv
0 Maschen Abstand nach einem Abstand von  in der Breite uberhaupt nie
wiederholen, einer gewissen Zahl Ma- wiedernclen.
schen oder Zertimetern (Wenn Sia nachteaghch dis Anzeigen
wiederholen. kontrollieren, erschein hiar 7ach

PEP. M ader CM nicht;., wenn Sie hier
mit NO geartwerist hasen.)

peben

Eingabe: Eingabe
4+ ENT NEIN = NO

Das Motiv wird einmal, inder
Mitte des Nadelbettes,
gestrickl. Wenn Sie es nicht
in der Mitte ces Madelhattes
wollen, missen Sie bei Fra
ge 38 die Mitte verschieben.

GehenSiezu7

68




Vergrossern Plazieren

Ein Beispiel fur das Plazieren gines Einzelmotivs

e
- | 1
B
. 1 T
2ot |
T T HH
: : H
HH 1 HH
.
s FRmREiam|
2. ™t i - N
isainm : HH

u N

IS
-
.'.i . nm
So siehit das gewihlte Muster unverandert So mochten Sie es
ZUs. stricken.

MUST.NACHR 0

100+ENT| il Ky Ol
e ! ;- ;
:'1! B ' . .! -
Ay S
Ergebnis:
Muster beginnt nach
100 Reihen

69




Vergrossern Plazieren

70

N.RE/N.LI -0

6 - ENT

: : F
H Sisgiagiss
'j;" x .I :
S L
BEE HHEE
5EE: P T T
Ergebnis

Die Mitte des Musters
ist um & Maschen
nach links verschoben

IMMUST.B.R O

JA = ENT

1r

REP. R

0

NEIN = NO

+ ENT

(NIRRT IEREIRE] e =1
BHEHHR N ‘H !
HH s
L] i
| AW
r:l
HHE
T
“m s =it + 1 (|
COr TR T L T LD bl ILI11 0%

Ergebnis:
Das Muster wiederholt sich in der Hche
nie.



Vergrossern Plazieren

«REP.M 0

NEIN = NO oas
+ENT EEE
Ergebnis:
Das Muster wiederholt sich in der
Breite nie.

Sie gsind am Fiel!
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Der Leser

LESER

Diese Anzeige erscheint, wenn Sie bei der Frage MUSTER Punkt und ENT gedrickt

haben.
Um die Musterzeichnung einlesan zu kénnen, missen Sie sie in das Mustermappchen

einlegen.

| = = | Nehmen Sie das Musterméppchen zur
- Hand.

Obern ist, wo die halbrunde

Greifaussparung ist.

Unten ist, wo die Klarsichtfclie

festgeschwelsst ist und die Ecken

abgeschragt sind.

Nehmen Sie die beiden roten

Cruckknopie aus dem Zubehdrbeutel.

— ; . q;} Legen Sie nun lhre Musterzeichnung in
5 das Mustermagpchen, das heisst unter
‘ 3 die Klarsichtfolie.

Der Pleil aul der Musterzeichnung muss
nach unten weisen.

' m Befestigen Sie die Musterzeichnung mit
% |5 den beiden roten Druckknoofzn am

. I 'E:'?E:" EE Mustarmappcher.
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Der Leser

‘ 38 = Hintenan der Elecironic Einheit befindet

sich der Leserschlitz. Stossen Sie das
Mustermappchen, untere Kante voran,

al P| von oben in den Schiitz, bis das
* * lMustermappchen anstosst.
}I Drehen Sie nun dags Transportrad A nach
L \ .ﬁ‘ﬂ, M\_‘ hinten, wahrend Sie gleichzeitig das
E = | Mappchen weiter etwas nach unten
| = stossen, b's die Zahnrader richtig
Mo aw - greifen. Drahen Sie das Transportrad
- soe = weiter.

{Achtung: Der Lesergriff mussam linken Ende des

A Il'r }é}} ﬂ[‘r —\ Schiitzes sl8han.)

37 @ Achien Sie auf die Aussparung B links
unten an dar Electronic Einheit Dort
| muss eine Eins erscheinen, cann

T . kénnen Sie mit dam Einlesen beginnen,
. . Schieben Sie nun den Lesergriff Cin
&\ | T =] [ regelmissigen, nicht zu schnellen
. ——— Bewegungen hinunc her,
- Achtung, Sie mussen mit dam Lesercritf
- ——— = an beiden Seiten des Schlitzes immer
L L1

ganz bis zum Anschlag fahren.

é ‘:&[_’G {Wenn Sie 2u schnell Tahren oder nich! ganz big zum
C I I Y Anscrlag, erscheint FEHLER 107

Drehen Sie die Transporischraube weiter nach hinten,

\_\_ﬁ = tis das Mustermappcher unten ganz aus dem Leser
4 h Farauskommi
B Drickan Sie ENT: die Anzeige MUSTER erscheinl

Dricken Sie Punkt und ENT. die Anzeige LESER
erschein;. Beginner Sie wieder mit Einlesan )

Auf der Anzeige erscheint die Zahl der
gelesenen Reihen.

[(Dies s wichitig, wenn Sieene unssuber geeeichnets
Shelles lirwden ridssen, )

Am Schluss drehien Sic das Transportrad A nach hinten, bis das Mustermappchen garz
aus dem Leser harausgekcmmen Ist.

Schigben Sie den Lesergriff wieder nach links, falls ar nicht dort seir solite, und fahren
Sie im Programm weiter.

Achtung: Nach dem Einlesen eines Musterblattes das Musterméppchen
unbedingt aus dem Leser herausziehen, da es sonst durch Uberhitzen
beschadigt werden kénnte.
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Der Leser

Einlesen einer Musterzeichnung, die aus mehreren Musterblitiern besteht.
Eeispiel: «Tigar»:

Beginnen Sie mit Blat: A

Wenn Sie Blait A eingelesen haben, kommt die Anzeigs

FORTSETZ

Dricken Sie

JA = ENT

Es erscheint die Anzeige:

LESER

Lesen Sie Blait B ein.
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Der Leser

Wenn Sie Blatt B eingelesen haben, gehen Sie wie folgt vor:

AENDERN

JA=ENT

RICHT.

NEIN=NO

ADD

JA=ENT

ADD WAS

PUNKT
= ENT

LESER

Lesen Sie nun Musterblat: C und D ein.
Wenn Sie die beiden Musterblatter eingelesen haben, sagen Sie hei AENDERN wieder
JA =ENT und gehen dann wie folgt weiter.
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Der Leser

RICHT.

NEIN=NO

3. COL

NEIN=NO

DIST. R 0

NEIN=NO
ENT

DIST. M 0

ULL4+ENT

ADD

Gehen Sie jetz! weiter, wie Bie es bereits bei den Musterblattern C und D getan haben.
Wenn Sie cie baiden 3latter eingegeben haben, beantworten Sie die folgenden Fragen,
wie Sie es bereits beiden Musterblattern C und D getan haben, namlich:

RICHT (NC), 3. COL (NO), DIST. R. (NO), DIST. M. (Null und ENT), ADD (NO)

Am Scnluss erscheint die Anzeige TECHNIK

< GehenSiezu s = TECHNIK
%

Fi=]




Der Leser

Das Vorgehen, wenn eine Musterzeichnung aus mehr als 6 Musterbldttern

besteht.

Wenn ein Muster aus 12 Musterblattern besteht, so kdnnen Sie nicht das ganze Muster
auf einmal einlesen, dazu ist der Arbeitsspecher nicht gross genug.

Im Arbeitsspeicher haben etwa 6-9 volle Musierblatter Platz. Es kommt dabei darauf
an, was Sie sonst noch fur Daten gespe chert haben, z.B. 1Ur andere Muster ocer far

Formgehung.

Beispiel: Eine Musterzeichnung, die aus 12 Mustertlaltern bestehl;

= | In diesem Fall lesen Sie zuerst die Blatter A B, "i:1
44 F lundKein.

{Sie hazen bereaits beim Zeichnen dieser Blatier darauf gaachial,
D H M dass Sia bei den Bliattern B, F und K nicht das Zeichen fiir
Fartzalzungangehrackt baban )

Notieren Sie sich, wie viele Reihen thres Musters
jetzt gespeichert sind.

c G L Fahren Sie dann fart mit Programmieren und
beginnen Sie lhr Stric<stuck.

Wenn Sic die notierte Anzahl Reihen lhrez Musters gestrickt haben, helten Sie an.
(Achiung, wenn Sie hier ncht anbalten, beginnl dee Compuler wieder mit dem unieren Ende des Musters.)

Drilcken Siz aufl die Taste «Schneler Voriauf»=>

cehen Sie wie folgt weiter; «PROGRAMM:» ENT=ja
«LOSCHEN= NO = nzin
«ANSCHLAG» ENT = der urspringliche Anschlag
bleibt erhalten
«ALLE MUSTER» NO = nzin
«MUSTER A» Hier lippen Sie die Nummer der

Technik ein, mit der Sie |hr Muster
gestrickt haben,
«ALLE MUSTER» NO = nein
«MUSTER B» Hier kbnnzan Sie nun die
Musterblétter C. D, G, H, L und M
ainlzsen wie cben beschrieben,
Am Schiuss ceben Sie noch einmal die Technik an unc kénnen dann mit der Taste flr
schneller Vorlauf zur Anzaige
«START ANSCHLAG springen
Hier antworten Siz mit «NO = nein»
Der Computer springt direkt an die Stells, wo Sie weiterstricken kénnen.
Crucken Sie nun auf cie ABC Tastz, um zum neuen Muslerteil zu kemmen.
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Form

FORM

Sie kommen hierher, wenn Sie oei der Frage FORM JA gesagt haben.

FORM 1 0

Diese Anzeige bedeutet, dass Sle nun die erste Zarl des FORM-Programmes gintippen

kénnen.
(Wann Sie noch niemit einem FORM-Frogramm gestrickt haber und noch Kein passendas FORM-Programm 1dr Ihr

Striekstick ausgesucht haben, solesen Sie jetzt die Seiten B0 bis 83

ZAHL + ENT

FORM 2 0

Diese Anzeice ist jdentisch mitder Anzeige FORM 1, ausser dass der Z&hler nun um
eins weitargerickt ist, denn der Computer gibt Ihnen immer an, die wievielte Zahl lhres

FCRM-Programmes Sie nun eintippen missen.

CebenSie nun der Reihe nach alle Zahlen Ihres FORM-Programmes ein. Tippen Sie

nach jeder Zahl ENT.
(Solange Sie nicht ENT getippt haben. konnen Sie die Zanl korrigierer, indem Sie auf CLRA dricken und dann die

richiige Zahiaintippen.|
Die letzte Zahl jedes FORM-Programmes ist immer eine Null, t ppen Sie auch diese ein

plus ENT

NULL + ENT
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Form

Kontrolle des FORM-Program-
mes

FORM 1

Abwechselnd mil der Anzeige FORM 1 erscheint die erste Zahl des FORM-Program-
mes, cas Sie eingetippt haben. Diese und die folgendan Anzeigen dienen dazu, nach-
zupriifen, ob Sie Ihr Programm korrekt eingetippt haben.

Vergleichen Siz sorgfaitig die Zahl mit Inrem Programm und d-tcken Sie erst, wenn Sie
sichar sind, auf ENT. Danach erscheint die ndchste Zahl lhres FORM-Programmes.
Kon-rollicren Sie Ihr Programm langsam und sorgfaltiy. Wenn Sie je:zt einen Fehier
durchgehen lassen, mdssen Sie nachher das Programm noch sinmal vollstandig neu
gintippen.

Wie korrigieren Sie einen Fehler, den Sie jetzt sehen?

Wann Sig eine falsche Zahl entdecken, so Uberschrelben Sie sie ginfach mit der richti-
gen Zahl, d b tippen Sie die richtige Zahl, sie wird die falsche automatisch ersetzen.
Driickzn Sie erst auf ENT, wenn Sie sicher sind, dass jetzt die richtige Zahl an der richti-
gen Siele steht.

Auch nach der Nul am Schluss driicken Sie noch einmal ENT!

NULL + ENT

(Hizr kann die Anzaige WARTEN ersoreinen, wail der
Computar gas elngsgebene Programm uberprut )

Gehen Sie zu START
ANSCHLAG Seite 88
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Aussuchen des richtigen FORM Programms
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Das Programm flr jedes einzelne Strick-
stlck istin der entsprechenden Zahlen-
reihe enthalten, die Sie bel den Be-
schreibungen des Modells fincen.
Jedes Teil [z.B. Riicken, Vorderteil
usw.) muss einzein programmiert
werden. Wann es fertig gestrickt 'st,
muss ein neues FORM-Programm fur
das néchste Teil eingegeben werden.
Wenn das Muster gleich bleiot mussen
Sia den Musterteil nicht neu pragram-
mieren.

Nehmen Sie zunéchst sich selbst
oder der Person, tiir die Sie strik-
ken, Mass. \Welche Masse Sie brau-
chen, sehen Sie auf der untenstehenden
Tabelle und den Mode/lbeschreibungen,
wo angegeben ist, welche individuellen
Masse Sie in lhr Programm einfligen
konnen.

Es handelt sicn um Korpermasse, das
heisst, das Massband soll beim Messen
glall anliegen.

A = Oberweite, wird (iber die starkste
Stelle der Brust gemessen.

B = Hiiftweite, wird iiber die starkste
Stelle der Hifte gemessan.

C = Totalléinge, wird im Ricken vom
obersten Rickenwirbel aus gemessean
bis zur gewlunschien Lange des Pullo-
vers cder Kleides.

D = Totalldnge Rock, daflr wird ein
Bard um die Taille gebuncen und von
dort aus bis zum gewlnschten Saum

gemessen.

E = Totallinge Armel, wird bei ge-
strecktem Arm vom Schulterknochen
bis zur gewunschien Armellange ge-
messen. Achtung: Dies gilt auch, wenn
es sich um Armel handelt, die nicht nor-
mal sind, wi2 z.B. Kimono- oder
Raglanarmel.



Form

Konfekiionsgrissen
Damengréssen Herrengréssen Kindergréssen
Ardsse : Obarweite Hiftwe te Grisse | Oberweite | Korpergrosse | Alter
24 BC em FSem 42 Bd em BEcm 1
SE | Bl em 0 em 4 BRem Q2em b |
a8 | BEeom cd em &R 2 am QR em 3 |
40 9% cm | £/ em iR | EBcm 14 em 4
42 96 am 162 em &0 |1C0 em 1ilcm B
dd | ‘00 cm 107 em 52 | 104 em 116em £ '
4B [ +0d Em 111 em !5«1 [ 108 em 122 em 7
| 48 | *10cm 117 em 56 [112em 128cm g
L] | T1Eem 123 em 134cm 28
e | 127 arm 179 em 140em 10
E4 | 30 cimi (136 em 146 om 111
| 152 6m (12
158 0m 113
| 1B4am (14

Einfiigen der individuellen Angaben in das Programm

Vergleicher Sie Ihre eigenen Masse mit der Tabelle fir die Ublichen Konfektionsmasse.
Sollten lhre Masse nicht genau mit denen der Tabelle Ubereinstimmen, so wanlen Sie

d e ndchst kleinere Grisse,. Beim Eintippen des Programms geben Sie dann an den
dafiir vorgesehensn Stellen lhre eigenen Masse an. Der Computer wird nun das Modell
gerau nach lhren eigenen Massan berachnen und so flr eine perfekte Passform sor-

gar,

Riicken eines Damenpullovers

24-36 | 33-40 | 42-44 | 4348
3 a4 B4 B4
12 | 12 w2 o 17
| mm 4l R
mm 40 M
118 128 138 146
48 96 | 105 | 1M | gimweite Honfextionsgrssse
i hra Hltiweile incm
195 195 || 1185 195
mm 40 R Bund
P T T T
11 11 11 1]
38 38 it 38
118 | 128 | 138 146
L ' i : i 197 | phanvalte Karfektionagrissa
| | fhre Oborwaltein om
23 e | A 2
3 || e i 3| Totallange Konfektionsgrosse
lhra Totzllange in cm
102 105 103 o3
& & 5 5
184 184 184 184
133 185 | 193 | ‘e
7 7 i i
53 S0 &7 G0
188 B | 188 188
150 165 | 155 160
e 0 o ] 81
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Strickprobe

In jedem Programm sind die 3. und 4. Zeile leer fur die Strickprobe, sie werden wie folgt
gefllt:
mm 40 R: Mass in mm fiir 40 Reihen lhres Gestricks einfiigen.

mm 40 M: Mass in mm fiir 40 Maschen lhres Gestricks
{ador as Mass, das sich ergibt, wenn (be sine Bralte von A0 Madsln des vordaran Bettes gestrick! wird),

Eine weitars leere Zeile, die sich auf den Bund bezieht. kann eracheinen!
mm 40 R Bund: Mass in mm fiir 40 Reihen in der Strickart des Bundes.

Korpermasse

Koérpermasse werden immer in Zentimetern angegeben.

Die Stellen, wo die individuellen Kérpermasse eincefugt werden kénnen, sind in jecem
Frogramm speziell gekennzeichnet.

Welcnes Mass der von lhnen gewahlten Konfektionsgrosse entspricht, sehen Sie in der
Zelle unmitielbar Jber der entsgprechenden Leerzeile in Zentimeiern ausgedrickt.
Wenn Sie die Masse der Konfektionsgrésse nicht verdandern wollen, so
wiederholen Sie diese in der leeren Zeile.

Sie milissen auf jeden Fall eine Zahl hier einsetzen; wenn Sie beim Eintippen
des Programms ciese Stelle einfach auslassen, kann der Computer nicht korrekt
funktionieren.

EinfUgen der individuellen
Angaben in das Programm

Beim Einfiigen der individuellen Kérpermasse ist folgendes zu beachten:

45 | Lingsmasse wic z.B. Totalldnge von Kleidern,

| . Pullovern, ROcken und Armeln (d.h die Masse, die sicn auf
o Reihenbeziehen) kdnnen vergréssert oder

' | werkleinert werden.

Vergessen 5l2 nicht, die gleichen Zzhlen bei Vorder-

und Ruckenteil einzusetzen.

B2
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49

Bei einem Pullaver wird zwischen Bund Lnd Armineh
verkiirzt oder verlangert. Gei einem Armel wird
zwischen 3und und Armkugel verkirzt oder
verlangert. Armlach und Armkugel werden nie
verdndert.

Quermasse wie Oberweite, Hlftweite und
Armelweite d.h. Masse. die sich auf Mesche bezehen) kOnnen
nurvergréssert werden,

Wenn Sie jedoch einmal eines dieser Masse verkleinert
haben, wird die Arnzeige STCERUNG 153 erscheinen

Vergrosserung des Hiitumfangs bei einem
Pullover:

Der Pullover wird unten soviel Zentimeter weiter, wie
Siz zum vorgegebenen Mass hinzugefligt haben.
Wern Sie die Oberweite nicht vergrossern, werden die
hinzugefligten Maschen bis zum Armioch wieder
abgenommen,.

Vergrisserung der Oberweite

Der Pullover wird oben soviel Zentimetar weiter, wie
Sie zum vorgegebenen Mass hinzugefligt haben, Die
ninzugefugten Maschen werden im Armloch wieder

abgenommen, die Schuliern bleiben immer gleich
brmit.
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34

Damenpullover
Fig.| = Ricken

34-36 | 38-4D | 42-44 | 45-48
1 84 | B4 | B4 a4
2 tvg | 172 | 172 172
3 !
4
5 | 118 128 | 138 | 148
8| s o6 | 5 | 114
7 |
g | 195 | 195 | 195 | 195
9 1
10 7 7 7
11 i1 11 1 11
12 ag as ag 33
13 114 128 ‘ 138 148
L gz 20 | og 107
1B [ I
w | 23 22 21 2
1 58 83 | 58 58
18 |
[ 103 | 18 | 103 103
20 5 5 8 5
21 | 134 | 188 | 184 184
22 | 133 133 | 13 133
23 7 7 7 7
24 | 53 55 57 60
25 | 188 183 | 188 188
26 | 150 183 | 155 = 180
o7 0 J 0 0
&
&
&
P
&
&
g
L3
o
fm
&81/05 54ES

mr 43R
mrt 43 M

&m
Haftwaila

mm40 R
Bund

0]
Ohbenweita

&m
Tetal@nge

Damenpullover
Fig. Il = Vorderteil

34-35  08-40 | 42-41 | £6-48
1 84 84 | B4 4
2 | 172 172 72 | A7
3
4 _ | |
5[ 118 128 | 138 146
6l 8 | = | 105 | 114
7 !
g 195 95 | 195 | 185
q |
10 7| 2 2 ¥
11 11 1 | 11
12 a8 ) 38 8
13 | 118 | 18 | 138 146
14 82 L3 | ap 107
18 ,
16 23 72 21 20
17 58 £8 58 58
ig8
1g. [ 231 201 231 231
20 5 5 5 5
21 | 184 184 | 184 184
o2 | 133 133 132 133
a3 / 7 7 7
24 52 | 55 57 60
25 | 188 188 188 188
25 | 15c | 152 156 160
27 7C 70 71 71
o8 | 184 184 184 184
29 | 128 129 120 130
30 | 154 162 1B 162
a1 | 1ad 164 164 165
2o | 166 168 175 175
A b 3 128 128
a4 o | o 2 5
44 , | @ ®

Flr ein Vorderteil mit
V-Ausschnitt von «cm
Totallange» an die folgenden
Zahlen eintippen.

18 | |

19 | 231 | 291 | 28t 231
20 & 5 5 | 5
21 184 104 {04 104
22 133 133 3. | 153
23 7 T ‘ T Fi
24 52 55 57 &0
25 188 ‘ 1688 188 133
ZF {48 | 153 157 | 180
27 8 88 66 | 68
g5 | 191 191 | 191 134
26 | 140 141 | 142 143
30 44 | 52 54 55
N z 2 ‘ 2 2
3 O 6| o

mm 40 R
im0 kA

om kiifhweite

mm 40 A Bund

am Oberwaide

e TotallEnge

cm Tetallange
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Damenpullover
Fig. Il = Armel
34-36 | 3£-40 | 42-44 | d6-48

2| 172 172 172 172
3
4
5 33 65 68 fu
B 3 3 3 3
7 3 3 3 3
B | 195 195 185 195
d
10 7 7 7 7
11 11 11 11 14
12 28 38 38 38
13| 118 121 196 130
14 3 3 3 a
15 3 3 3 3
15 el2] 39 39 38
17 58 &4 &0 B0
18
19 [ 101 1m 101 | 101
a0 7 7 7 7
2 5 5 A s
2 | 191 191 181 191
23 | 188 157 158 158
24 128 128 128 128
25 o 0 o Q

0 50/52154/58

%

: /

P

rrardf R
mm 40 M

i 40R Bund

ocm Totallance

Herrenpullover

Fig.| = Rucken
44-48 | 46-50 | 5054 | Se-EA

1 £4 84 E4 a4
2 | 172 72 | w2 172
3
4
- 122 130 140 148
[ 95 10 112 122
7
B | 185 195 185 | 195
8 |
10 7 { i | 7
1 11 17 11 11
12 28 38 %8 38
13 | 122 130 140 | 148
1 | s 58 106 114
15 |
16 %0 2g 28 27
17 66 86 €6 | B
18 |
18 1032 103 102 | 1038
20 5 5 5 E
™ 1Rd 184 1k4 184
el 153 139 1483 133
23 7 7 7 7
24 85 57 €0 62
25 168 188 162 188
o5 146 151 iE5 {58
27 0 0 0 c

e

o

&

d

=

—t

8

&

8

Al

P

52/56/60/64

mm40M
mmA40R

cm Hutweles

mm 40 R Bund

emOberweite

™ Totallange
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Herrenpullover
Fig. Il = Vorderteil
44-48 48-50 | BR-B4 | EG BE

1 B4 B4 84 84
2 | 172 172 | w2
3 |

4 |

5| 322 a0 140 148
B 98 108 1z 122
7

8 | 185 185 195 195
]

10 7 7 7 7
11 11 11 11 1
12 a8 38 38 K
13 | 122 130 | 140 148
14 80 @8 | 106 114
15 |

18 30 28 28 a7
17 86 65 i B
18

19 31 29 231 23
20 5 5 5 5
21 184 184 184 184
22 | 133 133 133 123
23 7 7 7 7
24 55 &7 50 B2
a5 | 188 188 188 188
28 | 149 181 | 185 158
a7 7 el 71 71
28 | 184 184 | 184 184
28 128 130 | 180 131
a0 o 170 170 170
ol 164 173 182 1E2
J 164 168 | 16/ 175
33 | 128 14 | 1 z
24 4 & | 5 5
35 U o U 1]

Fur ein Verderteil mit

V-Ausschnitt von <cm
Totallange= an cie folgenden
Zahlen eintipgen.

19
20
21
22
23
24
28
28
a7
28
28
20
31
a2

231 | 291 231 FXE]
5 5 oy 5
184 184 184 184
133 133 133 143
7 7 7 7
55 57 a0 682
188 188 187 188
149 | 159 15F 158
=3 ] &8 BB
181 191 191 109
142 144 145 147
80 51 54 53
2 2 E 2

0 0 = e}

86

mrm 438
mr 40 M

cm Hiftweata

mmAD R Rund

cm Obanyets

cm Totallange

cm Totallange

Herrenpullover
Fig. Il = Armel
44-46 | 48-50 | B2-54 | 56-5
1 84 84 B4 84
g | o 172 172 72
3
4 i
5 o | T2 74 76
[: 3 3 ¥ 3
7 3 3 3 3
2] 195 135 185 185
g
10 7 7 T 7
11 11 11 11 11
12 an i 38 38
1 | i 126 130 158
14 3 . 3 c!
15 3 3 3 3
1E ad ah a5 47
17 A1 ! a5 A7
18
12 | 10 101 101 101
20 i 7 T 7
21 §: | & 5 5
2z | 18 | 191 191 191
o5 | 157 | 158 180 161
24 128 1°R 128 128
2E g ] a 0
52/54/56/56

B

2

@

&

=

3

mm 408
mm 40 M

mm4d H Bund

cm Totallange
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Halshiindchen

Wenn Sie Vorder und Ruckenteil gestrickt haben und auch die Schultern zusammen-
cenant haben, konnen Sie gul den Halsausschnitt ausmessen.

Verwenden Sie die Maszhenprebe, die Sie fur das Bindchen des Pullovers eingegeben
haben und stricken Sie mit dem FORM-Programm fir 8indchen, Halsausschnitte und
Jackenkanien:

Beispiel 1 —
. Mankann ein Bundchen quer oder langs stricken, [ 7 | g |
1.3 d.h., man schlagt entweder vielz Maschen an und 2| 100 |
X strickt wanig Reinen (Eeispiel 1) oder man schlagt 3| | mm40R
(el wenig Maschen an und strickt viele Raihen Pl i mm40M
Beispiel 2 (Beispiel 2). s [
Fiir beide verwenden Sie das nehenstehende ol 1
Programm und setzen immer dort, wo «x» steht, dae 4 &
y Mass incm ein, das |hr Bindchen an dieser Stelle g | E'i :
haben soll, Bej «y» setzen Sie das Mass in em 2in, o 1|
das lhr Blindchen dort haben soll. 11 a
® 12 5
13| B
[y
15[ 6|

B7
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20

B8

START ANSCHLAG

Dies ist dic allererste Anzelge, die Sie fars Stricken erhalten.

Nachdem Sie beim Programmieren dem Compuler gesagt haben, was Sie
stricken michten, sagt lhnen nun der Computer ganz genau, Schritt fiir
Schritt, wie Sie vorgehen miissen, um das zu erreichen, was Sie geplant
haben.

Sie finden auf den folgenden Seiter zu allen moglichen Anzeigen, dis der Coemputer
lhnen geben kann. kurze Erklgrungsn.

Zuerst folgen die Anzeigen, diein einem Anschlag erscheinan konnen, danach die
Anzeigen fiir den Ubergang von einem Muster zum andern und dann zlle Anzeiger, die
wihrend das Mustersirickens moglich sind.

Im Teil danach folgen alle Anzeigen zur Formgebung und die Erklérungen, wie man
diese Anzeigcen ausfuhrt. Diese Erklaruncen brauchen Sie auch flr das Formstricken
ohne Formprogramm.

Blinkende und stehende Anzeigen

Alle Anzeigen, dis der Computer lhnen macht, kdnnen entwader blinkend oder stehend
erscheinen.
Wenndie Anzeige blinkt, dann missen Sie durch Dricken auf den Knopi ENT

bestatigen, dass Sie die Anweisung ausgefihrt haban.
(Die Anzeigen blinken romer dann, weann Janagh noch v weilene Anceios erfelgl, die Sie ausidhnen masser,
bevor Sile waliersiricken konner. |

Wenn eine Anzeige steht, dann konnen Sie nach der Ausfuhrung der Anweisung
solorl weilerstricken, ohne vorher die Ausfihrung bestaligl zu haben.

Wenn der Cemputer keine Strickanweisungen gibt, dann erscheint au’® der
Leuchlanzziye der Reihenzdhler, der vorn Anschlag en forllaulend die Reihen zah L.

Wenn Sie lieber einen Rilckwirtsreihenzdhler haken, kénnen Sie auf cie Taste R
dricken, und die Anzeige

STR . . .

erscheint. Sic sagt lhnen immer, wievicl Reihen Sic ncch stricken missen, bis die

nacrsie Anweisung erscheint.
(Achiung: Aufdie Taste B kdnnen Sie nurdricken, wenn der Reihenzahler auf der Leuchisnzeige erscheint und das
Schloss amrachien Rand des Gestricks stedt.)




Stricken

START ANSCHLAG

Wollen Sie ein neues Strickstlick mit 2zinem Anschlag beginnen? |
'Diese Frage: ot notig, da Sie wihrand des Strickensin den Progrmmiantail zurlckgenen k3nten, um atwas im
Prograrmm zu dndern, wihrend bereits ein Tail dee Geetricks im Apparat hangt.|

Ja, Sie wolien mit einem Anschlag begin-  Nein, Sie wollen derthin springen, wo Sie
nen. Ihr Gestrick unterbrcchen haben.

FORM SPIEGELN

iDipse Anzelge ergehaint nur, wenn Bic ein FO3M-Programm eingegeten haben.)
Der Computer fragl Sie, ob Sie das Slricksllck so stricken wollen, wie es programmiert
ist, oder ob Sie es seitenverkehrt siricken wollen.

Saitarvarkabri stricken Sie 7.3 ainbweles Jackanvardertell.)
|

JA = ENT NEIN = NO

Ja Siewollen die Form spiegain. Nein, Sie wollen die Form nicht spiegeln.

JA = ENT NEIN = NO f
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52 FORM TEST

Méchten Sie schon vor Baginn des Strickens nachsehen, welche Anweisungen fir die
Formgztung Iknen der Compuler geben wird?

JA = ENT NEIN = NO

Ja, Sie mochien die Anweisurgen zur
Formgebungzum voraus sehen,

Der Computer zeigt lhnan nun zuerst, bis
Zu welcher Nadel links und rechts er strik-
ken wird, danach jeweils den Stand des
Re henzahlers, bei dem er eine Anweisung
gibt und darauffolgend die Anweisung
selbst.

Sie mussen |ede Anzeige mit ENT quittie-
ren, um die nachste Anzeige zu seher.
Dies gilt auch fur die lstzte Anzeige ENDE.

53 LI.ND - . . .

Diesa Anzeige erscheint nur, wenn Sie ain FORM-Pragramm ftingegahﬂn hahan.)
Bei der von lhnen eingegebenen Form wird der Anschiag bis zur angezeigten Nadel

links der Mitte gehen
Schieben Sie alle Nadeln und Stosser des vorderen Bettes von der Mitte bhis zur

angegebenen Nadel in Arbeitsstellung.

ENT

Beslaligen Sie mit ENT, dass Sie das
getan haben.

90
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RE.ND . . .

Schieben Sie alle Nadeln und S:osser des vorderen Bettes von de- Mitte bis zur
angezeigten Nadel rechis in Arbeitssiellung. |

ENT

Bestatigen Sie mit ENT, dass Sie das
getan haben.

STARTPOS

Bringen Sie das Schioss, in dem sich noch keine Nisschen und kein Abstreifer
befinden darf, in die Startposition,

Das Schloss Istin Startposition, wenn der Zziger oben links am vorderen Schloss
genau aul den lelzten grauen Steg des Abschiagkammes weist.

|
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37

92

JA = ENT

Bestatigan Sie m;it ENT, dass sich das
Schiloss in Startposition befindet.

{Wenn das Schlose nicht genau auf der STARTPOSITION staht, erscheint die Meidung STOERUNG 207, drucken Ste
aul ENT und verschieben Sie das Schioss etwas, dricken Sie danach noch einma! auf ENT.)

ANSCHLAG

|
Hier hakben Sie die Moglichkeit, statt je1zt den Anschlag zu stricken, direkt zu einem der
programmierten Muster zu springen.

(Wenn Sle gine Maschenprobe siricken, srscheint diese Anzeige nicht, sonder sofort die nachste.)
|

JA = ENT ABC

Gehen Sie zu Seite 100 |

Von hier an erscheinen nun die eigentlichen Strickanweisungen. Erinnern Sie sich an
die Regel: Jade Blinkanzeige muss immer mit ENT bestatigt wercen.

— — — SX

Die Einstellung des vorderen Schlosses

Die drei waagrechten Striche am unteren Rand der Anze ge heissen, dass es sich um

das vordere Schloss handelt.

Danach erscheint die Einstellung der Musierschzibe unc des N-X Hebels.

N heisst, der N-X.-Hebel steht auf N, die Stellung der Musterscheibe ist dann ohne
Bedeulung.

SX  heisst, die Mus:erscheibe ist auf dem angezeigtan Buchstaben eingestellt

(Baispial 8}, dar M-X Hebel steht auf X
{Achiung die Musterseheibo kénnen Sie nurdraben, wenn der N-X-Hebel auf Msteht |
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GX

Die Einstellung des hinteren Schlosses

Cie drei waagrechten Siriche am oberen Fand der Anzeige bedeuten, dass es sich hier

um das hintere Schiloss handelt.
Die Einstellung der Musterscheibe und des N-X-Hebels ist genau gleich wie au’ dem

vorderen Schloss.
Flr das hintere Schoss kdnnen auch Anzeigen fur die Pleiltasten erseheinen.

€» Sie missen beide Pfeiltasten driicken

— Sie missen nur die rechte Pleilteste dricken

< Sie muszen nur die linke Pleiltas:e drucksn
{Erinnem Sie sich, um die Pleltasten zu san, dricken Se aufdie mittlere Taste, die Nulltasle.)

1R NULL

Die Nullreihen

Diese Anzeige bedeutet dass Sie das leere Schloss, d.h. ohne Abstreifer und ohne
Niisschen, Uber die Nadeln schieben.

Jedasmal vor dem Anschlag oder vor einem neuen Muster erscheint diese Anzeige.
Sie miissen die Nullreinen austithren, well nur so der Computer die Nadeln und St5sser
richtig einsteller karn. Aussardem kdrnen Sie erst nach der zweiten Nullreihe
erkennen, wie Sie die Nadeln und Stasser des hinteren Battes einteilen mussen.

93
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494

Die Kurbel

Diese Anzeige zeigt d e Stellung dar Versatzkurbel, die sich vorne links am Nadelbett
befindet.

Slerastet in der obersten und untersten Siellung leicht en, das sind ihre
Haupisiellungen, daneben kann es auch vorkammen, dass die Kurbel seitlich steht.

Dieses Zeicnen bedzutet, dass die Kurbel

| unten sein muss.
(6 hr auf einem Z#farblatt)

T Dieses Zeichen bedautet, dass die Kurbel

oben sein muss.
(12 Uhraul einem Zifferblalt)

Dieges Zeichen bedautet, dass die Kurbel

links seitlich sein muss.
(2 Uhr aut einem Zdterblatl)

Dieses Zeichen bedautet, dass die Kurbel

rechts seitlich sein muss.
(A Ubr auf einem 2ifferblatt)

ND

Die Nadeln vorn

Clese Anzelge macht Sle auf die Nadelstellung auf dem vorderen Bett aufmerksam,
Sie erscheintimmer nach der ersten Nullreihe und fordert Sie auf, die Stésser auf dem
vorderen Batt zu beobachten, denn an der Stellung der Stosser konnen Sie erkennen,
welche Nadeln in Arbeit sein mussen und welche nicht.

Wenn alle Stésser in Arbeitsstellung sind, so heisst das, dass Sie ein Muster
ader einen Anschiag stricken, bei dem alle Nadeln des vorderen Bettes in Arbeit sind.

Wenn einzelne Stéseer in Ruhestellung sind, so heisst das, dass die
dazugehorigen Nadeln bei lhram Musler oder Ihrem Anschlag nicht arbeiten.
Stossen Sie alle Nadeln, wo der Stossar in Ruhestallung ist. ganz nach unten ausser
Arbeit. Stossen Sie auch alle Stosser, die jetzt in Ruhestellung sind, ganz nach unten

ausser Arbeit.
(Atellung der Nadeln und Stdsser siehe 5. 12]



Stricken

ND — —

Die Nadeln hinten

Diese Anze ge mzcht Sie darauf aufmerksam, dass fir Ihr Muster oder lhren Anschiag
Nadeln auf dem hinteren Bett in Arbeit sein miisson.

Sle erscheint also nur bei doppelbetligen Muslern nach der zweiten Nullreine.
Welche Nadeln auf dem hinteren Bett in Arbeit s2in mussen, seher Sie auf der
Zeichnung des Nadelschemas, die cie Nummer hres Anschiags nder [hres

Musters hat.
Cie Zzichnungen der Nadelschemas finden Sie bel den Techniken (Seite 133).

STOESS &

Die Stosser hinten

Diese Anzeige macht Sie darauf aufmerksam, dass Sie fiir 'hr Muster auch Stosser auf

dem hinteren Bet: brauchan.
Welche Stésser Sie brauchen und in wecher Stellung sie sein missen, sehen Sie auf
der Zzichnung des Nadelschemas, das die Nummer lhres Anschlags oder lhres

Musters ha:.

52

Stellung der Stosser siehe Seite 13
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FREMD G

[Diesa Anzeige erschaint ndr, wenn Sie gine Maschenprobe stricken, in allen andern Fallen erscheint scfort die
nachste Anzeige.)

Bei jeder Maschenprobde strickt man am Anfang und am Schiuss einige Reihen mit
fremdam Garn, damit man diz Maschenprobe korrekl ausmessen karn.

Als fremdes Gam kénnen Sie irgendeinen Rest verwenden, dervon einem andern
Strickstuck Ubrig ist. Es sl jedoch von Vorieil, wenn sich das fremde Garn in der Farbe
deutlich vom Originalgam, mit dem Sie das Modell stricken wollen, unterscheidet.
Nach 20 Reihen mit fremdem Garn erscheint dann die nachste Anzeice COL |, die in
diesem Fall besagt, dass Sie jetzt mit dem Originalgarn weitersiricken sollen.

Am Schluss nach 40 Reihen mit dem Qriginalgarn, erscheint noch einmal die Anzeige
FREMD G.

MNach weiteran 14 Reihen mit fremcem Garn erscheint die Anzeige ENDE, die bedeutet,
dass Sie lhre Maschenprobe zu Ende gestrickthaben und das Gesirick abwerfen
Kannen.

(Das Sestrick wird abgewaorfan, inderr Sia cas Schloss auf M stellen und ohra Garmn (ber die Nadain fahran.)
Driicken Sie danach auf ENT, und der Computer springt wiedar in den Programmiertell
zu Anzeige 7 ALLE MUSTER.



Stricken

COL 1

Diese Anzeige heisst: Nehmen Si2 das Nusschen, in dem sich die erstz2 Farbe, mit der
Sie stricken waollen, befndet, ins Schloss.

Der Computer kann auch andere Farben anzeigen: COL 2, COL 3 und COL 4,

Welche Farbe Sie an Stelle von COL 1, 2, 3 cder 4 stricken wollen, entscheiden Sie.
Ausnahme!: Bei zweifarbigen Mustern, bei denen regelméssig ede 2 Reihe die Farbe
gewechselt wird, wird der Farbwechsel nichtangezeigt.

Dort erscheint ganz am Anfarg des Musters einmal die Anzeige: COL 2/2.

Diese Anzeige heisst, dass Sie ain Muster stricken, bel dem Sie regelmassig jede

2. Raihe die Farbe wechseln missen.

In allenandem Fallen zeigt der Computer 'hnen den Farbwechsel an.

Erinnern Sie sich;

Zweirmal Haken des Farb- NiUsschen mit Farbe 1= CCL1 Zweites Nisschen nach unten
wechslers nach rechts zishen. nach unten drickan. driicken. Mit dem Schloss in
Haken des Farbwechslers den Farbwechsler fahren.
noch einmal nach rechis
Ziehen.
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MG KONTR.

Diese Anzeige macht Sie darauf aufmerksam, dass Sie sich Uberlegen sollten, welche
Maschengriésse Sie hier einstellen missen.

Sie erscheint zu Beginn jedes Anschlags und jedes Musters. Bei gewissen Anschlagen
erscheint sia 6fters, namlich wenn man mit einer klsineren Maschengrdsse beginnt, die
man dann nach und nach vergréssert.

Welche Maschengrdsse Sie bendtigen, kann lhner der Computer nicht sagen, da das
vom Garn abhangt, mit dem Sie stricken,

Linsere Taballe gibt Ihnen nur sinige Anhaltspunkte

Material | Lauf- 'Hand- | Maschengrosse |
meler | strick- |

: \per100g nadeln |Glatt |R/R 1:1

Sportwolle  {310-320m  (3-4 | B%-7%|4%-4% 3%-4

Mittlere |

Pullaver- (430440 m [2%-3 (5%-6%|3%-3% 2%-3

wolle |

Industrie- |

garn 800 m [ 41651 | 13,-2




Stricken

ABSTR SW

Diese Anzeige heisst: Schieben Sie die angezeigtan Abstreifer (Beispel: schwarz) in diz
beden Hallerungen am hnteren Schloss,

%m ——Td 58
:'E [

N EN TR réf

O “b: W A

ABSTR. OR = orange Abstreiffer
ABSTR.SW = schwarze Abstreifer

E ANSCHL.

Diese Anzeige bedeutel, dass jetzt der eigentliche Anschlag zu Ende ist. Sie kénnen

weiter die Strickart stricken, flr die der Anschlag vorgesshen ist.

{Eeispial: Sie wollen ain Bindchenin 1:71 stricke+: Sie hzben einen Anschlag fur 111 programmiert und stricken nun
ainfachweiter kEis rur gewinschten Hohe, erst dann drilcken Sie die ABC Taste, um auf das Muster umzuschalten.
Achtung: s gibt hier ainige Auenahmer, namiicn Anschiag 11-14 sishe Seite 136, 137.)

Wenn Sie jedoch wirklich nur den Anschlag stricken wollen und danach soforl ein
Muster, das Sie als Muster A programmiert haben, dann drilcken Sie jetzt auf die ABC

Taste.

67
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Der Musterwechsel

Cie ABC Taste drlicken Sie, wenn Sie vom
ABC Anschlag zum ersten programmierten
Muster gehen wollen oder wenr Sie vom
ersten Muster (A] zur zweiten Muster (B)

wechselr usw.

(Achtung: Sie kbrnen suf die ABC-Taste nur dricken,
wenn ¢as Schloss rechts vom Gestrick steht und wenn
die Rethenzihleranzaige sichtbar ist.)

MUSTER A

Sie sehen an dieser Anzeige, welches Muster Sie jatzt stricken k&nnen. Wenn Sie nicht
Muster A wollen, sondern Muster B ocer C, dann dricken Sie noch einmal auf die ABC
Taste, bis das gewlnschte Muster erscheint.

Wenn die Anzeige das gewlnschte Muster zeigt, bestatigen Siz mit ENT, dass Sie
dieses Muster stricken wollen.

ENT

Es folgen nun wieder die gleichen Anzeigen wie beim Anschlag.



Stricken

Es gibt noch einige weitere Anzeigen, die wahrend des Mustersirickens erscheinen
kénnen:

i K2 3

Versatz am Anfang des Musters

Diese Anzeige heisst, dass die Kurbel unter sein muss, dass Sie jedoch diz Kurbel von
der Mitte ausgehend drei volle Umdrehungen nach rechts gedreht haben.

Wenn Sle die Kurbel richi'g gedreht haben, sieh: die Versatzanzeige, die sich cbenan
der linken Se tenplatte befindat, so aus:

59

(Achtung: Diese Anzeige erscheint zu Beginn jedes Versatzmusters,

Es ist jadoch nur notig, die Kurbalso weit nach rechts zu drehen, wenn

Sie Ihr Mustar mindestens =4 verBingert haben oders wenn Sie Technik

' 168 stricken. In dizsen Filler soliten Sie schan vor dem Ansctlag daran
denken, cie Kurbel nach rechtszudrehan, da das nicht mehrmoglichist,

wann ain doopalbattiges Gastrickim Apparal hingt.)

AN

Versatz

Diese Anzeige heisst eine vollstandige Kurbalumdrehung in Pteilrichtung, d.h. nach
rechts =im Unrzeigersinn.
<"‘\ So sieht es aus, wenn die Kurbelumdrehung in der andern Richtung,
# das heisst nach links (entgegen dem Uhrzeigersinn|, gemacht werden
Mmuss.
Diese Anzeigen erscheinen wahrend dea Strickens eires Versatzmusters.
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Umhangen

Digse Anzeige bedeutet: Maschen vom vorderen auf dzs hintere Bett hangen mit

U 100E auf Stellung 4.

S | P

Die Anzeige kann auch so aussehenund
heisst dann, Maschen vom hinteren Bett
auf das vordere Bett hangen,

Die Z2ahl rechts bedeutet immer die
Einstellung des U 100E.



Formgebung

Anzeigen zur Formgebung

Auf der folgenden Se ten erklaren wir [hnen diz Anzeigen, die erscneinen, wenn Sie ein
FORM Programm eingegeben haben.

Achten Sie dabei auf den Pfeifton. Immer wenn ar ertént, erhalten Sia eine
Anweisung zur Formgebung.

Um sicherzugehen, dass Sie keine Anzeigs zur Formgekung Ubersehen, ist es
unbedingt empiehlenswert, beim Stricken mit FORM Frogramm den
Riickwirtsreihenzidhler einzuschalten. Dies geschieht, indem Sie im Stricktell, d.h.
von cer Anzeige START ANSCHLAG an, auf diz Tastz B drucken, wenn die
Reihenzanleranzeige erscheint.

Der Rickwartsreinenzahler zeigt Innen immer, wieviel Reihen Sie noch strickan
mussen bis zur nachsten Anweisung.

Falls Sie nicht mit einem FORM Programm stricken, missen Sie selbstausrechnen,
wann Sie auf- oder abnehmen und abketten missen.

Wie Sie das tun, kbnnen Sie auf den nachfolgenden Selten lesen,

+ 1

Eine Masche aufnehmen

Diese Anzeige bedeutat immer, dass Sie die Masche auf der Seite des Gestricks
aufnehmen, auf der sich das Schloss befindet, wenn dis Anzeige erscheint.

Es gibt dazu verschiedene Methoden; Sie suchen sich diejenige aus, die ‘hnen am
besten geféllt und zu Inram Modell passt

61 - Auf Schlossseite
eine leere Nadel
und einen Stésser
in Arbeitsstellung
bringen.
Weiterstricken.

(Auf Schlossoaite helsst:
wenn dos Schloss rechts
vom Gestrickist, am rechten
Rand des Geastricks, wann
das Schiass links vom Ge-
strckast, am Bivken Rard
des Gesiricks.)

Beidoppelbettig
gleich vorgehen,
jedoch vorne und

hinten je eine Nade|
in Arbeitsstellung

bringen, d.h. immer
2 Maschen auineh-

men. 103
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+ 1

1 Masche aufnehmen mit Dreierdecker

- Am Rand eine leere Na-
delund einen Stisser in
Arbeitsstellung bringen.

- Mitdem Dreierdecker
die Zussersten drei Ma-
schen um =ine Nadel
nach aussen hangen.

. - 1 =
R B i: "I‘I:I‘; L4 63 64
[ ot ‘I“q.' t1 1 ¥
h A i ".*." Ll *‘:{ ',fl
) U il o | ":.‘-': . - 1
E ] § 4 4 ‘: i P U L U f
R R 7 -l g
5 e t".l.ll ¥ '.f"' u [” [] |
il hle i F
e Al '.: L .#,fﬁ |
AT T LA LY ey
i -'|'I1*.' :
] R l'-ll
¥ i.l * %
I | :':: o’ |
el SF
R L B 2/
PRI LFY
_. .; rl'.;;r'l.

- Aufdie nunleere 4. Na~
del den Linksmaschen-
bogen der Nachbarma-
sche hdngen.
Weiterstricken.

Dieses Aulnehmean kann so-
woh! auf Schlossseitz wie
auf Schlossgegenscite er-
tolgen.

Der Vorgang bieibt der glei-
che, wern 2 ocer mehr Ma-
schenaufs Ma nach aussen
gehangt werden.
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Mehrere Maschen gleichzeitig aufnehmen
bei doppelbettigem Gestrick

Nehmen Sie die angezeigte Anzanl Maschen gleichzeitig auf, und zwar auf der Seite
des Gestricks, auf der sich das Schloss befndet, wenn die Anzeige erscheint.
Schieben Sie die angezeigle Anzahl Slosser des vorderen Eeltes auf Schlossseite in
Ruhestellung.

Stricken Sie eine Reihe.

(Achtung: Dies ist nur mglich, wann Jie mit Schiosssigllung LX siricken. YWenn Sie mil Schlossstallung KA stricken,
marken Siesich die angezeigte Zahi, siricken aling Rethe und schieben erst dann d'e Stéaser in Arbeitsstellung.)

TR 66 o7
T R
et G
IR
R RIHTRE,
R AtEE ST LAL RIS,
i i/ [ L] i & "i i
Eie SERERIREAARREARES:
N ;
2. g tee
1: AR 7
L] " : |
65 : :“1” |
- Schieben Sie auf Diese Methode ist nur
Schiossgegenseite die zu anwendbar, warn es sich um
den Stéssern 1:1- oder R/R-Gestrick
gehtrenden Nadeln auf handelt oder um eine andere
dem vorderen und MNadelteilung, die
hinteren Bettin gewsahrleistet, dass sich der
Arbeitsstellung. Fader nach Stricken der
Weiterstricken. ersten Rehe im Zickzack

2wischen die Betten spannt.
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Mehrere Maschen gleichzeitig aufnehmen
bei einbettigem Gestrick

R RRRR =
S TR RS S '
* YA EN & alt .

'-‘_:'\:::'-juj.;‘::‘.:.,“,'._‘:‘,
Phratar TR RN N
. :::..:.':,u'_n".-‘_v.'_d;::l‘::
R .']t‘ "'h‘l-'l'n't
- i ‘-1‘1.‘- w bl 4
AL s
“.l:‘ L]
o e e

Lyt 7 7 7
".L"n'qls\
.‘f:?:::
B8 R

- Auf Schlossgegenseite jede 2. Nadelund jeden
zweiten Stosser in Arbeit bringen
{ = Halfle dergewlnschien Madaln|,
= 1 Reihe stricken
70

777444d

- Die fohlende 2. Hilfte der Nadeln und Stésser
dazuschieben.

Achtung: VYcn Anfang an darauf achten, dass die ussersie

Nadel erst mit der zweiten Gruppe hinaufgescncben wird; d.h.

fur zine gerace Zahl mitder 1:1-Teilung bei der ersten Nadal

nach Geastrickrand anfangen, fir eine ungerade Zanl mit der

2. Nadel nach Gestrickrand.

= 1 Reihe stricken
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Mehrere Maschen aufnehmen mit Hilfe von
fremdem Gestrick

Dizse Msthode ist empfehlenswerter, wenn die Kante
Irgendwo angenaht werden muss, es ergibt sich dadurch
L1 eineviel schinere Naht,

' -Einfremdes Strickstiick nehmen, das nicht mehr

gebraucht wirc, z.B. eine alte Maschenprobe.

Einice Reihen aufiésen.
= Mit der orangen Nadel von den losen Maschen so

viele, wie gebraucht werden, an die Nadeln am

Rande des Gestricks hangen.

Die dazugehdrigen Stosser in Arbeitsstellung
ot bringen.
al a4 L Dieseas Vorgehen 15t nur aut Schlossgegenseite moglich.
Beim Konfektion eren wird dzs fremde Gestrick aufgelost
und die losen Maschen werden angenaht

Aufnehmen mit verkurzten Reihen

Menchmal finden Sie bei den FORM Programmen auch die Bemerkung:

Aufnehmen mit verkiirzten Reihen.

Das ist nur mdglich bei Schlossstellung LX und nicht bei Schlossstellung KX,

Bever Sie mit verxklrzten Reihen aufnehmen kénnan, missen zuerst d e betreffencen
Stosser in Ruhestellung oder ausser Arbeit gebracht worden sein, denn mit verkurzten
Reihen aufnehmen kann man nur, wenn bereiis Maschen auf den Nadeln hangen.

[Beispiel

Anzeice «Rechis 5 Maschen aufnehmens.

Falls d'a Stossar aussar Arbeit waren, schieben Sis rachts, wahrard das Schioss rechisist 5 5t0sserin
Ruhesteliung. Strizken Sie weiier,

Cie Electronic 1elit d'ese Stosser nun ein, und erstin der nachsien Relhe warden diz dazugehorigen Nadaln strickern.
Wenn Sle mit FORM Programm stricken, wird dies vollautomartisch avsgefinr.)

' Wenn Sie Glatt einbettig stricken. ersckeinen bei den
Abstufungsn kleine Offnungen.

| Diese konnen Sie wie folgt vermeiden:

Lagen Sie das Garn in den Nadelkopf der arsten Nadel, die

noch nicht strickt.

Stricken Sie eine Reihe.

/2
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Eine Masche abnehmen

Eine Masche auf der Seite des Gestricks abnehmen, wo das Schloss ist, wenn die
Anzeige erscheint.

Auch hier gibt ec varschiedene Methoden, von denen Sie die jeweils passende
aussuchen,

1 Masche am Rand abnehmen

PR 25 | = Die letzte Masche mit der Deckernadel auf die
AT e | Nachbarnadel hiingen.
Hrﬁr*ith“\ a[ - Leere Nadel und Stésser ausser Arbeit.
::-’ET:"‘&';'{:;:;FE.* | Weiterstricken.
Lt AR
:':Eft',; E?’J‘Sti:{%?& ! Dieses Vorgehen ist sowehl auf Schiossseite wie auf
b A A Schicssgsgenseite moglich. .
;tili:;:;i]ir-ti;{-::t v _“q)‘ | - Bei doppelbettig gleich vorgehen, jedoch vorne und
1 5;:Q:Eﬁiti:;i‘f«?i':i;f_:‘-_t'; oy | hinten je eine Masche abnehmen, d.h.immer 2 Maschen
i :’r'*iqi’i}:?j"t“i‘}?& | gleichzeitigabnehmen.
U R Al
AR AR AR

1 Masche abnehmen mit Dreierdecker

1R, e 74 | I 75 | - Die letzten drei Maschen
TARTA L . . auf die Dreierdeckerna-
SEdb el ‘ del nehmen und sie um
RIS eine Nadel nach innen
RUERATER NN Y héngen [d.h, die 3. Mascne
iR R ist nun doppelt).

LA AR e - Leere Nadel und Stésser
RUB SIS ausser Arbeit.

AR RTINS, Weiterstricken.

' ::E ; EHEIEIEEZEE;;'}"K' . Cieses Vorgehen ist sowohl
S el anrh f;.';._._ auf Schlossseita wie auf
v Ef!::f AR, Schlcssgegenseize moglich.
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Mehrere Maschen gleichzeitig abnehmen
bei einbettigem Gestrick

[ 28
il
1.
l'; ; ! HE
1A RO ds T
Fid 78
I
|
- Erste Masche auf = Den Faden, mit dem ge- - Die Nadel nach unten zie-
Schlossseite auf Nach- strickt wurde, zweimal hen, his die alten Maschan
barnadel hdngen. um die Nadel winden, so uber die geschlossene Zun-
- Diese Nadel nach oben dass ereinmal hinter und ein-  ge und den Faden geglitter
ziehen, bis beide Maschen mal vor der Zunge liegt. sind, so dass sich eine neue
hinter die Zunge geglitien Masche gebildet hat.
sind - Die neue Masche auf die

nichste Nadel hidngen
und ebenso welterfahren,
Lesre Nadel und SiGsser
ausser Arkeit. Dieses Vorge-
henist nur auf Schlossseite
mog.ich.
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Mehrere Maschen gleichzeitig abnehmen
bei doppelbettigem Gestrick

- Auf Schiossseite mit Doppeldeckernadel die ge-
wiinschte Anzahl Maschen vom hinteren Bett auf die
Maschen des vorderen Beties hidngen.

Das weitare Vergehen ist wie bai einbettig.

Abnehmen mit verkurzien Reihen

Manchmal finden Sie bei FORM Programmen cie Bemerkung: Abnehmen mit
verkiirzten Reihen

Das ist nur méglich bei Schlossstellung LX und nicht bei Schiossstellung KX.

Beim Abnzhmen mit verklrzten Reiben bleiben cie Maschen auf den Nadeln hangen,
es werden jedoch keine neuen Maschen mehr gebildet.

Abrehmen mit verkirzten Reihen muss man immer auf Schlossgegenseite.

(Wern Siechne FORM Programm siricken, stricken Sie nach der Anzelge — Snocheine Rethe und schigsen dani
erst auf Schiostgegenseite die 5 S1089er in Muhastellung.

Wann Sie mit FORM Programm strickan, het die Electronic die 5 Stésser Sergils In Fuhestellung ceschoban, wenn
die Anzeige — 5 erscheint. Um einen Spannfaden zu vermeiden, schieben Sie nun diese £ Stésse nochenmalin
Arbeltsstellung Dansch brngt die Electronic sie wizder in Buhestelurg und Se kornen welterstncken.)

80 VWenn Sie Glatt einbettig stricken, erscheinen bei
den Abstufungen kleine Offnungen.

D ese konnen Sie wie folgt vermeiden:

Schieben Sie auf Schlossgegenseite die Stdssar
ausser Arbeit. Stricken Sie eins Reihe.

Legen Sie das Garn in den Nadelkopf der ersten
Nadel, die nicht mehr strickl.

Stricken Sie eine Reihe.
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END.BUND

Bei dem von Ihnen gew&ahiten Modell ist nun der Bund zu Ende. Wenn Sie fur den
Hauptteil des Strickstlickes ein anderes Muster gewghit heben, dricken Siz nun auf die

ABC Taste, um zum nachsten Muster umzuschalten.
{ABC Taste sicho Seite 100)

ENDE 1

oder

ENDE

ENDE 1 heisst, dass hier die erste Schulter zu Ende ist und Sie diz noch verbleibenden
Maschen dieses Telles abketten mussen.

Darach missen Sie die zweite Schulter stric<en.

ENDE heisst, dass jetzt das ganze Strickstlck zu Ende ist und Sie alle noch

verbleibender Maschen abketten mussen.
{Ausnahme: Statt mit Abketten kdrnen Sie ein Sirickstlek auch mit einigan Reihen fremdem Garn beenden:)

Fs gibt verschiedene Arten des Abkettens, die teils von der Art des Gestricks
abhéngen, teils frei gewah/t werden kénnen:

Abketten mit Zungennadel bei einbettigem
Gestrick

g1 - Fiir jede Nadel, die aufdem
vorderen Bett in Arbeitist, auf
dem hinteren Bett eine Nadel in
Arbeit bringen.

= Schloss vorn und hinten N

- Maschengrésse hintenca. 4

= Kurbel unten

- 1 Reihe stricken

= Vorderes Bett absenken

- Mit der gelben Nadel die
Maschen, die auf den Nadeln des
vorderen Bettes hingen,
abhikeln wie beschrieben bei
doppelbettig Abketien mit
Umhiingen (Seite 11 3).

m
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79 ENDE

2 Abketten von
Hand bei
einbettigem
Gestrick

Dies ergibt eine Kante, die
etwas straffer ist als dia aben
beschriebere.
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- Erste Masche rechts auf - Den Faden, mitdem - Die Nadel nach unten
die zweite Nadel hingen. gestrickt wurde, zweimal ziehen, bis diz beiden alten
- Diese Nadelnach oben um die Nadel winden, so Maschen liber die
ziehen, bis die zwei dass er einmal hinter und geschlossene Zunge und
Maschen hinter die ainmal vor der Zunge liegt. den Faden geglitten sind, so
Zunge geglitten sind. dass sich eine neue Masche
gebildet hat.

- Die Nadel weiter nach
unten ziehen, damit die
neue Masche etwas grosser
wird, Je weitar die neue
Masche ausgezogen wird,
um solockerer wird das
Abkstten,

Die neue Masche auf die
MNachbarnadel links hangen
und weiterfahren wie
beschrieben.

- Die leer gewordenen

112 Nadeln und ihre Stésser
ausser Arbeit.
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Abketten mit Umhangen bei doppelbettigem
Gestrick

Diese Methode ergibt einen sehr schénen Ab-

86

schluss. Man kann bei jedem doppelbettigen

Gestrick so vorgehen, nicht nur bei R/R.
# AL A A A AR ARL LA -A!!eﬂaseh&nvmhlnten nach vorn um-
S A AR L IR LR R R e i el s AL h
: :.; l'l'|,1'1'.’1 l_:1r,':.-‘ I.I|‘|!|.|I|.1:.£’ angen.
Vit :';:.'1-_'-'i,::._r:;.::'::;!;?I‘.Ir;::'.!:; Wenn notig, varn leere Nadeln urd Stosser
istetitel sl il E::jif;:;:-E;ilza‘;‘.ﬁg'l;-ig‘.;!;t; zusitzlich in Arbeitsstellung. z.B. bei1:1 nder
A L AT N Tt AT B S 0 B 6 T4 04 2:2
|- 13 |:' ,I_.. I.I.i ;r; }Il'l-lt riq."' .
-':‘_:.;f-.','Ij:.':,*;E:E:g?;f:l:-‘::;::f;f:j - Hinten Maschengrisse um 1 Nummer
e n R R dlin iyl erhhen.
T AL I8 BT Y T;.-;'_,;.:.:.;.,:.;.fif:;zi { IFalls notwendig. hinten alle Nadeinin Arbeitsstelung)
148 gt it il £, -;.;_:.'1:1:::7,‘*::::::.,,:1'.& - 1 Reihe stricken

- Yorderes Betl absenken
Das Gestrick nach hinten schieben, damit
sich die Maschen, die auf den Nadeln das vor-
deren Bettes hangsar, verlangern.

- Mit der gelben Nadel die Maschen im
Zickzack abhikeln wie folgt:

Mit der offenen Zungennadel Von ohen in die 2weite Masche Nundie Nacel nach oben
die srste Masche rechts hineinstechen und nech unten  ziehen, bis die erste Masche
fassen. farren, bis die erste Masche die Zungennadel schliesst und
hinter die Zunge geglitten ist (ber die zweita Masche gleitet.
Achtung, die zweite Masche  Es bleibt eine Mascheinder
dart auf keinen Fall hinter die Zungennadel.
Zunge zu lisgen kammen. Weiterfahren wie beschrieben,
d.h. indie nachste Masche
stechen usw.

Am Schluss den abgebrochenen Faden durch die
ietzte Masche ziehen.

Bel gewissen Materialien, die nicht elzstisch sind, we z B.
Baumwolle oder Kunstseide, oder wenn das Abketten sehr
locker sein soll. kann es notwendig sein, die Maschengrosse

hinten um mehr als 1 Nummer zu erhchen. 113
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ENDE

Abketten ohne Umhangen bei
doppelbettigem Gestrick
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Dieses Abketten wird etwas lockerer a's das oben beschriebens.

- Maschengridsse erhithen
auf annihernd das Dop-
pelte der bisherigen
Grosse,

- Letzte Reihe stricken

- Vorderes Bett absenken

= Mit der gelben Nadel die
Maschen, die auf den Na-
deiln hingen, abhikeln.

Mit der offenen Zungennade
dig erste Masche rechts hintan
fassen, dann von cben ir die
erste Masche varn hinginste-
chen und nach unten fahren,
bis die erste Masche hinter die
Zunge geglittenisi. Nun die
MNadzl nach oben zienen, bis
die erste Masche die Zunger-
nadel schliesst und Uber die
zweite Masche gleitet. Jetzt
nefindet sich wieder nur eine
Masche in der Zungennadel.
We beschrieben weiterfahren,
d.h. mit der Zungennade in die
nachsie Masche hinten ste-
chen.

Am Schiuss den abhgehroche-
nen Fadzn durch die letzte Ma-
sche ziehen



Formgebung

ENDE

Einige Reihen mit fremdem Garn, abwerfen

Wechseln Sie bei der Anzeige ENDE zu einem andern Garn, als demjenigen, mit dem
Sie |hr Strickstick gestrickt haben.

(Egist glnelig, wenn sich dzg fremde Garn deutlich in cer Farbz vom Criginalgarn unferecheidet.)

Ansonsten konnen Sie irgendeinen Rest Garn verwenden, cen Sie von einem andern
Strickstuck Ubrig haben.

Stellen Sie das vordere Szhinss auf N, ehensn das hintare, wenn Sie auch auf dem hin-
teren Beit Maszchen haben.

Stricken Sle mit dem fremder Garn etwa 10 Reihen.

Um das Gestrick abzuwefan gehan Sie wie folgtvar:

Fanrzn Sie mit dem Schlcss ganz nach rechts, bis der Haken des Farbwechslers beta-
tigt wird.

Halten Sie an.

Dricken Sie von Hand das bereits heraufgeschnellte zweite Nisschan nach unten,
Fahren Sie mit dem leeren Schioss, d.h. mit dem Schioss ohne Nisschen, (ber die Na-
delnin Arbzait, das Gestrick wird von cen Nadelr fallen.

115

79




Formgebung

80
|

AUSSCHN.

Jetzt missen Sie lhre Arbeit tellen, um den Ausschnitt zu stricken. Mit FORM
Programm siricken Sie immer den rechten Teil zuerst.

Auch hier gibt es verschiedene Methoden, van denen Sie die/enige auswahien, diz am
hesten zu lhrem Muster und lhrem Model passt.

Mit Stossern zuerst die eine Halfte und dann
die andere Halfte stricken

Diesas Vargehen ist nur moglich bei Schliossstellung LX auf dem vorderen und BX oder
HX auf dem hinteren Bett,

ap - fur die linke Halfte des
Gestricks alle St6sser ausser
Arbeit bringen.

(Achiung: Stosser geng nach urten
shialbun, )

Wenn Sle ohng FORM
Programm stricken,
unbedingt Stand des
Heihenzahlers nolieren.

- Rechie Halfte stricken, dabei
abneshmen flr Ausschnitt
und ev. auch far Armloch.
Am Schiuss abketten und
Faden abbrechen.

- Alle Stosser der rechten
Halfte ausser Arbeit bringen.

- Stdsser der linken Halfte in
Ruhestellurg schieben.
Wenn Sie chne FORM
Programm stricken, zur
notierten Reihe
zuruckspringen, ¢.h. CORR
Tasie drucken, wenn ndtig
Strickbreite korrigieren, dann
notierte Reihenzahl
eintippen, ENT driicken.
Wenn Sie mit FORM
Programm stricken, ENT
dricken, dann gehtder
Computer automatisch zum
richtigen Stand im Muster
Zuruck.
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AUSSCHN.

Mit Deckerkammen die zweite Halfte vom

Apparat nehmen, wahrend die erste Halfte
gestrickt wird.

Beispiel: Runder Aus-

schnitt

- Fiir Mitte des Ausschnitis
in der Mitte Maschen ab-

Ketten wie folgt:
{unser Beispiel 20 Maschen)

Ein Stlick desselben Garnas
nehmean, mit dem gestrickt
wird. Damit die nétige Anzahl
Maschen akketten.
AmSchlussdiebeidenFaden-
enden nach unten ziehen.

- Die Maschen links vom
abgeketteten Teil auf
Deckerkimme nehmen.
Wenn Sie ohne FORM Pro-
gramm stricken, genau den
Stand des Reinenzéhlers und
dis MNedeln rotieren, auf de-
nen der linke Teil hangt.

- Rechtes Teil zu Erde strik-
ken,

Wenn Sie ohne FCRM Pro-
gramm stricken, linkes Teil
wieder zuf die notigrten Ma-
deln hangen und zur nolier-
ten Reihe zurlckspringen.

Weann Sie mit FORM Pro- d.h. CORR Taste dricken,

gramim stricken, ENT drik- Strickbreite korrigleren, falls
ken und alle S:osser in Ruhe- notig. dann notierte Reihen-
stellung bringen. zahl eintippen, ENT dricken.

Na;:h der ersten Reihe NULL sind dort die Stésserin Arbeitsstellung, wo der Computer
weiterstricken wird.

Den Inken Teil auf cie entsprechenden Nadeln héingen und zu Cnds stricken.
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ACHT. R

Die Anzeige ACHTUNG REIHEN kommt, wenn Sie dabe sind, die zweite Halfte eines
Ausschnittes zu stricken, Dabei wollen Sia Reihen aufidsen und geben cem Computer
eine Reihenzahl an. die bedeuten wlrde, dass Sie vor den Beginn der zweiten Halfte
des Ausschnittes zurtck wollen.,

Wenn Sie hier ein ENT quittieren, nimmt der Computer an, dass Sie das tatsachlich
wallen, und kehrt an diese Stelle in seinen Berechnungen zuruck.

Wenn Sie sich bei der eingetippten Reihenzahl geirrt haben und Sie zur urspringlichen
Reiherzah zurbck wollen, lippen Sie hier auf NO.

ERKL.

Neben den bis hierher aufgeflhrten Anweisungzn zum FORM Stricken kénnen auch
noch Blinkzahlen erscheinen mit der Anzeige ERKL, = Erklarung.

Sie erscheinen nicht bei jpdem Madell, und ihre Badeutung st immer wieder anders.

Die Erklarung, was die Blinkzahl im einzelnen Fall genau beceutet, finden Sie beim

FCHBM Programm des belreffenden Modelles.
{Die Blinkzahl kann z.8: auf einznFarbwechzel oder auf Knoptlocher und @hnliches hinweisen,)
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Einfaches Knopfloch

Fur dieses Knopfloch nehmen Sie ein Ende fremdes Garn zur Hand und stricken damit
an der Stelle, wo das Knopfloch entstehen soll, die entsprechencen Meschen von Hand
ag.

Ziehen Sie die Enden des Garnes nach unlen und stricken Sie weiter,

Beim Konfektionieren konnen Sie dann das fremde Garn aus dem Gestrick I6sen und
die losen Maschen vernahen.

Knopfloch in doppelbettigem Gestrick

Es empfiehlt sich in den meistenr Fal- 9d'|
len, fir eine Knopflochborde gin !
doppelbeitiges Gestrick zu wiahlen, {
z B, R/R oder Lange Masche, da die P TapitTe,
Borde dadurch mehr Halt hat,
Das knopfloch in unserem Belsplel Hir
ist 8 Maschen breit. % -
- 4 Maschen vom vorderen Bett Ko 48 %!
aufdas hintere umhangen. $iLsilld. 8
- Die Maschen mit denen des _—
hinteren Bettes durchstrik- —
ken, d.h. Nadel hochschieben, kis

95
die erste Mascha hinter die Zunge
geglitten ist, die zweite jedoch \
nicht, zurlickziehen, bis die erste .
Masche (iber die geschicssena
Zunge geglitten ist, jetzt befindet /
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sichnur noch 1 Masche In der Na-
del.

T ]

- Die Masche Nr. 2 auf die Nadel -
Nr. 1 hingen und beide 96
Maschen miteinander
durchstricken.

- Die Masche wieder
zurlickhiingen auf die Nadel | (‘

Nr. 2. '

- Die Masche Nr. 3 auf die Nadel

Nr. 2 hingen, durchstricken ' 7 ? 7 ?
USW. _ 4
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- Am Schluss die letzte Masche
vom Knopfloch auf die Nadel
Nr. 5 hangen.
= Alle leeren Nadeln in Arbeit
. E_ - 1 Reihe stricken
98

- Den Zickzackfaden aufden
Nadeln verschrinken.
Weitersiricken
Dieses Knopfloch braucht nicht

—3 weiter ausgearbzitet za werden.
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Vollautomatisch gestrickter Rock

Dieser Rock wird mit Musterzeichnung 1410 und Technik 171 gesirickt.
Technik 171 strickt Glatt, dort wo auf der Musterzeichnung schwarze Karos sind. Sie
mussen also ainen Test fiir Glatt stricken.

Der Rock wird quer gestrickt, das heiss?, die Strickbreite ergibt die Rosklange.

Cie Musterzeichnung 1410 ist 7 Karos
breit.

Um die gewiinschte Rockldnge zU
erhalten, missen Se sie daher stark
varbreitern,

Label curfen Sie nicht von einer Breite
van 7, sondern nur von einer Breite von
Sausgehen.

Teilen Sie also die benéitigte An-
zahl Maschen durch 5, und Sie er-
halten den Faklor, mit dem Sie das
Muster 1410 in der Breite multipli-

zieraen.

(Wenn Sie Uber dic gonzo Bettbrolle strakon wollen,
multiplizieren Sio die Masohaon mit 35.)

Umdie Reihen fzstzuslellen, dieSie
stricken missen, gehen Sie davon aus,
dass Siz ander Oberkante des Rockes,
d. h. bel der Taillenweite des Rockes, 6
Reihen stricken pro Rapport.

{Sie kénen natlrlich dis Musterzeichnung auchin
der Hohe vergrésser. Dies kat nu-elnen Einlluss dar-
auf, wie oft Sie Abstufungen stricken, jedoch keinan
Einfluss auf die Form des Rockes.

Wir empfehlen. dass Sie dia Mustarzelshaung in
dear Hoha atwa mit 4 adar 5 multiplizieran, )

Wichtig: Sie miissen diesen Rock
immer mit Randausgleich stricken
RAND — JA = ENT.
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Wenn Sie Mascher und Reihen nicht selbst ausrechnar wollen, verwenden Sie
nebenstehendzs FORM Programm.

= Um dic Rockweite am Saum zu erhal-
| &l ter, verdogppeln Sie die Taillenweiie.
2 | 100 Messen Sie die Talllenweite grosszig g
3 [ | mr 43 Reihen und zahlen Sie noch etwa 10% dazu. In
& mir1 43 Maschen der Taille kénnen Sie immer etwas ein-
5 | 40 halten, wenn Sie den Bund annahen
6 | 10 cder einen Gummi einziehen.
e - | omRockidnae Beginnen und enden Sie immer mit
g 28 fremdem Garn, dann konnen Siz eine
o | &7 schone Seitennaht mit Maschenstich
11 | 48 nahen. (Siehe Seite 124}
= | Blinkzahl 9! erscheint 2 cm nach dem
v I, Anschlag und bedeutet Ende des fram-
15 B9 cen Garnes. Mit dem fremden Garn ha-
16 | 20 ben Sie den Anschiag gestrickt, den Sie
Wi | am Rechweite am Saum fur Glatt ausgesucht haben.
|18 o Jetzt stricker Sie weiter mit Crigina.garn

und dricken aLf die ABC Taste, umzu
Muster A = Musterzeichnung 1410,
Technik 171 zu kommen.

Flr«enden mit fremdem Garn» siehe
Seite 115.

Verbreitern der Musterzeichnung beim Stricken mit FORM Programm

Dz Sie zuerst wissen missan, wieviel Maschen Sie brauchen, um die Musterzeichnung
korrekt zu verbreitern, programmieren Sie zuerst Musterzeichnung 1410 ohne Ver-
breiterung,

Scbald Ihnen der Computer anze gt, wieviel Maschen er anschlagen wird, springen Sie
mit cer Taste fur schnellen Vorlauf wieder in den Programmieil zurdck, Sie sagen bei
Léschen NO und gzhen nun durch das Programm, bis Sie wieder bei der Frage VER-
GROSSERN sind. Dort geken Sie nun keider Frage nach dem Verbreitern die Zahl ein,
die Sie erhalten, wenn Sle die Maschen des Anschlags durch 5 tellen.

Gehen Sie weiler durch das Programm, big Sie die Frage ALLE MUSTER beantwortet
haben. danach kdnnen Sie mt der Taste fur schnellen Vorlauf zum Beginn des An-
schlags springer.

Tip: Wenn Sie einen schonen Saum erhalten wollen, schieden Sie ganz rechis auf dem
hinteren Bett gegentber den vier letzten Nadain rechts vier Nadeln in Arbeitsstellung
und steller Sie das hintere Schloss auf CX.

Um die kleinen Offnungen zu vermeiden, gehen Sie vor wig bel «Abnehmen mit verkarz-
fen Reihen» Seite 110 beschrieben.



Zusammennahen

Nach Mass aufstecken und dampfen

Vor dem Zusammennahen mussen fast allz Strickstucke aus Wo'le und auch manche

aus Kunstfasern gedampft werden.
Ausnahme bei Wolle sind Reliefmuster, die niz gedampft werden diirfen.

Bei Kunstfasern sollte manimmer zaerst an der Strickprobe ausprobieren wie sie
sich beim Dampfen verhalt.

Nach Mass aufstecken
Zum Dampten mussen die Strickstlcke nach Mass auf e nen Buge'tisch aufgesteckt

werden.
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Am besten geht man wie tolgt vor: Man misst aut dem Bugeltisch noch einmezl die
Masse des Strickmustars nach und markiert die Ecken mit Nadeln. Wo es sich um eine
gerade Kante handell, kann man mit dem Firgernagel die gerade Linie auf dem
Bligeltisch markieren,

Beim Aufstecken einer geraden Kante siecken Sie zuerst die beiden Ecken fest, dann
stecken Sie die nachste Nade!l in die Mitte der Kante usw, Damit verhindern Sie. dass
Sie lhr Strickstick verziehen. Die Nadeln missen in einem Abstand von etwa 1 cm
maoglichstin cer Bandmasche stecken.

Dampien

Dazu nehmean Sie ein Tuch, das Sie zunachst befeuchten und dannauswringen. Legen
Sie es5 Uber das aufgesteckte Strickstlck, und fahren Sie mit einem sehr heissen
Bilgeleisen ganz leicht daruber. Sie dirfen nie fest aufdrucken, Danach igsan Sie das
Strickstick nicht sofort vom Elgeltisch, sondern warten Sie. bis es gut ausgetrocknet
|st.

Déampfen von Biindchen
Damit DUndchen von Pullovern ihra Clastizitat bewakhren, missen sie wie foigt

gedampft werden:
Eine dinne Stricknadel! in diz Schlauchreihen des Schiaiichanschlages stecken, die

beiden Enden der Nadel auf dem Bugeltisch feststacken und so das Blindchen so weit
wie moglich ir die Lange zienen. Das BElndchen so festhalten oder feststecken und
dampfen, 123




Zusammennahen

Siumen

. | Die offene Maschenreihe M um M
ansaumen, hierbeiimmer 2 Maschen
fassen und das fremde Garn M fir M
IGsen.

Masche um Masche mit Hinterstich
In die Masche rechts der zuletzt
gefassten einstechen, und bei der
offenen Masche links davon wieder

ausfahren. Hierbeifremdes Garn M fur M
[Bsen.

| Der Matratzenstich auf
rechismaschiger Seite

Sehr geeignet fir Nahte, die unsichtbar
ar den Seiten des Strickstiickes
ertlanglauten. Auf der rechtsmaschigen
Seita nanen.

"10 4 . DerMaschenstich
Auf der rechtsmascrigen Selte die
fehlende Maschenrelhe nachbildzan.
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Musterzeichnung

Wie zeichne ich eine Musterzeichnung?

Verwenden Sie nur die vorgedruckten Musterblatter, von denen Sie einige mit Ihrem Apparat

erhalter haben.

Zeichnen Sia immer nur mit dem mitgelieferten Soezialstift, denn nur so sind Sie sicher, dass der

Leser lhre Zeichnung richtig lesen kann.

{Im Motiall kannen 3ie auch einen schwarzen Farbstift verwenden, Sie mussen jecoch genavesiens daraut achten, dassdie
gesamie Fache des bemalien Karos absolut schwarz abgedecktist )

nben

CB A

BC

Legen Sie das Musterblatt so vor sich, dass der Pfeil
nach unten weist.

A = das Musterfeld ist 40 Karos breit und 63 Karos
hoch.

Nur hler zzichnen Sie Ihr Muster auf.
Acktung: Die oberste Karoreihe darf nie fur das Muster

vernwendet werden.

B = die doppelte Karokolonne links und die
einfache Karokolonne rechts dienenzur
Bezeichnung der Hohea des Musters.

C = die beiden dussersten Kolonnen mit den
Zahlen dienan zum Zanlen der Reihen beim Eirlesen
des Musterblattes.
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Da das Vorgeren je nack Technik, mit der Sie stricken wollen, verschiecen sein <ann, hier zuerst
das Grundsatzlichz, das bei allen Musterzeichrnungen cleich ist

Die Hohe des Musters

D'e gewlinschte Hohe des Musters geben Sie an, indem
Sie die linke der beiden Karokolonnen links und
die Karokolonne rechts ausflllen.

Achtung: Sie mussen immer ein Karo mehr
ausfillen als die gewlnschte Hone.

I Musterhoho

Beispiel: Cer Stern ist 23 Karos hoch, unten haben Sie 4 Karos leer gelassan und méchten auch
aben 4 Karos leer lassen: das ergibt 23 plus £ gplus 4 gleich 31 plus ein zusatzliches Karo.

Sie mussen also 32 Karos ausfilllen.

|
126 o Musterbreite. |

Die Breite des Musters

Wenn Sie keine spaziallen Angaben zur Breite des Mu-
sters macnen, nimmt der Comouter die Musterbraite
vom Hand des Musterieldes links bis zum letzten
schwarzen Karo rechts.

Beispiel: In ciesem Fall ware zwischen zwei Sternen
nur 2in Abstand von 4 Maschen, Das Muster ware 23
plus 4 gleich 27 Maschen breit.

Achtungi Da der Computer immer die Mitte des Mu-
siersaul die Mitle des Nadelbettes ausrichitet, ware im
Fall unseres Beispiels die Mitte des Sterns nichtin
der Mitte des Nadelbettes.



Musterzeichnung

e - | Bestimmung der Musterbreite

Wenn lhr Muster breiter sein saoll als das letzte schwarze
Karo rechts, so zeichnen Sie in der ersten Reihe oben
nach dem Muster ein schwarzes Karo, dort, wo das
letzte Karo lhres Musters sein soll.

Cas heisst, die leeren Karos serkrecht unter diesem

schwarzen Karo gehdren noch zum Muster.

[Beschtan Sie, dass dieses schwarze Kare, das den Rard bestimmt, euf
dersalber Hihe ist wie die zwei zusdtziizhen Karos, die Sie beimMar=
kizren der Musternhe gereichnet haben, )

S0 0 - . A

I
Musterndhe

+—Musteroreiie —»

Mehr als ein Muster auf einem Musterblatt
B 3 B . | Naturlich konnen Sie auch mehr als ein Musier aufl

einem Musterblatt zeichnen.

Die Karokolonner flir dia Musterhdhe missen zwischen

dern beiden Mustern durch mindestens ein leeres karo

unterbrochen werden,
Achtung: Das neue Muster muse immer bei einer Rei

I :ﬂ:ﬁ_ : ' he mit ungerader Relhenzahl anfangan.
[Uriser Belspiel; Relre 1, 35, 45.)
Wenr Sie eines der oberen Muster einlesen wollen, dre-
‘ -.E:.?E_. , hen Sie das Blatt soweit, his im linken Fenster des Kar-
tenlesers die Aeikennummer erscheint, bei der das Mu-

= ster anfangt.
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lhr Muster ist grésser als ein Musterblatt

Zeichnen Siz lhren Entwurf auf ein grossas Blatt mit Karos und unterteilen Sie dieses dann in
40 Karo breite und 63 Karo hohe Teile.
Ubertragen Sig Ihren Eniwurf nun auf Musterblatter.
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Fortsetzung des Musters in der Héhe:
Die unteren Karten = Kartan A, C und E mussen gekennzeichnet warden, damit der Computer

erkennt, aass die nachfolgende Kart2 die Fortsetzung des Musters in der HOhe bringt.
Dazu muss bei der linken Karokolonne neben dem letzien Karo oben rechts ein zusatzliches

Karo scnwarz ausgefullt werden.

—_— e Auf den letzten Karten rechts, E und
A 1_1? F. bezeichnen Sie den rechten Rand
AR E des Musters wie oben beschrieben.
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Musterzeichnung

Musterzeichnungen fiir die unterschiedlichen Techniken

Bevor Sie eine Musterzeichnung machen, solllen Sie bei der Technik, mit der Sie das Muster
stricken wollen, nachsehen, was ein schwarzes oder weisses Karo flr die betreffende Technik
bedeutet.

Hier noch einmal d:e wichtigsten Punxte: Schauen Sie jedoch im Einzelfallimmer genau nach tei
der gewah/ten Technik.

Jacquard 2farbig:
Hier bedeutet ein schwarzes Kare im allgemeinen zwel Reihen Schmuckfarbe, ein weisses Karo

zwei Reihen Grundfarbe.
(Achtung. es gibt auck hier Ausnahmen.)

Henkelmuster einbetiig:

Hier missen Sie unbadingt darauf achten, dass Se nie zwei schwarze Karos nebeneinander
zeichnen dlrfen, denn das ergiot zwei Henkel nebeneinander, und das kann der Apgarat nicht
abslricken.

Achten Sie darauf, wieviel Henkel ein schwarzes Karo in lhrer Technik bewirkt. Denken Sie daran,
auch mit ganz dinnem Garn kann |hr Apparat hiichstens etwa 8 Harkel abstricken.

Henkelmuster doppelbettig:

Hier dirfen Sie zwar mehrere schwarze Karos nebeneinander zeichnen, aber Sle missen noch
darauf achten, wieviel Karos Sie Ubereinander zeichnen, denn je nach Technik kann ein
schwarzas oder auch einweizsses Karo bereits 4 Henkel beceuten. Hier konnen Sie bis etwa 20
Henkel abstricken, wenn Sie mit ganz diinnem Garn und mit dem elektrischen Motor stricken.

3- und 4-Farben-Jacquard

Hier gibt es 2wei grundsatzlich verschiedene Arten, die Musterblaster zu zeichnen. Beide bieten
gewisee Moglich<citen, unterliegen aoer auch gewissen Einschrankungen, so dass Sie je nach
Mus:er, das Sie entworfen haben die eine cder anders Methode wahlen sollzen.

1. Drei- oder Vierfarbenjacquard, der durch das Aufeinanderlegen von
Musterzeichnungen entsteht

Wichtig ist, dass die Musterzeichnungen immer genau gleich gross sein milssen,

Sie konnen dabei zwei gleich grosse Musterzeichnungen aus dem Speicher aufeinarderiegen.

Beispiel:

ADD

.ﬂll

==
i

1111
uf

Strickstlick siehe
Musterbuch S. 88,

.illll




Musterzeichnung

Sie kénnen auch zwei oder drei gleich grosse Musterzeichnungen, die 5 :-|e selbst gezeichnet
haben, Uber den Leser einlesan und Ubereinanderlegen.

Sie konnen auch Musterzeichnungen aus dem Speicher und selbst gezeichnste
Musterzeichnungsn mitsinander kamhbinieren, indem Sie zu einer im Speicher bestehendan
Musterzeichnung selbst eina weitere Musterzeichnung fir die dritte oder vierte Farbe zeichnen.

Sie kénnenauch zweimal die gleiche Musterzeichnung aufeinanderiegen, indem Sie die
Musterzeichnung einmal abdrehen. (Dias gent nur bei cuadratischen Musterzeichnungen. |

Beispiel:
|
ADD z
I Strickstick siehe
. 1 = Musterbuch S, 108,
1284 1284
Moglichkeiten:
Die so entstandenen Drei- und Vierfarbenmusier kdnnen gespiegelt und auch gedreht
warden.

(Achtung: Die Muster werden sinzeln geapiegel urd gedrant, bevor s.& (bérsinandar gekegh werden,)
Sie konnen vergrissert werden, jedoch ochne Randausgleich.

Einschrankungen:

Diese Muster kdnnen nur 40 Maschen breit sein (d.h. ein Musterbilat: in der Breite,)
Gestrickt werden diese Muster mit folgenden Taechniken:

3-Farhen 195-208

4-Farben 207-218

Beim Ubereinanderlegen geschieht folgendes:

Die schwarzen Karos der zweiten Musterzeichnung (iberdecken die schwarzen Karos der ersten

Musterzeichnung, es wird dort also die Farbe gestrickt, cie zur zweiten Musterzeichnung gehort.

Eoenso Uberdecker die schwarzen Karos der dritten Musterzeichnung diejenicen der ersten

und zweiten

Die Gruncfarbe wird nur dort gestrickt, wo nach Ubereinanderlegen aller Zeichnungen noch

weisse Karos bleiben.

Die Farbreihenfolge beim Stricken ist wie folgt:

col. 1 = Grundferbe, die dort gestrickt wirc, we nach Ubereinanderlegen aller Zeichnungen ncch
waisse Kares ubrigbleiber.

col 2 = erste Schmuckfarhe, die dort gestricki wird, wo nach Ubarainandarlegen aller
Musterzeichnungen noch schwarze Karos der ersten Musterzeichnung zu sehen sinc.

col. 3 = zweite Schmuckfarbe, die dort gestrickt wird, wo nach dem Ubereinanderlegen noch
schwarze Karos der zweiten Musterzeichnung zu sehen sind

col, 4 = dritte Schmuckfarae, die dort gestrickt wird, wo auf ger obersten Musterzeichnurg, d.h.
der dritten, schwarza Karos sind.
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Musterzeichnung

2. Drei- und Vierfarbenjacquard, bei dem alle Farben auf ein Musterblatt gezeichnet
werden.

Dabel brauchen Sie fur jede Farbe eine horizontale Karoreine auf dem Musterblatt;

Wo die Grundfarbe erscheinen soll, fllen Sie in der ersten Karoreihe die Karos schwarz aus.
Wo die erste Schmuckfarbe arschzainen soll, flllen Sie in der zweiten Karoreihe die Karos
schwarz aus.

Wo die zweite Schmuckifarbe erscheinen soll, fllen Sie in der dritten Karoreihe die Karos
schwarz aus.

Wo die dritte Schmuckfarbe erscheinen scll, flllen Sie in der vierten Karaoreihe die Karos
schwarz aus.

Das neisst, fir zwel Reihen im Gestrick brauchen Sie bei 3-Farben-Jacquard drei Karoreihen auf
dem Musterblatt, bei 4-Farben-Jacquard vier Karcreihen auf dem Musierbiatt,

7 7 b
H+
oo |
- /7
| Pl [
rd =nﬂ"|£-’f DDI-.
HHOOl *[*l/]lr] —H
| +oﬂ-1jr'. 7
oloj«l=l l AHH — =
-“H‘\“'x. oo .
+
A7
| BE

Beispiel: Sle wollan diagonale Streffen in £ Farben stricken, Links sehen Sie, we Ihr Musterim
Gestrick aussehen wird, rechts sehen Sie, wie die Musterzeichnung zu diesem Muster aussehen
muss, wobei jedes Karo, in dem sich ein Farbsymbol befindet, schwarz ausgeflllt werden muss.

Farbreihenfolge beim Stricken entspricht der Reinentolge cer Karoreihen

col.1=0
col, 2=
col.3=/
col.d4 =+
Moglichkeiten:

Sie konnen mit dieser Methode Muster zeichnen, die so breit sind wie die Bettbreite Ihres
Strickapparates, d.n. 179 Maschen breit. Sie lesen dazu diz Musterzeichnungen nebeneinander
gin, wie cben beschrizben. |saite 74 1)

Einschrinkungen:
Muster, die so gezeichne: sind, kénnen nicht verlangert werden. (verbieitern ist jedoch magiich.|

Diese Muster kbnnen nicht abgedreht werden (E =™ cde-E =),
(Spiegeln iedochist moglich,)

Gestrickt werden dizse Muster mit folgenden Techniken:
3-Farben 219-230
4-Farben 231-242
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Techniken

Auf den nachsten Seiten finden Sie die Nade sehemas und Schiosasstellungen fiir alle
TECHNIKEN.

Immer, wenn Sle copgelbettige Muser stricken, mlssen Se hier nachsehen, welche Nadzin und
eventuell auch Stésser auf dem hinteren Bett in Arbeitsstellung sein missen.

Der Computer macht Sie durch die folgenden Anzeigen darauf aufmerksam, wann Sie hier
nachsehen missen,

ND — — —

Diese Anzeige erscheint, wenn Sie Nade'n auf dem hinteren Bett in Arbeit bringar mussen.

STOESS = =~

Diese Anzeige erscheint, wenn Sie auch Stosser auf dem hinteren Bett in Arbeits- oder

Ruhestellung bringen miissen

(Zu lhrar Irformation gaben wir im falganden jedoct Kurzbegehreibungen mit Madelschemas und Bchlossstellungzn tir alle
Techniken, Dies jst wishtig fir dan Fall, dass € c sclbst Musierzeizhnungen zeichnen und dic dazupasaends Technik aussucher
wollen.)

Die Funktionen der verschiedenen Schlossstellungen

Schloss vorn

Stosser oben Stosser unten ohne Stosser
| KX Masche | Henkel
LX Masche | keine Masche
' oX ' h?scﬁe vonrenazhli | Henkel von re nach i
SX | Strickt nicht, selektioniert jedoch Stosser
"UX | Firspatere Verwendungszwecke vorgesehen
Schloss hinten und Schloss vorn ohne Electronic
Stosser oben Stosserunten ohne Stosser
N : - = Glat!e Maachen
AX | Masche Henkel |
BX Masche - | keine Masche i
C¥ = = ' Rund mit Glatten Maschen
DX | Bund Masche Rund Hznkel
- E}{ | - | Patent sl
FX ' Maschen Patent i ”
GX  Leergang
| HX ' Rund Masche ] ' Rund, keine Masche
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Anschlage

Sie «Unnen nach jedem Arschiag in der trickert weiterstricken, fur die der Anschlag gedaciit ist.

Furden Fall, dass Siz direkt nach cem Anschlag mit einem andern Muster weiterstricken wellen,
zeigt Ihnen der Computer an, wann der Anschlag zu Ende ist.

Die Wahl des Anschlags

Wenn Se nech dem Anschlag In einem andern Muster weiterstricken wollen, so sollten Sie bel

der Wahi des Anschlags darauf achten, dass die Nadelstellung von Anschlag und Muster nach
Moglichkeil identisch ist.

HEBBHREHBE Schlauchansch ag fiir 1:1
ISR ER R RS B &F 1 1

3 EF ¥ A2 BN B BF Ty Bt

RUH R T

LR N LAR N L '
Lt_:::g:‘?:_ :

£

:Jg ?'i'i ! 1': :“H“’ Schlauchanschiag fir RECHTS/RECHTS 2
Sl ]
rj*_] IHEE R RED
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Anschlage
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Schlauchanschlag fiir 3:1

ATHRRET
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e 5

Anschlag mit 4 Reihen fur GLATT

- e gl

Anschlag mit 6 Reihen fir GLATT
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Anschlage
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Offarer Anschiag mit 12 Rethen fir RUND

Geschlossener Anschlag flir RUND
Offenar Anschlag mit 8 Reihar fir RUNDC
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Anschlage

Anschlag mit 12 Reihen fir HALBRUND rechts offen 1 2

Achtung: Beidiesem
Anschlag kénnen Sie
nach der Anzeige «<ENDE
ANSCHLAG» nicht
weiterstricken.

Anschlag mit 8 Reihen fir HALBRUND links offen 1 3

Achtung: Bei diesem
Anschlag kennen Sie
nacn der Anzeige «FNDF
ANSCHLAG~» nicht
wellerstricken.

Achtung: Bei diesem
Anschlag kénnen Sie
nach der Anzeiga «ENDE
ANSCHLAG» nich:
weitarstricken.

137




Die Grundstrickarten

Alle Grundstrickarten kénnen nur so gestrickt werden, wie sie sind, und nicht mit einer
Musterzeichnung zusammen.

5

101 f&5rre

102

103
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Die Grundstrickarten

Die Perimasche entsteht auf dem

hinteren Bett
Die Perimasche entsteht euf dem

vorderen Sett

Patent
Halbpatent
Halbpatent
MEmna
Rund
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Die Grundstrickarten

Halbrunu_:!, rachis of'en

Iliiiiiiu

Glatt mit jeder 2. Nadal

111 %

Patentin 1:1

g 112 %# e
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Die Grundstrickarten

Halbpatent in 1.7

Perlmasche entsteht auf dem ninteren

| Bett
. N
i 1T K
Halbpatent in 1:1 Die Perimasche entsteht au’ dem
T vorderen Bett
EX
KX
_BX®
LX
Cie lange Masche entsteht auf cem
hinteren Bett.
¥
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Die Grundstrickarten

Lange Masche

LX

LA

119

121

142

Kraus mit U 100E
(Sonderzubehdr)

3X e

Die lange Masche entsteht auf dem
vorderen Bett

Vorder- und Rlckseite sehen gleich

aus
Achtung: am rechien Rand
zusatzlich drei Nadeln in Arbeit
auf hinterem Bett, Am linken
Fand zusatzlich crei Nadeln und
CX  stésserin Arbeit auf vordarem
LX Betl.



Techniken fur Henkelmuster

Die meisten der Techniken fur Henkelmuster konnen mit Musterzeicknungen gestrickt werden.
Wo das nicht der Fall ist, ist es beim Nadelschema erwahnt.

MNormalfall 1 Karoreihe = 2Reihen im Gestrick
1 Karo weiss = 2 Maschen (Ubereinander)
1 Karo schwarz = 2 Henkel
Aufalle Ausnzhmen wird beim Nadelschama hngewiesen.

Wichtig: Alle einbettigen Henkeltechniken ddrfen nur mit Musterzeichnungen gestrickt werden,
auf denen nie zweischwarze Karos nebeneinander erscheinen.

In gewissen Fallen, wenn nicht mitallen Nadeln gestrickt wird, wird zur Nummer der Technik die
Zah| 400 hinzugezahit. Im Musterbuch kann zlso 531 erscheinen statt 131,

Einbettiges Henkelmuster

Achtung:
1 Karareihe = 1 Rallisin Gastrick 1 29
1 Karo schwarz = 1 Henkel

130

Einbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

= 2R col 1
= 131
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Techniken fur Henkelmuster

Einbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

KX

2Rcol1
AR col2

4R col1
4R col2

ZHcol
ERcol2

— S

Auf hinterem Bett die letzte Nadel
rechts und links vom Strickstick in
Arbet bringen.

Achtung:

1 Karoreihe — 1 Reihe im Gestrick
| schwarzes Karoc = 1 Henkel

Einbettiges Henkelmuster mit jeder zweliten Nadel

KX

Auf hinterem Betl die letz:e Nadsl
rechits und links vam Strickstick in
Arbeit bringen.
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster

weisses Karpo = 2 Henkel 1 3 7

schwarzes Karo = 2 Herkel 1 3 3

Achtung:
1 Karoreihe = 4 Reihen im Gestrick 1 3 9
1 weisses Karo = 4 Henkel

Achtung:
1 Karoreike = 4 Reihen im Gestrick 1 40
1 schwarzes Karo = 4 Herkel
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

2Rcol1
N 4R col?2

1 schwarzes Karo = 2 Henkel

4R coli
N 4Rcol2

KX
1 schwarzes Karo = 2 Henkel

Doppelbettiges Henkelmuster mit Farbwechsel

| |
I | i ZRcol1
i [ 8Renl?

KX

Doppelbettiges Henkelmuster mit Waheneffekt

10R col 1
N 10Renl 2
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Techniken fur Henkelmuster

Duppelpate ntzweifarbig

%%‘- 2Rol2 145

Kann nicht mit Musterzeichnung

H ] I I = i I ' gestrickt werden.
| '. I I |

| () D) DI A T Halbautomatisch

(N0 D END N Kann nieht mit Musterzeichnung 1 46
gesirickt wercen.

[[RIRE II R B R (Die Stossersiellung aul dem hinleren Bell kann

EERE gleich sein wig'auf Jem vordeer Bett oder

. -!ujh gegengleich, daberandart sich'das Aussehen des

Gestricks genngflgic.)
| | l HENEEER l i

Doppelbettiges Henkelmuster

Halbautomatisch
Kann nicht mit Musterzeichnung 1 4 ?
4R N gesirickt werden.

4R AX | Die Stisserstelung aufdem hinteren Bett <ann
R aisich seinwis auf dem vorderen Betl adzr
A aeqengieich, dabeidndert sich das-Ausszhen des

Gesiricks gerincfiigig.)

1 Karoreihe = 2 Reihen im Gestrick
__N_ - 1 weisses Karo — 2 Henkel 1 48
KX
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbetitiges Henkelmuster in 1:1

1 Karoreihe = 2 Reihen m CGestrick
N 1 schwarzes Karo = 2 Henkel 1 49
KX

Doppelbettiges Henkelmuster in 1:1

1 Karoreihe = 4 Reihen Im Gestrick
N 1 weisses Karo = 4 Henkel 1 50
KX

Doppelbettiges Henkelmuster in 1:1

JE Pl B N 1 Karoreihe = 4 Reinen im Gestrick
7 1schwarzes Karo = 4 Henkal
' KX

| ——

—
-
FEey

4Rcoll
N 4R col 2 1 52
KX
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster, zweifarbig, beidseitia verwendbar

2RN Halbautomatisch

4RGX  2Rcolt 1 53
KX 4Rcol 2

Kann nicht mit Musterzelchnung

gestrickt werden.

Achtung: Bei diesem Mustar wird

der Farbwechsel nicht angezeigl.

Immer wenn die Anzeige fur die

Schlosssiellung auf dem hinteren Bett
erscheint, auch die Farbe wechsein.

Doppelbettiges Henkelmuster mit grisserem Nadelabstand

[
Ol IDODB0 BN0e Besonders geeigner fiir dickeres

i 4HH": S AX« Kann nicht mit Musterzeicnnung
KX gesirickt werden.

| |
TAEX]

Halbautomatisch
Kann nicht mit Musterzeichnung 1 5 5

gestrickt werden.

-..,,..i..-,._i.._ i 1 Ilr 4R N f . ‘
ST T 4R AX Kann nicht mit Musterze chnung
nesirickt werden,

E'! l:'_”-‘fllﬁﬁlj‘ Halbautomatisch
... 156

KX
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster, zweifarbig

2Rcol 1
L 4Rcol? 1 5 '
KX

i | Kann nicht mit Musterzeichnung
® gestrickt werden.

Doppelpatent mit jeder 2. Nadel, zweifarbig
I

2Rcol 1
158
AX +

Kann nicht mit Musterzeichnung
KX :
gestrickt werden.

Doppelbettiges Henkelmuster mit jeder 2, Nadel
2 0 O R I R [

(1 EXXN KXX] Halbautomatisch
159
o] AX Karnn nicht mit Musterzeichnung
. e

KX gestrickt werden.

l 4R N

Halbautomatisch
Sd bt RASS [ AT 1 60
+tH1e  kx Kann nicht mi: Musterzeichnung
A

gestrickt werdan.
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Techniken fur Henkelmuster

Doppelbettiges Henkelmuster mit jeder 2. Nadel

Achtung:
1 Karoreihe = 4 Reihen im Gaslrick
4R N

_4RAX  Halbautomatisch

Karn nickt mit Musterzeichnung
gastrickt werden.

Halbautomatisch
162
ZBRDX— 4R col ?

| AR DX

= I EEEER = ni
EEEEENES
EEENEEEEED ox Kann nicht mit Musterzeichnung ge-
====H==== strickt werden.
AN am WE B8 Achtung: Bei diesem Musterwird
| HE BE RS der Farbwechsel nich: angezeigt. Im-

mer wenn die Anzeige fir die Schloss-
stellung auf dem hinleren Betl er-
scheint. auch dis Farbe wechseln.

Henkelmuster in rundem Gestrick, zweifarbig

2B col 1
163

D= Karn nicht mit Musterzeichnung
OX gestrickt werden.
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Techniken fur Henkelmuster

Henkelmuster In rundem Gestrick, zweifarbig

ZR DX =

2R DX

QX

4R cal 1
164

Halbautomatisch

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestnckt werden.

Achtung: Bei diesem Muster wird
der Farowechsel nicht angezeigt. Die
Farbe immer wecnhseln, wann fur das
hiniere Schioss die linke Prelltaste
angezeigt wird.

Henkelmuster in rundem Gestrick, zweifarbig

2R col1
165

Kann nicht mit Musierzeichnung
gestrickt werden.

Durchbruchmuster, fiir dickeres Garn geeignet

%

-T__?_T

_BXex
KX

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt werden 1 66

Dieses Muster kann auch zweifzarbig
gestrickt werden, in diesem Fall
Farbwechsel jede 2. Reihe.
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Techniken fur Henkelmuster

Pateni mit Bemusterung

| ; §
Kann nicht mit Musterzeichnung
L gestrickt werden. 1 68
KX

—————  Eignet sich nur fur
KX Musterze.chnungenin 1:1 1 69

IIIIIIII‘IIII

e Achtung: nur Musterzeichnungen
LX verwenden, bei denen nicht zu viele 1 ’ o
schwarze Karos nebeneinander sind.

(Etws 4-F Karos)

Abstufungen

| ——— 1Karo = 2 Reihen
. R LX Strickt nur dort glatte Maschen, wo 1 1
et ' ein schwarzes Karo ist. :

Erkiarungen im Abschnitt
«alUtomatisch gestrickter Rock»

beachten, Seite 121.
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Techniken fur Henkelmuster

1 Karoreihe = 1 Henkel
Kann nicht ohne Musterzeichnung 1 : 2

gestrickt werden

| N Kann nicht ohne Musterzeichnung
_ N gestricktwerden 1 7 3
_ KX

Doppelbettiges Henkelmuster in 1:1

N Kann nicht ohne Musterzeichnung
" gestrickt werden. 1 r 4
KX
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Techniken fur Jacquard 2farbig

Alle Jacquardtechniken <onnen mit Musterzeichnungen gestrickt werder.. Dort, wo besonders
Beoingungen heriicksicntigt werden missen, sind diese beim Nadelschema erwahnt

Normalfall: 1 Karoreihe = 2 Reihan Grundfaroe (weisse Karos)

2 Relhen Schmuckfarbe [schwarze Karos)

Beim Stricken beginnen Se immer mit der Grundfarke.

Die meisten doppelbettigen Jacquards kdnnan auch ohne Musterzaichnung gestrickt werden, es
erscheint dann ein uni Gestrick in der Grundfarbe. Einschrankungen werden bei der

entsprechenden Technik erwahnt.

Alle doppalbettigen Jacquards kénnen als Einzelmotive plaziert werden. Als Hintergrund neben

dem plazisrten Motiv erscheint dann die Grundfarbe uni.

Gestreifter Hintergrund bei plazierten Motiven.

Waenn Sie nach der dreistelligen Zzhl fur die [acquardtechnik noch sinen Punkt und die Zahl
1, 2 oder 3 eintippen, erscheint der Hintergrund neoen dem plazierten Mctiv nicht uni, sondern in

senkrech:en Streifen, und zwar wie foigt:
xxx. 1 senkrechte Streifenin 1:1
wux. 2 senkrochte Streifenin 2:2

*xx.3 senkrechte Streifenind 4
(Balspiele siehe Mus:ierbuch 5ete 78)

Jacquard, einbettig, zweifarbig
i | S5 i

176

Jacquard, einbettig, dreifarbig
(fiir Musterzeichnungen, die iibereinander gelegt werden)

= PRecal 1
LX 2R ool 2
PRealld

177

Jacquard, einbettig, vierfarbig
(fiir Musterzeichnungen, die iibereinander gelegt werden)

2R cal1
23 col2
2R cel 3
2R cel4

178 |
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Techniken flr Jacquard 2farbig

Einbettjacquard mit Einzelmaschen

I ] T
L 1 Karoreine = 1 Feihe im Gestrick.

Achtung: 1 ? 9
Es darfen nur Musterzeichnungen

verwendet werden, die eine gerade
Anzahl Karorzihen haben.

Bei dieser Technik missen Sie immer
Grundfarbe und Schmuckfarbe
umkehren, d.h. AENDERN: JA = ENT
CCL. UMK : JA = ENT

[Beaahten Sie, dass bel dieser Technik in der
erston Rcihe von rechic noch links allo Masohon
gaesirickt werden, |

Jacquard, doppeibettig, mit uni Riickseite (Grundfarbe)

G ISI]
NN Kann nicht ohne Musterzeichnung
ke gestrickt werden. 1 8 1
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Techniken fur Jacquard 2farbig

Jacquard, doppelbettig, mit senkrecht gestreifter Rlickseite

182

183

Jacquard duppnlhattlg es erscheint nur eine Masche pro Karo

T 184




Techniken fur Jacquard 2farbig

Jacquard, doppelbettig, reversibler Henkeljacquard

186

Jacquard, doppelbettig, mit Henkeln in jeder Reihe auf der Riickseite

AX e
LX

Jacquard, doppelbettig, mit unterschiedlichem Maschenbild bei Grund- und

Schmuckfarhke
Halbautomatisch
2R AX & 1 '89
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Techniken fUr Jacquard 2farbig

Jacguard, doppelbettig, mit unterschiedlichem Maschenbild fiir Grundfarbe und
Schmuckfarbe

100

Jacquard, doppelbettig, mit zwel Henkeln auf der Rlickseite

191

Jacquard, doppelbettig, mit Reliefwirkung

i | | !

1] elsla s slalLl 2 R Grundfarbe
AN 4 R Schmuckfarbe 1 92
4R BX

L Halbautomatisch
Auf dem hinteren Bett fur die beiden
Randnadeln Sigsser in Arteit bringen.

Kenn nicht ohne Musterzeichnung
gestrickt werden.

Achtung: BEcidesem Muster wird
der Farbwsachsel nicht angezeigl. Die
Faerbe immer wechselr, wenn flr das
Rintere Schloss die neue
Schlossstellung angezeigt wird.
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Techniken fur Jacquard 2farbig

Jacquard, doppelbettig, mit Reliefwirkung

2R Grundfarbe
8 R Schmuckfarba 1 93

Halbautomatisch

Auf dem hinteren Bett flir die
beiden Randnadeln Stoszerin
Arbeit bringen.

Kann nicht ohne
Musterzeichnung gestrickt
werdar.

Achtung: Sei diesem Muster
wird der Farbwechsel nicht
angezeigt. Diz Farbe immer
wechselr, wenn flir das hinters
Schloss die neue
Schiossstellung angezeigt
wird.

Jacquard, doppelbettig, mit Reliefwirkung

2 R Grundfarbe
8 R Schmuckfarbe 1 94

Halbautomatisch

Aut dem hinteren Bett fur die
beiden Randnarde|n Stosser in
Arbelt bringen.

Kann nicht ohne.
Musterzeichnung gestrickt
werdsn.

Achtung: Sei digcem Muster
wird der Farbwechse| nicht
angezeigl. Die Farbe immer
wachseln, wann flir das hintera
Schloss die neue
Schlossstellung angezeigt
wird,
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Techniken far Jacquard 3farbig

Die Techniken 195-2086, die nicht in Klammern sind, verwenden Sie fir Dreifzrbenjacquard,
wenn er durch das Aufeinanderlegen von zwei Mustern entstanden ist.
[Es kann sich dabei umMuster aus dem Speicher ader um Musterzeichrungen Fandeln, die Sie Cber dan Lesar angeben )
Siehe cazu Seite 131.
FUr Technik 195-208 gilt: 1 Karcreihe = 2 Reihen Grundfarbe

2 Reihen erste Schmuckfarbe

2 Reihen zwaite Schmuckfarbe

Die Techniken 219=230 (de in Kiammem erscheinan; verwenden Sie fur Dreifarbenjacquard, bei
dem alle drei Ferben auf ein Musterblatt gezaichnet sind. Siehe dazu S=ite 132.
Fir Technik 219-230 gilt: 1. Karoreihe = 2 Reihen Grundfarbe

2. Karoreihe = 2 Reihen erste Schmuckfarbe

3. Karoreihe = 2 Reihen zwe te Schmuckfarbe

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Koperbindung

195
[219]

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Henkeln auf der Riickseite

196
o [220]
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Techniken fur Jacquard 3farbig

Jacquard, 3farbig, mit Reiskorneffekt auf der Riickseite

e 197

IIIIIIIIIIIIIIIIII!II BX 4=

T [221)]

Jacquard, 3farbig, deppelbettig, mit Henkeln in jeder 2. Reihe auf der Riickseite




Techniken fur Jacquard 3farbig

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit unterschiedlichem Maschenbild

I Achtung: Bei diesem Muster
s wird de- Farbwechsel nicht 200
HMH ZRAX & angezeigt. Die Farbe immer

ZRNe wechseln, wenn fur das hintare

LX Schloss die neue
Schlosssiellung angezeigl 4
wird.

2R Grundfzrbe

2R 1. Schmuck’arbe 204
4R 2. Schmuckfarbe

Halbautomatisch

Aufdem hinteren Bett tur die 228
beiden Randnadeln Stésserin [

Arbeit kringen.
Kann nicht ohne

Musterzeichnung gestrickt
wertlen.

Achtung: Dei diesem Muster
wird der Farbwechsel fr die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Die Farbe jeweils wechseln,
wenn fUr das hinlere Schluss
de neus Schlossstellung
angezeigt wird.
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Techniken fur Jacquard 3farbig

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung

4R N
61 BX
LX

2R Grundfarbe
2R 1. Schmuckfarbe
6 R 2. Schmuckfarbe

Halbautomatisch
Auf derm hinteren Bett fir die 2 2 9
beiden Randnadeln Stosser in

Arbeit bringen

Kann nicht ohne
Mustarzeicnrung gestrickt
werdean,

Achtung: Bei digs=zm Musier
wird der Farbwechsel fur die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Die Farbe jeweils wechsein,
wenn far das hintere Schloss
die neue Schlossstellung
angezeigt wird.

Jacquard, 3farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung

[ | [ ]
| D

4R N

LX

164

8R BX

2B Grundfarbe
2R 1. Schmuckfarbe
2R 2. Schmuckfarbe

Halbautomatisch
Auf dem hirteran Bett far die
beiden Randnadeln 3idsser in

Arbeit bringen,

Kann nicht ohne
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achiung: Sei diesem Muster
wird der Farbwechsel! fir die
Relieffarbe nizht angezaigt.
Cie Farbe jeweils wechseln,
wennTur das hintere Schloss
die neue Schlossstellung
angezeigt wird.




Techniken fur Jacquard 4farbig

Die Techniken 207-21 8, die nicht in Klammern sird, verwenden Sie fur Vierfarbenjacquard,

wenn er durch das Aufeinanderlegen von drei Mustern enistanden ist.
[Es kann sich dabeium Musteraus der Speicker adar um Musterzeichnungan handein die Sie Ober den Lesar eingaben )

Siehe Seite 131
FUr Technik 207-218 gilt: 1 Karoreihe = 2 Reihen Grundfarbe
2 Reihen =rste Schmuckfarbe
2 Reihen zweite Schmuckfarbe
2 Reihen dritte Schmuckfarbe
Die Techniken 231-242, die in Klammern ers¢heinen, verwenden Sie fur Verfarbenjacquard,
bei dem alle vier Farben auf einem Musterblatt gezeichrnet sind. Siahe dazu Seite 132
Fir Technik 231-242 gilt: 1. Karoreihe = 2 Reihen Grundfarbe
2. Karorelhe = 2 Felhen erste Schmuckfarbe
3. Karoreihe = 2 Relhen zweite Schmuckfarbe
4. Karoreine = £ Reihen dritte Schmuckfarbe

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Képerbindung

207
- [231]

SRR 208
X [232]
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Techniken fur Jacquard 4farbig

Jacquard, 4'Iarhig, doppelbettig, mit Reiskorneffekt auf der Riickseite

209

[233]

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Henkeln in jeder 2. Reihe aul der Riickseite

L - 2410

:-.'..ﬂs.".'" 1 "' 2 1 1

(] T A Halbautomatisch
. SEN Achtung: Baidiesem Muster 2 1 2
EEEEE RS L : i -
wird der Farbwechsel nicht
FEREEEELLELE 0 oo

. ancezeig:. Die Farba immer

L¥ wechseln, wenn fur das hintere
Schicss die nsue
Schiussslellung angezeigl

wird.




Techniken fur Jacquard 4farbig

Jacquard, 4iarbig, doppelbettig, mit Rellefwirkung
! | ]

DODDDDDD 2 R Grundtarbe
T . 6R N 2 R 1. Schmuckfarbe 2 1 6
1 1 t 4R BX 2 R 2. Schmuckfarbe

o LX 4 R 3. Schmuckfarbe

e s Halbautomatisch 240
[ |11 Auf dem hinteren Be:t flr die

beidan Randnadaln Stosserin
Arbeit bringen.

Kann richt ohne Musterzeich-
nung gestrickt warden,
Achtung: Be diesem Musler
wird der Farbwechsel fur die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Die Farbe jeweils wechseln,
wenn flr das hintere Schloss
die neue Schlossstellung
angezeigt wird.

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung

| [&]
2 R Grundfarhe
| 8RN 2 R 1. Schmuckfarbe 2 1 7
6R BX 2 R 2. Schmuckfarbe

LX 6 F 3. Scnmuckfarbe

Halbautomatisch 2 4 1
AUl dem hinterer Bett firde

heiden Randnadeln Stésser in
Arbeit bringen.

Kanr nicht ohne
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achtung: Beidiesem Muster
wird der Farbwechsel fir die
Relieffarbe nicht angezeigt.
Die Farbe jeweils wechseln,
wenn fur das hintere Schloss
die neue Schlossstellung
angezeigt wird,
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Technik fur Jacquard rund

Jacquard, 4farbig, doppelbettig, mit Reliefwirkung
]
L]

2 R Grundfarbe
SR N 2R 1. Schmuckfarbe 2 1 8
8R BX 2 R 2. Schmuckifarbe

8 R 3. Schmuckfarbe

Halbautomatisch 242
Aufdem hinteren Bett fur die

beiden Randnadeln Stosserin
Arbeait bringan.

Kann nicht chne
Musterzeichnung gestrickt
werden.

Achtung: Bel diesem Muster
wird der Farbwechsel fur die
Reliefrarbe nicht angezeigt.
Wenn fUr das hintere Schloss
die F"nl"lZEigE BX Kamm:, zur
Relieffarbe wechsain.

Jacquard, aufvorderem Bett bei rundem Gestrick

Stésser euf hinterem Bett nach
Wunseh selbst einteilen. 243

HX <=  Ohne Musterzeichnung gestrickt

= I i I i EEEE L¥ entsteht ein in 1:1 senkrecht gestreifter
L#l | Schlauch.
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Techniken fur Intarsien

Alle diese Techniken kGnnen nicht chne Musterzeichnung gestrickt werden.

Sie mussen Ihre Farben untbedingt wie folgt einfadeln:

COL 1 = erstes Nilsschen links

COL 2 = zwe tes Nisschenvon links

COL 3 = drittes NUsscren von links

COL 4 = viertes Niisschen von links

Intarsienmusier missen immer so verbreitert werden, dass die canzz Braite lhres Strickstlicks

nur einen Rapport umfasst.
(Beispel; Die Musterzeichnung ist 30 Kards breit, sie mochten jedoch 120 Maschen siricken, also miaszsan Siedie
Musterzeichnungin der Breite mil 4 multiplizieren.)

Das Vergrossern der Muster in der Hohe ist meist nicht empfehlenswert.
Beim Stricken von Intarsien ergeben sich immer kleine Offnungen, dort wo die Farben
aufeinanderstossen. Um dies zu vermeiden, legen Sie das Garn, mit dem Sie stricken, jewells in

den Nadelkopt der nachsten nicnt strickenden Nadel. (Siehe dezu avch Stricken mit Abstufungen, Selte 107
und 110.)

2farbige Iniarsien

o

—  Achtung: Garn fir rechten Teil des
Gestricks in linkes Nlss- 245
chen,

Gam fur linken Teil des
Gestricksin rachtas
Nisschen,

Jfarbige Intarsien

T Col 1 = im ersten Nisschen von links
fur rechten Tell des Gestricks 246
Col 2 = im zweiten Nisschen von

links fur mittleren Teil des
Gestricks

Col 3 = im dritten Misschen vor links
flr inken Teil des Gesiricks
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Techniken fur Intarsien

4farbige Intarsien
i A i

— Col1 = im ersten Nusschen von links
LX fur arstan Teil von rechts im 248
Geslrick

Col 2 = im zweiten Nusschen von
links fur zweiten Teil von
rechts im Gestrick

Col 3 = im dritten NUsschen von links
flr dritten Teil vor rechts im
Gestrick

Col4 = im viertan Nidsschen von links
filr vierten Teil von rachis im
Gestrick
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Techniken fur Biesenmuster

Fur alle Biesenmuster gilt:
Die Biese entsteht auf dem hintarer Beit.
1 Karareihe = 2 Eeihen im Gestrick des hinteren Bettes

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung schwarze Karos sind.

Pro Karoreine werden zwei Reihen auf
| N dem vorderen Beit gestrickt 250
R + - Lx

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung weisse Karos sind.

Pro Karoreihe werden zwei Relhen aut
N dem vorderen Bett gestrick: 25 1
LX
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Techniken fur Biesenmuster

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung schwarze Karos sind.

Pra Karoreihe wird eine Reihe auf
N demvorderen Bett gestrickt 25 2
LX

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung weisse Karos sind.

Frc Karoreihe wird gine Relhe aufdem
N vorderen Bett cestrickt 25 3
LX

Biese entsteht, wo in der Musterzeichnung schwarze Karos sind.
Biese mit Reiskorneffekt

Pro Karoreihe wird eine Reihe auf 2 54
dem varderan Bett gesirickt.

Blese Entsteht wa in der Musterzeichnung weisse Karos sind.
Biese mit Reiskorneffekt

[
I 1 1] 1.
i IHHL 1 Fro Karoreihe wird gine Reine auf 2
; dem vorceran Bett gestrickt.
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Technik fur Lochmuster ohne
Umhangen

1 Karorzihe = 2 Reihen im Gestrick.
wobei das Schloss 25 6
4mal Uber die Naden

gefithrt wird.

BX +

LX Vor Beginn des Musters immer alls
Maschen auf das hintere Bett hangen.
Kann nurmit Musterzaichnungen
gestrickt werden, bei denen nicht
allzu viele schwarze Karos
nabeneinander sind
Bei diesem Muster strickt man
2 Reihen mit Garn, 2 Reihen fahrt man
ohre Garn und Nisschen mit dem
Schleces (bar dia Nadeln, um die
Maschen abzuwerfen.




Techniken fur Versatzmuster

Nur Musterzeichnungen 1100 bis 1106 kénnen fur Versatamuster verwendet werden. Dabei
sehen Sie ausnahmswelse erst nach der zweiten REIHE NULL, welche Nadeln aul dem
vorderen Bet: stricken werden, Schieben Sie dort, wo der Stosser in Ruhestellung 'st, Nadeln
und Stosser ausser Arbeit. Scollten sich Maschen auf diesen Nadeln befinden, hangen Siedese
Zuerst auf das hintere Bett.

Die melisten Versatzmuster sind mit dem kleinstmoglichen Versatz programmiert (einmal rechts,
einmal links). Die Muster kommen jedoch im algemeinen besser zur Galtung, wenn Sie sie
mehrmals hintereinander in der glzichen Richtung versetzen, es ergibt sich dadurch ein
grésserer Zick-Zack.

Um das zu erreichen, mussen Sie das Muster verl@ngern. Achtung: Sie durfen es hochstens
mit 6 multiglizieren, da der Strickapparat nur einen Versatz um sechs Nade'n erlaubt.

Denken Sie darar, wenn Sie zu Beginn cie Kurbel ganz nach rechts crehen, missen Sie links auf
dem hinteren Bett € Nadeln mehr n Arbeit haben &ls vorn, damit nicht nach 6 Umdrerungen die
MNadeln des vorderen Bettes kein «Gegenubar- mehr haben.

Die Electronic 6000 zeigt zu Beginn jedes Versatzmusters drel Kurbelumdrehungen nach
rechts an, weil davon ausgegangen wrc, dass der Versatz normalerweise in der mittlaren Stel-
lung ist. Wenn Sie ein Muster stricken, bei dem sechsmal in eine Richtung versetzt wird, salitan
Sie bereils vor dem Anschlag daran denken, die Versatzkurbe! ganz nach rechis zu drehen.

Achtung:Wenn Sie bei Versatzmustarn Reihen aufgeldst haben, zeigt der Computer die Kur-
belstellung zum Weiterstricken wie folgt an:

Zuerst L] = Kurbel oben in der mittleren Versatzsteliung, danach eine halbe Kurcelumdrehung,
falls Sie ein Muster mt Kurbel untan stricken, deznach eine Anzahl der vollstancigen Kurbelum-
drehungen nach rechts oder links, die von da ausgehend ndtic waren, um zu- Versatzstellung
ZU kommen, die Sie zum Weilerstricken brauchen,

Versatzmusterin Rechts/Rechis

o) Maximal ¥ B verlangern 2 7
LX 5

N Maximal % 6 verlangern 258
LX
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Techniken fur Versatzmuster

Versatzmuster mit einem Henkel in jeder 2. Reihe
[ 1

| ] 11
i Maximal > 6 veriangern
HHHHHHLE -~ :
lllll:..iii —Kx

Versatzmuster mit einem Henkelin jeder 2. Reihe vorn und hinten

T Achtung:
_ EX Darf nicnt verlangert werden. 2 60
: KX Kann nicht mit Musterzeichnung

gesirickt wercen.

Beidseitig verwendbares Versatzmuster

:]f _ N Achtung:
Kann nicht verlangert werden. 262
e B8 KX Kann nicht mit Musterzeichnung

| i | gestrickt werden.

Versatzmuster mit zwei Henkeln vorn

N Maximal x & varlangern
KX Achtung: 263

Kann nicht mit Musterzeicnanung
gestrickt werden.
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Techniken fur Versatzmuster

VYersatzmuster zweifarbig

Versatzmuster mit Hikelefiekt
[t 1] -]

4R AX
2R N

KX

Maximal % 5 verléngern
Achtung: 2 6 4

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestric<t warden,

Achtung:
Kanr nicht verandart warden. 265
Kanr nichl mil Muslerzgichnung

gestrickt werden.
Halbautomatisch

Versatzmuster zweifarbig mit Hakeleffekt

| LEL Rwf ] ]

o flle(ajllaa LN

4R AX
2R N

KX

Achtung:
Kanr nicht verandert werden. 266
Kanr nicht mit Musterzzichnung

gestrickt werden.

Halbautomatisch

Achtung: Bel diesem Muster wird der

Farbwechsel nicht angezzigt. Die Far-
be immer wechseln, wenn fir das hin-
tere Schiloss die neue Schlossstellung
angezeigt wird,
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Techniken fur Versatzmuster

Versatzmustier mit grossem Zickzack

Achtung:
EX Kann nicht verandert werden. 26 ?
. KA

Kann nicht mit Musterzeichnung
gestrickt wearden.

Versatzmuster mit Reliefeffekt
i I T1

| I Achtung:
L Kann nicht varandert werden. 268
LX

[T Kann nicht mit Musterzeichnurag
F_El ! gestrickt werdan.

Versatzmuster mit verschiedenen Effekten in derselben Reihe
llep ok Lo k] ' '-'

| i
iu;la. oo ] o] ! =] EX Achtung:
S b B Rl B + ) Rl 8 B KX Kann nicht varandert werden 269

HL -T i '| Kznn nicht mit Musterzeichnurg
gestrickt werden.

1

if_‘

-—.-

_..,
=
Ll

Versatzmuster mit verschiedenen Efickten in derselben Reihe

U e
i . | P e EX Achtung: Maximal x 6 verlangern.
e Kenn nicht mit Musterzeichnurg 2 : o

e
TTETIET T gestrickt werden,

»

¥+
k
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;
-
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L ]
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Techniken fur Versatzmuster

Yersatzmuster mil Henkeleffekten
|

olelel EEE EX Achtung: Maximal x 6veriangern.
N o KA Nadelnauf hinterem Bett nach 2 i 1

B Eeliebenin Arbeit bringen.

Kann nicht mit Mus:erzeichnung
QESIHGHI werden,

Versatzmuster mit Noppeneffekt U 100E

Halbautomatisch
Achtung: 2 ? 2
1RBX <4  Kannnichtveréindert werden,

7R BX Kann nicht mit Musterzeichnung
KX gestrickt werden.
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Techniken fur Umhangemuster
U 100E

Umhangemuster auf der Electronic 6000 kbnnen nur mit dem Umhangeschloss U 100E gestrickt
werden.

Die Electronic 8000 zeigt jeweils an, ob von vorne nach hinten oder von hinten nach vorne
umgehangt werden muss und wie die Schaltarstellung des U 100E sein muss.

Achtung:
Vor Beginn des Musters alle Maschen 280
auf hinteres Batt hangen.

Wird amr besten mit
Musterzeichnurgenir
1:1 Teilung gestrickt.

Kann nicht verandert werden.
Kann nicht mit Musterzeichnung 28 1
gestrickt werden.

Vor Beginn des Musters alle Maschen
auf hinteres Batt hangen.

Lochmuster mit Henkeln und Versatz

INunNun Maximal % B veriingern
. DR S _N— Kann nicht mit Mustarzeichrnung 2 82
! KX gestrickt werden.

Vor Beginn des Musters alle Maschen
auf hinteres Bett hangen.
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Techniken fur Umhangemuster
U 100E

Lochmuster mit Henkeln und Versalz
[

L ; "

il Kann nicht verandert werden.

' N Kann nicht mit Musterzeichnung 28 3
' KX geslrickt werden.

Wiirfelmuster doppelbettig/einbettig

1] Halbautomatisch
11 Kann nickt mit Musterzeichnung
' ' OF BX <«  gestrickt werden

T 11111 6F BX Zu Beginn ces Musters alle
KX Maschen auf vorderes Bett
hangen.

Fir die arste Reihe Stricken die
Stosser des hinleren Belles

ausser Arbeitlassen, danach
gamass Schema einteilen

Halbautomatisch
®ann nicht verandert 285
werden,

£ann nicht mit
Musterzeichnung
gestrickt werden.
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Techniken fur Umhangemusier
U 100E

Reliefmuster mit rechten und linken Maschen

Achtung: vor Beginn des Musters alle
N Maschen auf hinteres Bett hangen. 286
LX J2 nach Mustarzeichnung kann es

mehnr ader weniger oft varkommen,
-1 dass bei der Anzeige Umhéngen kei-
el ne Maschen umgshangl werden,
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Was tun, wenn

'BE

Sie mochten das Programm
andern

Sie xannen jederzzit Ihr Programm kontrolieren und andern, b Sie nun beim
Programmieren oder beim Stricken sind.

Drucken Sie ein- ader zweimal auf die Taste schneller Vorlauf, bis die Anzeigs
PROGR erscheint.

Dricken Sie auf ENT

Die Anzzige LOSCHEN erscheinl.

Dricken Sieauf NO

Nun kdrnnen Sie das Programm durchlaufen und nachsehen, was Sie programmiert
haben,

Beantworten Sie die Fragen, so wie Sie sie beim Programmieren beantwortet haben.
Dort, wo Sie Zahlen eingetippt haben, erscheinen ciese wieder. Wenn Sie sie
beibehalten wollen, dricken Sie auf ENT.

Wenn Sie sie andernwollen. tippan Sie die richtige neue Zahl ein, sie wird diz falsche
Zahl ersetzen. Dricken Sie danach auf ENT.

Ausnahme: Warn Sie bei der Frage ANDERN ja gesagt haben, erscheint an Stelle der
Nummer der Musterzeichnung ein Stern. Eeim Kontrollieren kénnen Sie nicht mehr in
den Bereich ANDERN zuriickgehen. Wenn Sie unsicher sind, ob Sie sin Muster richtig
geandert haben, geben Sie es neu ein als nachstes Muster.

Wenn Sie ein Mus:er tiber den Lesar eingelesen hahen erschenenan Stelle der

Musternummer gine Null und gin Punk:.

{Odrt, wo Siemil einer Zahl ocdermit O antworten kKonnisn, erscheint oel der Eonlrolle michils, wen Sie il NO
geantwortet haber.

Achtung: Wen Sie im Musterbergich etwas gzandert hasen, so ist das erstim Compulergespzichert, wenn Sie de
Frage ALLE MUSTER beantworiet haben, vorher erscheint beim Rickwartsgehen noch die alte Numimer.)

Eine Stormeldung erscheint

STOER.

Stormeldungen machen Sie aufl Irrilmer beim Programmieren aufmerksam und auf
Storungen beim Stricken. Sie helfen Ihnen, Fehler beim Prcgrammizrar zu vermeden
und Storungen frihzeitig zu behekben.

Bei jeder Stérmeldung stellen Sie zuerst fest, was die angezeigte Zahl be-
deutet, danach driicken Sie immer auf ENT.

Der Computer geht nun zu der Stelle zurlick, wo Siz den Irrtum berichtigen oder die
St6rung autheben kénnen.




Was tun, wenn

Ihr Programm ist geléscht worden, programmieren Sie neu.
[Solte diese Meldung fters erecheiner, bringen Sie die Elscironic Einhieit zur ndchsten
Servcastslla)

Die Electronic Einheit ist defekt, bringen Sie sie zur nachsten
Servicestelle.

Ihr Programm ist gestort worcen, programmieren Sie es neu,

Cie eingegebere Zahlist gin Anschlag.

Cas cingegebene Muster kann nicht mit der eingegebenen Technik
gestrickt werden.

Cie eingegebene Zahlist nich: eine Technik, sondern eine
Musterzeicanung.

Lie eingegebare £ahlist kein Anschlag

Im Arbeitsspeicher ist nicht mehr genligend freier Platz vorhanden.
Cas kann daran lieger, dass Sie bereits viel Speicherplatz verbrauch:
hakten fur andere Muster. Prufen Sie, ob nicht Muster im Speicher sind,
die geléscht werden konnten.

{Wenn die Staranzeigs 105 ersteracheint, wahrend Sie lhr Prograrmm cantrallisren, soheisst
dag, dass zwar Ihr Programm im Speicher ist und Sie es auech stricken konnan, dass der
Speicharplatz jedoch nichl ausreicht, um &n nachmaliges Kontrollisren des Programms zu
arfauben.)

106

Cie Musterze chnung im Mustermappchen ist verschoben. oder die
Karokolonne, die die Héhe des Mus:ers bezeichnet, ist nicht korrekt

ausgemalt.
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Was tun, wenn

184

107

Sia haben den Lesergriff zu schnell bewegt.

108

Die Musterzeichnung im Musterméppchen ist verschoben, oder cie
Karos der Musterzeichnung sind nicht sauber und schwarz genug
ausgemalt.

109

Sie haben den Lesergrill nichl ganz bis zum Anschlag gefthrd.

110

I Arbeitsspeicher ist nicht mehr gentigend freier Platz vorhanden.
[Bishe 105]

111

Cs gibt weder eine Musterzeichnung noch eine Technik mit der
eingegeoenen Nummer.

112
113

im Arteitsspeicher ist nicht mehr genligend freier Platz vorhanden.
[Siaha 105)

114

Eine Musterzeichnung darf nur 25€ Karoreihen lang sein, lhre
Musterzeichnung wird langer.

119

Fina Musterzeichnung darf nur 256 Karos breit sein, lhra
Musterzeichnung wird breiter.

116

Die eingecebene Zahl st nicht eine Musterzeichnung, sondern sine
Technik

117

Die beiden Muster sind richt gieich gress.

118

Im Arbeitsspeicher ist nicht mehr gendgend ireier Platz vorhanden.
[Sigha 105




Was tun, wenn

121

Ihr Muster ist mehr als zweifarbig.

122

Uoerprifen Sie noch einmal genau, ob das FORM-Programim richtig
eingerippl ist, der Computer akzaptiert die Zahlen nicht,

123

150

Eine Musterzeichnung mit dieser Lange kann nicht mit der gewahlten
Technik gestrickt werden.

Sie haben eine Zahl eingetippt, die hier nicht eingetippt werden darf.
Sehen Sie in der Bedienungsanleitung bei der entsprechenden Anzeige
nach, welchs Einschrankungen zu beachten sind.

160

Mit Inrer Maschenprobe kénnen Sie mit denvorhandenen Nadeln die

gewunschte Strickbrete nicht erreichen
(Wahien Siz eine andere Maschengrisse, ein anderes Material oder ein anderes Muster.)

161

Ubergrifen Sie noch einmal genau, ob das FORM Programm richtig
gincetipptist, der Computer akzeptiert die Zahlen nicht.
Moglicherweise haber Sie ein veranderliches Mass in giner Art

verdndert, die nicht moglich [st.

169

Die eingegebena Form kann nicht gespiegslt werden.
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Was tun, wenn

——

(Die Stdrung 200 und allz welleren werden zusatzlich. durch einen Pleitton signalisiert.)

2 0 O Die Fotozelle im Schiloss kann nicht mehr korrek: arbeiten, wzil sich Staub
auf der FUhrungsschlene angesammelt hat.
Dis Flihrungsschiene ist diz Schiene mit den Schlitzen aul mitllerer Héhe des vorderen Bettes.|
Reinigen Sie sie sorgfaltig mit einem Pinsel. Achten Sie besonders darauf,
dass sich vor dem weissen Teil des Schlosses, der Uber die
Flhrungsschiene laufi, kein Staub angesammelt hat.

Sollte die Meldung mehrmals hintereinander erscheinen, mussen Sie das vordere Schloss vom
Nadelbett nehmen und mit einem Pinsel besonders sorgfaltig den auf cer Zeichnung

hervorgehobenen Kanal auf der Unterseite des Schlosses reinigen und ebensc den Bereich der
Fotozelle (A).

Wenn Sie nach der Meldung STORUNG 200 auf ENT drlicken, erscheint die Anzeige

ZURUECK 1

Ciese Anzeige sagt lhnen, wievial Reihen Sie zuriickgehen miissen kis darthin, wo der Computer
die Kortrolle ket das Muster verloren hat. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Das Schloss im Laergang (vorn und hinten GX) Nach rechts in die STARTPCSITION bringen.

2. Die angezeigte Reihenzahl auflésen.

3. Mit ENT quittieren.

Nun folgen alle Anzeigen, die erscheinen, wenn man ein Muster neu beginnt; folgen Sie iknen.
{EinTip: Oftistdie letzte Raihe, die aufgelaost werden soll, Karrekt gestrickt Indiesern Fall missen Sie sie nizht unbadingt auflo-
sen. Denken Siz jedock daran, wenn dann die Anzeigen {urs Strizken sommen, fohren Sie das Sehless nech eite Reihe im Lear-
gang Gber die richt aufgeldste Raiheund stellen die angezaigte Schlassstellung arst dann ein))
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Was tun, wenn

2 0 1 Es wurde kein weiteres Muster programmiert.
2 0 2 Sie haben vergessen, mit ENT zu quittieren. }
Wenn Sie jetzt auf ENT driicken, erscheint die Anzeige ZURUCK, lesen Sie

dort nach, wie das waitere Vorgehen ist. |Scite 188)

2 0 3 Sishe 122

2 0 5 Siz haben nach einer Anweisung zum Formstricken zu schnell
weitergestrickt. Warn Sie |etzt auf ENT drucken, erscheint die Anzeige
ZURUCK, lesen Sie dort nach, wie das weitare Vargehen ist. (2eie 188)

Sie sind mit dem Sehloss nicht (iber die pregrammierte Strickbreite
2 0 6 gefahren. Wenn Sie jetzt auf ENT dricken, erscheint die Anzeige ZURUCK,
lesen Sle dort nach, wie das weitare Vargehen ist. (Seite 188)

Das Schossist nichlin STARTPOSITION, oder das Kabel, das die Electronic
2 O 7 Einheit mit dem Schloss verbindet, ist nicht e ngesteckl.

Es gibt auch Stérungen, die vom Computer nicht cemelde: werder konnen.

Das Schloss blockiert im Gestrick

In jedem Fall das Schioss hinten und vorne auf GX stellen. Die Abstreifer und das Niisschen aus
dem Schloss nehmen.

LCas Schloss vorsichtig nach rachis in diz STARTPOSITION fihren,

Griinde fiir das Blockieren des Schlosses sind:

Cas Garn hat sich in der Fadenspannung verwickelt und das Schloss gebremst.

Ein Stésser war nicht korrekt in Arbeitsposition ausgerichtet, und dadurchist die Weiche des

Schlosses aul den Stosser aufgefahren.
Kontrollieren Sie genau, ob alle Stésser in Ordnung sind, wenn der Fuss schrag
abgeknicktist, muss der Stasser ausgewechselt werden, indem man ihn an seinem Fuss nacn

unten aus seiner Schiene zisht.
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Was tun, wenn

Reihen mussen aufgelost werden

Auf jeden Fall zuerst das Schloss nach rechts in STARTPOSITION bringen.

Wenn Sie dazu eine bereiis angefangena Reihe auflaser milssen und dennach kaine Stérmeldung
erscheint, so durfen Sie diese angefangene Reihe nicht mitzahlen,

Wenn Stermelaung 206 erscheint, folgen Sie den Anweisungen bis zur Anzeige STARTPOSITION.
Wenn Sie nun noch weitere Raihen auflésen wollen, gehen Sie vor wie hier beschrieben.

1. Merken Sie sich genau, wieviel Reihen Sie aufgeldst haben von der STARTPOSITION an.

2. CORR drucken

3. LIND . erscheint, ENT driicken, wenn Sie nichts andern wollen.

4, RE.ND ..erscheint, ENT drucken, wenn Sie nichts andern wollen.

5. Reihenzahler erscheint.

6. Anzzhl dar aufgeltisten Reihen eintippen, danach — (minus) und ENT

7. ZURUCK . wenn die angezeigte Zahl den aufgelésten Reihen entspricht, ENT driicken.

Der Compuler springl nun zur gewlnschten Reihe, und es folgen die Ublichen Angaben beim
Beginn eines neuen Musters, wabel nach der ersten Reihe Null die Anzege «M KONTR»
erscheint, das helsst, dass nun dia Stosser in der Stellung sind, die der letzten korrakt gestrickten
Reihe entspricht. Sie konnen jeizt kontroliieren, ob Sie die ricktige Zahl Reiher aufgeldst haben.

Es entstehen Selektionsfehler

Das heisst, einze ne Maschen werden in Schmuckfarbe gesirickt, wenn sie in Grundfarbe
gestrickt werden missen und umgekehrt,

Wenn sich erkennen lassi, dass dieser Fehler immer wieder auf derselben Nadel entsteht, dann
muss an dieser Stelle der Stosser ausgewechselt werden, weil er sich zu schwer bewedt.
Man wechselt den Stosser, indem man ihn an seinem Fuss nach unten aus der Filhrung zieht.

Wenn die Selzktionsfehler unregelmassig erscheinen, so sind Sie zu schnell mit dem Schloss
Uber die Nadeln gefahren.
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Was tun, wenn

Es entstehen Laufmaschen

Esist einfacher, die Laufmeaschen nicht wahrend des Strickens hinaufzunakeln, sondern erstim
fertigen Strickstlick. Da Sie ohne Gewichte stricken, losen die Maschen sich nicht weiter auf.
Grund fir eire Lauimasche kann zine defekte Zungennadel sain.

Das Auswechseln der Zungennadel

1. Die Dackschiene, die sich unter der oberen Laufschizne befin-
dat snweit harausziehen, his die betreffende Nadal frei wird.
-\ Dazu muzss man die Deckachiens zuerst von der einen Seite

\\ her so weit stossen, bis sig auf der anderen Seite gefasst wer-

den kann. Auf dezm hinteren Bett muss der Zweifaroenwechs-
ler zuerst entfernt werden, ehe die Ceckschiene herausgezo-
genwerden kann.

2. Wenn der Nadelkopf ader die Nadelzunge beschadict ist,
muss der Nadelkopf unbedingt zuerst mit einer Flach-
zange abgebrochen werden.

3. Mun lasst sich die Nadel am Fuss nach unten aus dem
Nadelkanal zieher. Wenn Sie den Nadelkopf nicht
abgebrochen haben, missen Sie unbedingt die Nadelzunge
schliessen.

4, Die neuz Nadel mit offener Zunge von untznin cen
Nadelkanal schiebean.

5. Die Dackscniene wieder an ihren Platz zuruckschieben.

Es enistehen Schlaufen
am Rand oder der Rand ist
zusammengezogen

In beiden Fillen ist die Fadenbremse falsch zingestelll. Wenn Schlaufen antstehen, isl sie zu
locker eingestellt, wenn der Rand zusammengezogen ist, ist sie zu streng eingestellt.
Regulieren Sie sie entsprechend.
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Was tun, wenn

Die Wolle wird zerrupft

Der Grund ist meis! gin beschadigler schwarzer Abslreifer, Ersetzen Sie den Blgel des
Abstreifers geméass Abbildung.

Electronic 6000 muss gereinigt
werden

Reingen und Olen Sie nie, solange ein Geslrick Im Apparat hangt.
Lassen Sie den Apparat, wenn er nicht gebraucht wird, nie offen stehen. Decken Sie ihn mit einar
Staubhille oder einem Tuch zum Schutze gegen Verschmutzung.

Reinigen

Jeweils nach Beendigung der Arbei: cder bei stdndigem Gebrauch taglich:

1. Von Schloss und Batt alles schwarz geweordene oder Uberschussige Ol mit einem Lappen abwi-
schen.

<. Mit dem trockenen Pinsel allen Wollstaub aus dem Bett und dem Inneren des Schlosses antfer-
nen.

3. Die inneren Laufflachen der FUhrungsschienen auf dem Bett missen mit einem Lappen blank
gerieben werden, da ein eventuell schwarzer Belag [Staub und Olreste) den Schlossgang ganz
erhenlich erschwert

Von Zeit zu Zeit und auf alle Falle bei starker Varschmutzung oder Verharzung [sehr schwerer

Schlessgang) sollte cer Apparat grindlich gereinigt werden
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Was tun, wenn

Griindliche Reinigung

Zu Hause. Nadeln in den NadelfUhrungen und Schldsser an den Flhrungen und Schiossteilen
mit Pinsel saubern und anschliessend mit im Rzinigungsmittel leicht angefeuchtetem Lappen ab-
reiben.

Als Reinigungsmiltel darf nur das vorgeschriebene Mittel verwendet werden.

Achtung:

Kunststoffteile nie mit Benzin oder dahnlichen, fur Kunststoff schadlichen Essenzen reinigen. Sei-
fenwasser eignet sich gut. An Schlosshaube und Apparatekérper nie mit nassem Lappen oder
Pinsel Gber die Buchstaben reiben.

Reinigungsmittel

Es hat sich erwiesen, dass mit Relnpetrol (geruchloses Petrol), welches in Drogerien erhaitiich ist,
am besten cereinigt werden kann. Die Apparateteils werden dadurch nicht angegrifien. Zweck-
massig ist es, dem Reinpetrol Bellodordl beizugeben, da dadurch die Apparateteile gleichzeitig 2t-
was geolt werden urd nicht zu stark austrocknzn.

Ebenso wird durch die Beigabe von Bellodordl ein gewisser Rostschutz aller gereinigten Teile er-
reicht. Mischungsverhaltnis gut beachten: Auf 1 Liter Reinpetrol Y= Dezilitsr Ballodordl beigeben.

Olen nach dem Reinigen des Apparates
1.5chloss
An den auf der Zeichnung gekennzeichneten Stellen mit Bellodorsl dlen,

MWL .

2. Fihrungsschienen

Pro Schiene an den Gleitstellen in de- Mitte des Apparates 2 bis 3 Tropfen Bellodorél
J. Nadeln und 5tosser

Mit Pinsel oder cligem Lappen alle Nadel- und Stossertusse bestreichen.

Achtung __
Nur Bellodort! verwenden. Andere Ole kdnnen Bestandteile enthalten, die schadlich sind.
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Verzeichnis der Anzeigen

(Feit erscheint die Nurrmer der Anzeige, mager die Szitenzak|)
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ACFT R 81
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END BUND 77
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