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DAS DESIGN-SYSTEM 
Das Design-System besteht aus dem Steuergerat PPD und dem Cartridge CK-35. 
Es wird im vorliegenden Anleitungsbuch zur Vereinfachung DSC genannt. 

• ACHTUNG 

• CARTRIDGE CK-35 
Das Cartridge CK-35 ist ein Programm- und 
Datenlrager. Auf dem Cartridge sind alle Programme 
zur Steuerung der Strickmaschine CK-35 gespeichert. 
Die Daten werden direkt mit dem Cartridge in den 
Freispeicher der CK-35 ubertragen. Zur Daten­
eingabe das Cartridge in das Steuergerat ein­
setzen und die Muster wie gewunscht programmieren. 

Muster- und Blockdaten werden durch eine Batterie 
fur ca 5 Jahre gespeichert. 
~ Die Batterie nach ca 5 Jahren durch den 

Fachhandel austauschen lassen. 

• Das DSC kann nur in Verbindung mit der Strickmaschine CK-35 verwendet 
werden. Auf keinen Fall mit einer anderen Strickmaschine benutzen . 

• Das DSC nie an sehr warm~n. sehr feuchten oder staubigen Platzen 
aufbewahren oder in Betrieb nehmen. 

• Das DSC nur mit dem beiliegenden Netzteil in Betrieb nehmen. 

• Das Cartridge nie e~nsetzen oder entnehmen, solange das Steuergerat 
oder die Maschine e1ngeschaltet sind. 

• Erscheint auf dem Bildschirm der Hinweis 'warten ... ', nie 
das DSC ausschalten. 

• Nur das dem Steuergerat beiliegende Netzteil verwenden. 
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PROGRAMMIEREN MIT DEM DESIGN -SYSTEM 

DIE FUNKTION DES DESIGN-SYSTEMS 
Hit dem DSC ~erden alle erforderlichen Daten wie Huster, Position der Huster 
programmiert. 
Die Daten zum S ricken mit der CK-35 werden m·t dem Cartridge direkt in die 
Haschine ubertragen. 

C1) MUSTERENTWURF HAUPTMENti PROGRAMM 1 (Seite 6) 

• Zu Beginn werden alle fur das Strickteil erforderlichen 
Huster en worfen. 

( B P.) 

rc- ·-

Musternr. 901 

902 

b T- olioJ 
:\ 

I \ • 
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~ BLOCK- PROGRAMM HAUPTMENti PROGRAMM 2 ( Seite 51) 

• Jcdc Mustcrcinhelt (ob aus einem Muster odcr einer Kombination von Mustern), die 
fur verschiedene Strickteile benutzt wird, z. B. Maschenprobe, Vorderteil oder 
Armel, ist ein Block. 

• Um ein Muster stricken zu konn n, unabhangig ob als Probe oder Strickteil, muB 
dieses in e·nem Block programmiert werden. 

------- (Blockdaten)--------,. 

(Bsp.)Maschenprobe <Blocknr. 1> 

~~~-----------------

903 _....,GJ<~.....,.GJ<~"""' 
T 

~~ 

902 

Husternr. 901 

(Bsp.) Vorderte·l 

v .. .. .. .. .. .. .. 
• • .. .. • 

• .. .. .. 
• • • v • v .. • .. " 

(Bsp.) Armel 

v .. 
v v 

v v v 

v .. • • 
v .. 

--
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.. 
.. 
.. 

.. .. 
" .. 

60 Reihen 903 

60 Reihen 902 

60 Reihen I 901 

' l---0 I 

30 Maschen 30 Maschen 
links rechts 

{Strickbre i te) 

<Blocknr. 2> 

56 Reihen 903 

------------ -

90 Rei hen 

86 Maschen 
links 

902 

86 Maschen 
rechts 

<Blocknr. 3> 

110 Rei hen 902 

-------{-----
14 Rei hen 

38 Maschen 
links 

38 Haschen 
rech s 



VORBEREITUNG 

e ANSCHLUB DES DSC AN DEN FERNSEHER 
Auf den Seiten 3-7 des Anleitungsbuches PPD 120 werde~ der AnschluB und die Funktions­
teile des Steuergerates erklart. Diese Anleitung daher unbedingt vor Beginn durchlesen 

Das DSC-Cartridge in das Steuergerat 
einsetzen. 
ACHTUNG: Dabei muB das Steuergerat 
ausgeschaltet sein. r-~---==~==~--==~--

Cartridge = =:~ CJ 

Das DSC und das Fernsehgerat ein­
schalten. 

Die Kanaleinstellung des Fersehgerates auf den Sendekanal des DSC abstimmen. 
Ist diese Abstimmung richtig, erscheint das unten gezeigte Bild. 

r --------------------- ••••••• ----.-.----- ••••••••• --.----- ••• -, 

STEP-Taste drucken. 
Das Hauptmenu erscheint. 

1. Husterentwurf 

2. Dlock-Progrsmm ... 

3. Disketten-Programm __ _ 

4. Druck-Programm ....... , 

•Wahle Progra• 1 - 4 • • 

0 •Erscheint das gezeigte Bild nicht ... 

e Die Verbindung der heiden Gerate kontrolliereno 
Uberprtifen, ob das DSC eingeschaltet isto 

e Eventuell ist eine Feinabstimmung des Fernseh­
gerates notwendig. Diese laut Anleitung des 
Fernsehgerates durchfuhren. 

Hauptmenii 

_, Mit diesem Programm werden Muster entworfen, 
verandert oder geloschL (Seite 6? 

--- Mit diesem Programm werden Blocke aufgebaut, 
verandert oder geloscht.(Seite 52) 

0 

Mit diesem Programm werden Muster auf einen 
Externspeicher gesichert oder in das DSC 
abgerufen. 
Dazu die Anleitung des Externspeichers beachten. 

Mit diesem Programm werden Muster oder Blockdaten 
~it einem Drucker (Sonderzubehor) ausgedruckt. 
(Seice 74) 
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MUSTERENTWURF 

- Hauptmenii -

1. Musterentwurf 

2. Dlock-Programm 

3. Disketten-Programm 

4. Druck-Programm 

*Wahle Programm 1 - 4 a • 

- Musterentwurf -

l.Musteraufbau ------------- -

2. Listung und Darstellung der Huster 

3.Muster loschen----- - ---- - -· 

~. Eingobe der HEHO-Information -----

5. Muster u mk e h rung ___________ .-

*Wahle Programm 1 - 5 = • 

(HAUPTMENU 1) 

~ Pro g ramm 1 aus dem Hauptmenti wahlen. 

C.__ _ _J 

.------------------------------------------------------, 

•c-Taste 
Bei falscher Eingabe die C-Taste drticken, 
urn die Eingabe zu loschen. Richtige Wahl 
durchftihren. 

L------------------------- - -------- - - - --------- - ------...J 

STEP-Taste drlicken. 

( STEP ) 

. - ----- - ------ - ----------------------------------------, 

.HELP-Taste 
Bei Druck auf die HELP-Taste erscheint ; 
die vorhergehende Maske. , 

L-----------------------------------------------------...J 

~ Das Musterentwurfsmenli erscheint. 

--------- Mit diesem Programm werden neue Muster 
aufgebaut. (Seite 6) 

---- Mit diesem Programm werden Muster bearbeitet. 
(Seite 31) 

·· Mit dies em Programm werden nicht mehr 
benotigte Muster geloscht. (Seite 32) 

· .. Mit diesem Programm werden MEMO-Daten neu 
programmiert oder bestehende MEMO-Daten 

·. -. vedindert. ( Sei te 33) 
· Mit diesem Programm werden Muster gedreht. 

(Seite 49) 

•zurlick zum Hauptmenli? .. HELP-Taste drlicken. 

~~ MUSTERAUFBAU (MUSTERENTWURFSMENU 1) 

• Mit diesem Programm werden neue Muster aufgebaut. 

- Musterentwurf -

1. Musteraufbau ~ 
2. Listung und Darstellung der Huster 

3.Muster loschen 

4. Eingebe der HEHO-Information 

5.Musterumkehrung 

*Wahle Programm 1 - 5 = • 

- Huaterertenvahl -

Hueternr. 901 ----- --- ------- 1 

I. Einbett-Jacquard (mehrforbig) L--------

2. Ooppelbett-Jacquard (2 Forben/Reihe) 

3. Ooppelbett-Jocquard (3 Forben/Reihe) 

4. Ooppelbett-Jacquard (4 Farben/Reihe) 

5. Andere Huster 

•w~hle Progr••• I - 5 • • 

Programm 1 aus dem Musterentwurfsmenli wahlen 
und die STEP-Taste drlicken. 

• ( STEP ) 

Die Maske fUr die Musterartenwahl erscheint. 

Hier wird die vom DSC zugeteilte Musternummer 
angezeigt. Diese als Merkhilfe notieren (wird 
beim Blockaufbau benotigt). 

~Das DSC teilt dem ersten Muster die Nummer 
901, dem zweiten Muster die Nummer 902 usw. 
automatisch zu. 

~FUr den Blockaufbau wichtig: 
Die Musternummer als Merkhilfe-notieren. 
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- Husterartenwehl -

Huaternr. 901 

I. Einbett-Jecquerd (mehrfarblg) 

2 . Doppelbett-Jacquard (2 Farben/Reihe) 

3. Doppelbett-Jacquard (3 Farben/Reihe) 

4. Doppelbett-Jecquard (4 Farben/Reihe) 

5. Andere Hueter 

•Wahle Programm I - 5 • • 

MUSTERARTEN 

• EINBETT-JACQUARD ..... : 

@ Die Musterartenwahl entsprechend der 
gewlinschtenStricktechnik durchflihren. 

(Bsp.: 4-farbiges Doppelbett-Jacquard) 

STEP-Taste drlicken. 

4 ) • ( STEP ) 

•Musterart 1 - 4: Anleitung ab Seite 8 
•Musterart 5 Anleitung ab Seite 23 

Werden mehrfarbige Einbett­
Jacquards gewlinscht, ist 
diese Musterart zu wa hlen. 
Es konnen bis zu 6 Farben in 
einer Reihe verwendet werden. 

•Werden in einer Reihe zwei 
Farben v e rwendet, wie folgt 
vorgehen: 
Musterart 5 wahlen und das Muster 
al s Norwegermuster programmieren. 

< ACHTUNG >: Beim Stricken von Einbett-Jacquard 
muB die Randnadel in jeder Reihe in 
dieD-Posit i on kommen. (Seite 58) 
Ein ze lmotive o der Motive mit weiten 
Abstandens o llten vermieden werden, 
urn storende lange Spannf a den zu 
verhindern. Mehrere Motive mit kurzen 
Abstanden sind moglich. (Seite 61) 

• DOPPELBETT-JACQUARDS···· Werden Doppelbett-Jacquards gewlinscht, die 
Musterart entsprechend der benotigten Farbanzahl 
wahlen: 

• 2-farbiges Doppelbett­
Jacquard 
2 Farben werden in einer 
Reihe verstrickt. (0 11111111} --, 

(Bsp.: 3-farbiges 
Doppelbett-Jacquard) 

• 3-farbiges Doppelbett­
Jacquard 
3 Farben werden in einer 
Reihe verstrickt. 

<HINWEIS> 

(0 11111111111-) - ---------------------- - -

• 4-farbiges Doppelbett­
Jacquard 
4 Farben werden in einer 
Reihe verstrickt. 
(0 ~~~~~~~~~~--) ------- ------------ - --

Fur alle Muster der Art 2 - 4 gilt die Regel, daB pro Reihe nur die 
vorgegebene Anzahl von Farben verwendet werden kann. Nacheinander 
kbnnen bis zu 6 Farben verwendet werden. 

e ANDERE MUSTER. .................... Diese Muster art ist zu wahl en, wenn ein Muster pro-
(Musterart S) grammiert wird, das nicht zur Musterart 1-4 zahlt. 
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Musterentwurf (Musterart 1-4) 

0 DOPPELBETT-JACQUARD, EINBETT-JACQUARD (MUSTERART 1 - 4) 

( 

- Maschen-/Reiheneingabe -

Musternr. 901 

Wievie1e Maschen werden benotigt? 

Maschenzahl = • 

- Maschen-/Reiheneingabe -

Musternr. 901 

Wievie1e Maschen werden benotigt? 

Maschenzahl = 14 

Gewlinschte Maschenzahl eingeben und die STEP-Taste 
drlicken. 
(Es konnen maximal 200 Maschen eingegeben werden.) 
(Bsp.: 14 Maschen) 

C...__,__.JI • C 4 I· ( STEP ) 

¥Soll das Muster als Motiv gestrickt werden, 
ist es notwendig, am rechten Rand eine Masche 
mehr einzugeben. (Seite 11) 
Hat das Muster z. B. 14 Maschen, mlissen 15 
Maschen eingegeben werden. (Motive siehe Seite 61) 

Gewlinschte Reihenzahl eingeben und die STEP-Taste 
drlicken. 

~--- Auf dem Bildschirm wird die flir die Musterbreite 
mogliche maximale Reihenzahl angezeigt. 

Maximale Reihenzahl : 3729~- - ---- ----------~ 
(Im Be ispiel ist dies 3729 Reihen) 

Wieviele Reihen werden benotigt ? 

Reihenzahl = • 

- Maschen-/Reiheneingabe -

Musternr. 901 

Wieviele Maschen werden benotigt? 

Maschenzahl • 14 

Maximale Reihenzahl : 3729 

Wieviele Reihen werden benotigt ? 
Reihenzah1 • 14 

OK ? l:ja 2:nein 

Arbeitsmaske 

l_l_j 

Eingabefeld 

I 

(Bsp.: 14 Reihen) 

C...__,__.JI • C 4 I· ( STEP ) 

~ Die Ma schen- und Reihenzahl liberprlifen. 

• Sind die Eingaben korrekt: Taste 1 drlicken. 
Die nachste Maske erscheint. 

• Sollen die Eingaben korregiert werden: Taste 2 
drlicken. 
Die Maske unter Punkt~ . erscheint. 

® Die Arbeitsmaske erscheint. 
e ARBEITS~lASKE 

Es werden maximal 40 Maschen und 40 Reihen 
ange z eigL. 

e EI NGABEFELD 
Enstpricht der eingegebene Maschen- und Reih e nz ahl. 
In diesem Bereich kann entworfen werden. 

• CURSOR 
Der Cursor blinkt an der Masche, die mit einer 
der 6 Farben flir das Muster gezeichnet wird. 
Der Cursor kann mil den Cursor-Tasten zu ej nem 

I 

~~:;~;: \ Facbo"mm•c 

and e r e n Punkt im Eingabefeld bewegt werden. 
e CUR SORPOSITION 

Die Cursorposition zeigt durch die Maschen- und 
Reih e nnummer den Stand des Cursors an. 

Maschennr. ___ -------
Cursor- ___ -
position ---

I 

Cursor T T 
L.--:-1r.-. ..-ln--.-n----,--n--.--, nr-n...:..,,l 

\ 3 2 
_ e-- NUBchen-

6 5 / 4 1 halter 

@@@@@@ 

Linker 
Farbwechsler 

Am unt e ren Bildschirmrand werden 6 Farben angezeigt. 
Jede Farbn~mer steht flir eine Garnnummer. Das Eingabe­
feld wird in Farbe 1 dargestellt und entspricht der 
Garnnummer 1. 
... Die gezeigten Farbnummern werden vom DSC 

automatisch vorgegeben. Diese konnen mit dem 
Programm 'Andern der Farbe' (HilfsmenU 4) 
geandert werden. 

... Die Farbnummer wird dem jeweiligen NUBchenhalLer 
zuge o rdnet. Es i s t dar a uf zu achL e n, daB :in den 
NUBchenhaltern deren Farbnummer zur 
Programmierung verwendet wurde, vor dem Stricken 
das benotigte Garn eingefadelt ist. 
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Musterentwurf (Musterart l-4) 

•Die verwendeten Farbnummern 
als Einfadelhilfe aufschreiben. 
Den Farbnummern entsprechend 
die Garne in die NUBchen ein­
fadeln. 

- Hilfsmenii -
Musternr. 901 

1. Beenden des Musteraufbaus 
2. Versetzen des Cursors 
4. Andern der Farbe 
S. Verkleinerte Husterdarstellung 
6. Loschen von Musterteilen 
7. Musterabruf 
8. Variationen der Muster 
9. Versetzen des Musters 
10. Anderung des Eingabefeldes 
11. Anderung der Musterartenwahl 

*Wahle Programm 1 - 11 = • 

@ 

@ 

Mit den 6 gezeigten Farben wird das Muster ent­
worfen. (Siehe Zeichenmethoden) 

Muster entwerfen und stricken. 
• Ein Kastchen des Eingabefeldes entspricht einer 

Masche. 
• Das Eingabefeld entspricht einem Musterrapport. 

Wird das Muster als Flachenmuster gearbeitet, 
wiederholt sich der Rapport in der Breite und 
in der Hohe. 

• Das Muster im Gestrick ist seitenverkehrt zu 
dem Muster auf dem Bildschirm. Wenn notig, z. B. 
bei Schriften, kann das Muster gedreht werden. 
(Seite 49) 

~Das Muster soll als Motiv gestrickt werden: 
Anleitung Seite 11 beachten. 

~Die Cursorbewegung und das Verschieben des 
Eingabefeldes wird auf den Seiten 12 und 14 des 
Anleitungsbuches PPD 120 erklart. 

~Die Programme des Hilfsmenlis, wie z. B. das Ve 
andern der Eingabefeldgrofie, werden ab Seite l_ 
erklart. 

•urn den Musteraufbau zeitweise zu unterbrechen· 
Anleitung Seite 24 beachten. 

Nach AbschluB des Musteraufbaus die HELP-Taste 
drticken. 

Das Hilfsmenti erscheint. 

Programm 1 wahlen, urn den Musteraufbau zu beend . 
Die STEP-Taste drUcken. 

( I· ( STEP ) 

Das MusterentwurfsmenU erscheint. 

•wurde das Muster mit Programm 1 beendet, kann 
mit der HELP-Taste nicht zur vorherigen Maske 
zurlickgegangen werden. 

•Erscheint eine Fehlermeldung: Anleitung auf 
Seite 80 beachten. 

• FUr die Eingabe der Blockdaten die HELP-Taste drlicken. Das HauptmenU erscheint. 
(Seite 51) 

ZEICHENMETHODE MASCHE FUR MASCHE 
~Den Cursor an die gewlinschte Position 

bringen urn eine Masche zu zeichnen. 

Cursor-Tast,)n 

\ 
Cursor 

®Die Ziffern-Taste der gewtinschten 
Farbe entsprechend 
drlicken. 
(Im Bsp.: Taste 
2) 

2 

Die Masche wird 
in der gewahlten 
Farbe darge­
stellt. 

•Bei falscher Farbeingabe die Masche 
mit der richtigen Farbe libertippen. 

~Zum Zeichnen einer Linie werden gleichzeitig eine Cursor-Taste und eine 
Ziffern-Taste fortlaufend gedrlickt. 
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Musterentwurf (Musterart 1-4) 

( _______________________ z_E_I_C_H_E_N_M_E_T_H_O_D_E __ F_L_A_·c_H_E_N ________________________ ) 
Mit dieser Methode konnen Flachen gezeichnet oder bestehende Musterteile in der 
Far be geandert werden. Den gewUnschten Teil des Eingabefeldes einrahmen und die neue 
Far be. festlegen. 

~Die DRAW-Taste drUcken. An Stelle des 
Cursors erscheinen zwei weiBe Linien. 

(2,6) Ecke l:gesamt 3:kle 

@Den Rahmen wir folgt setzen: 

(1)Mit den Cursor-Tasten die weiBen Linien 
zur linken 
unteren Ecke 
des gewUnschen 
Bereiches 
bewegen. 

Cursor­
Tasten .. 

¥ Das gesamte Muster im 
tiberblick ... 

3:kle 

W Taste 3 drUcken. Das verkleinerte 
Muster erscheint. 
~ Zur Sichtbarmachung eines anderen 

Musterteiles den weiBen Rahmen 
mit den Cursor-Tasten an den 
gewUnschten Ausschnitt bewegen. 

~ Ist das Muster hoher als 200 
Reihen,mit den Tasten 1 oder 2 
das Eingabefeld nach oben oder 
unten versetzen. 

@ Die STEP-Taste drUcken. Der weiB 
gerahmte Teil erscheint. 

(2)STEP-Taste drUcken. 
An Stelle der 
Linien erscheint 
ein kleiner 
Rahmen. 

( STEP ) .. 

(5,6) 1 x 1 Rahmen festl 3: k 

(3)Diesen Rahmen mit den Cursor-Tasten auf 

die benotigte ~~~~~~! GroBe bringen, 
in der die Farbe 
ge wechsel t 
werden soll. 

Cursor­
Tasten .. 

(Anzahl der Maschen 

• Diese Angaben zeigen die GroBe des 
gerahmten Teiles. 

(4) Rahmen mit der STEP-Taste festlegen. 

(STEP) .. 

@ Andern der Farbe 

(

Bsp.Farbe 2 irn) 
Rahmen wird 
durch eine 
andere Farbe 
erset:zt. 

2 .. 

alt 

im gerahmten Teil·: 

Die eingegebene 1 0 2 111113• 
Far be w i r d an g e- '---------;------­
zeigt. --- -------------------" 

¥ Falsche Eingabe loschen. 
wiederholen. 

®STEP-Taste drUcken. 

( STEP ) 

@ Die neue Farbe 
wahlen und mit 
der Ziffern­
Taste eingeben. 

(Bsp.: Far be 3) 

I 3 .. 

Eingabe 

neu • 10211113. 

Die eingegebene 
Farbe wird 
angezeigt. -----------------~ 

¥ Falsche Eingabe loschen. Eingabe 
wiederholen. 

@ STEP-Taste 
drUcken. 

(STEP) .. 

Im gewUnschten 
Teil erscheint 
die neue Farbe. 

(5,6) 
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Musterentwurf (Musterart 1-4) 

(~ _____ M_u_s_T_E_R __ A_L_s __ M_o_T_I_v __ s_T_R_I_c_K_E_N_._·_· __________ ) 

Bei der Eingabe von Mustern, die spater bei Einbett- oder Doppelbettjaquard als . Motiv 
gestrickt werden, muB folgendes beachtet werden: 
~ Das Eingabfeld muB am rechten Rand urn eine Masche breiter sein, als ftir 

den eigentlich erfoderlichen Musterrapport. 
@Die auBere rechte Maschenspalte darf nicht ftir die Musterzeichnung verwendet werden. 
@Die auBere rechte Maschenspalte dient der Festlegung der Hintergrundfarbe. 

Zur Festlegung der Hintergrundfarbe mit der gewtinschten Ziffern-Taste die Maschen der 
rechten Maschenspalte zeichnen. 

< HINWEIS>: Bei der Eingabe von Einbett- oder Doppelbettjaquards werden mehrere Farben 
zum Zeichnen verwendet. Das DSC kann die Hintergrundfarbe nicht selbstandig 
bestimmen. Dazu ist es erforderlich, die Farbe mit einer der Ziffern-Tasten 
in der rechten auBeren Maschenspalte zu zeichnen. 

Erforderliche Maschenspalte 
Maschenzahl mit der Hinter-

(13) grundfarbe -"Von der rechten Seite des Strickteiles betrachte 
zeichnen. erscheint das Muster zum Entwurf auf dem Bild­

schirm seitenverkehrt. 

(Rechte Seite) <Zwei Motive> 

Erforderliche 

ACHTUNG 

Maschenspalte 
mit der Hinter­
grundfarbe 
zeichnen. 

• Wird ein Muster, das zuvor als Motiv 
programmiert wurde, flachendeckend ge­
strickt, erscheint die Hintergrundfarbe 
als Abstandsmasche zwischen den Rapporten. 
Diese Masche wird nur beim Setzen von 
Einzelmotiven unterdrtickt. 

- 11-
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Musterentwurf (Musterart 1-4) 

c=DAS HILFSMENU BEI DEN MUSTERARTEN 1 - 4 ) 

- Hilfsmenli -
Musternr. 901 

1. Beenden des Musteraufbaus 
2. Versetzen des Cursors 
4. Andern der Farbe 
5. Verkleinerte Musterdarstellung 
6. Loschen von Musterteilen 
7. Musterabruf 
8. Variationen der Muster 
9. Versetzen des Musters 
10. Anderung des Eingabefeldes 
11. Anderung der Musterartenwahl 

*Wahle Programm 1 - 11 ~ • 

• Das Hilfsmenu beinhaltet Programme, die beim 
Musteraufbau (Musterentwurfsmenli 1) oder bei der 
Musterbearbeitung (Musterentwurfsmenli 2) fUr die 
Musterarten 1 - 4 nlitzlich sind. 

• Die HELP-Taste drlicken,solange die Arbeitsmaske 
zu sehen ist. Das Hi1fsmenli erscheint. 

~Im Hilfsmenu fUr die Mustarten 1 - 4 ist das 
Programm 3 nicht verfligbar. Es wird bei diesen 
Musterarten nicht benotigt. 

+ + + 1. BEENDEN DES MUSTERAUFBAUS (HILFSMENti 1) + + + 
• Urn den Musteraufbau zu beenden, Programm 1 aus dem Hilfsmenli wahlen und die 

STEP-Taste drucken. Wird dieses Programm nicht benutzt, ist der Musteraufbau 
nicht beendet. Das Muster kann in diesem Fall nicht fur den Blockaufbau ver­
wendet werden. 

( 1 I· ( STEP ) 

Das Musterentwurfsmenu erscheint und der Musteraufbau ist beendet. Erscheint eine 
Fehlermeldung: Anleitung ab Seite 80 beachten. 
• Fur einen neuen Musteraufbau erneut ab Seite 6 arbeiten. 
• FUr die Eingabe der MEMO-Daten die Anleitung ab Seite 33 beachten. 
e FUr die Eingabe der Block-Daten zunachst die HELP-Taste drlicken. Das Hauptmenli 

erscheint. Die Anleitung ab Seite 51 beachten. 
• Sind die Programmierungen abgeschlossen, das DSC und das Fernsehgerat aus­

schalten. Alle Muster- und Blockdaten sind im DSC gespeichert. 

+ + + 2. VERSETZEN DES CURSORS (HILFSMENU 2) + + + 
(Bsp.) Cur~or 

r==~·ll-Reihe 
. "'t {35) 

102111113·4·5111161:J (38,35) 
L__ Masche 

{38) 

• Der Cursor kann ohne die Cursor-Tasten 
bewegt werden . 

Die neue Position des Cursors durch die 
Eingabe der Masche und der Reihe bestimmen 
Der Cursor springt an die gewlinschte 
Position. 

Die Nutzung dieses Programmes ist sinnvoll, 
wenn der Cursor tiber mehrere Maschen schnell 
versetztwerden soll. 

+ Der genaue Ablauf: Seite 16/17 im 
Anleitungsbuch PPD 120. 
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••• 4. ANlJhKN lJhK it"AKtlh (.HJ.L.tt-~M.tt.;NU 4) ••• 
• Die 6 Farben am unteren Bildschirmrand konnen geandert werden. 
• Wird eine Farbe geandert, werden alle in dieser Farbe gezeichneten Maschen in der 

Arbeitsmaske ebenfalls geandert. 
(Bsp.: Die Farbnummer 2 wird von grtin (Farbe 13) in orange (Farbe 9) geandert.) 

(Vor der 
Anderung) 

- Hilfsmenii -
Musternr. 901 

grtin 

1. Beenden des Mustereufbaus 
2. Versetzen des Cursors 
4. Andern der Ferbe 
5. Verkleinerte Husterdarstellung 
6. Loschen von Musterteilen 
7. Husterebruf 
8. Variationen der Muster 
9. Versetzen des Musters 
10. Anderung des Eingabefeldes 
11. Anderung der Musterartenwahl 

*Wahle Progremm 1 - 11 M • 

- Andern der Farbe -
Garnnr. = • 

1 2 3 4 5 6 7 8 9101112131415 

--=-::I] 

- Andern der Farbe -
Garnnr. = 2 

Farbnr. = • 

orange 

(Nach de 
Anderun 

CD 

® 
Far be 

Farbskala 

Programm 4 aus dem Hilfsmenti wahlen und die 
STEP-Taste drticken. 

( 4 I· ( STEP ) 

Die Farbnummer eingeben, 
gewtinscht wird. 

(Bsp.: Farbnummer 2) 

L---2___,1• ( STEP ) 

ftir die eine Anderung 

Die neue Farbe aus der Farbskala wahlen, die 
dazugehorende Zahl eingeben und die STEP-Taste 
drticken. 
(Bsp.: Farbe9) 

( 9 I· ( STEP ) 

•Bei falscher Eingabe die HELP-Taste drticken. 
Eingabe wiederholen und die STEP-Taste drticken. 
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- Andern der Farbe -
Garnnr. = 2 
Farbnr. = 9 r-------------------

1 2,' 3 4 5 6 

D mrn •• IIIIIIIIIIID ~ Ill 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 101112131415 

~ 
Farbkontrast 

~------------
OK? Step":ja 3:klein 

- Andern der Farbe -
Garnnr. = 2 
Farbnr. = 9 r-------------------

1 2 ,' 3 4 5 6 

ornm••mo 
1 2 3 4 56 7 8 9101112131415 

}I Iii I MM I 
F~s_t ________ _ 

... 
OK? Step:ja 3:klein 

- Andern der Farbe -
Garnnr. • 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 101112131415 

~ 

Musterentwurf (Musterart 1-4) 

®
~Die Farbe ist wie gewlinscht geandert. Auf dem 
: Bildschirm erscheint ein Kontrastpegel. Mit dem 
: Pegel kann die Intensitat und Helligkeit der 

--------------" Far be geandert werden. 

Kontrast­
pegel 

• Soll die Farbe unverandert libernommen werden, 
die STEP-Taste drlicken und bei Punkt @ weiter­
arbeiten. 

• Das gesamte Muster im Uberblick ... 

~Taste 3 drticken. Das verkleinerte Muster ' 
erscheint. 
~Ist das Muster hoher als 200 Reihen, mit den 

Tasten 1 oder 2 das Eingabefeld nach · oben oder 
unten versetzen. 

®STEP-Taste drticken. Die Maske mit dem 
Kontrastpegelerscheint. 

• Soli die Farbe in der Intensitat und Helligkeit 
verandert werden ... 

-----, ____________ Wird die [g] -Taste gedrlickt, nimmt die Intensitat 

zu. Wird die [j -Taste gedrlickt, nimmt die 

Ioteo:~::~'itat ab, ~ Ioteo,it>t 
nimmt zu, die~ I I I nimmt ab, die 
Farbe wird Farbe wird 
dunkler. ( ~ ) heller . 

@ 

~ [g] - oder [0 - Taste bewegt die Pfeilmarkierung. 
Sie zeigt die momentane Intensitat und Helligkeit 
an. 

~Wird Farbe 1 (schwarz) oder Farbe 15 (weif3) 
gewahlt, erscheint kein Kontrastpegel. 

~Wird die Intensitat und Helligkeit der Farbe 
verandert. werden alle Maschen in der Arbeitsmaske 
automatisch angepaf3t, die in der neuen Farbe 
erscheinen. 

Nach Bestimmung der Intensitat die STEP-Taste 
drlicken. Die Maske unter Punkt ® erscheint. 

( STEP ) 

• Sollen weitere Farben geandert werden, die 
Punkte ® ® wiederholen. 

• Wird keine weitere Anderung gewlinscht, die 
STEP-Taste drlicken. Die Arbeitsmaske erscheint. 
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Musterentwurf (Musterart 1-4) 

t t t 5. VERKLEINERTE MUSTERDARSTELLUNG ( HILFSMNEti 5) t t t 

• Zur Kontrolle eines Musters mit mehr als 40 Maschen und 40 Reihen, kann mit dem 
Programm 5 das Muster zum Uberblick verkleinert dargestellt werden. 

+Der genaue Ablauf: Seite 23 im Anleitungsbuch PPD 120. 

(Bsp.) 

1-70 

( Bs p. ) 
F.lingabefeld 

90 Maschen x 
70 Reihen 

t t t 6. LOS CHEN VON MUSTERTEILEN ( HILFSMENti 6) t t t 

• Mit .. dem Programm 6 konnen Musterteile oder komplette Muster im Eingabefeld 
geloscht werden. Geloschte Bereiche erscheinen in der Farbnummer 1. 

+Der genaue Ablauf: Seite 24 Im Anleitungsbuch PPD 120. 

( l.ls p. ) 

I 
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Musterentwurf (Musterart 1-4) 

+ + + 7. MUSTERABRUF (HILFSMENU 7) + + + 
VON FESTMUSTERN/EIGENENTWtiRFEN 

• Zum Musteraufbau konnen alle im Freispeicher des DSC befindlichen Eigenentwtirfe be­
nutzt werden. Dazu gehort auch das Muster, an dem gerade gearbeitet wird. Die 
Muster-art spielt dabei keine Rolle. 
Aunerdem konnen 555 Muster, die im DSC festgespeichert sind, ftir den Musteraufbau 
abgerufen werden. 
•Das Musterbuch 'MUSTERWELT' mit den Abbildungen und Diagrammen dieser 555 

Muster ist als Zubehor lieferbar. 

• Bei Mustern mit MEMO-Daten werden die MEMO-Daten nicht automatisch tibernommen. 

(~ __ F_• A_R_B_G_E_B_U_N_G_D_E_R_A_B_G_E_R_U_F_E_N_E_N_M_U_S_T_E_R_~) 
Alle selbst eingegebenen Einbett-und Doppelbett-Jacquard­
muster erscheinen nach dem Abruf in Ihren ursprtinglichen 
Farben. Andere Muster oder die 555 Festmuster erscheinen 
immer in den Farben 1 und 2. Das abgerufene Muster kann 
mit den 6 Farben am unteren Bildschirmrand ftir den Mu­
steraufbau angepant werden. (Beispiel 1) 
Werden Farben in einem abgerufenen Muster geloscht, 
werden diese Teile nicht in den Musteraufbau tibernommen. 
(Beispiel 2 und 3) 

+ Ablauf des Musterabrufes auf den nachsten Seiten. 

••••••••••••••• ••• ••• • •• •• • •• • • • • • • • • • • •• •• ••• • •• •••• • ••• ••••• • •••• •••••• • ••••• ••••••• • •••••• ••••••••••••••• 
(Abgerufenes Muster) 
Hintergrund. 1 D 
Herz ............ 2. 

/ 
Farbnummer 

(Bsp.: 1) 
Muster komplett 
i.ibernehmen 

Hintergrurrd .. D ~ 
Herz ............. ~ 

(Bsp.: 2) 
Nur das Herz tibernehmen 
;-- ------------------------- ----~ 

' ' ' : 

' 
' 
' 

' ' 
' 

~--------- ---------- ------------~ 
Hintergrund ... 0 ~ loschen 
Herz ............. ~ 2. 
(Bsp.: 3) 
Nur den Hintergrund 
ti bernehmen 

n (Vor dem) V Abruf 

Hintergrund .. D ~ 3 IIIII 
Her z .. .. .. .. .. .. • ~ 1 0 8 chen ...._ _____ 1:...0=-2.::__•_3_1111_4_•_s_lllllll_6_0..../ 
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MUSTBI L0SCRII (MUSTIIBITWUIFSMIWO 3) 
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l s ohne redan • r ka 
4 • • 4 
s -~CD I 2 
1 1 

==:- •• ....... 



• ) d • aevu11a hte 
Ka kteruna ••••t~t 

die leVUIInhte 
• Markteruna a•••t~t 

ce 'Stop' in Rethe 5) 

le be ahl und &eigt 

k "· 

wereehen 



O YBRS. 

D1a Ao e a• eracheiat each 1• Pall dar levcb~endaD 1I£0Cl' od~ 
La•p• aobald der KotoT •~oppt. 

•Bel Baadbat~ieb •• 
'IACI' fUr daa Ancetaenfeld vab an I• Aaaeiaaafald arec~e o& fir jede le h 
die Yetaatapoattion. 

lAC I :~o 
• lioaabe ••• 

OJ TUllO 

Yeraetzpoattion 

'iar•at••• 
•Dtr Yar•ata ret~bt •oa 0- 10, clahar .. an tta I aa••• a• 

0 10 arfolaan. 
• D.. Veraa.u ~... ...._ eiDer ~~us: •• u lelbe •ladaiil -

erfolaen. 

He far •••.,••~~-.. 
Ia.. 1 I 

) 



•• RaSh• ne h oben be 
I• ~eft die aleiche V•r••t~ 

• beaUaat wurd•. 
1
Vere.', er­
oder einer 

41e leihe wehlen, 
.jtlfliJiliP~~~~t whd. 

und lleiat 

~ leibe eln Versat~. 
~~~· vet4•a~ (la Bereich 3 

Nu11111er 

f)wiederholen. 

-~~~~·~~, aua darauf 
UI.Ul die 

qli "*2 nicht 



• BBJIIDII DD IIBHG-Bl GABI (BlLFSJIB 

U• d e ~ B aabe au be-.adeJt PI' 8 •• 
Pie Meao ltna•'• let •••ndet und ••• Mue·~· .. ~ 

( 1 I·(STEP) 
Wl•4 d a Me•o I naabe nicht • t dee P oa~•­
fir ••n llockeufbau verveadet verden. 

,....,_., ) 

• Zo Pro&~'•••tereo dec 8 ~:Cjill di.e lllU' ••ta 11 ......... ..-.. al m~bei 
auf ••• lilde hlr•· (Se1te 51) 

• lat. .u.a &t-.-u koql.eU •baee hi oaaea. lh• • •• , .. F•~• 
Dte •ntworf.ea n Muete'l' uoil cU.e Me•o-ltnp1»•• wq4u lit a••·~~dild't: 









let Verweodu•a der Maec•~•• 4 • 
ob ell•••• " eter f la he •• It_. o4et' 
aeetrlckt -•rdea aoll 

• Sette 59 - 62• 0••••• hac'-r• •• 
Proaraaaieruna w a tlache•dec • 
Motlwaa. 

• Zua ~erbltck ••• a••••t•• h•tne 
dr&cken.(Seite 12 Puakt e ) 

• V1r4 das Muater fllchendecke d a••tr 
Teste l uad daaach die STIP-Ta•t• •• 

e Vtr4 dae MUUI' ah llo"i.Y &••~~ CU 'INC. Z 
u•t& aa.cb • • I'RIP•'••• ~kick'• 
., ........ nat ......... ~,.1\i;.,.IIJII;IIi!Q 
darA.,..U. 



(a, I. Hauhen-

vo• DSC etne 

·~ Da~aa au• Huateratri~ken , 

5 Rapportvieder­
holunaen 
(70 Reihen 
• 14 Reihen x S) 



BLOCK-PROGRAMM (HAUPTMENU 2) 

1 Maotor•acv•rf 
llo~ll-froara•• 

3. D&ellecten-Proar••• 
•· Dr~ck Proar••• 

a. lloe~ra.r•·· 

z. ~••,••• ••• .. retell••• ••• ll•c• 

' llock loacboa 

Progr4aa ! ke 
(Sette ~)) 

Progroaa 2 d1eot der Be rbe t n be•te n r 
Blucke. (Selte 71) 

Progrsam 3 dtent zua loschen ein~el e~ o er 
alter Blbc e. ( ette 71 

• zuruck zua Hautpaenu .•• HELP-Taste dr ke 



< );e I s 

~~ BJ.OCKAUFDAU 
(BLOCKMENii 1)~~ 

l 
• 1 d 

e1 nt s fa<'uen nt. delll Aufball 

... , ...... . ... ~., .. ··"·····' ,., c. ' 
~ ......... . ... ... . . , 
t. \ ..... ......... "···· 

• 

..... ··-·· (,.,,., .... "., . ' •... , .. .... ,. . ...... . 

• tiM.ooiN• · 

··~··· C•••••r•l••••••l • 
"'"'•r•r 
-.. ·~· •••••• 4 
Cr•t• •••,•rr•& t " 

S.trlc••••••• 
............... 
.......... u 

.....• , .. 
\ur<r.Pr Klister nu ige 

v1hlen und die dC>II lllockccnU 

(j) 
p, oE:rtl•• I nus 1 STfP rnst~ drUckcn • 

( J. (sTEPJ 

@ 

k gc~cigtc Haske erscheint. Dorin 
r, J1 ° 5

1 1 Oo t en ..., 1 e :r; • B • d i e S t r i c k r e i h c n verden e e 1 • • 
l nzierung usw. prosremmlert. d.l.c Husterp u 

.a. l e.lner Hoske verden die Doten fur e1 n Mu s t er 
• 

0 miert U111fa6t ein Block llbcrcinond e r 
rr~e;rlllll • 1 :i f s 
ehrere Huster, werden d cse v e au c i te ss 

erklart angeordnet. 

• D!'• Block .,ird vo1:1 DSC e1ne 81ocknummcr z.u­
cordnet. Block 1 erh~lt dle Blocknummer 1, 

~lock 2 die Blocknumoer 2 usw. oulomatisch. 

• Wechselt der Bildsch1rm nicht zu e1ner on­
d~r~n Maske, stnd keine Huster- odcr Block­
dat n i• DSC gespelchert. 

l'cr (ursor . stE>ht Jn der Zc.i.le 'Nustecnr.·. 
Dlc ~u•~Pr des ersten Husters eingebcn. 

(lls1 ,: Huster ClOl) 

9 )·( 0 I· C , I c STEP ) 
• Erschcint 1le gewunschte Husternumm~r nlcht, 

1st dicse n1cht 1• DSC gespeicherl orler dle 
Programcteruog nicht vollstondig. 

• »• Hu"'lcrnuc•ern I- c;r;s konncn nicht direkt 
veTwendet verden. D1ese rnussen zunochst in ein 
~uster •it den Huaternucmer 901 - 999 umgc-
\o ndelt verden. 

Ole se~ hlte Must~rnummer erscheinl im 
Rah•en euf der rechten Se1ce der Haske 
(Musteranze1ge). Der Computer geht zunachst 
da>~n eus, da6 das gevunschte Muster flachen­
deckend ~estrtd:. t \lird (•). In den e:i n~elnen 
(!'ilen ersehe nen die einze1ncn Daten automotisch. 
* fortloufeodes Mustt>r Sei Le 59 • 

• Auf Seitr S6 vc:-rdcn d1e r-tnrelnen Zeilcn 
und lhre Bedeutung fur des Huster erklbrt • 

-63-



® Doten ouzcis~ tot der Ha,ke Uberr•rU!en. 

• Worden die vom USC vorgcgcbeoen DatQn ,.. geviJn.,cht 
t 

@ 

@ 

• Sollcn die gezeigLen Daten netindcrt v~rden Dte Zelle •tt 4 ~ 
I t ver n~ .. rt.ilr. 
( llec:h&e l ~r 

l RINGABE DER DATEN 

• Zohlcn/Bcstimmong blclbt 
unverlindert 

• lnhl tindern 

• Bcstimmung andern 

• Cursor bewegen 

fur Be sp1 1 
S1"1t 70 

r 

STEP-Tante drUcken. Der Cursor sprtn~t 
die nochste Zeile. n 
G>Zohl elngeben. 

• Bei (alscher £tngabe dt~ C-Tnste d ~k~n 
und die richtige E!ngabe durchfuhr n. 

~STEP-loste drucken. Der Cursor sprin~t tn 
die nechste Zetle. 
(Vtrd d1 Step-Taste nicbt ge~r ckt, cb rnl~· a 
DSC die prograaclerten Daten n1 ctt .r de~ Cpe.ch r 

CD D1 e Bestimmung mit d'!r Taste 1 nderrc. 
(1: Wcchsel •••. erscheint em unteren B11drac 4 

®STEP-Taste druck~n. Der Cursor spr1ngt tn 
die nachste Zelle. 

Di~ Cursor-Tasten ver~enden. 

• Werden Programme aus dem Hilfsaend benotlgt ..• Seite 6'. 

• Wiroi nur ein Huster (Inklusb· Glat.L rechts) il!l Block benat1.gt~ wetter au.t Punkt. 

• Werden mehrerc Huster (!nklusiv Glatt rechts) ig Block ubcresnender benotipt, ~1e 
daten fur das nachste Huster programm~ereo. (Se1te 55) 

Nach der Eingabe dec Hustcrdaten 
d1c folgenden Bestimm~ngen (falls 
benotigt)durchfuhren: 

Beispiel Selle 51 
Bestim~ung der Str1ckbr~ite vic fol~t: 

• llolterbestimroung..... .. Seite 66 
• Strickbreitenbesticmung Se1te 67 
• Stopbestimmung . Se~te 70 

Links 
R)L Nadel 

N r . 1 IU (50) 

Rechts 
All lladel 
lR) l50) 

Sind alle Rlockdaten progra~miert, die HELP-Taste drucken. 
Programm 1 wahlen und die STEP-'Jaste drucken. Ocr Bildsch'lrm ..:etg( das 

Blockmenu. 

tiTNWEIS: 

Strat 
RE>the 
tll 

• Soil nun nach den BlockdetPn entsprechend gestr1ckt werden: 
DSC und fcrnsehcr ausschalten. Donn, wte auf Seite Z0 iD Anleltungs~u h d~r 
CK-35 beschrieben, die Daten in den Speicher der Haschtne ubertra~~n 



Uberetnander 
aehrerer Huster 

902 

902 

902 

1 lllo kt": i•t ea mUgli c h, biv :r. u 9 
• nnttrheJl> (I 

0~ 11 
nt1P.r onruordncn. Dl;o l:.l ns b" cr ­

Hut~ter ut• 
1 ~ ~ .,it dt~m unttH slcn Hust<'l i n dor 

f 1st II R'""~"th• nL •1At'· 
Jevun ht "1 1 1t•n unk< hat d J" llot en fUr d s 
(h1 ~": ~~;, ~rut h durch Haskenwech s cl diu ru r 
H~= Hu ter qp prosrammierl.) 

d alelche Huster i111 Block ols Ein:r.elmotlv, 
• Wlrd as e oder rl~chendeckend vechselwcise vcr­

Hotdivarupp• die Einsabe t•mer els neues Huster ven Pt, •u~ f 
h•nd der Cruppierung ~r olgen. eatsprec •· 

Iat dl• Proara••ierung des ersten Musters 
1bgeachlossen, den Cursor mit der Cursor­
Taue( )lur Anzeige 1 aufworts' brJngcn. 

STEP-Taste drUcken. Die Haske wechselt. 
Die Progra••ierung des nachsten Musters 
kann erfolaen. 

Husternu••er des zveiten Husters cingcben. 

(Bsp.: Husternr. 904) 
ST£P-Taste drUcken. 

9 )·( 0 I· c 4 I· ( STEP ) 

Die aevUnschte Huaternu••er erscheint ols 
zv•lte Zehl in der Husteranzeige. Des OSC 
aeht devon aua, daB dae Huster fl~chen­
deckend aestrickt vird. Die Daten erscheinen 
in den Zeilen autoaatisch. Die Anz.eiaen Uber­
prufen und venn bentit1at ~ndern. 

9 Vorhertae Haeken abfragen •.• 

Cursor •lt der Cursor-Taste( 
brlnaen, 

)z.ur Anzeig~ ' obwlirt s ' 

ST!P-Teste drucken. Die vorherig~ Haske 
erscheint. 

56 



,. 
ANZBIGBN UNO PIOGRAMMIERUNGEN 

(J) Blocknr.: Die Blocknu•aer ~ird de• Block vu• DSC zuateilt. Das DSC ordnet d~• 
ersten Block die Zahl 1, de• zwelten Block die Zahl 2 ua~. autoaat 11~ 
zu. (Zulli Stricken w1rd an der CJ:-35 die lllocklll'. ausaewahlt. Dlese 11 ••u 
notleren.) 
~Werden Blocke selHscht, vird als neue Blocknuaaer dte nichstf lgende 

niedriaste Nu••er veraeben. 

~ Geaaatreihenaehl:Des DSC addiert autoaetlsch die Ceaaatreihen%ahl der [ur den 81 ~ 
Ubereinander proar•••ierten Huster an Hand der tr1ckrethen au 
ZeJle 'Strlckreihen'. 

CD Huaternr.: Hier wird die fUr den Block aevUnschte Hutternu•aer proara•• ert. Ns h 
der F.ingabe erschelnt die Husternuaaer 1• lahaen aa rechtea oberen 8 L -
rand (Husteranzeige). Des DSC geht devon aua, daB das Huster flacben­
deckend gestrickt wtrd. Die Daten erachetaen entsprechend der Musterpro­
ara•aieruna • Die Anzeigen ktinnen vie unter den einzelnen Punkten be­
aehrieben verindert verden. 

• Wird aehr ala nur ein Huster ( lnkluuv Glatt recbts) ubetetnender 
bentitia t: •• • Seite 55. 

• wurde eine faleche Husternu••er sevahlt: 

• Steht der Cu r sor ... N oder .. _" in der Zelle Husternr ••.• 

• Der Cursor ... " bl1nkt: 
Falache Elnaabe •it der C-Taste 16schen und richtiae Nu•••r eintebe• 

• Der Cursor .. _"1st au sehen: 
Die falsche Eingebe •it der richtlten Nu••er ibertippen. 

e Steht der Cursor in einer enderen Haske ..• 

• Es kann nur tn der Haske der in der Husteranzelae 
au oberet anaeaeiaten Husternu•••r aelndert verden. 
Die Hueternu•••r wird •1t de• Zelchen + ••rkiert. 
Den Cursor •it der Cursor-Taste( )aur Zelle Husternr. 
bri naen und die Huaternu•••r lndern. 

• Die Anderunt kann nicht wie zuvor beschrieben erfolaen: 
KILP-Taste drUeken und Proar••• 3 (Selte 65) wlhlea 
ua die falsche Husternu•••r au ltischea. Danach •lt 
Proar••• 2 (Sette 64) die richtiae Huaternua•er ala 
fUaen. 



) 

verden. 



Ilea 4er ••• • 
RANDNADELWAHL MIT D!M D 

Durch dte l•••n•••lvahl vewden \el•e laa4nedele 1•• • 
de• P~oara .. •a) 'Strlck\reltea\eat ••uea featae eat 
Str1ckecblitten bee tat et•e aaeatal c~e ~ l•n••• 
Dleae het &vet Stellunaea ._, uft• JFrel 
laid• aand .. delateeeruaaea arb• tea vte lola 



I 

•• er"ah 

POITUUFBNDES NUSTEI:-----------------------
e••trtckt werden, die Huaterwahl entsrr~(hPnd f~ ll --
dee Huster woa llnken au• rechten Stricktetlrand n 

eneln-

MUSTERRANDNADEL festaeleat durch das DSC 
eauAI e1aes~eufeaden Haatera werdea die Huaterrapporte so anaeor~net 

11a lapp rt •••kt in der Hltte des Nadelbettea •••trickt wlrd. Cleichzeitia vfrd e~rda~ 
I Ids hira die l1nk• Haache des lapportes anaeaetat, deaaea Haachen sleichatiOig l ea 
and recbta der 'Null' Yertetlt aeatrtckt werden. (Andern dteaer Anteiae und demit l~ 8 ~~~ Verscbteben dtt "utters: Stitt 60) ~r-

HUSTERRANDNADEL 
In dieaea Beispiel uafa8t der Husterrapport 
20 Haachen. Die Haacben verden so verteilt 
da8 ia Strickte11 10 Haachen links und 10 ' 
Haschen rechta der '0' eracheinen. (lap. 

Muster­
rapport LLL~~LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 

10 0 10 

20 
Nes hee 

Beta Stricken 1at die RUckseite 
sichtbar. 

Hitte 

(YORDEitSEITE) 

KUSTIIIANDNADEL 
• Die Position des Musters wiTd durch 

d1e Iinke landnadel des •lttleren 
Rapportes fes~gelegt. 

• U•faBt das Huster 
von Haachen, wird 
sters auto•atisch 

•1 5 Haschen 

7 

ANZIIGI DEl KOSTBIIANDNADEL 
De• Nadelbett der Heschine ist in 
zvet Hilften teteilt. Die linke 
Hllfte vird •it de• 'L'. die rechte 
ait de• 'I' bezeicbnet. 

<l><15> <R><20> ' . LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
15 10 5 0 5 10 15 20 



10 ••• 1. 1 

" IUIDIAD!L 



, .. , ~ 
zo H&scl!en 

11ot 1¥ .. 

Hoti \' Hot tv 

3 Hothe 

Hot h Hot 1\ 

Koth 

MUSTER UBERLAPPEN 

8e11D StrHk~n \ 
1St cHt' 
ROckse\tt' 
sichtbar. 

• Dei Huatt.'rn der Husterart S ist 
ea •ogl1ch, Hotive Ubereinander­
tulegen oder teilwe1se zu uber­
lappen. 

BeJ den Hustern der Huaterarten 1 - 4 
sollte esne Uberlappung der Motive 
unbedlngt Yer•i~den werden. 

HusterrandnBdc>l <l·lO...­
t 

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
10 0 

!~ 
I I ·----· 
Hot\v 

Husterrand nadeJ Huster ro nd nttdc 1 
, <L-50..., -f c:;.:R•20> 

LLLLLLLULLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
50 0 20 
I 

!~ !~~ 
: I 

I I • ____ 1 ________ .., I 

I 
Hotiv HotlY _j 

Huster1sndn•del H~sterrandnedel Huate r randnadell 
' <L-BO> + <L•10> t <A•35> 

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
80 10 0 35 

:-:.:.:. :.: 
1 I I ------------J ~----' 

I ________ J 

Hoth Hot tv Hotiv 

Hu:;terrandnadel <L•30> 
• r-Husterrandnadel <L•18> 

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
30 

I 

•----.,--• I 

Motiv~f ·-----------------------' 
Mot I v 



~~~~. 
I I ·--. -----. ----Mot.iY 

\-1-1 
I 
I I 

---------· Motiv lloU ., .. 
tR) 

• FUr jedes Motiv die Rapportanzahl und 
die Muaterrandoadel einaeben. 

• Die Nu•aern 1 - 6 k~onen den Motiven 
beliebta zuaeviesen und proara•aier~ verden. 

• Wtrd elne der Anaaben 'Anzahl', '1/L' und 'Nedelnr.' ntcht progra•a1ert. lst d1e 
Elngabe des Motives nlcht abaeachlossen und wird vo• DSC nicbt gespe~cbert 

< ANZAHL > Die Anz.ahl 1st von 1 bis 100 frei vahlbar 

<3) Die Anzahl •it den Ztffert.aste• 

(Bsp. 2) 

e1ngeben. 

2 

18\ STEP-Taste drilcken. Der Cursor sprinat zur 
'&' nachsten Anz.eige. 

(STEP) 

<RJL> 

• L • • R • und ' . ' erscheinen darch drucken • • • i der Taste 1 i• Wechsel. Stellung L be 
Plazieruna der Haache auf der l~nken ladel­
betthalfte, 'I' bei der Plazteruna auf der 
reehten Nadelbettbalfte. 
• u• die Anzeige 'L' oder 'R' au loschen, 

zu • • • vecbseln. 

(Bsp. R) 

STEP-Taste drUckea. Der Cursor sprin&t &ur 
n~chaten An&ei&•· 

(STEP) 
<Nadelnr.> Die Nadelouaaer •it den ZlffertasteD 

e.laaeben. 



... en ... •• 

•• • .r 1 I••• 1 kee ••hror• Huet•r ''o•r•••l•rt 
•• ,.... ... ~· r • 4toeo Z. 1o• .... , •• -•4 4te T£P 1 
•rt~• to Ne•~• • r4 f r ••• ••c••t• •orher1•bende H~,::"• 
ertet•t•c (lei • ' r 
~· It••••• 4•r H••t•r• .... , •r• heJ•t dl••• tn der Hu•t•r 
Y~4•• .. ~,.,. M•• er ffr ••• llock prolr•••t•rt. •r•rh•t~•= 
M et•r• ... , • 4er l•&h••lolt• thr•r t•t•b• ijber•tnondrr 
D•t•• 4er • t 4•• • a•k•••~•' h••t•• Hv•t•r•~•••r ~•rd~n ' 
1 J4 ,,,. ••••••ta . • r 1• 

lep I Vtr4 ••• H••tef ••••r l•• ••••• lloekee ••hr•ela y~ 
h ••r de• Zetda!M '+' 4 ~ Vntor•cbeJduna •l)aJ 1,.t '"'" " • 
M••t•r • I d•• JIJI• Jr• 4•r•••te11t wlrd '• w~ 

Cletr ,. 
Hu•t•rnJ• '-'t 



-·- D&S BLOCI-PIOCIAIIMS (HILPS ) 

IIIIIGII (BILPSIIEIO 2) 



.. -tin 

a LUMUU !) 

LGsCRD 

) aue de• ltlfa•eaU wlbleD und die STEP­;:.::•::ac~en. Alle Huaterau .. ern de• Btock•s 
wer ... aaaeae!at. 

e Hlt ••• Cuaor-Tucea ( • ) den Cursor an die 
"••terau ... r •r••••"· Cie aeliacht verden eoll. 

<1 STIP r .. u dr d.••· 

SHuaterau .. er Uberprlfea. 

e lat die Huaterau ... r rtcbtla: Taate 1 drUcken. 
Daa a•~lblte Heater vtrd ae16scht. Die Haske 
des aacbfolaeadea Master• eracbeint. In der 
Husteraaaetaa tat daa M•ater aelGscht. 

• Soll die Huaternuaaer aawechaelt verden: Taste 2 
dtUcllea. A• hnltt • vetterarbeiten. 

\ 

4. VEIILIIIIRTI BLOCIDARSTBLLUNG (BILFSMINtJ 4) ••• 

ta&et,e .. r erat.. ead der 
letatee Ia ..... lloc••~•­
ecbu ... •er I!Oeeataa ••­ae1at r4 

hrttea • t c .. Propa.. 7 
~~ .. ~eet1 .. •aa) Steprelhea 

•roara .. ert werdea • ••e 
.. t 4- Z.1 ••• -. ····­.. ta 

• Htt dieaaa Proara .. v&~• •er llock •it allan aufeln­
aader fola••••• Huatara deTaeetellt. 

<ACRTUIIC Dieae Anaelae te~ te ••r MuaterUchtuna 
uaaekebrt ••• Vir~llc••• Strtcktetl. 

YIIILBIRIIUIG 

~Proar••• 4 •~• ••• Hilfa .. at wlhle• ..c d • lilt 
Taete drUckea Die M.aterfolt• ••• ll~k•• er ecl&dat. 
• "•• tel' f o la•••••k• 

• Die Huaterfola•• .. •ke ••felt t.a~ 200 leih•n. 
•Hat der Bleck •••~ ••• 200 1a1 .. a. kaan die Haake 
ait daa Taatea l ... I ·~~••••• verden. 

Ta•te l •.• aufVIr&8 
Taste 2 ... a,vlrta 

•Die Farben entapre header alttlerea Stelluna 
dee lontra•tpeaela. 

~Mach OberprUfuna der Haske die STEP-Taate drUcken • 
Die Haake der letaten Huaterauaaer ie Block er­acheint. 





) 











~~411111 BLOCK LOSCHEN ( BI..OCKHENU 3) ~~ ..... 

• ~ohlwcl~e 1$t ~s mbgl~ch, ~lnL ln " cht te 8 Bl c ke z.u lo'Jchen. •w rden Bl~cke elosch~, blc1b~n 41e H~aterd ten u 

81 lo: Pros:ram 

t 1 1< ufb u 

81 k 1oschen 

- Block lose hen -
11 c• ., "••t•ranae-l leth~ftaehJ ........ , ... llo,~• 16 4 

I , 6Q 

2 2 aJ • 4 

~l 4 1:?0 
4 120 

"' I €0 
6 J 78 

J 116 4 

1 116 
auf~o~arts 

Dies~ Anze1ge gibt an, daO 
weitere Blocke gesp~ichcrt 
sind. T ste 1 drucken, um 

L • 

welter~ Blocknuomern zu erholten. 

- Bl ock loschen -

Bl ocknr. • 3 

OK~ 1 :ja 2:nein 3:kle1n 

@ 

Pro rBIII!I 1 
TfP-Taat 

3 ) • (STEP) 

vfll 

• ~echselt der Bllds hrta nl~ t z 
Has~e. Slnd ~ ln Bl<:.cke 1• D c 

D1c U stung ~er e pe:a.cbertl!n Bl rsc "' 

Cesa•tbloc zahl 

Hlt den Cursor-Ta5ten en 81 c: au v_ 
der gelbscht werrlen soli. 

• soll en alle Bloc:ke geltischt werden, ~en C rser 
zur Anz.eige 'An~abl der &locke' br1 gen. 

Diesc Ze1chen verden auf Seite 71 P nkt 
erkllsrt. 

STEP-Taste dr cken. 

( STEP ) 

Der Bildschlr= zeigt d1e gev3blt 

• Der gcsa te Block 1• lberbl1ck .•• 

er 

G)Test~ J drucken. Die Husterf~l enaaske 
C'fSCh tnt. 

,.-, Ist der Block hl>her als .!00 Ruh n 
· den tosten 1 0 er z d1e Huster( 1 

•aske nnch oten oder unten vers 
~STEP-Test drue en. Di ltnks S 

ttask crsche1nt. 

• Ist die Bloc nuiJ f'r ricbll • Ta,.t 
Der Bloc ward geloscht und dos Bl ~k 
schctnt. 

~ er ewe hs~lt ~ • Soll dl Bl~c~nu•• 
H Le unter u k 2 dru ~en. ~l 35~ 



DIS ITTBI-PROGRAHM (HAUPTMENO 3) 

Pretr ... , ••• ••• leupt•e"u weblea, u• Hueter auf etoe• Bxternepeicher 

•• at ~era oder •o• dort ebaur~fen. •••u It• AaleitaRI de• l•ternepeich•r• beachten. 
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J>RUCK- PROGRAMM (HAUPTMENU 4) 

• ""hliiL>l f' t t (' mugll(.la, Huot:c:r ud 

1• ('ompu~cr Fac hhaodl.ll uls Souder ·ut. 
r Ill ck llatt-
1 r Nl lllt h, .. .l'UGru " n, 

"' lht mJlfChlt:n dle V~Hwenl.lung cine 9P.OJH R-H~~~ldr c~ er 11. 

Drucker 

- Druck-Programm -
"'u ltt ('las< I·• n 

"' Blot l Ret hen ... I 1 E:O 
1. 2 6"2 
3 1 12~ . 
<I I 120 X 

001 4C JliiJI 
001 46 82121 
904 10 4613•' 
90fJ 2(' J0!4 
906 52 &il(AJ X 

l:ourwart.s l 
... 

Diose Anzelgl• gJ bl an. dall 
W~ttcr~ Blbc~e/Muster ge­
Gp~icherL sind. TasLc I 
dr~cken, um wc1tere Blbcke/ 
~u&tcr ob?.uru{cn, 

.... "' 
.., v v .., 

" " " 
..., .., 

"' " v v v v 

"' ..... " " 
..., v 

" "' ..... ..... .... ..... 

148 

• s., S< h 111.' fJ 11 < 1 d""" Or c~l.'r n 

LesPn Ste dos Atlelt 
(LJ S I J nB b -ell de Lr c. to tell Ste dtrl H Blc -1'" u Jr.et dur ' 

oos. r p;~ter u 1 n tr it c 

~ Verb1nden St~ belde G er te a!t d~• brurker~ab 1 

~Scholten St~ betde o~rote eln, 

Papier-Format 
W~hlen Sle des p ~rucker. ap1er-F r~at ent•pr~ct~nd l~r~• 

• Die Druc,kgro sr (tn Has h~>n und Pt:'then' 1St 

abhongig von der v~rvend ten PapJ rRr ~ . 

• format 21 cc x 30 em 
(8" I( 12"1 

• form~t 38 ca J ~0 t• 
1'5- X. 12., 

t.O Mnsehen 80 Haschen 
• Auf betdcn Papiergrossen verden QB~l•al 45 

Zc1len (pro Se1te) gedruckt. 

CD 

@ 

Progromm 4 nus de~ Hauptmenu vahlen und 
STEP-Taste drucken 

( 4 I· ( STEP ) 

i.C 

Auf dem BJldschira ersche1nt die Llste aller in 
DSC gespetch~rLen B1ocke und Kuster. 
lh t den Cursor -Tosten { I den Blot"'tl as 
Huster sus~ hlcn, der des gedruckt verden ~oll. 

Dtesc Zelchen verden duf Seite 31 Punkt und 
Seite 71 Punkt ~ erklart • 
STEP-T~sle dru~ke~. 

( STEP ) 

• Ausdruek dcr ent-..orfeoen Huster 
Arboitsublouf: ~~ile 49 - 5Q Punkt 

Anleitungsl.>uC"h PPD-lltl 

• AtJsdru~k dr:r Bl<>ckdnt~n 
We1ter be1 runkt (l) dicser Sc1t 

Die Mustcrfolgen• .ke de~ Blo~kes er~ h 

o4'tfliesc M $ke> cntsprtC'ht dN 
dorst~11uns untcr Puokt 
Of Ahg ben aur Mnsk£' S ~l 
• Wud dcr nchtlgt> 1\l(l k n 
druc~.n. W 1tor b~i ~un~t 

e Sotl drr Dlnck g w chs ll 
dru(k<'ll. Ole M,8'M.t! unt.~l 

14. 





It• latvurf oder di• 8earbe1tuaa eiae• N.ate 
abaeechloeeen. Mlt Proar••• I ••• 4ea 1 lfe-.a 
lntvurf beenden. (Hill•••nu Proar••• 

Ole He•o-21na•be etnea Muater• lsl dn:. a 
Mit Proa ra- 1 dea Hilfaaeaoa dle !1 a• e 
(Hllfeaenu Proeraaa 1 Selle 46) 

~r alack let •tcht ••a•ecblo••en. Mit Prorra .. I 
••• ftilfaaenUe dl• Etaaabe beeaden. 
tlllf••••U Proara .. 1 S.it• 64) 





ueaera4ee &elhea&abl 

• M~taterert. 
1 (11abett J~~••r4 

• tt.aae .. felt: 
........ ltl 





I r.RMEI..DUNGEN/HINWEISE UNO DEREN r£11 ,a:. BEDRUTUNG/KORREKTURE 

dcr folgeodcn Fchlcrmcldunccn ernchcint ••• Eine · 

• FF.IILERHELDUNG 1 

••• f hlPrmeldunr. I ••• 
f• ••••• f•·~·R ~1ft t~lh• II 

(f•rbto~l• rr•ltwr) 

f ........ I 1\ I 1;1 W 

• Arbci tsmoskc 

Wei .. 

102·3·4 

• Verklein«'rt 

wetOc Ltnlcn 

Grund 

O~t d~n ~unt f rten 2 - 4 vurdcr. lnnPr 81 
~ln r ~cth •etr Farben ala erla.bt v rw de • 

Fehl er IJehc·bung 

• Die Husterert vird nieht geandert •• 
lDDte Fchlcrreshen not1er n. 
CDSTEP-Taste drucken. Die ArbeltsQaake ~r~c n • 
Q)otc we1Bgcrahmten Relh n ve1aen z vte e F5r~en .r. 

Die orroktur entsprechend der ~uaterart durchf~ .e 
{Ole w~i6en Linlen im Pr erame ~ ( Verkleinerte 
Hu stcrdarGtellung) aarkleren die fehlerrethe 
Im Beispiel sind die P.e1hen 2, '· i, 8 u d 
50 fehlerhoft. 

e Uie Husterort wiro geandert ••• 
(DHELP-Tastc drucken. Das Htlfs• n erschtL t 

~Ole Huaternrt •it dea Program~ 11 ~e H llf•~en~s 
ondern. Wurdc der fehler dad rch a1~ht bes 1tlgt. 
ersch~1nt die Fehleraeldung roeut, sobal~ daa 
Programm 1 des Hllfsmenus gev hlt w1rd. Die 
Hustc rart nochcala vie vor andcro. 

Oer ve!Oe Rahmen und die veiBen Llnien verden 
durch eincn der folgenden Arbettsgange ge­
lbsctn: 
• Loschcn von Husterteilen (H1lfsmenu 6) 
• HusLHabruf (H1l fsmenU 7) 
• Verselzcn des Husters (Hllfsoen'-' 9) 
• Andcrung des Eingobt'feldes (Hll fsmen lOJ 
• Dorch And erung der Husterort (Hilfsmenu ll) 

verden alle fehler korres1ert. 
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• FEHLERMELDUNG 3 

Der•• ledlevtuna lorrektur•n 

Pro ra~• 4 (Efngabe der Hemo-lnforruntlon) knnn 
V••h v!rwendtt w~rden, da der Husterau[bou/dic a~-
ntc t d•• Hustera nicht b~end~t iat. aabt'itung .... 

ll)STEP-Taste drurken. Das Huaterentwurt:smC'nu erst h lnt. 

~rH'gra•m 2 auswt~hlen. Hlt dem Curosr dos S<'wunschL<' 
Huster au~wtihlen. (Sette 31) 

Q>Progra•m J (Beenden des Husteraufbous) ou s d m 
Hilfs•enu wbhlen. (Seite 12) 

®(Erschetnt erneut eine Fehlermeldung, noc h dc r ent 
sp1 echenden Beschreibung vo1gehen . ) 

Erschetnt nach Punkt ~ dos Husterentvurfsmenu , 
erneut das Programm 4 fUr die Einsabe der Hemo­
lnfor•ation veblen. 

Craad 

Werden bei der Husterart 5 Eingaben in den S polt c n 
'Halter' oder 'Le.La.' durchgefUhrt, mull h1ermlt in 
der 1. Relhe begonnen verden. Dies ist bisher ni c ht 
er!olgt. 
(Grund fur diese Elngabe: An Hand der Eingabe in dcr 
1. Re&he von Spalte 'Halter'/'Le.La.' ~rkeonnt des 
DSC, daB mit Farbwechsler gearbeite Wlrd.) 

IDRethenzah1en notieren. Die ge~eiglen Reihen ent­
halten Eingaben 1n den Spalten 'Halter' oder 
'Le.La. '. (I• Beupiel: Re-S he 2 und 'i) 

(ZisTEP-Taste drucken. Die In!o-Haske erschei nt. 
~Wird des Huster •it FarbYechsler gestrickt, dte 

Daten fur die erste Reihe der Spalte 'Holter' 
programmteren. 
Wlrd das Huster ohne Farbvechsl~r gestrJ c kt, die 
Daten in den Spalten 'Halter' und 'Le.Ln.' 
lbachen. 



<DReihenr.ahlen notl~ren 01 
benottaen elne Halte b ~ ~~~etaten Relhen1. 4 hl• 
(1• Beieptel Relhe l~)est aauna fur den Varbve•ht 

CDSTEP-Taate drUck~n D\e lnfo Ka ~ 
(I Oi Ei .. ' - '"•• erse cHat 

e ngage in der Spalte 'Halter' fur d • e~ -
aprechenden Reihen e1naeben oder die He kl 
in der Spalte 'Le.la.' losc:hen ( ur veo~ erunaeft 
aabe niebt erforderl1ch iat'}. d •••! ~-

------------------------------
• FIBLJIMBLDUHG S 

Der aogl1che Yeruu ist dnaearenzt. (Oer 
Versat&drehartff ken~ u• •••t•al 2 Stufen be~eat wer~e~. 
Der Yereata kann ua - 2 Stufen zur 21naabe der Yorre~~• 
erfolaeo.) Der Versatz wurde uberac:hritten. 

CDRetbenaahlen notieren. Die aeaeittea lelhea 
enthalten in der Spalte '¥ersatz' etae 
StufenUberachreituna. (I• Betsplel lethe 5 ~•• 10 

CDSTEP-Taate drucken. Die lafo-Na.te er~belat. 
eDDie Einaaben fur den Veraata ta ••l•••taea leretcb 

tn den entsprechenden lei~ea korreal•,.•· 
Wird kein Versatz bea~tlat, kiaaea dleee It•&•"• 
•it de• Proar••• J des R1lfeaeo6s fir "••o-lie .. ~• 
aelHacht verden. (Sette 47) 



............ 

• FEHLERHELDUNG 7 

••• '•~leraeJdaaa 7 ••• 

... ..... , •• , •• e.,,,,,,. ••• ,.,,,,, 
&..tn• ••• ••• C.t•r a. '•UII-.4•1 
ehrprer" 

ITIP-Teere ••••••• 

D•re 

h l •o Oiitt•u stncl Gll'SltHt. Dlos 1(., 1111 ,. 11 , n jt_ I I t 
vi(' ,..t ,. ll tterlC', dC'rl."'n Eneqpc vcrbtoucht 1 l, 
d1trL fl dh i! 
au~geln 1 vtrd('ln. 

8 . 

lhc. Hu .. tcr unJ die Hloc:kdutcn J.;UnnC'n nnch dC'm Lu sc.h ~'n 
tU trn 0.1ten neu erstellt wcrd~n. 1st dl(~ 

Jrr B<', r rgll.' 01 cht ousr(.'ichend. kartn dns neue 11u 
Rottcr.~enr B 
stl'r nscht gespelchert werden. alter 1e ~or1e folgt 
uberrru{en: 

Q\Sr£f•-T ste drud:en. Die sestorten Dc•t.co wer d cn Gt.:l()sc~l 
~l'rogrn111m 1 nus dem Mustercnlwurfsmcnu "'·'hlcn 

nd do~ Eingobefeld best1mmen. Musterort und 
~eldgroOP 1st bel1ebis. Es muO J.;c)n Huster 
gezetc hnt't verden • 

\))IIJC Arbi.'Hsmaske erscheint. D1c liELP-Tostc 
druci.C'n. 

®Pas Husrcrrntwurfsmenu crsc.hcint. Das LlSC 
uusschaltcn. 

~E 1 n 1 ge Hfnuten warten und des DSC crneut Clrts cholt en. 
• Ersche1nt d1e Haske unter Punkt t21 auf 
~e1te ~ 1st die Batteric 1n Ordnung. 

• Erschc1nl die gletche Fehlermeldung crneut, 
1st d1e Dattene erschopft. Das Gerat 2:um 
Fochhan~el br1ngen und die Bntterie erncuern lossen. 

• Ersrhclnt e~nP andere Fehlermeldung, nnch 
entsprcchcnder Beschreibung vorgehcn. 

Gruad uad Feblerbehebuna 

Dos DSC oder Programmier£erat ist defrkt • 
r. fachhnndel uberprufen lassen. 
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e FIBLBIMILDUKG 9 

I • •• 

Dieae Pehleraelduaa eracbe1at bei Yerveadua1 eiaea 
Baternepeicbere. 
Daau die Anleituaa dee !ateraa,etcbera beecbten. 

Dieee Fehleraelduaa eracbetat bet Verwead... etaea 
lzternapetcbera. 
DaaD tta Aalaituaa 4•• lat•~••peic'•~• ~ .. c~taa. 









• RINVIIS 3 

• t J I 

Dieaer Hinw@(a erarheln 

UHuat~rfeldgroD@ (Kuat~r!r:e~ Ande; & 
•ten in den Spalt~n 'H 1 '• " ~r 

vurden Wt d • ter un~ 

zu Fehiern'sn4~:n"~:!~~!:l~:r~Be 
Z • B • : ~ L r n<! e 

(l)Dle Yerkletneruna dea Kuaterfeldes fuhrt E 

(2)~osc~ung der Daten in der palte 'Halter r 

F1~hlierfgr6Berunl des Husterfeldea f hrt ~. ~ 
e n or•atton in d 1 'L L • er et~ten Huaterr~l e 
e. 8 und der fol& .. nden 1 1 , 

Dadurch geht daa DSC Yon e1aeer f'~h~~fSpahe Hal e 
He•o-£lngabe tat fur das DSC Dlcht be;~!~ ,• s. 
~uf dee Bilds hir•. Erklaruaa Seite 31, Pu~~· .,e ae 
G)STEP-Taate drucken. Daa Kusterentwurfaaena 

erac.hetnt. 
(Z Progra•aa 4 wahl en. 
~Daten der Spalten 'Halter' und 1 - La • f•ft 

....::. • 1.: erpt" "'" 

Dieaer Hinveis erscheint sobald eta Block beende~ w r 
der Huster •it Versatz enthalt. 
Der Veraatz kann nur 1nnerhalb ! 2 Stufen Yerandert 
verden. Hehrere aufeinander folaende Veraa~z•uster 
aUaaen entsprechend angeal1chen werden. Die 
Ver•atz•uster des Blockes uberprufen. (DABEI AUf DI£ 
ANZAHL DER STRIClREIHEH DER HUSTER ACHTEH.} 
(DSTEP-Taste drucken. Des Block•enu erscbelat. 
(Z Zur Oberprufung der Versatzeinsaben Proara•• 4 

sus de• Husterentwurfs•enu wablen. 





(DZua Entvurf neuer Huster nicht aehr ben t 
Muster oder Blocke loschea. ate 

• Erache1nt dieser Hinveis bei Va~l des Progra•~es 1 
aus dea Blockaenu ... 

Der Speicher des DSC 1st erschopft. Es kann ke1n ae es 
Huster oder ke1n neuer Block e~naeaeben bzv. e1a be­
stehendea Einaabefeld ~erao8ert verden. Mit 4e• Pr?­
sr••• 2 des Huaterentvurfaenaa kana aearbettet verde~ . 
Bl6cke hingegen konnen aar te1lveise bearbe1tet werdea. 

(DSTEP-Taste drucken. Das Blockaenu erscbeint. 
CDZua Entvurf neuer Blocke a~cht aebr beaotl&te 

Huster oder Blocke loscben. 



aiebt •era~alert verdea ••• 

ltc•t b'Ditlate lwat~ ... F allele Jlechen. 
(l•tl. lt•ae-.fel4er werklatae~D) 

aaob ••~•,ceclealer l~o~tuaa •o~atbea. -----~- •t·.-.·~ltf!!._l,..WJraa. loltt •••c:•a • 

jj~~~~~==~ ~··-"-iiC . .,l ...... 'eiiiici;t::r •• au• ..._.,.r us.c~t.ea. 



nicht 

!• Sst ketn Pepler etnaelegt oder dl 

mPapter einlegen. 
~'on ltne'-Schalter betittaen, dealt dl~ 'on 11 c'-Laepe 1 

Der Drucker ist nicht eingeschaltet oder ntrht eit dea c~ 

mosc und Drucker ausschalten. 
~Die Verbindung des DSC mit dem Dru~k~r ~berprufen. 
~DSC und Drucker einschalten. 
@)'on line' •• Drucker einschalt~n. 
~Druck erneut beginnen. 

ehte 

Die DlP-Schalter des Druckers sind nicht r1chtig eingestellt. 

) 

I I trt 

Entaprechend der Anleitung des Druckers dte DIP-Schalter 'Control Hode' oder 
'E•ulation Hode' auf Epson FX compatibel und den DIP-Schalter 'Auto Ltne feeJ' 
auf 'CR+LF' (oder 'v1th LF') stellen. 

-~-

•• 



too ''•'•uatern/Bt­
aenentvurfen CI•U• .. , 

lu~h•teben und 
lefalJD (._II• W) 

110&-eru•k•br 
(naaerecJat) 

-.=tervaetll' 
( ·•• .. ~techt) 
Y~Ar•tcvuaa 

VerlanaNuna 

~--~lf•l~launa 
(~w•a.J~!.C ht.) 
v~~r-~J~,•na c .......... n. 



a.BLOCI-PIOGIAMM (Seite ~2) 

2 

Blockaufbau hH• Hl 

Ll•tuna und 
Daratelluna der Blocke 

(lelte 111 

3 Block loacheo ts•n• 72 ' 

RAUPTMBNO 

3.DISIITTIN-PROGRA 

2 

3 

.. 

llllfa•enu 

8eend•n d~• Blo ~-Pr !'a••• 
t t. l!t-' 

2 Huster ehfua~n ., . ,. 
3 Hu•ter l• l'l'lclo: L • tu~" 

• 0 .. 

• Verk leinute !1 c~>-4ar&t .. llu 

5 Halterbest~••untt .. 
L 8 Strickbr~ltenbest1••u g 0 

L , Stopbest1••ung t • .. 

(Seite 73) 

a 

. " 






