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Cette machine a tricoter est destinée a I'usage domestique.

“CONSIGNES DE SECURITE IMPORTANTES”

Lors de I'utilisation d’un appareil électrique, il est impératif
de toujours observer les précautions élémentaires sui-
vantes:

Lire toutes les instructions avant d'utiliser F'appareil.

DAN G E R — Risques d'électrocution:

1. Un appareil électrique ne doit jamais étre laissé sans
surveillance lorsqu’il est branché. Toujours débrancher
I'appareil de la prise électrique immédiatement aprés usage
et avant nettoyage.

AVERTISSEMENT — Risques de

brilure, incendie, électrocution ou dommages corporels.

1. Ne pas laisser jouer les enfants avec la machine. Exercer
une surveillance permanente lorsque cette machine est
utilisée par des enfants ou a proximité de ceux-ci.

2. N'utiliser cette machine que pour {'usage auquel elle est
destinée, conformément au présent mode d’emploi. N’
utiliser que les accessoires préconisés par le fabricant dans
le présent mode d’emploi.

3. Ne jamais utiliser cette machine si le cordon ou la prise
secteur sont endommagsés, si la machine ne fonctionne pas
correctement, si elle est tombée ou a été endommagée ou si
elle est tombée dans |'eau. Rapporter la machine au
distributeur ou centre de maintenance agréé le plus proche
pour examen, réparation, réglage électrique ou mécanique.

4. Avant d'utiliser la machine s’assurer que les ouies de
ventilation sont exemptes de peluches, cheveux, morceaux
de tissu ou autres débris.

5. Ne jamais laisser tomber ou introduire d'objets dans les
ouvertures de la machine.

6. Ne pas utiliser a I'extérieur.

7. Ne pas utiliser dans une enceinte ol sont utilisés des
aérosols ou de I'oxygene.

8. Pour débrancher la machine, mettre tous les boutons de
commande hors service (position “0”) puis débrancher la
prise.

9. Pour débrancher la prise, ne pas tirer sur le cordon, saisir
la prise, pas le cordon.

“CONSERVER LES PRESENTES CONSIGNES DE SECURITE”




Voici comment vous devez ranger votre machine a tricoter dans sa mallette.

Repliez la poignée sur la chariot L.
Faites pression sur la touche de
dégagement de la poignée et remet-

Mettez la machine hors tension et
débranchez le bloc d'alimentation

cteur. .
secteur tez le chariot L dans la maliette de
ARR — MAR transport.
G

Bouton poussoir de mise sous tension

Bloc dalimentation
secteur

<vu de l'arriere de
la machine>

Soulevez le ressort et remettez ie
peigne de montage a sa place dans
le couvercle.

Rangez le dispositif de tension du
fil dans la mallette en suivant
I'ordre 1, 2, et 3 ci-dessous.

Rangez les rails d'extension dans
la mallette.

Desserrez les molettes et enlevez
la platine (avant-chariot} du chariot
K. Replacez la platine dans la
mallette a I'endroit prévu a cet
effet et immobilisez-le a V'aide du

ressort.
Avant-chariot
/

Repoussez toutes les aiguilles en
position A et repliez la poignée du
chariot K. Engagez le dispositif de
verrouillage du chariot dans |ori-
fice prévu a cet effet du coté effet.
gauche de la machine et immobili-
sez le chariot K comme indiqué
ci-dessous.

Dispositif de verrouillage
du chariot

Desserrez les brides de fixation de
la machine et remettez-les a leur
place avec les autres accessoires
dans le compartiment prévu a cet

Remettez e couvercle en place sur
la mallette comme indiqué ci-des-
sous. Lorsque la mallette est bien
fermée, abaissez et bloquez les
deux fermoirs situés de part et
d’'autre de la poignée.




Placez votre machine a tricoter sur
une table bien stable, veillez a ce
que la poignée de la mallette de
transport soit positionnée comme
indiqué sur l'itlustration ci-dessous.
Ouvrez les deux fermoirs de la
mallette.

Soulevez le couvercle de la mallette
en le tirant vers vous.

Sortez du compartiment Accesso-
ires les deux brides de fixation de la
machine sur la table.

Immobilisez la machine sur la table
a l'aide des deux brides.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\m

N

Bride de fixation
sur la table

Disposttif de verrou-
illage du chariot

Desserrez la molette et enlevez le
dispositif de verrouillage du chariot.

Molette

ortez 'avant-chariot du couvercle
de la mallette.

Vissez |'avant-chariot sur le chariot
K.

Avant-chariot

Sortez le dispositif de tension du fil
du couvercle de la mallette.

Relevez le guide frontal aussi loin
qu’il peut aller dans le sens indiqué
par la fleche ci-dessous.

Faites pivoter les deux tringles
métalliques jusqu’ a encliquetage.

Tringles métalliques

emontez le guide-fil arriére. Engagez
I'extrémité de la tige dans !"orifice prévu
a cet effet a l'arriere de la machine.

Guide-fil
arriére

Tige

Orifice

Sortez les rails d’extension de la
mallette.

Engagez les rails d’extension dans
les orifices prévus a cet effet aux
deux extrémités de la machine.

I 2 marhing acef maintanant nrato 3 famctiammoy

Mettez la machine hors tension et
raccordez une extrémité du bloc
d'alimentation secteur a la machine
et I'autre a la prise murale. Mettez
la machine sous tension. Si vous
ne devez effectuer ni program-
mation ni tricotage de motifs (c’est
a dire lorsque vous n’utilisez que le
point jersey) il n‘est pas nécessaire
de brancher la machine.

‘——‘MAR
4 &
Bouton Poussoir de mise sous tension
Panneau de

Bloc d'alimentation

¥’
secteur




ACCESSOIRES

Catalogue des motifs
“STITCH WORLD” “STITCH WORLD II” Bloc de feuilles de dessin

Dispositif de ten-
sion du fil (Reportez-
vous a la page 5) Chariot L

{(Reportez-vous a la page 63)

Peigne de montage
(Reportez-vous a la
page 7)

Rails d'extension L = S s ‘)x

Crochet simple

Brides de fixation

Crochet a clapet

Poincons de transfert

= { )\
. —_ Cire (dans la boite)
o (Reportez-vous a la page 5)
= D Burette d'huile

in

Poussoir d'aiguilles Poids de lisiére
(Reportez-vous a la page 7) Brosse

]
I

D

Fil de montage

= S ———————

Aiguille & tapisser

Bloc d'alimentation secteur
Utiliser exclusivement ce
bloc d'alimentation avec la
machine

e
Dispositif de verrouillage du chariot

Aiguilles de rechange

e b |]




MACHINE

" Repére de retour

Vous devez placer le chariot K au-dela du
repere de retour gauche ou droit avant
d'exécuter le premier rang de tricotage de
motifs.

—— Compartiment Accessoires
Support d’'accessoires ——

Compteur de rangs (Reportez-vous & la page 7)
Orifice pour le montage du
dispositif de tension du fil

— Déclencheur du
compteur de rangs

Panneau de commande
(Reportez-vous a la page 12)

Repere de retour

|

(680

@R TD) &7

Positions des aiguilles
{(Reportez-vous a la
page 7)

Rail arriére

Avant-fonture

Indicateur de position des aiguilles

Fonture
Aiguille
Crochet Tige Talon Queue -
Clapet
/l

CHARIOTK

Logement du cable

d'interface
Connectrez ici par le cable
d'interface le lecteur de
disquettes en option.

logement.
E\,l\leOI'Tlﬁ\i]lisez pas pour (Reportez-vous a
4
connecter le Ln la page 45)

dispositif de
Programmation
de motifs.

Logement de la car-
touche
Insérez la cartouche
en option ou la car-
touche PPD dans ce

Doigt du guide-patron

Placez ce doigt en position de travail lorsque

vous utilisez le guide-patron (option)

Levier de dégagement des
touches de sélection des
cames (Reportez-vous a la
page 8)

Doigt du compteur de rangs
(Reportez-vous a la page 7)

Bouton du variateur (Reportez-vous a
la page 9)

Disque de serrage des mailles
(Reportez-vous a la page 8)

Levier de la came Guide-fi
de maintien
(Reportez-vous a
la page 8}

Levier de Guide-fil

Avant-chariot

Brosses pour tricotage de motifs tissés

Touche pour tricotage de motifs tissés
(Reportez-vous a la page 8)

Guide A — Fil principal

Guide B — Second fil {(contraste) pour
tricotage fantaisie ou tricotage
de motifs en dentelle filée



¢ Enfilage du fil de contraste
MOTIF FANTAISIE

MOTIF EN DENTELLE FILEE

W N
Fil de con-
traste
Fil principal
L Tringle métallique ) U Fil de contraste‘—/{ Tringle métallique y

Faites passer le fil de contraste dans le dispositif de tension du
fil de gauche, sans oublier de le faire passer dans la partie la
plus courte de la tringle métallique.

—

Fil 1
{fil principal)

Fil 2
(Fil de trame ou
fit de vanisage)

(. /

Faites passer le fil de contraste trés fin dans le dispositif de
tension du fil de gauche. Faites passer le fil principal dans la
partie la plus courte de la tringle métallique.

& Tournez le disque de serrage (gauche et droit) vers la droite.

TRICOTAGE DE MOTIFS A MAILLES RAMASSEES/GLISSEES ET EN PLUSIEURS COULEURS, TISSES, VANISES OU A MAILLES RAMASSEES VANISEES
N

p

® | ors du tricotage d’un motif tissé,
lorsque le fil de trame est assez
gros, ou si le fil ne se déroule pas
régulierement, réglez la bague
de serrage et le disque de serrage
du chariot K afin d’obtenir des
mailles plus laches.

Faites passer le fil 2 (fil de trame ou fil de vanisage) dans le
dispositif de tension du fil gauche.

® Préparation du fil

Si c’est la premiére fois que vous utilisez
une machine a tricoter, nous vous con-
seillons de commencer avec du fil neuf.
Choisissez un fil/une laine lisse et de
bonne qualité.

Evitez les fils/laines pelucheux et de

Ces fils peuvent étre utilisés
directement, sans avoir a étre
rebobinés.

& Si la pelote est ronde, tirez le
fil a partir du centre. Si la
pelote est conique, tirez le fil &
nartir de la face externe.

médiocre qualité, plus difficiles a tricoter.

Ces fils doivent étre rebobinés au moyen d’'un porte-
écheveau (axe Skein) et d’'une bobineuse.

~— J
Comment ré-embobiner du fil? 3
Lfa por?e-échtleveafj et la bobineu%e sont Bobineuse
disponibles séparément. :
Porte-écheveau
(axe Skein) )
L ! )
4 N\ 4 ™\
if |
\ )
§ | /\ oL J

e T e Tl M e e Ay vt A i vl AatrA valAR I AN T AAr
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¢ ACCESSOIRES

1. DISPOSITIF DE TENSION DU FIL
® Enfilage de la laine ou du fil

Déroulez le fil de laine de la pelote et
faites-le passer par le guide-fil arriére;
le fil doit glisser dans l'ceilleton du
guide-fil.

Faites passer le fil de laine sous l'ergot
et entre les deux bagues de serrage.
Maintenez le fil comme indiqué ci-
dessus et tirez-le vers vous jusqu’a ce
qu’il passe sous l'ergot.

h =
( By Tringle métallique
Support du f {J
bloc de cire y @@ -
R
D) <
i
/Guide‘
fil avant
< D,

Enfilez maintenant le fil dans le guide-fil
avant.

Faites passer le fil dans I'ceilleton de la
tringle métallique.

J

Coincez le fil sous le serre-fil.

Faites tourner le disque de serrage en
positionnant le repére sur la valeur qui
correspond a la grosseur du fil.

Pour du fil moyen, réglez

comme indiqué .............. > <
Pour du fil plus fin, augmentez

la tension en tournant vers le
signeplus .....coieiniiiins >+
Pour du fil plus gros, diminuez

la tension en tournant vers le
signemoins .......... P > -

Au moment de commencer a tricoter,

placez la cire que vous trouverez dans le

compartiment Accessoires sur le

support prévu a cet effet. La cire aide le

fil a bien glisser, sans tension indue.

& Vous devez utiliser la cire pour le
tricotage de motifs en dentelle vérita-
ble ou en dentelle fine.




e CHARIOT K

1. DISQUE DE SERRAGE DES MAILLES

(oot . , . A
Ce disque comporte des graduations de 0 a 10; chaque intervalle est subdivisé en trois parties. Ce disque vous permet de
modifier la taille des mailles et la tension du fil. A la graduation O correspond la tension la plus forte, c’est a dire la maille la plus
petite; & la graduation 10 correspond la tension la plus lache, c’est a dire la maille la plus grande. I vous appartient de régler le
disque de serrage des mailles sur une valeur comprise entre O et 10, en fonction du titre et du type de fil utilisé.

_ Valeur recommandée pour le Etant donné qu’il existe un gra?d_ nombre de fils dlfferer'\ts,
Type de fil serrage des mailles nous ne pouvons pas vous préciser sur quelle graduation
— régler le disque de serrage. |l vous appartient de repérer la
Fil trés fin 0— 3 valeur qui conviendra le mieux en tricotant des échantillons.
Fil fin 3— 5 Les valeurs données dans le tableau ci-contre ne constituent
. donc qu’une référence.
Fil moyen 4— 6 q
Gros fil 7—10 * Pour les fils tres h
* Trés gros fil 4 — B* fins ou trés gros,
servez-vous d'une AN
1 1 q % Y
?T:gélrtléeds,u;g:g; Olu VY LNV - — Position A
u iguil- ) 3y B B B .
le sur trois. “—" Position B
| J/
\. J
Agissez sur les touches de sélection des cames en fonction du type de motif a tricoter.
~

~

MOTIF A MAILLES RAMASSEES
Appuyez simultanément sur les
deux touches de gauche.

(JETE)
<QTUCK >

MOTIF A MAILLES GLISSEES/
TRICOTAGE INTARSIA
Appuyez simultanément sur

les deux touches de droite.

[INTAR HORS TRAVAIL}
</INTAR p>

PART [—

MOTIF FANTAISIE
Appuyez uniqguement sur la
touche du milieu (-MC...

Motifs a plusieurs couleurs)

"”mwmmm‘[\/ﬂ’ﬂmm““

MOTIF EN DENTELLE FILEE
Appuyez simultanément sur les
deux touches médianes (haute
et basse) (=L...Dentelle filée)

ey

_

& Ne mancsuvrez jamais le chariot K si vous avez enfoncé les deux touches L (haute et basse) et I'une des touches Tuck
{mailles ramassées) ou Part (tricotage partiel).

3. LEVIER DE DEGAGEMENT DES
TOUCHES DE SELECTION DES CAMES

4. CURSEUR DE POSITIONNEMENT DE
LA CAME DE MAINTIEN

( - z 7 . -
Pour libérer les touches de sélection des cames, faites )
glisser ce levier de dégagement vers la droite.

PLAIN
RAPPEL)

§

S

Autres

~

Tricotage Intarsia

Tricotage partiel (sauf tricotage Intarsia)
(H....position de maintien)

5. TOUCHES POUR EFFET DE TISSAGE (Avant-chariot)

(" MOTIF TISSE

brosses qui provo-
quent I'effet de
tissage.

=1

Placez les deux touches en position
W.-T. pour mettre en fonction les

~

deux touches en

ses.

~
Dans tous les autres cas, placez ces

inhiber le fonctionnement des bros-

~
position N pour




2. POIDS DE LISIERE

r

Ces poids assurent une bonne tension du tricot et évitent qu’il ne remonte pendant le travail.

® Suspendez des poids de lisiére sur le peigne de montage
en veillanta ce que le tricot reste bien horizontal.

( AN |

JINTRITITIVER)

.

¢ Siles bords du tricot ne sont pas parfaitement verticaux,
suspendez des poids de lisiére aux deux bords du tricot.

r )

AR

3. PEIGNE DE MONTAGE

Ve

Le peigne de montage se présente en deux parties qui
comportent respectivement 140 et 60 aiguilles, soit au
total 200 aiguilles. Pour raccourcir la longueur du peigne,
il suffit de séparer les deux parties en enlevant la plaque
de liaison.

® 140 mailles

Plaque de liaison

L,

® 60 mailles

)

™ ® Avec un peigne de mon-
tage de 140 ou 60 aiguil-
les.

CUtilisation de la plaque de liaison

AAAAAAA.

-
JIHHHH
. T

AAAAAAANAA

——
[—
—
——

Servez-vous de la plaque
de liaison comme d'un
serre-fil en I'immobilisant
a I'extrémité du peigne.

® Avec un peigne de mon-
tage de 200 aiguilles.

Servez-vous .de la plaque
de liaison pour réunir les
deux parties du peigne de
montage.

Plaque de liaison
\Z J

* MACHINE
1. POSITIONS DES AIGUILLES

(.

~

Vous allez repérer des deux cotés de la fonture les lettres A, B, D et E. (" 3 s )
A
A— Position de repos des aiguilles (I'aiguille ne travaille pas). is ®
B— Position de travail cette position correspond a un tricotage standard. fo
D— Position de travail supérieure. Les aiguilles sélectionnées sont amenées e @
sur cette position par les chariots K ou L, lorsque vous tricotez des motifs. ° ° °
E— Position d'attente. Dans cette position, les aiguilles ne tricotent pas lorsque ﬁ‘ﬁ F E H‘ H —
le levier de la came de maintien est en position H. °®
Elle permet la mise en forme du tricot (encolures, épaules, pinces, etc.). TTO T — =
& Lorsque vous rangez votre machine, ramenez toujours toutes les aiguilles en
position A, g y

2. COMPTEUR DE RANGS

-

Le compteur de rangs vous indique fe nombre de rangs
tricotés avec le chariot K. Lorsque vous désirez remettre le
compteur a zéro (000), tournez les molettes dans le sens
indiqué par les fléches.

® Doigt du compteur de rangs
Lorsque vous vous servez du compteur de rangs,
n’oubliez pas de placer le doigt du compteur en position
de travail.

Position de travail Position de repos




MAILLES SUR UN BO

Réglez le chariot K comme indiqué ci-dessus.

i . M ~
Réglez le disque de serrage .
des mailles en tenant compte POS'“?Q ?)i
de la grosseur du fil utilisé P
S Bouton du sl
variateur N
S
N
Levier de Touches de \\ L{\l\\L\\%\l\\\\’M
commande sélection /\g{\\‘,{\‘&\[’\ \fn" P
de lacame des cames \‘\N\Mﬂ
de maintien {RAPPEL) . ot )
{N) En utilisant le bord plat du poussoir d’aiguilles 1/1, tirez les
L Touches de sélection du motif tissé (N) ) aiguilles en position B en centrant le repére O sur l'indicateur

de position des aiguilles.

L

Levier du guide-fil

\. S

Déplacez le chariot K sur la fonture autant de fois que
nécessaire pour bien aligner les aiguilles et laissez moment-
anément le chariot K & I'extrémité droite de la fonture. Avec le
poussoir d‘aiguilles 1/1, ramenez une aiguille sur deux en
position A.

Ouvrez le guide-filt A en repoussant vers la gauche le levier
d’ouverture du guide-fil.

~

. J

./

Retirez le fil du serre-fil et faites-le passer dans le guide-fil A.
En tenant de la main gauche I'extrémite du fil, refermez le
levier du guide-fil.

Tout en maintenant le fil légérement tendu, déplacez lente-
ment le chariot K vers la gauche. Dés que vous avez senti les
aiguilles saisir le fil, vous pouvez relacher I'extrémité du fil.

-

' P
- 1 ®
O,
_J \_ )

@ Sortez le peigne de montage de la malletie et choisissez la
longueur en fonction du nombre d'aiguilles sélectionnées.

@ Maintenez le peigne de montage comme indiqué sur
Fillustration ci-dessus, de fagon que les crochets du peigne

Tirez le fil dans les crochets des aiguilles comme indiqué sur
I'illustration ci-dessus.



6. BOUTON DU VARIATEUR

-

CR@

............. Placez le bouton sur cette position pour exécuter des points de jersey, des
motifs en dentelle et du tricot Intarsia.

KC (D) .........

Ces modes sont utilisés pour tricoter des motifs tels que mailles
KC D ..

ramassées, mailles glissées, motif tissé motif en dentelle tissée, etc.

* Durant le tricotage du motif les aiguilles sont automatiquement placées
en position B ou D en fonction du motif.

KC@) ... Les aiguilles externes sont amenées en position D a chaque

rang, et les données de programmation de motif ne sont pas
prises en compte.

Ex. données de programmation de motif

BULLBRILBLRLE . postons

"y, !

L [\ . Position D

KC (1) ..... Les aiguilles externes sont amenées en position B ou D en
fonction des données de programmation de motif.

Ex. données de programmation de motif

t
i
v

----- Position D

(é & lb | &(&' Position B

B3

I

& Voyez le tricotage selon des motifs aux pages 47 et 65 respectivement
lorsque vous placez le bouton en position KC (I) ou KC (I1).

CR .o, Placez le bouton sur cette position pour pouvoir dégager le chariot K de la
fonture.

& Lorsque vous placez le bouton du variateur sur la position N-L, vous
libérez automatiquement les touches de sélection des cames.




PROGRAMMATION DE MOTIFS

BOUTON POUS-
SOIR DE MISE
SOUS TENSION

TOUCHE “"CHARGE
(LOADY)Y”
(chargement)
TOUCHE "ENREG
(SAVE)”
(enregistrement)
TOUCHE "EXEC”
{exécution)
Utilisées pour transférer les données
entre la cartouche (option) et la machine
3 tricoter (Reportez-vous a la page 45).

—— TOUCHE "RANG(ROW)”
{(Reportez-vous a la page 2b)

TOUCHE "POINT

(STITCH)” — VOYANT "PRET(READY)"

(Reportez-vous 4 la —_ TOUCHE "MARCHE TOUCHE DE —

bage 25) (START)" DEPLACEMENT
VOYANTS —— (Reportezvous a la page VERS LE HAUT

— AFFICHEUR D'OPERATIONS 22)

DE PROGRAM- __TOUCHE "M” TOUCHE DE
MATION ‘ (Reportez-vous ~ DEPLACEMENT

VOYANTS DE POSITION | (Reportez-vousa 4 la page 66) VERS LE BAS

(Lorsque vous appuyez la page 16)
sur la TOUCHE JAUNE,
le voyant JAUNE sallu-
me. Méme chose pour la

TOUCHE VERTE)

SELECTEUR(SELECTOR})
{(Reportez-vous a la page 15)

TOUCHE “COTES MC(MIC RIB})"
Utilisée pour le tricotage de motifs &
cotes & plusieurs couleurs (Reportez-
vous 4 la page 39).

L AFFICHEUR DU MEMOIRE(MEMO)

VOYANT “G”

COTES MC

e TOUCHE JAUNE

TOUCHES NUMERIQUES

S

)

7/ 8 9o CR
COCOCOC D

POSITION

PAS-A-PAS

DES AIGUILLES

f
1
|

AL

(LCCLLLLLELLLLLLLLLL
10 5 0 5 10

TOUCHE "PAS-A-PAS(STEP)”
TOUCHE DE POSITION

# TOUCHE VERTE

Touche jaune, Touche verte

TOUCHE “CR"
{Reportez-vous
a la page 72)

TOUCHE “CE”

CE

{pour effacer la derniére

entrée)

Ces touches servent & entrer les positions des motifs
sur la fonture. Notez que la moitié gauche de la
fonture est numérotée en jaune, la droite en vert.

& Lorsque vous utilisez le chariot G (option disponible
séparément), le voyant G indique que la machine est
préte a fonctionner avec le chariot G.



it

\.

Suspendez le peigne de montage sur les boucles et laissez-le
tomber doucement. Tirez le peigne doucement vers le bas.
Faites passer I'extrémité libre du fil derriére I'attache prévue a
cet effet sur le devant de la plaque de liaison des deux parties
du peigne.

Ramenez en position B les aiguilles que vous aviez placées en
position A lors de I'opération @ .

Déplacez le chariot K vers la droite, en maintenant le fil comme
indiqué sur I'illustration ci-dessus pour éviter la
formation de boucles.

~— Avant de déplacer le chariot K

e \/érifiez les points suivants

T
g T | || st U

Assurez-vous que le chariot K {ou le chariot L) va bien au-
dela des derniéres mailles du tricot, avant de le faire revenir
dans 'autre sens. A la fin d’'un rang, vous devez entendre un
léger déclic.

Attention a ne pas déplacer le chariot K trop loin au-dela des
bords du tricot.

Une fois terminé le montage des mailles, continuez a déplacer le chariot K dans un sens et dans I'autre.

Ce type de tricotage porte le nom de “maille jersey”.
Envers et endroit

e Au moment de coudre le vétement, vous pouvez choisir pour envers et pour endroit le type de maille (jersey ou maille

retournée) que vous préférez.

s

N

Endroit-

Envers

® Endroit (jersey) ® Envers (maille retournée)

-

Encoche )

. J

Retirez les poids de lisiere. Retirez le fil du guide-fil “A” et
immobilisez-le en le faisant passer dans I'encoche prévue a cet
effet sur le bord de la machine.

Pour dégager le tricot, repoussez lentement le chariot K (sans
fil) le long de la fonture, tout en soutenant le tricot de l'autre
main.

& FEtant donné que le tricot n'est pas fini, les derniéres



PROGRAMMER consiste a indiquer & l'ordinateur quelles fonctions vous désirez faire exécuter a la machine.

La mémoire de l'ordinateur contient 615 de motifs de mailles différents. Pour tricoter I'un d’entre eux, il vous suffit de le
commander a |‘ordinateur.

Si vous désirez concevoir votre propre motif, vous devez le mettre en mémoire dans l'ordinateur.

(Vous pouvez également I'effacer lorsque vous n’en avez pius besoin).

Afin de tirer le meilleur parti de votre machine a tricoter, prenez le temps nécessaire pour étudier les fonctions de I'ordinateur.

N
Pour que votre machine tricote une motif
particulier, vous devez entrer les informations Let trUOUtf, ';jCEleSE_"
est tric
correspondantes au moyen du programme e i otre
des motifs. Reportez-vous a la page 15. travail.
J
B
Cette programmation ordonne a la machine Le broqramme
de vous rappeler quand vous devez changer ot Vougmcﬁque qu-
de couleur de fil, quelle position du levier de and changer de
permutation dentelle véritable/dentelle fine marron couleur de fil.
ili - 3 age 23.
utiliser, etc. Reportez-vous a la page rouge
\ Y
N
Lorsque vous désirez entrer votre propre
motif, utilisez la touche ENTREE. (Vous
pouvez également le supprimer)
Reportez-vous a la page 25.
Voici mon motif
personnel.
J
( )
Utilisez le programme de vérification pour
vous assurer que vous avez entré toutes les
informations correctement.
Reportez-vous a la page 29.
Votre motif est-il correcte-
ment enregistré ?
. S




TOUCHES "DONNEES” (Reportez-vous 4 la page 26)

@ TOUCHE NOIRE
O TOUCHE BLANCHE

—— 4 TOUCHE DE DEPLACEMENT VERS LA GAUCHE
» TOUCHE DE DEPLACEMENT VERS LA DROITE

—— TOUCHE "ENTREE(INPUT)"
Utilisée pour la PROGRAMMATION (Reportez-vous a la page 25)

l— VOYANTS "DONNEES”

]2 Js Jajs je 7 18 Jo Jo |

. ENTREE VERIFICATION MEMOIRE
COCHO \c Ye(C D e -

' ((tupm

J3 variation C__) C_) L_kC_/

o\ oX o5 QEQREF eX oF
O O O O O O

TOUCHES DE VARIATION
{Reportez-vous & la page 31)
1. TOUCHE INVERSION
2. TOUCHE ROTATION
3. TOUCHE DOUBLE LARGEUR
4. TOUCHE DOUBLE LONGUEUR
5. TOUCHE REFLEXION
6. TOUCHE RENVERSEMENT
7. TOUCHE NEGATIF

TOUCHE "VERIFICATION(CHECK)"”
Utilisée pour VERIFIER LA PROGRAMMATION
(Reportez-vous a la page 29).

TOUCHE "MEMOIRE{MEMO})” _
Utilisée pour programmer les informations du Mémo
(Reportez-vous & la page 23).

TOUCHE “C”
Utilisée pour effacer les données Mémo, vos motifs
originaux et la mémoire de la touche M.

TOUCHE DU SIGNAL SONORE
Utilisée pour vérifier les données de programmation
de motif au moyen du SIGNAL SONORE
(Reportez-vous 3 la page 29).



3. VOYANTS D’OPERATION DE PROGRAMMATION

Pour passer d’une opération de programmation 3 une autre, appuyez sur la touche PAS-A-PAS, regardez le voyant correspondant
et répondez a la question que vous pose la machine avant d’appuyer de nouveau sur la touche PAS-A-PAS pour passer &

I'opération suivante.

N 3
VOYANTS D’OPERATION DE PROGRAMMATION
M.NO
1. Voyant de numéro du motif
2-(2) 2. Voyant d’encadrement du motif {utilisé uniquement avec le SELECTEUR en
position 1)
2-(1) Rang du bas du motif
2-(2) ... Rang du haut du motif
2-(3) 2-(4) 2-(3) . Extrémité gauche du motif
2-(4) ... Extrémité droite du motif
2-(1)
3 3. Voyant de position de la premiere aiguille
——— 4. Voyant de largeur du motif (utilisé uniquement avec le SELECTEUR en
position II)
4-(1) ... Aiguille externe gauche du motif
4-(1) 4-(2) 4-(2) ... Aiguille externe droite du motif
| |
\. J
Lorsque le voyant PRET est allumé, appuyez sur la touche PAS-A-PAS. Le voyant PRET s'éteint et le voyant M. NO. s‘allume.
@ VOYANT M. NO. (Voyant de numéro du motif)
~
_J
e Les numéros de motif suivants peuvent étre programmés dans votre ( p

machine.

Pour programmer I'un des 5565 motifs pré-enregistrés du

1 a 555
catalogue des motifs “Stitch World".

8012860 Pour programmer I'un des 60 motifs pré-enregistrés du
catalogue des motifs “Stitch World 11".

701 Permet d’imprimer le mot “brother”.

703 Galon a mailles ramassées a double bord

Placez les aiguilles 5 jaune a 6 verte en position B. Ramenez-
les aiguilles n° 1 et 2 jaunes et 2 et 3 vertes en position A
Montez les mailles sur les aiguilles restantes. Faites glisser le
chariot K au-dela du repére de retour puis placez le bouton du
variateur en position KC (II). Tricotez de gauche a droite.
Enfoncez les deux touches TUCK (JETE) et tricotez le galon.

901 a(998) Pour la programmation de vos propres motifs (Reportez-vous a

la page 25)

L

<Ex.> Motif n®100 de STITCH WORLD

100 ———Numéro du motif

-

INERRES]

BN

Nombre de rangs

INEBEA!
NN

T L

NNRNNNNRD GO 6O L WA A A

DI I IV 0
O A
) O O 0 I

I

Nombre de mailles

Le numéro du fil de contraste est indiqué
sur l"afficheur du Mémo.




Vous allez utiliser les fonctions suivantes pour programmer votre machine pour tricoter des motifs. Aprés avoir lu entierement
tous les paragraphes, vous trouverez un guide de la programmation de base et de la programmation des motifs en page 20.

1. SELECTEUR

Le panneau de commande comporte un sélecteur a deux touches (touches “SELECTEUR I et 11").

Pour commencer, vous devez choisir entre la position 1 et la position II du sélecteur.

¢ SELECTEURT ........uue.ee.

( Motif en continu

N

Tricotage en continu d’un motif, utilisant celui-ci dans sa totalité.

¢ SELECTEUR 11 ................... Tricotage de motifs ou tricotage de motif en continu utilisant une partie

seulement d'un motif.

Le vétement peut comporter 9 zone de motifs au maximum.

Et vous pouvez utiliser des motifs différents dans chaque zone.

& Toutefois, le nombre de rangs des motifs 2 4 9 est réglé automatiguement, égal & celui

du motif 1.

<Ex.> Tricotage d'un
motif unigue

<Ex> Le méme motif tricoté a
deux endroits différents.

Motif 1 Motif 2

<Ex.> Deux motifs différents
tricotés a deux endroits
différents.

Motif 1 Motif 2

} . . )
<Ex.> Motif en continu utilisant
une partie d'un motif.

2 . TOUCHES DE VARIATION

Les touches de VARIATION vous permettent de modifier
votre motif. (Reportez-vous a la page 31).




® VOYANTS DE POSITION DE LA PREMIERE AIGUILLE

Ces voyants servent au réglage de la POSITION DE LA PREMIERE AIGUILLE (la maille de gauche du motif
sélectionné).
Entrez les données au moyen de la touche POSITION DE L'AIGUILLE et des touches numériques.

100

Qu’est-ce que la position de la premiére aiguille ...

Nous devons d’abord comprendre comment un motif est positionné sur ie
tricot.

Prenons le motif 100 du catalogue STITCH WORLD, c’est a dire le motif aux
cerises.

Voici comment le machine voit le motif, sous forme graphique.

La premiére colonne de mailles du motif (marquée d’une fleche sur notre
dessin) est celle que nous devons identifier.

Lors du tricotage du motif, chaque maitle a sa propre aiguille.

L'aiguille qui correspond & cette premiére maille du motif est appelée
position de la premiére aiguille.

IARNENEEI

PMOPNONNORNONOOROOWWODMADADAD

L
I
LT

-

Position de la premiére aiguille

(Nota: Position des aiguilles A
Si vous regardez la bande numérotée située en dessous des ~ jaune 1 vert 1 0
aiguilles de la machine, vous voyez que le c6té gauche est -
numéroté en jaune, et le coté droit en vert. ‘ -

Ceci a pour but de permettre a |'ordinateur de distinguer les
deux aiguilles qui portent le méme numéro. Par exemple, LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
I'aiguille n°10 de droite (10 verte) et l'aiguille n°10 de 15 10 5 0 5 10 15

L gauche (10 jaune).

J

La position de la premiére aiguille d’'un motif en continu est réglée automatiquement pour que le motif soit centré sur fa fonture,
puis répété a partir de cette position.

® Lorsqu’un motif se compose d’un nombre pair de mailles, la
moitié des mailles du motif central se trouve & gauche du
‘0" et I'autre moitié a droite.

® [ orsqu’un motif se compose d’'un nombre impair de mailles,
la maille centrale est automatiquement placée sur l'aiguille
n°1 verte (V 1).

(<Ex>la position de la premiére aiguille de ce motif est réglée
automatiquement a I'aiguille n°10 jaune (J 10).

LLLLLLLLLLLLLLLL1LOLLLOLL%LLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

20 mailles

(<Ex> La position de la premiére aiguille de ce motif est
automatiquement réglée sur laiguille n°7 jaune (J 7).

LLLLLLLLLl;LUél;LLLLLLLLLL

R ettt []

—————

\. J

L 15 mailles |

 Vous pouvez modifier la position de la premiére aiguille et la déplacer soit vers la gauche, soit vers la droite.

v

jaune a n°10 jaune.

(Position d’origine du motif qui avait été
déterminée par 'ordinateur)

<Ex.> Changement de la position de la premiére aiguille de n°15

Nouvelle position de la premigre aiguille
C'est vous qui choisissez cette position.

Position de la premiére aiguille qui avait été
déterminée automatiguement par |'ordinateur.

%LLLOLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

LLLLLLLLLLLLLLL%

Centre




@ VOYANTS D’ENCADREMENT DU MOTIF - (Utilisé uniquement avec le SELECTEUR en position II)

Ces voyants servent a encadrer une partie du motif a tricoter.

~\

J

Vous devez définir (1) le rang du bas, (2) le rang du haut, (3)
I'extrémité gauche et (4) Vextrémité droite du motif a tricoter.
Lorsque vous entrez le numéro du motif, I'ordinateur définit
automatiquement les données (1) a (4) pour le tricotage du “motif
complet”. Appuyez sur la touche PAS-A-PAS, ies voyants (1), (2),
(3) et (4) s’allument en succession.

® \/ous pouvez encadrer un motif comme vous le désirez.

(<Ex.> Données affichées sur I'ordinateup
Motif n°100 2-(2)
2-(4)
40 rangs
L 20 mailles 2-(1) )

Vous pouvez encadrer un motif d'un espace vierge afin d’espacer plus les motifs sur le vétement.

r<E><emp|e 1> Sélection d'une partie (cerise) du

motif. 2-(2)
0

T
T

T
T

inAmEN]

1 o 20 2-(1)

<Exemple 2> Sélection de 5 mailles entre les

motifs.
100

20—

T
TTIT

T !
1 20 25

<Exemple 3> Sélection de 5 rangs entre les motifs. 2-(2)

45

40

31- 2_(3)

T

TTIT

T

=5 2-(1)

® Nota

Vous pouvez changer les réglages (1) a {4) pour le motif 1, mais vous ne
pouvez pas changer les réglages (1) et (2) pour les motifs 2 & 9. Les voyants
d’encadrement du motif (1) et (2) ne s’allument donc pas pour les motifs 2 a

9

& Nous vous recommandons de donner au motif 1 le plus grand nombre

de rangs.

27 mgil!es

Motif 2

20 m’zgilles




PROCEDURE DE PROGRAMMATION DES MOTIFS

Veuillez vons assurer que le voyant PRET est allumé avant de commencer & tricoter.

CAvec le SELECTEUR en position I ) CAve le SELECTEUR en position II )

PAS-A-PAS
Entrez le numéro du motif

PAS-A-PAS
Entrez la position de la pre-
miére aiguille

ou
Appuyez de nouveau sur PAS-

donnera la position de la
premiére aiguille.

PAS-A-PAS

La PROGRAMMATION
DU MOTIF est mainte-
nant terminée. Pour tri-
coter, rendez-vous a la
page 47.

¥ Si vous entrez des données fausses par erreur
Si c'est avant d"appuyer sur la touche PAS-A-PAS, appuyez sur

" les données correctes.

Si c’est aprés avoir appuyé sur la touche PAS-A-PAS, conservez les données incorrectes et poursuivez la programmation des

motifs jusqu’a la fin.

Lorsque la programmation est terminge, entrez les

A-PAS, la machine vous:

L'afficheur Mémo indique le n® du motif que vous étes en train de programmer.

_. Appuyez d'abord sur la ou les touches de VARIATION si
vous programmez des motifs qui font appel aux touches
de VARIATION des le début du tricotage.

inférieur & 9.

que "4”".

Répétition

]
|
|
|
I
N
W
e Lorsque vous avez 9
motifs a entrer....
Entrez les données corres-

pondant au motif 9. La PROGRAMMA-
TION DES MOTIFS
est maintehant
terminée. Pour tri-
coter, rendez-vous

a la page 47.

la touche “CE” pour effacer les données de |'afficheur et entrez

données correctes avec le programme de vérification (voir page suivante).

® Lorsque le nombre total
de motifs a entrer est

_____ <Ex> Vous avez trois
motifs. Entrez “0"
lorsque 'afficheur
du MEMOIRE indi-



@ VOYANTS DE LARGEUR DU MOTIF

Ces voyants servent a régler la largeur de tricotage de chaque motif. (Utilisés uniquement avec le
SELECTEUR en position 11)
Entrez les données au moyen des touches de POSITION DE L'AIGUILLE et des touches numériques.

Les VOYANTS DE LARGEUR DU MOTIF s'allument dans I'ordre (1) puis (2) lorsque vous appuyez sur la
touche PAS-A-PAS.
Le voyant (1) sert & déterminer I"aiguille de départ du tricotage de votre motif, et le voyant (2) indique la fin du
tricotage de votre motif.

p
® Dans les exemples qui suivent, la position de la premiére aiguille est réglée a I'aiguille no15 jaune (J 15).

<EX. 1> posmon de la premiére aiguille Tricotez un motif triple (trois motifs répétés pour
former un motif). Chaque motif fait 20 mailles, soit

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL un total de 60 mailles.

Nous devons dire a l'ordinateur de tricoter le motif

sur 60 aiguilles.
| —————
E(% @ Entrez J15 pour I'extrémité gauche de |
! 1]
|
|
t

: - , la largeur du motif. - — — — - ——— -~ — — —
Largeur gi“ e @ Entrez V45 pour I'extrémité droite de la _
les g largeur du motif. - — — — - - - — = —— - - - — - ————

T
|
'
|
|
)
i
|
.
st
'
t
I

Posmon de la premiére aiguille . ]
<EX. 2> En modifiant la largeur du motif, vous pouvez

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL obtenir diverses combinaisons de motifs.

(@ Entrez J47 pour I'extrémité gauche de
la largeur du motif, - - — - — - — —— -~

© Entrez J8 pour I'extrémité droite de la |
largeur du motif. L

12 mls 20 mls 8 mis ‘ :
Largeur du motif: 40 mailles .
[

® Utilisation du SELECTEUR en position Il pour un motif en continu.

Avec le SELECTEUR en position 11, vous pouvez prendre une partie d'un motif et la répéter
sur toute la largeur d'un vétement.

-

<Exemple> Sélection d'une partie d'une cerise.
Le motif fait 12 mailles de largeur.

109 "YKe)

@ Entrez J100 comme point de depart o e 100 100

[ 1 ] gauche du motif. - - — - - -~ — - - - — -~ @ 0O O O
@ Entrez V100 comme extrémité droite du motif. {
el 1

L. oy N . N
Position de la premiére aiguille
3
t

.

En programmant de cette maniére, vous étes certain {e) que le motif apparaitra sur toute la largeur de votre tricot, comme avec le
SELECTEUR en position 1.




Utilisez cette touche lorsque vous commencez & tricoter & partir du premier rang du motif, ou @ mi-chemin
d’un motif.

Lorsque vous appuyez sur la touche MARCHE, méme si I'afficheur indique un autre numéro de rang du motif, celui-ci passera au
premier rang. La sélection des aiguilles se fera également en fonction du premier rang de votre motif.

POUR REVENIR AU PREMIER RANG

e Lorsque vous désirez commencer un nouveau tricot mais que vous n’'avez pas modifié le numéro du motif, {par exemple, si
vous fabriquez les différentes parties d’un vétement), I'afficheur indique le numéro du rang que vous aliez tricoter en motif.
Pour retourner au premier rang de votre motif, appuyez sur la touche MARCHE : le numéro indiqué par |'afficheur repasse
4 1. (Lorsque vous utilisez la touche RENVERSEMENT, le dernier rang {celui du haut) apparait sur I'afficheur.)
e Vous devez toujours sélectionner d’abord les aiguilles avant de commencer le tricotage de motifs.
~ )
Lorsque le numéro indiqué par Vafficheur clignote, cela signifie que la sélection des aiguilles a déja été effectuée. Faites
repasser I'afficheur au numéro 1 en appuyant sur la touche MARCHE.
Le clignotement cesse et les aiguilles sont sélectionnées en fonction du 1er rang du motif.

© © P&ET MARCHE | © © PgT
N -
I =)
/’\%

L'afficheur vous dit de tri-
L coter le premier rang.

La sélection des aiguilles se fait en
fonction du premier rang du motif.

POUR COMMENCER A TRICOTER A MI-MOTIF

@ Programmez le motif. {Le voyant PRET s"allume). :
@ Entrez le numéro du rang a partir duguel vous souhaitez démarrer et appuyez sur la touche MARCHE.
& \Vous pouvez également utiliser les touches de déplacement vers le haut/vers le bas pour définir le rang de départ.
Continuez a appuyer sur les touches de déplacement vers le haut/vers le bas jusqu’a ce que le numéro du rang ol vous
souhaitez démarrer soit atteint.

e Lorsque vous tricotez des motifs en dentelle véritable ou en dentelle fine, soyez attentif au point suivant.
- 3\

Veuillez vous reporter au croquis.

Vous pouvez commencer 3 tricoter & partir d'un rang au- . 106
dessus de ceux qui portent le numéro indiqué par I'afficheur L”Ljol\r/l’gfgg’”s 201
du MEMOIRE (c’est-a-dire les rangs marqués 2).
2
2 o o
5
9 ,
| 18 Numéro de rang
. 7 indiqué par
2 : 6 I'afficheur
5
4
. 3
2 2
. 1
- _

& Veuillez vous reporter 4 la page 43 si vous utilisez la touche DOUBLE LONGUEUR ou la touche REFLEXION ou la touche



POUR VERIFIER ET CORRIGER LA PROGRAMMATION DE VOS MOTIFS

Si vous appuyez a plusieurs reprises sur la touche PAS-A-PAS, le programme défile sur I'afficheur opération par opération, dans
I'ordre dans lequel vous I'avez entré. De cette maniére vous pouvez vérifier et corriger votre programme.
&Si aucun motif n'est programmé dans votre ordinateur, vous ne pouvez pas passer a l'opération suivante méme si vous

appuyez sur la touche PAS-A-PAS.

Assurez-vous que toutes les touches de VARIATION sont
positionnées correctement et que le voyant PRET est
allumé.

Appuyez sur la touche SELECTEUR 1 ou II {celle que vous
avez utilisée pour votre programmation). Appuyez sur la
touche PAS-A-PAS, le voyant M. NO. s"allume.

Appuyez sur la touche PAS-A-PAS. © © M.NO
L'afficheur indique le numéro TR @
du motif mémorisé. =0 00 0

® Si vous avez utilisé la touche
SELECTEURTI ...
L’afficheur du MEMOIRE indique le n® du motif que
vous allez maintenant vérifier.

® Sj vous avez utilisé la touche SELECTEURT ...
L'afficheur du MEMOIRE n’indique rien.

|

[

N

=
<

N,
L
="

® Pour corriger ... entrez le numéro correct.
® Si vous avez utilisé la touche SELECTEUR 1, passez a

Fopération & .

® |Lorsque vous corrigez le numéro du motif ou entrez de

nouveau le méme numéro de motif:

a) Les données d’'encadrement du motif sont remises a
leur valeur initiale (celle de I'ordinateur).

b) La position de la premiére aiguille sera automatique-
ment placée au centre de la fonture.
® Si vous avez utilisé la touche SELECTEUR 1J, la

position de la premiére aiguille restera inchangée.

® | orsque vous corrigez le numéro de motif de votre
catalogue des motifs ou entrez de nouveau le méme
numéro de motif de votre catalogue des motifs, les
informations du MEMOIRE reviennent & leur forme
initiale. )

.

Appuyez sur la touche

PAS-A-PAS.

L’afficheur indique la posi- ®
tion de‘ la premiére aiguille 0= =
du motif. )

appuyez sur la touche jaune ou verte et
entrez le nombre correct.

® Pour corriger .....

® Si vous avez utilisé la touche SELECTEUR 1 rendez-vous
a l'opération @ .

® Sivous avez utilisé la touche SELECTEUR II rendez-vous
a 'opération .

Appuyez sur la touche
PAS-A-PAS.

L afficheur indique les don- o O
nées de largeur du motif (1)
et (2) dans cet ordre.

]
03
[y

appuyez sur la touche jaune ou verte et
entrez le numéro correct.

® Pour corriger .....

® Répétez les opérations a pour les motifs 2 a4 9.

& Si vous souhaitez ajouter un ou plusieurs motifs a
votre programme ...
<Ex.>Vous n’'avez qu'un motif {(Motif 1) dans votre
programme.
.Entrez le n°® du motif et reprenez la procédure a

partir de I'opération .

Appuyez sur la touche PAS-A-
PAS.
L'afficheur donne les données o)
d’encadrement du motif (1), (2),

(3) et (4) dans cet ordre. D’?:?g:gg.:g (3)¢.(4)

[Nota]
L‘afficheur donne les données d’encadrement du motif

(3) et (4) pour les motifs 2 a 9.

Appuyez sur la touche

PAS-A-PAS.

Le voyant PRET s'allume: la o o

vérification de la PROGRAM- PRET
MATION DES MOTIFS est |50 050 7 ()
maintenant terminée. L0y




INFORMATIONS DU MEMO DANS LES MOTIFS DES REPERTOIRES

® Veuillez vous reporter aux dessins des derniéres pages de vos catalogues.
® | es informations du Mémo figurent du c6té gauche des dessins et apparaissent également sur I'afficheur du MEMOIRE.
&Veuillez vous reporter & la page 39 pour le motif & cotes a plusieurs couleurs (2 et 3 couleurs).

Informations du Mémo
[T 117

[T [T]

3

3

RN

—— Afficheur du MEMOIRE

® La signification des informations du Mémo différe en
fonction du type de motif que vous tricotez.

— MOTIF FANTAISIE ~

® |es informations du Mémo servent a distinguer les fils
de contraste.

® | e n°1 est utilisé pour le fil principal et les autres
numéros pour les fils de contraste.

<Ex.> 55

LT
| I

NN N D L L oW

n

Tricotez avec le fil de contraste n°2.
Tricotez avec le fil de contraste n°3.

~——— MOTIF A MAILLES RAMASSEES ET GLISSEES N

® | es informations du Mémo servent a <Ex>

distinguer les fils de couieur diffé-
rente lors du tricotage de motifs & 306
plusieurs couleurs.

Tricotez avec le fil n°1.

PN DWWW-HAARNSINNNN =2 WEHOW->DANNSS

Tricotez avec le fil n°2.

s MOTIF TISSE ~

(1) Les informations du Mémo ser- <Ex.>
v_ent a distinguer les fils de 453
tissage.

(2} Lorsqu’aucun numéro n’apparait
sur l'afficheur du MEMOIRE,
c’est que vous devez tricoter la
rangée sans fil de tissage.

VIV N NN M

Tricotez sans fil de tissage.

Tricotez avec le fil de tissage n°2.

Tricotez avec le fil de tissage n°3.

NN

Tricotez avec le fil de tissage n°2.

MOTIF EN DENTELLE VERITABLE ET EN
DENTELLE FINE

® Sj aucun numéro n’apparait sur l'afficheur
du MEMOIRE, manosuvrez le chariot L.

® Lorsqu’un numéro apparait sur l'afficheur
du MEMOIRE, tricotez avec le chariot K le
nombre de rangs indiqué.

MOTIFS EN DENTELLE VERITABLE ET
(" EN DENTELLE FINE COMBINEES

¢ Utilisez le chariot L comme indiqué par le
symbole ou le numéro qui apparait sur
I'afficheur du MEMOIRE. <Ex>

@ 219

—

164
<EX> |

[
2
Tricotez 4 rangs avec le chariot K. ————— 4

Monceuvrez le chariot L. [ n —

Tricotez 2 rangs avec le chariot K o5 H 0
g aEE e SlSEaE BEE

6
. a
Manceuvrez le chariot L. 2
(Levier de permutation dentelle ;
véritable/dentelle fine-N) -
2
o
= 6
_ [ ]
n
Tricotez avec le chariot K le nombre 2
de rangs indiqué. .
n
2 AN
L ]
. [
. [
B 2
Manmenvre? le chariat | evier de permuta- { . MIH:::




Vous pouvez programmer les informations du Mémo pour le tricotage de motifs. Ces informations apparaitront sur ‘afficheur du
MEMOIRE pendant le travail. Vous pouvez facilement entrer, effacer ou modifier les informations du Mémo.

TOUCHE MEMOIRE

Appuyez sur cette touche au début et a la fin de la programmation en MEMOIRE.

e Utilisez les touches 1 & 9, les touches jaune et verte et la touche CE pour entrer ces informations.

r—CINDICATIONS DE L'AFFICHEUR DU MEMOIRE EN FONCTION DES TOUCHES UT".ISEES) ~
o Lorsque vous entrez des informations | @ Lorsque vous entrez des informations du Mémo au moyen des ® Lorsque vous entrez des informations
du Mémo au moyen des touches 123 9. touches jaune ou verte pour exécuter des motifs en dentelle. du Mémo au movyen de la touche CE.

O O

Sl Je+L 1éa [ o ]
& o L

® | es informations du Mémo correspondant aux motifs des catalogues de motifs “STITCH WORLD" que vous avez
modifiées ou supprimées reprennent leur forme initiale lorsque vous entrez de nouveau le méme numéro de motif.
® Les informations du Mémo de vos motifs personnels restent telles quelles jusqu’a ce que vous les modifiiez ou les

supprimiez.

<Ex>

\—

.

® Sivous entrez des informations du Mémo pour un motif 8 mailles glissees et a plusieurs couleurs (3 couleurs) et un motif
4 cotes et  plusieurs couleurs {3 couleurs) programmé en mode d’entrée 2, un rang s'affiche trois fois. Dans ces motifs,

I‘ordinateur divise chaque rang en 3 parties, pour les fils 1 & 3.

<Ex> o O Touche de déplace- O O Touche de déplace-
—-— ment vers le haut p— ment vers le haut —
Numéro du —t ’—’ > '-' > ’_‘
rang - - —

l\
\. J

POUR ENTRER OU CORRIGER LES POUR SUPPRIMER LES INFORMA-

INFORMATIONS DU MEMO TIONS DU MEMO
® Pour entrer ou corriger les informations du Mémo e Vous pouvez supprimer toutes les informations du
correspondant au motif programmé. Mémo correspondant au motif programmé.
Programmer le motif. Programmez le motif.
Lorsque le voyant PRET est aI!yme, appuyez sur la touche Lorsque le voyant PRET est allumé, appuyez sur la touche
MEMOIRE. (Le voyant PRET s'éteint). MEMOIRE. {Le voyant PRET s'éteint).
En appuyant sur les touches de déplacement vers le Appuyez sur la touche C. Toutes les informations du

haut/vers le bas, amenez le numéro de I'afficheur sur le

rang dont vous désirez entrer ou corriger les informations

du Mémo.

Entrez ou corrigez les informations du Mémo. Pour les

autres rangs, répétez les opérations - .

Appuyez sur la touche MEMOIRE pour terminer la program-
mation en MEMOIRE. Le voyant PRET s’allume. La program-
mation en MEMOIRE est maintenant terminée.

Mémo sont supprimées.
Appuyez sur la touche MEMOIRE. Le voyant PRET
s'allume. La programmation est maintenant terminée.

( A . N - YN .
& Si vous désirez supprimer des informations du Mémo & Si des motifs & mailles glissées a plusieurs couleurs
concernant un rang particulier, amenez le numéro indiqué (3 couleurs) et des motifs & cotes a plusieurs couleurs

sur l'afficheur sur ce rang et appuyez sur la touche CE. (3 couleurs) ont été programmés en mode d'entrée 2,
toutes les informations du Mémo reprennent leur forme

& Vous ne pouvez pas utiliser la touche CE pour les motifs & initiale.
mailles glissées a plusieurs couleurs (3 couleurs) et les
motifs & cotes & plusieurs couleurs (3 couleurs) pro-
grammeés en mode d’entrée 2.




5. TOUCHES D’ENTREE DES DONNEES DE MOTIF

e \ous devez utiliser les touches correctes pour entrer les données de programmation de motif, en fonction du MODE D’ENTREE
choisi. (Reportez-vous au paragraphe 3 en page précédente.)
MODE 1 ..... Utilisez les touches Données {touche blanche et touche noire).
MODE 2 ..... Utilisez les touches numériques (1, 2 et 3).
& \ous pouvez entrer les données de programmation de motif de votre feuille de dessin, telles quelles.
Entrez les mailles, I'une aprés l'autre, en partant de la maille de {'extrémité gauche du premier rang.
e Touche de déplacement vers le haut ..... Appuyez sur cette touche pour entrer le rang suivant (c’est-a-dire le rang supérieur).
e Touche de déplacement vers le bas, vers ia gauche ...... Vous pouvez utiliser ces touches lorsque vous constatez que vous avez
entré des données erronées. Toutefois, lorsque vous revenez en arriére sur des mailles avec ces touches, toutes les données
sur lesquelles vous revenez en arriére sont supprimées. Si vous ne désirez pas les supprimer, n’utilisez pas ces touches mais
corrigez les données au moyen du programme de vérification.

@ TOUCHE DONNES — — — MODE 1

Touche blanche ... L aiguille reste en position B.
. (Par exemple, tricotage en motif fantaisie avec un fil principal.)

Touche noire ......... L'aiguille est sélectionnée en position D.
(Par exemple, tricotage en motif fantaisie avec un fil de contraste.)

@ TOUCHES NUMERIQUES (1 a 3) — — — MODE 2

Utilisez cette touche pour entrer la maille tricotée avec le fil 1.

Utilisez cette touche pour entrer la maille tricotée avec le fil 2.

Utilisez cette touche pour entrer la maille tricotée avec le fil 3.

o Pour effectuer les entrées rapidement .......

(1) Lorsque toutes les mailles restantes d'un rang donné doivent &tre entrées avec la touche blanche ou la touche 1, il n'est pas
nécessaire de les entrer. Il vous suffit d’appuyer sur la touche de déplacement vers le haut pour entrer le rang suivant.

{2) Vous pouvez entrer les mémes données de maille en appuyant sur la touche Données/numérique et en la maintenant

enfoncée.

6. VOYANTS DONNEES

Les données de programmation de motif que vous entrez sont
représentées par les voyants Données.

@ Lorsque vous entrez les données au moyen des touches Données .....

<Ex.> MOTIF A 5 MAILLES PAR RANG Voyant Données

» COESOEEDEEC

ALLUME
ETEINT

Fil principal {touche blanche)
Fil de contraste (touche noire)

@ Lorsque vous entrez les données au moyen des touches numériques .....

<Ex.> MOTIF A 6 MAILLES PAR RANG Voyant Données |/ \|/
- B B g 8 ) D 1
W™ 7
Fil 3 {touche 3) ALLUME
Fil 2 (touche 2) ETEINT CLIGNOTANT

Fil 1 (touche 1)

e Que faire lorsque votre motif comporte plus de 10 mailles par rang ? ) L . _ ) A
(1) Les voyants Données indiquent les données de programmation de motif, de la premiere a la dixieme maille, dans l'ordre ou

vous les avez entrées. . ) R . . .
Y e vone antrar les données de programmation de motif correspondant a la 11eme maulle, tous les voyants Données

it Ll AAarmAAae Ao



Vous pouvez entrer et enregistrer vos propres motifs de mailles dans I'ordinateur au moyen du programme d’entrée.
Vous pouvez utiliser 3 couleurs au maximum (y compris le fil principal) par rang.
Ce programme vous permet d’entrer et de supprimer des motifs de votre invention.

' N

e Avant de commencer & entrer vos propres motifs, vous devez faire les préparatifs suivants:

(1) Dessinez votre motif sur les feuilles de dessin qui <Ex>
accompagnent votre machine. X.
(2) Dessinez un cadre autour de votre dessin. MOTIF A 2 COULEURS PAR RANG MOTIF A 3 COULEURS PAR RANG

(3) Comptez le nombre de mailles et le nombre de
rangs qui composent votre motif.

-

1. TOUCHE ENTREE

Appuyez sur cette touche au début et a la fin du programme d’entrée.

2. VOYANT M. NO. (Numéro du motif)

L’ordinateur attribue un numéro (compris entre 901 et 998} a chacun de vos motifs personnels.

Vous pouvez enregistrer un maximum de 98 motifs.
L’ordinateur attribue automatiquement le numéro 901 & votre premier motif, le numéro 902 a votre deuxiéme motif, et ainsi de suite.
& Afin d'éviter toute confusion, nous vous recommandons de noter le numéro attribué a votre motif sur votre feuille de dessin.

3. MODE D’ENTREE

Lorsque vous entrez votre motif original, vous devez entrer “1” ou “2” (Numéro de MODE
D’ENTREE) en fonction du type de motif que vous désirez constituer.

MODE 1 ..... Tous les motifs sauf les motifs du MODE 2. Numéro

MODE 2 ..... Motifs a mailles glissées a plusieurs couleurs et a cotes a plusieurs couleurs du motif
(3 couleurs)

Le chiffre “1” (= MODE 1) apparait sur i'afficheur du MEMOIRE. Lorsque vous désirez entrer le

motif correspondant au MODE 2, vous devez donc entrer le chiffre “2".

Mode :
d'entrée

MEMOIRE

4. TOUCHE POINT-TOUCHE RANG

- Voyant POINT
. Touche POINT ........ Appuyez sur cette touche lorsque vous permutez I'afficheur de RANG & MAILLE.

- Voyant RANG
Touche RANG ........ Appuyez sur cette touche lorsque vous permutez I'afficheur de MAILLE a RANG.

Voyant POINT-voyant RANG
A. Lorsque vous entrez le nombre de mailles et de rangs, ces voyants s'allument dans I'ordre.
Nombre de mailles ........ Un motif peut compter de 1 & 200 mailles.

Nombre de rangs ........ Le nombre maximal de rangs que vous pouvez utiliser est calculé automatiquement par 'ordinateur

lorsque vous entrez le nombre de mailles que vous désirez pour votre motif. Vous n’étes toutefois
pas obligé d'utiliser tous les rangs indiqués.



e Lorsque vous dessinez vos propres motifs, veuillez observer les recommandations suivantes.

MAILLES

RANGS

MOTIF A MAILLES
RAMASSEES, MOTIF A
MAILLES RAMASSEES
A PLUSIEURS
COULEURS

O ... Maille ramassée
B ... Maille jersey

Vous ne pouvez avoir deux mailles ramassées

ensemble.

(1) Lorsque vous désirez intercaler de la maille jersey
entre deux rangs de mailles ramassées 1 x 1.
&b Ne répétez pas la maille ramassée 1 x 1 plus de 4
fois, et ne mettez pas plus de 4 mailles jersey
entre les mailles ramassées 1 x 1.

0
t 1ttt i

4 mailles ramassées 4 mailles jersey
Ceci produit un effet de gaufrage.

(2) Ne tirez pas les mailles sur plus de 4 rangs,
ou dans le cas du motif a mailles ramassées a
3 ou 4 rangs,n’intercalez pas plus de 3 mailles
jersey entre les mailles ramassées.

Ceci devient tres difficile a tricoter.

MOTIF A MAILLES
RAMASSEES VANISEES

O ... Maille ramassée

Vous ne pouvez avoir deux mailles ramassées
ensemble.

Vous ne pouvez tirer la maille que sur un rang.

MOTIF TISSE

Ne tissez pas le fil sur plus de 5 maitles.

B ... Tricoté par aiguilles 1- 5 mailles ]
sélectionnées en . e
position D
MOTIF EN DENTELLE FILEE Ne sélectionnez pas pius de 5 aiguilles en position

B ... Tricoté par aiguilles
sélectionnées en
position D.

D.
.‘ maiIIe-l

MOTIF EN DENTELLE
VERITABLE, MOTIF EN
DENTELLE FINE

B ... Maille transférée

Vous ne pouvez transférer 2 mailles ensemble.

N’essayez pas de transférer la méme maille sur
plus d'un rang.

COTE A PLUSIEURS
COULEURS
(2 et 3 couleurs)

Céte a plusieurs couleurs — (Jacquard) Ce type d'ouvrage s'obtient en utilisant avec votre machine un
dispositif cotes et un changeur de couleur.
Tricotez ces motifs avec la touche COTES MC (Céte a plusieurs couleurs).
Entrez les données de programmation de motif de votre feuille de dessin,

telles quelles.

& Lorsque vous dessinez un motif & cotes a plusieurs couleurs (2 couleurs
par rang) vérifiez que le nombre total de rangs du motif est “pair”, et que le
fil est changé tous les “nombres pairs de rangs”.




PROCEDURE DU PROGRAMME D’ENTREE

@ POUR ENREGISTRER VOTRE PROPRE MOTIF

Assurez-vous que le voyant PRET est allumé.

Notez par écrit le numéro -
du motif.

PAS-A-PAS

Sélectionnez le MODE
D’ENTREE 1 ou 2.

PAS-A-PAS
Entrez le nombre de mailles.

--7-¥ Si vous entrez des données
erronées. appuyez sur la
touche CE pour effacer
I'afficheur et entrez les don-
nées correctes.

I
|
1
PAS-A-PAS i
|
I
I Entrez le nombre de rangs.

PAS-A-PAS

Entrez les données de program-
mation de motif au moyen des
touches Données/numériques
/de déplacement vers le haut.

Le voyant PRET est allumé. Le programme d'entrée est
maintenant terminé.

& Pour entrer les informations du Mémo, reportez-vous a la
page 23.

@ POUR SUPPRIMER VOS PROPRES MOTIFS

® Entrez le numéro du motif que vous désirez supprimer et
appuyez sur la touche C.

Vérifiez que le voyant PRET est allumé. Appuyez sur la
touche ENTREE. Le voyant PRET s’éteint et le voyant ENTREE
s'allume. Le numéro de motif disponible le plus bas apparait
sur I'afficheur.

Entrez le numéro du motif que vous désirez supprimer.
¥Si vous avez entré un numéro erroné, appuyez sur la
touche CE pour effacer I'afficheur et entrez de nouveau le
numeéro correct.

Appuyez sur la touche C.
Le numéro indiqué sur I'afficheur disparait et I'ordinateur
supprime le motif enregistré en mémoire.
& Si vous désirez supprimer plus d’'un motif enregistré,
répétez les opérations -

Appuyez sur la touche ENTREE lorsque vous avez terminé de
supprimer les motifs. (Le voyant ENTREE s’éteint).
Le voyant PRET s’allume. Le programme d'entrée est
maintenant terminé.

Ordre dans lequel les numéros de motif apparais-
sent dans le programme d’entrée.

® Le numéro du motif disponible le plus bas apparait sur
I"afficheur.

<Ex.> Numéros des motifs enregistrés

l

901
. 2062
Motifs 903 Ordre dans lequel les
suppri- 1 numéros de motif
mes 904 905 apparaissent.
SOS 907
906 908
L ' J
[NOTA]

Si vous supprimez un de vos propres motifs, le programme des
motifs qui contient le motif supprimé sera lui aussi supprimé.
Avec le SELECTEUR II, cependant, si vous supprimez certains
motifs, les autres motifs programmés pour le numéro de motif le
plus bas ne seront pas supprimés.

<Ex.>

Si vous supprimez votre propre motif programmé pour le Motif
n° 5, les Motifs 6 a 9 seront supprimés du programme des
motifs. Mais vous pourrez tricoter les motifs pour les numéros
de Motifs de 1 & 4 que vous avez programmés.




(@ Appuyez sur la touche du signal sonore
Le signal sonore émet un son en fonction des données
A de programmation de la premiére maille du premier rang
du motif.
= %gur vérifier le 2éme rang.
. L . Appuyez sur la touche de déplacement vers le haut pour
(G (D ... Pee! {Une note prolongée) faire avancer le numéro du rang.
2 Le chiffre "2 apparait sur I'afficheur, et le voyant RANG
. (D .. Pil Pit {2 notes breves) s'allume.
(Ce qui représente 1a 1ére maille du 2éme rang.)
5 .. Pil Pil Pil (3 notes trés bréves) (2 Appuyez sur la touche du signal sonore.

Le signal sonore émet un son en fonction des données
de programmation de la premiére maille du 2éme rang
<Ex> MOTIF A SIX MAILLES PAR RANG du motif.

2 3 1 Vérifiez les autres rangs de la méme maniére.
@ C:_.—) Aprés avoir vérifié les données de programmation du motif,
N7 ~ /0 ! ﬁppuyez SUIEI?E?UChI‘Ia VERII;_lCATIOfN, dos d 4
(D e voyant s'allume. La vérification des données de
(Q » a |4 I E)_l l@_' programmation du motif est maintenant terminée.
/1N /7 1IN

Vous pouvez mettre fin au programme de vérification quand

grammation de motif au moyen du signal sonore

C Méthode 2: Pour vérifier les données de pro-)
~

® Son du signal sonore

PilPi!  PiIPIIPil PilPilPil Peel  Peel Peel vous le désirez.
\ y (1) Appuyez sur la touche du signal sonore pour arréter le
-~ 3 . son.
Effectuez les opérations L) @ de la Méthode 1 de @ Appuyez sur la touche VERIFICATION pour arréter le
la page p_rfécedente. _ programme de vérification.
Pour vérifier le premier rang. Si vous souhaitez vérifier une partie donnée du motif
(® Appuyez 5}‘1"’[3 touche PAS-’A-I.DAS. seulement, amenez le numéro indiqué par I'afficheur sur
Le chiffre 1" apparait sur I'afficheur, et le voyant RANG cette position au moyen des touches de déplacement vers le
s'allume. haut, vers le bas, vers la gauche, vers la droite.

(Ce qui représente la 1ére maille du ler rang.)

¢ POUR CORRIGER LES DONNEES DE MOTIF

& Lorsque vous utilisez le signal sonore pour la vérification des données de programmation de motif, utilisez la touche du
signal sonore pour arréter le son.
1 Amenez le numéro indiqué par Iafficheur sur la maille que vous désirez changer, au moyen des touches de déplacement vers

le haut, vers le bas, vers la gauche, vers la droite.
2 Entrez les données de programmation de motif correctes au moyen des touches Données (Blanche ou noire) ou des touches

numériques (1, 2 et 3).

& Lorsque vous avez entré les données de programmation de motif correctes, le numéro indiqué par l'afficheur reste
inchangé. Vous devez donc amener le numéro sur la prochaine maille a corriger, au moyen des touches de déplacement
vers le haut, vers le bas, vers la gauche, vers la droite.

& Lorsque vous vérifiez les données de programmation de motif au moyen du signal sonore, appuyez sur la touche du signal
sonore. Le signal sonore émet les sons appropriés en commengcant par le numéro de la maille indiqué par I'afficheur.

— .

e L'indication de V'afficheur change lorsque vous appuyez sur les touches de déplacement vers le haut, vers le bas, vers la W
gauche, vers la droite. (Les données de programmation de motif correspondant au numéro indiqué sur I'afficheur peuvent
atre modifiées au moyen de la touche Données {touche blanche ou touche noire) ou des touches numériques (1, 2 ou 3).)

e Augmentez le numéro de rang indiqué par I"afficheur

o O e Lorsque vous appuyez sur la touche de déplacement vers le haut, I'afficheur
A O O indique la premiére maille du rang suivant.
D * RANG e Si vous appuyez sur la touche de déplacement vers le haut lorsque I'afficheur
L] O indique le dernier rang du matif, le numéro indiqué par I'afficheur sera la premiére
Premiére maille du maille du premier rang.
rang suivant
o O ¢ Diminuez le numéro de rang indiqué par V'afficheur.
o) O ® Lorsque vous appuyez sur la touche de déplacement vers le bas, I'afficheur indique
CVD ‘ RANG la premiére maille du rang précédent.
L) O ® Si vous appuyez sur la touche de déplacement vers le bas lorsque I'afficheur

N ) ccid indigue le dernier rang du motif, le numéro indiqué par V'afficheur retournera a la
Premi¢re maille du rang précedent  hremigre maille du dernier rang.

POINT O O e Augmentez le numéro de maille indiqué par Vafficheur.

@ O o Appuyez sur la touche de déplacement vers la droite lorsque Iafficheur indique le
(fj ‘ numéro du rang, et I'afficheur indiquera la maille suivante du méme rang.

o O e Appuyez sur la touche de déplacement vers la droite lorsque I'afficheur indique la

Maille suivante derniere maille du rang, et I'afficheur indiquera la premiére maille du méme rang.

POINT o O & Diminuez au numéro de maille indiqué par I'afficheur.

- ® O ® Appuyez sur la touche de déplacement vers la gauche lorsque V'afficheur indique le
_ » numéro du rang, F'afficheur indiquera la maille précédente du méme rang.
(o] O e Appuyez sur la touche de déplacement vers la gauche lorsque I'afficheur indique la




Vous pouvez vérifier le numéro du motif, les mailles, les rangs et les données correspondant & vos propres motifs enregistrés en mémoire dans |'ordinateur.
Vous pouvez également modifier les données de programmation de motif, si nécessaire, au moyen de ce programme, La vérification peut étre effectuée au

moyen du voyant Données et/ou du signal sonore.

TOUCHE VERIFICATION

—
Appuyez sur cette touche pour lancer et arréter le programme de vérification.
J
TOUCHE DU SIGNAL SONORE
\
Appuyez sur cette touche lorsque vous commencez la vérification des données de programmation de motif
avec le signal sonore, et pour arréter le signal sonore.

PROGRAMME DE VERIFICATION

OUR VERIFIER LES NUMEROS DES MOTIFS QUE
VOUS AVEZ ENREGISTRES DANS L'ORDINATEUR
Lorsque le voyant PRET est allumé, appuyez sur la touche
VERIFICATION. L’afficheur indique le dernier numéro de
motif, et I'afficheur du MEMOIRE indique le MODE

D'ENTREE.

Lorsque vous appuyez sur la touche de déplacement vers
le bas, I'afficheur indique les numéros de motif dans
I'ordre, en commengant par le dernier motif enregistré
dans la mémoire de l'ordinateur.

s ~\
<Ex>

Numéro du dernier
motif enregistré

Numéro du premier
motif enregistré

905 —»904 —=»903——= 902 —==901

Appuyez sur la touche VERIFICATION. aprés avoir vérifié le
numéro du motif.
Le voyant PRET s'allume. La vérification dunuméro du
motif est maintenant terminée.

POUR VERIFIER LES DONNEES DE MOTIF QUE
VOUS AVEZ ENREGISTREES DANS L'ORDINATEUR.
( ™\
METHODE 1: Vérifiez les données de programmation du motif avec les
voyants Données, en commengant par le premier rang.

)=l [<B |73 |0 o0 | rA | R | EH ol

METHODE 2. Vérifiez les données de programmation du motif au moyen

du signal sonore. (D

METHODE 1: Pour vérifier les données de programmation
de motif au moyen des voyants Données.

Lorsque le voyant PRET est aillumé, appuyez sur la touche
VERIFICATION. Pour afficher le numéro du motif que vous
vouez vérifier, appuyez sur la touche de déplacement vers le
bas. Le MODE D’ENTREE du numéro du motif apparait sur I'afficheur
du MEMOIRE.

Appuyez sur la touche PAS-A-PAS,

L’afficheur indique le nombre de mailles du motif. (vous ne
pouvez pas modifier cette donnée.)

Appuyez sur la touche PAS-A-PAS.

L’afficheur indique le nombre de rangs du motif. (vous ne
pouvez pas modifier cette donnée.)

Pour vérifier le premier rang: appuyez sur la touche PAS-A-PAS.
Les voyants Données affichent les données de programmation de
motif que vous avez entrées pour les mailles 1 & 10. Le chiffre “1”
apparait sur |'afficheur, et le voyant RANG s’allume. (Ce qui
représente la premiere maille du premier rang.)

Pour vérifier le deuxieme rang: appuyez sur la touche de déplacement
vers le haut pour faire passer le numéro du rang au rang suivant.

Les voyants de donnée affichent les données de programmation de motif
que vous avez entrées pour les mailles 1 a 10 du 2 éme rang.

Le chiffre 2" apparait sur I'afficheur, et le voyant RANG s'allume. (Ce qui
représente la 1ere maille du 2 éme rang.) Vérifiez les autres rangs de la
méme maniére.

Aprés avoir vérifié les données de programmation du motif, appuyez
sur la touche VERIFICATION.

Le voyant PRET s'allume. La vérification des données de program-
mation du motif est maintenant terminée.

( h

® Comment utiliser les voyants Données lorsque le motif

comporte plus de 10 mailles.

(1) Lorsque I'afficheur indique la premiére maille du premier
rang, les voyants Données se référent aux données de
programmation de motif des mailles 1 3 10.

(2) Sivous faites passer le numéro de maille de I'afficheur
a 11 en appuyant sur la touche de déplacement vers
la droite, les voyants Données se référent aux données
de programmation de motif des mailles 11 a 20.

&Pour mettre fin au programme de vérification a tout

moment, appuyez sur la touche VERIFICATION.




@Iotif exécuté avec le SELECTEUR en position I)

DESSIN

oK

e N\

H 1

i I

Lorsque la touche INVERSION n’est pas i ' O i
| 1

Y

. » Lor A

activée ... Q orsque la touche INVERSION est activée ...
| | B 4 4 L4

Le motif exécuté sur votre ouvrage (vu du cété Le motif exécuté sur votre ouvrage (vu du coté

envers) est dans le méme sens que sur le dessin. envers) est inversé par rapport au dessin.

tLeietbiiiuiiiiiiiiiil LLLLLuiiiiibiiiibil

' )
DESSIN

Motif 1 Motif 2
- J

oK o\

} |
! |
: ! !
O Lorsque la touche INVERSION n'est pas E | O ; =-» O Lorsque ia touche INVERSION est activée ...
|
I 1 !

activée ... -

® Pour inverser le motif 1 seulement ...
" . Position de la premiére
Position de la premiere aiguille du motif 1

aiguille du motif 1 position de la premiére Position de la premiére
aiguille du motif 2 aiguille du motif 2

LLubluubiiLLlLLLLLLLLL = LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
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Inversé
s 2

® Pour changer la position de la touche INVERSION en cours de tricotage d’'un motif ...
Changez la position de la touche INVERSION au niveau du rang précédant le rang ol vous désirez inverser le motif.

<Ex> Si vous désirez exécuter une inversion du motif a partir du 10éme rang ...
Appuyez sur la touche INVERSION deux fois lorsque le chiffre 9" clignote sur I'afficheur.




4 \
’a VARIATION

e o™ 05 o] o 0N oA
5065 %6 %0 G

® || peut étre amusant d’élaborer de nombreuses combinaisons de motifs différentes au moyen des touches de VARIATION.

® Vous pouvez les activer lorsque le voyant PRET est allumé.

® | e voyant VARIATION s’allume lorsque ia touche est activée. Le motif est alors modifié en fonction des touches sur
lesquelles vous avez appuyé.

J
1. TOUCHE INVERSION N
Permet d'inverser le motif.
J
a
® Voyant Inversion
. Nl
Y R T e——
1 Appuyez 1 Appuyez 1 Appuyez
ETEINT CLIGNOTANT ALLUME
\. /
(Motif exécuté avec le SELECTEUR en position 1 ) CMotif exécuté avec le SELECTEUR en positionII )
Pour tricoter le motif avec la touche INVERSION activée. Vous pouvez programmer la touche INVERSION chaque motif.
(Appuyez sur la touche INVERSION deux fois.) (9 motifs au maximum peuvent étre programmes.)
<

(o Voyants Données
o Js JaJs Jo [7 Js [ Jam
Motif 1 2. 9

® | es voyants Données 1 a 9 correspondent aux motifs

1a9.

\ ® En appuyant sur les touches numériques 1 a
_\(_e\ 9, vous pouvez faire clignoter ou éteindre les
-~ voyants Données 1 4 9.

O Voyant Données Voyant Données
1 ~ b
CLIGNOTANT /—: J
{Mode de CLIGNOTANT ETEINT
réglage) Le voyant Données Le voyant Données est
Anpuvez CLIGNOTE. Le motif est ETEINT. Le motif nest
ppuy inversé. pas inversé
----- Elil s el T AU UU U S U
¥ | |
& : '
O ALLUME ETEINT
1
ALLUME
J

Appuyez sur la touche INVERSION. Le voyant INVERSION et le
voyant Données clignotent.

& Les données d'INVERSION entrées en dernier apparaissent sur

le voyant Données.
En contrélant le voyant Données, programmez les données d' INVER-
SION pour chaque motif, au moyen des touches numériques 1 & 9.

Lorsque toutes les données d'inversion sont programmées, appuyez
sur la touche INVERSION.

I & vrvant INVERCION ot 1o yies rarmt Ty amen e of o0l it | om o e sem o o o




3. TOUCHE DOUBLE LARGEUR

Permet de tricoter le motif en double largeur.

® Avec le SELECTEUR en position 1 --- Tous vos motifs doubleront de largeur.

® Avec le SELECTEUR en position 11

O ﬁ Lorsque la touche DOUBLE LARGEUR n'est pas activée ... ® ﬁ Lorsque la touche DOUBLE LARGEUR est activée ...
e 'exemple utilise 2 motifs
O Position de la premiére aiguille du motif 1 O Position de la premiére aiguille du motif 1
3 Position de la Drmiéfe aiguille du motif 2 3 l( Position de la premiére aiguille du motif 2
'
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL = LULLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
60 21 0 35 54 6|0 0 35

< =
| I '

T
1
l
( 1
L 4l L
40 mailles 20 mailles 3
I o ———— 5 | Aumglles  __ 3
—p————_Z

Largeur de tricotage du motif Largeur de tricotage du motif

Lorsque vous utilisez la touche n® 3 DOUBLE LARGEUR, souvenez-vous d'enter dans I'ordinateur un nombre double de maiiles,
faute de quoi vous obtiendrez un demi-motif.

® Pour changer la position de la touche DOUBLE LARGEUR en cours de tricotage d’'un motif ...
Changez la position de la touche DOUBLE LARGEUR au niveau du rang précédant le rang ol vous souhaitez passer en

double largeur

<Ex> Sivous désirez un motif en double largeur & partir du 10éme rang ...
Appuyez sur la touche DOUBLE LARGEUR lorsque le chiffre 9" clignote sur I'afficheur.

J
4. TOUCHE DOUBLE LONGUEUR \
Permet de tricoter le motif en double longueur.

g Lorsque la touche DOUBLE LONGUEUR n'est g Lorsque la touche DOUBLE LONGUEUR est
4 4

O

pas activée ... activée ...

o L'exemple utilise 2 motifs

LuLtiiiiuiiibiiiiilil cLuLiiiibiiiiiiilil

® Pour changer la position de la touche DOUBLE LONGUEUR en cours de tricotage d'un motif ...
Changez la position de la touche DOUBLE LONGUEUR au niveau du rang ot vous souhaitez passer en double longueur.

<Ex> Sivous désirez un motif en double longueur a partir du 10éme rang ...
Appuyez sur la touche DOUBLE LONGUEUR lorsque le chiffre “10"” clignote l'afficheur.




2. TOUCHE ROTATION

de VARIATION.

Le motif effectue une rotation de 90° dans le sens anti-horaire, vu du c6té envers.

& Lorsque la touche ROTATION est utilisée en combinaison avec d’autres touches de VARIATION ...
Le motif commence par effectuer une rotation, puis est modifié en fonction de I'effet des autres touches

r

rangs du motif se remplacent mutuellement.

® Lorsque vous utilisez la touche ROTATION, les mailles et les

<Ex.> 20 mailles x 40 rangs ----- Touche ROTATION non activée }' ]

40 mailles x 20 rangs ----- Touche ROTATION activée

40 rangs

20 mailles 40 mailles

® Avec ie SELECTEUR en Position 11
® Lorsque vous utilisez la touche ROTATION pour deux
motifs ou plus ...

Les mailles et les rangs des motifs 2 a 9 sont réglés
automatiquement comme ceux du motif 1.

Position de la premiére
aiguille du motif 1
| Motif 1

Position de la premiére
aiguille du motif 2

| Motif 2

56 rangs

27 mailles 20 mailles

56 mailles 56 mailles

® Lorsque vous utilisez la touche ROTATION pour un motif
qui comporte plus de 200 rangs ...
Seuls les 200 premiers rangs du motif apparaissent sur le
tricot, comme illustré ci-dessous:
Position de la premiére aiguille

300

200 rangs

200 mailles

O

Lorsque la touche ROTATION n’est pas activée ...

Position de fa
premlere a|gwlle

Position dela

n
Q itk
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

—Espace

I

: ' 56 rangs
' I
i |
| I 4

27 mallles 20 mailles

Largeur de Largeur de

tricotage du tricotage du

motif 1 motif 2

[ NOTA ] —— Avec le SELECTEUR en position 11

® “ Lorsque la touche ROTATION est activée ...
O Position de la Position de la
2 prem|ere a|gun|e premiére algunlle
du motif du motif 2
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

:Espace

27 rangs

Largeur de Largeur de
tricotage du tricotage du
motif 1 motif 2

Avec la touche ROTATION, les données de maille du motif seront modifiées.
Aussi, lorsque vous entrez le programme du motif, entrez la position de la premiére aiguille et la largeur de tricotage de chaque
motif, en considérant que les motifs ont déja effectué leur rotation.

® Pour changer la position de la touche ROTATION en cours de tricotage d'un motif ...
Changez la position de la touche ROTATION au niveau du rang précédant le rang ou vous désirez effectuer la rotation du

motif.

<Ex> Si vous désirez effectuer la rotation du motif & partir du 10&éme rang ..
Appuyez sur la touche ROTATION lorsque le chiffre “'9" clignote sur I’ af‘flcheur




6. TOUCHE RENVERSEMENT

Permet de tricoter le motif renversé.
(Tricoté la téte en bas & partir du rang supérieur du motif.)

O‘e Lorsque la touche RENVERSEMENT n'est pas activée ... ® Lorsque la touche RENVERSEMENT est activée ---
LLLiiiliLiiliLLLLLLLLL Q LuLiliLLLLLLLLLLLLL
~ >

DESSIN DESSIN

Lorsque les touches REFLEXION et REN- | [ )
O O VERSEMENT sont toutes les deux activées ... ® Pour changer la position de la touche RENVERSEMENT

= ¥ LLLuLllllililLuulbLllLlLLL en cours de tricotage d'un motif ..
Changez la position de la touche RENVERSEMENT au

niveau du rang ot vous désirez que le motif soit
renversé.

<Ex> Sivous désirez que le motif soit tricoté la téte en
bas a partir du 10éme rang ... :
Appuyez sur la touche RENVERSEMENT lorsque

le chiffre 1" clignote sur I'afficheur.
- R L J
7. TOUCHE NEGATIF )
Permet de tricoter le motif en négatif.
-/

o) ~—
@) Lorsque la touche NEGATIF n’est pas activée ... ] Lorsque la touche NEGATIF est activee ...
O Les aiguilles qui correspondent au carré noir () du O Les aiguilles qui correspondent au carré noir (Il ) du
= dessin sont sélectionnées en position D, et les =’ dessin restent en position B et les autres aiguilles
autres aiguilles restent en position B. sont sélectionnées en position D.
L v " LLLL;« LLLL LLLL uLwhvab

e Pour changer la position de la touche NEGATIF en cours de tricotage d’un motif ...
Changez la position de la touche NEGATIF au niveau du rang précédant le rang ol vous désirez que le motif soit tricoté en
négatif.
<Ex> Sivous désirez que le motif soit tricoté en négatif a partir du 10éme rang ...

“r eee 8



5. TOUCHE REFLEXION

Le motif est tricoté d’abord a I'endroit, puis a I'envers.

O rerF

O Lorsque la touche REFLEXION n’est pas activée ... Lorsque la touche REFLEXION est activée ...

5 LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 5 LLLullulibliiiuuibibiuL

© rcr.

& Pendant le tricotage, le signal sonore émet un
“bip” au niveau de I'avant-dernier rang du motif et

NOTA Iafficheur indique le numéro du dernier rang. Puis
—_— ~ . ees . .
I'afficheur indique les numéros des rangs en ordre
Le point de contact entre motifs se chevauche sur un rang. inverse.

& Si vous désirez tricoter le motif & I'envers pour
commencer, puis a I'endroit ...
Entrez le n°® du rang du haut du motif et appuyez
sur la touche MARCHE.

-
-

“"Point de

contact

~
® Pour changer la position de la touche REFLEXION en cours de tricotage d'un motif

1 Non activée — activée
Vous pouvez appuyer sur la touche au niveau de n'importe quel rang. Le motif sera tricoté a I'envers apres qu’'un motif a
été terminé a I'endroit.
2 Activée — non activée
¢ Sj vous étes en train de tricoter un motif a I'endroit ...
Vous pouvez appuyer sur la touche REFLEXION au niveau de n’importe quel rang.
® Sivous étes en train de tricoter un motif a I'envers ...
Appuyez sur la touche REFLEXION au niveau du rang précédant le rang ol vous désirez effectuer la réflexion du motif.

<Ex.>> Si vous désirez tricoter le motif a I'endroit a partir du 10eme rang ...
Appuyez sur la touche REFLEXION lorsque le chiffre 11" clignote sur I'afficheur.




TRICOTAGE DE MOTIFS

1. Motif fantaisie

Reportez-vous au mode d'empioi de votre KHC et montez
les fils principal et de contraste.

Molette n° 1-Fil principal

Molettes n® 2/3/4-Fil de contraste

Tricotez 10 rangs en maille jersey avec le fil principal et
placez le chariot K du c6té droit de la machine.

Programmez le motif.

Transférez le fil principal du guide-fil “A” au guide-fil “B

2. Motif & mailles ramassées et glissées a plusieurs
couleurs (2 couleurs)

orsque vous tricotez un motif & mailles ramassées a
plusieurs couleurs avec le KHC, mettez les brosses de
tissages en service.

{Mettez-les hors service lorsque vous tricotez 'autre motif).

e X
Brosses de tissage h

Retirez le fil principal du galet 1 et désactivez e bouton 1
du changeur de couleur.

5) Ramenez toutes les aiguilles vers I'avant, de la position B a
la position E.

- N
- AN

T \\\\\\\\
- N
- R

W
N
ERAN

.

aites glisser le chariot K au-dela du repére de retour droit.
Placez le bouton du variateur en position KC(I) et appuyez
sur la touche MC.

Déplacez le chariot K de droite & gauche sur la fonture, de
sorte qu’il se trouve au-dela du repére de retour gauche et
que les aiguilles soient sélectionnées.

) Poursuivez le tricotage. Appuyez sur le bouton du changeur
de couleur en fonction du numéro indiqué par I'afficheur
Mémo.

o ~ /
Faites passer le fil dans le KHC et tricotez environ 10
rangs. A la fin du tricotage, le chariot K doit se trouver a
droite. Placez le chariot K au-dela du repére de retour droit.
- ! Programmez le motif.
Y N
\‘ O Tirer vers la droite ) Placez le bouton du variateur en position KC(I) et déplacez
\

le chariot K de droite & gauche de sorte qu'il se trouve
au-dela du repére de retour gauche et que les aiguilles
soient sélectionnées.

Appuyez sur les deux touches TUCK {(JETE) pour le motif &
mailles ramassées.
Appuyez sur les deux touches PART (HORS TRAVAIL) pour
le motif & mailles glissées.

) Poursuivez le tricotage. Appuyez sur le bouton du variateur
en fonction du numéro indiqué sur I'afficheur Mémo.

3. Motif a mailles glissées et & plusieurs couleurs (3
couleurs)

Pour tricoter ces motifs, vous devez changer de fil & chaque
rang, & gauche comme a droite de la fonture, a moins que
vous n’utilisiez 1a touche de VARIATION n° 4 : DOUBLE
LONGUEUR.

Vous devez tricoter 1, 2 ou 3 rangs pour tricoter complete-
ment chaque rang de votre motif, suivant le nombre de
couleurs par rang gue vous utilisez.

A. Lorsque vous utilisez la touche DOUBLE LONGUEUR ...
Effectuez les opérations 2 - - ci-dessus.
Changez de fil tous les deux rangs.

B. Lorsque vous n'utilisez pas la touche DOUBLE LONGUEUR ...
Effectuez les opérations 2 - - ci-dessus.
Dans ce cas, vous pouvez commencer a tricoter, le chariot
K étant a gauche ou a droite.
Changez de fil 4 chaque rang, en fonction des informations
du Mémo.



¢ LORSQUE VOUS UTILISEZ LE CHANGEUR DE COULEUR SIMPLE FONTURE (KHC)

Utilisez la touche NEGATIF en fonction du motif que vous tricotez. Le changeur de couleur simple fonture est utilisé pour les
mailles ramassées ou & mailles glissées a plusieurs couleurs et les
motifs fantaisie a plusieurs couleurs, entre autres. |l vous permet de tricoter ces motifs plus rapidement et plus facitement. Il peut
étre monté sur les machines électroniques et & cartes perforées. Veuillez prendre connaissance du mode d'emploi du KHC

motifs a plusieurs couleurs, comme par exemple les motifs a

parallélement aux instructions qui suivent.

® Motif

-

Vous pouvez également utiliser votre KHC lorsque vous
tricotez les numéros de motifs suivants:

® Vous pouvez également utiliser le KHC avec vos propres
motifs, avec la touche NEGATIF.
o

Tous les motifs illustrés dans le mode d’emploi du KHC sont également mémorisés dans I'ordinateur, et vous pouvez
sélectionner ces motifs dans votre catalogue des motifs. (Les cartes perforées qui accompagnent le KHC ne sont pas utilisées).

Quand utiliser la touche NEGATIF

MOTIF MOTIF n® | Touche NEGATIF
Motifs fantaisie et a mailles
ramassées illustrés dans le 512 — 521 Activée
mode d’emploi du KHC
Motifs fantaisie et fantaisie & 124 — 84 Activé
plusieurs couleurs 801 — 840 ctivee
Motifs a mailles ramassées a i
plusieurs couleurs 293 — 312 | Non activée
Motifs & mailles glissées a 368 — 394 N fivé
plusieurs couleurs 841 — 850 on activee

® Lorsque votre ouvrage comporte des rangs de tricot a maille jersey entre les rangs des motifs.

-

CExempIe: Motif n° 514 de ““STITCH WORLD" )

Lorsque vous tricotez les rangs numéros 5, 19, 25 et

39, toutes les aiguilles sont sélectionnées en position

D.

& Appuyez sur le bouton de dégagement du KHC et
tricotez deux rangs avec le fil principal seulement.

.
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514

Appuyez sur le
bouton de
\dégagement

® Pour installer le changeur de couleur simple fonture (KHC) sur la machine électronique.
Reportez-vous au mode d’emploi du KHC et consultez les instructions (2) de la page 2, (6) de la page 3 et {7) de la page 4.

(—— (2) de la page 2

Connecteur du bras du KHC

régler (2)").

\

® Raccordez toujours le connecteur du bras du KHC, que vous ayez ou non I'accessoire “dispositif cétes".
Dans ce cas toutefois, ne modifiez pas le réglage du changeur de couleur en desserrant la molette (reportez-vous

A

a “Pour

~— (6) de la page 3

N
Trou de
montage (1) Trou de
montage (2)
[ el
L o )
Il n'est pas nécessaire de mettre en place le support de tension Placez le deuxiéme dispositif de tension du fil dans le trou de




__ DONNEES DE PROGRAMMATION DU MOTIF ET INFORMATIONS DU MEMO LORSQUE LA TOUCHE COTES MC EST ACTIVEE —

(2) Lorsque les informations du Mémo ne concernent que les  (3) Lorsque les informations du Mémo sont sur les rangs

rangs “impairs™: “impairs” et “pairs™:
e Tricotez avec un fil principal et plusieurs fils de contraste. e Tricotez avec plusieurs fils principaux et plusieurs fils de
e Le numéro 1 qui apparait sur I'afficheur du MEMOIRE vous contraste.
indigue qu'il faut tricoter avec le fil principal, et les autres ® Le numéro qui apparait sur I'afficheur du MEMOIRE vous
numéros qu'il faut tricoter avec les fils de contraste. indique le n° du fil a utiliser
Informations du Mémo Numeéro du rang Informations du Mémo Numéro du rang

1 1
4 a
4 a
1 1
1 1
2 a
2 4
1 1
1 1
2 3
2
530 ; 525 3
1 1 2
4 3 4 4
| ] l 3 ; 4
2 1 4 2
1 r=——-1 2
2 2 | 3 4
| 2 I--f-2
3 | 1 : 4
1 __b-2
2 e ! 4
<ge I-—f-2
2 A | 3
|
]

Fil de contraste

Fi! de contraste ' G .
________ Fil principal Une séquence

o LORSQUE VOUS UTILISEZ LE CHANGEUR DE COULEUR DOUBLE
FONTURE (KRC)

Cet accessoire peut étre monté sur les machines électroniques et & cartes perforées.
Veuillez prendre connaissance du mode d’emploi du KRC parallélement aux instructions suivantes.

MOTIF

ﬁOTous les motifs illustrés dans le mode d’emploi de votre KRC sont également mémorisés dans I'ordinateur, aussi pouvez- h
vous sélectionner ces motifs dans votre catalogue STITCH WORLD. (Les cartes perforées qui accompagnent le KRC ne sont
pas utilisées).

Vous pouvez également utiliser les motifs a cbtes et a plusieurs couleurs contenus dans le catalogue STITCH WORLD 1L
® Vous pouvez tricoter des motifs a cotes et A plusieurs couleurs au moyen des motifs fantaisie, des motifs fantaisie a plusieurs
L couleurs, des motifs uniques et des motifs & mailles glissées et & plusieurs couleurs (3 couleurs).

TRICOTAGE DES MOTIFS
e

e Si vous utilisez le SELECTEUR en position 1I... )
Veuillez ne pas tenir compte des instructions de la page 17 du mode d'emploi du KRC.

Le fond du motif est tricoté avec le fil du premier rang d’une séquence.

Le patron a tricoter multicolore (motifs jacquard tricotes) (3 couleurs) de STITCH WORLD 11 ne peut pas étre tricoté avec le
SELECTEUR en position 11.




Utilisez cette touche lorsque vous tricotez des motifs a cotes et a plusieurs couleurs.
& N'utilisez pas cette touche lorsque vous tricotez les patron a tricoter multicolore (motifs jacquard tricotes)
(3 couleurs) de votre catalogue de motifs (motifs n® 851 a 860).

TOUCHE COTES MC (Cotes a plusieurs couleurs-Jacquard) ———

Les motifs & cotes et a plusieurs couleurs s'exécutent avec le dispositif cotes et le changeur de couleur double fonture (KRC).

— DONNEES DE PROGRAMMATION DE MOTIF ET INFORMATIONS DU MEMO DES MOTIFS DE VOTRE CATALOGUE ——

Motifs a cotes et a plusieurs couleurs (2 couleurs) Patron a tricoter multicolore (motifs jacquard tricotes)
(motifs n°® 522 a 531). (3 couleurs) {motifs n° 851 a 860).
e Les données de programmation du motif sont mémorisées ~ ® Les données de programmation du motif et les informations

dans l'ordinateur sous la méme forme que celles des motifs du Mémo sont déja établies et mémorisées dans I'ordin-
fantaisie ateur, pour le tricotage de chaque fil.

e Les informations du Mémo des rangs “impairs” indiquent (N’utilisez pas la touche COTES MC pour tricoter ces motifs)

les fils de contraste et celles des rangs pairs les fils
principaux.

n® dufil avec —»
lequel tricoter

Tricotez les Ter et 2eme
rangs avec le fil principal
n°2

Tricotez les Ter et 2eme
rangs avec le fil de T3 ]
contraste n°3 Une séquence

Six rangs de tricotage produisent 2 rangs d'un motif.

\.

J

Lorsque vous appuyez sur la touche COTES MC, (le voyant s’allume), I'ordinateur organise automatiquement les données de

programmation du motif d'un rang en plusieurs rangs, de maniére a les tricoter séparément.

~— DONNEES DE PROGRAMMATION DE MOTIF ET INFORMATIONS DU MEMO LORSQUE LA TOUCHE COTES MC EST ACTIVEE —

(1) En I'absence d’informations du Mémo sur le dessin:

A. Motifs fantaisie et motifs programmés en MODE B. Motifs & mailles glissées et a plusieurs couleurs (3
D’ENTREE 1 couleurs) du catalogue de motifs et motifs pro-
grammés en MODE D’ENTREE 2.

® Tricotez avec un fil principal et un fil de contraste seulement. e Tricotez avec 3 fils, 1 & 3.
® Le numéro 1 qui apparait sur l'afficheur Mémo vous Données de programmation du motif établies et mémo-
“indique gu’il faut tricoter avec le fil principal, et le numéro 2 risées par I'ordinateur de maniére a tricoter les fils 1 4 3
qu’il faut tricoter avec le fil de contraste. séparément.

Dessin établi pour exécytio_n de cbtes & DONNEES DE TOUCHE COTES
plusieurs couleurs par l'ordinateur. L'ORDINATEUR MC : EN SERVICE

Informations du Mémo {} Numéro du rang

Informations du Mémo  Numéro du rang

| o
DESSIN
38
DONNEES DE
PROGRAMMATION DU »
MOTIF SUR LE DESSIN

Une séquence

SO NNOPRADOITOIONN®®

4 rangs de tricotage
produisent 2 rangs
d'un motif

LI [ ]
w2l L] ]
LLL

SCNWANWA NN NA2NA2NVBWHR2DA2WDH
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Utilisez la touche de Variation appropriée ou la touche COTES MC pour tricoter les motifs marqués V " dans les colonnes ci-dessous.

; . oy Motif a cbtes et &
Motifs Motif Motif & Motif & . , Motif & mail- | Motit a cotes plusieurs couleurs
Fantaisi mailles mailles Motif tiss¢  |MOtf e ieq ramassges | €12 plusieurs (3 couleurs)
B antaisie . s dentelle filée | o vanisses couleurs
Variation ramassees glissees (2 couleurs) [hogB1a860 | Autres
1. Inversion \/ \/ \/ \/ \/ \/ \/ \/ \/
2. Rotation \/ \/ \/ \/ \/ \/ \/ N \/
*1 *3 *4 *4 *5 *7
*9 *9 *9 *9 *9 *9 *9
3. Double \/ \/ \/ \/ \/ \/ \/
largeur *4 *4
4. Double \/ \/ \/ \/ \/
longueur *1
5. Réflexion \/ \/ \/ \/ \/ \/ \/ —— \/
*1
6. Renverse- \/ \/ \/
ment
7. Négatif \/ *2 o \/4 — - \/ S S
COTESMC | —— — —_ — - - \/ - \/
*6 *g

& Les touches de variation de motifs ne peuvent pas étre utilisées pour le tricotage de motifs en dentelle.

*1- Utilisez les touches ROTATION, DOUBLE LONGUEUR ou REFLEXION en prenant en compte les remarques faites page 28 au

paragraphe “Motifs a mailles ramassées’’.

*2_Vous pouvez tricoter des motifs & mailles ramassées, & mailles ramassées et vanisées et a mailles glissées du catalogue

“STITCH WORLD” sans utiliser la touche NEGATIF.

*3- |l se peut que vous ne puissiez pas tricoter le motif dans le cas ou votre ouvrage comporte de nombreu

ROTATION.

& Pour les motifs & mailles glissées et 3 plusieurs couleurs (3 couleurs), avec rotation, les informations du Mémo répétent
toujours 1,2,3, 1,2, 3, ..., etles aiguilles sont toujours sélectionnées trois fois par rang, méme si vous n’utilisez que deux

X rangs a sauter aprés

couleurs pour un rang. {Dans ce cas, vous devez manceuvrer te chariot sur un rang, aucune aiguille n’étant sélectionnée).

Egalement, lorsque vous utilisez 4 couleurs ou davantage dans votre motif, il est possible que vous ne puissiez pas varier le

motif comme vous le supposez.

*4-N'utilisez pas les touches DOUBLE LARGEUR, ROTATION et NEGATIF pour des motifs qui comporte plus de 6 aiguilles

sélectionnées consécutives.

*5. Utilisez la touche ROTATION en prenant en compte les remarques de la page 28, paragraphe “Motifs & mailles ramassées et

vanisées’’.

*B- Utilisez toujours la touche COTES MC lorsque vous tricotez des cotes en plusieurs couleurs avec un motif Fantaisie.
*7- Aprés la Rotation, les informations du Mémo répétent toujours 1, 2,3,1,2,3, ... etles aiguilles sont toujours sélectionnées trois

fois par rang.

Si vous utilisez 4 couleurs ou davantage dans votre motif, il est possible que vous ne puissiez pas varier le motif comme vous le
supposez. Lorsque vous modifiez les informations du Mémo, utilisez le touche ROTATION et entrez votre information de Mémo.
& Lorsque vous dé-sélectionnez la touche ROTATION, les informations du Mémo reviennent 3 la forme antérieure. Les

informations du mémo pour les motifs intégrés n°841 a 850 reprennent leur forme original.

*8- Utilisez toujours la touche COTES MC lorsque vous tricotez des cotes a plusieurs couleurs programmées en MODE D'ENTREE

2.

*9. Les informations du Mémo pour les motifs, excepté les motifs ajourés multicolores (3 couleurs), n‘apparaissent pas sur
sélectionnée. Si vous avez besoin de ces informations, entrez vos

Vafficheur du Mémo lorsque la touche ROTATION est
données de Mémo lorsque la touche est sélectionnée.

L . e mom

e 2 M i e ~ArtiEriarira | ac




Motifs a cotes et a plusieurs couleurs (3 couleurs) programmés en MODE D’ENTREE 2, et utilisant les
motifs ajourés multicolores (3 couleurs) de STITCH WORLD 11

Pour tricoter les motifs ci-dessus, vous devez changer de fil & chaque rang, a gauche comme a droite.
Aussi vous recommandons-nous d'utiliser la touche DOUBLE LONGUEUR afin de pouvoir changer de fii avec le changeur de
couleur.

@) Lorsque vous utilisez la touche DOUBLE LONGUEUR ...

Montez le dispositif cotes et le KRC sur votre machine et montez les fils.

Montez la barre de tricotage fin sur la fonture principale.

Arrangez les aiguilles pour exécuter des cotes pleine aiguille et tricotez 10 rangs avec le fil 1 en céte pleine aiguille.
Placez le chariot K au-dela du repére de retour droit.

rogrammez le motif et appuyez sur la touche COTES MC (la touche est activée).
lacez le bouton du variateur en position KC(II).

Déplacez lentement le chariot K au-dela du repére de retour pour tricoter un rang.
Les aiguilles sont maintenant sélectionnées.

églez le chariot K et le chariot KR comme illustré ci-dessous.

@ (B8 ~ B8]

Iih
—

Wl
—

g __en ] ®

) Tricotez deux rangs.

) Déplacez les deux charjots vers fa gauche jusqu'a ce qu'un “Clic” se fasse entendre.
Maintenant, appuyez sur le bouton du changeur en fonction du numéro indiqué sur I'afficheur du MEMOIRE.
1

Tricotes en fonction deg informations du Mémo.

® Appuyez sur fe bouton du changeur apres le “clic”.

® Pour la correction des erreurs, reportez-vous a la page 72.

® Lorsque vous n'utilisez pas la touche DOUBLE LONGUEUR ...
Effectuez les opérations J‘} ci-dessus.

Dans ce cas, avant de commencer a tricoter, vous pouvez placer le chariot K soit & gauche, soit a droite.
Changez de fil a chaque rang, en fonction des informations du Mémo.

‘ Autres motifs

Montez le dispositif cotes et le KRC sur votre machine et montez les fils.
& Si vous tricotez des motifs a cotes et & plusieurs couleurs avec des motifs fantaisie, montez le fil principal sur le changeur 1.

Effectuez les opération ‘ —3,2.82.9.6,.6.9. 0, et dans cet ordre.

Toutefois, a |'opération , placez le chariot K au-dela du repere de retour gauche.




(d(

.

Oﬁ Orer. ° C(‘ii_“”s ® Lorsque vous utilisez la touche COTES MC, vous devez tricoter deux {ou trois) rangs pour
Q C5> tricoter complétement un rang de votre motif.

Entrez le numéro du rang a partir duquel vous désirez commencer et appuyez sur la touche MARCHE, la sélection des
aiguilles est lancée a partir du rang du fil principal {ou du fil 1) du rang dont vous avez entré le numéro (c’est-a-dire les
rangs marqués ®).

& Si vous désirez tricoter & partir du 2éme {ou du 3&éme) rang du rang dont vous avez entré le numéro, appuyez (deux
fois) sur la touche de déplacement vers le haut.

A. Motif & cotes et a plusieurs couleurs (2 couleurs) B. Motif & cotes et a plusieurs couleurs (2 couleurs)
Commencez & partir du premier rang des rangs impairs, & 3 rangs composent un séquence de motif.
car une séquence de motif est constituée de 4 rangs.

| 6
6
=}
6
4
4
3
3

S AP NOBOADN
L ]

} Une séguence } Une séguence
P L ]

Numéro de
rang affiché

B POUR UTILISER LA TOUCHE DE DEPLACEMENT VERS LE HAUT OU VERS LE BAS
Maintenez la touche de déplacement vers le haut ou vers le bas enfoncée jusqu’a ce qu'apparaisse le numéro de rang
a partir duquel vous désirez commencer.

(e}

\
.ﬁ O rer. COTES MC ® Lorsque vous utilisez les touches DOUBLE LONGUEUR et COTES MC, vous devez tricoter

O e D guatre (ou six) rangs pour tricoter complétement un rang de votre motif.
4 5

Entrez le numéro du rang & partir duquel vous désirez
commencer et appuyez sur la touche MARCHE. La
sélection des aiguilles est lancée a partir du rang corres-
pondant au “premier” fil principal (ou fil 1) du rang dont
vous avez entré le numéro (c’est-a-dire les rangs marqués
.).
& Si vous désirez tricoter  partir du rang suivant du rang
dont vous avez entré le numéro, appuyez sur la touche
de déplacement vers le haut.

B POUR UTILISER LA TOUCHE DE DEPLACEMENT VERS
LE HAUT OU VERS LE BAS
Maintenez la touche de déplacement vers le haut ou
vers le bas enfoncée jusqu‘a ce qu’apparaisse le numéro
de rang a partir duquel vous désirez commencer.

MRNWOWOADMDRAACTRODIOD
L]

Une
séquence

3
a3
3
3
2
2
2
2
2
2
1
1
1
1
1
1

i1\ Une
K séquence
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L'ordi

nateur établit les données de programmation du motif comme suit, en fonction de la position des touches VARIATION ou de la touche COTES MC.

Lindication du numéro du rang sur I'afficheur est différente lorsque vous utilisez les touches DOUBLE LONGUEUR, REFLEXION et COTES MC.

(a) (

REF. COTES MC .
o (‘% OO ® Lorsque vous n’utilisez aucune de ces touches;
5

4
A. Tous motifs sauf le motif & mailles glissées et & plusieurs B. Motif & mailles glissées et & plusieurs couleurs

couleurs Le méme numéro de rang apparait sur |'afficheur 1 & 3 fois, en fonction
des données de programmation du motif.

Entrez le numéro du rang sur lequel vous désirez commencer Le rang n'utilise qu'une seule couleur ... 1 fois

et appuyez sur la touche MARCHE, la sélection des aiguilles [ Le rang utilise deux couleurs ........... 2 fois

commence & partir du rang dont vous avez entré le numéro. Le rang utilise trois couleurs ............ 3 fois

Entrez le numéro du rang sur lequel vous désirez commencer, et

appuyez sur la touche MARCHE, Ia sélection des aiguilles est lancée 3
B POUR UTILISER LA TOUCHE DE DEPLACEMENT VERS LE partir du premier rang du rang dont vous avez entré le numéro. Si vous

HAUT OU VERS LE BAS désirez tricoter & partir du 2éme (ou 3&me) rang du rang dont vous avez
. tré ! ; :
Maintenez la touche de Ie;nhr:ulte numero, appuyez {deux fois) sur la touche de déplacement vers
déplacement vers le A B POUR UTILISER LA TOUCHE DE DEPLACE-
haut ou vers le bas HH S MENT VERS LE HAUT OU VERS LE BAS
enfoncée jusqu’a ce g Sens du Maintenez la touche de déplacement vers le
qu'apparaisse le numéro 12 | tricotage haut ou vers le bas enfoncée jusqu'a ce
de rang a partir duquel 5 1 qu'apparaisse le numéro de :
vous désirez commen- ! rang & partir duquel vous Sens du
Numéro de désirez commencer. i
eer. rang affiché tricotage
\ J
(b) . . L .
e ﬁ O v, COTES MIT ® Lorsque vous utilisez la touche DOUBLE LONGUEUR, le méme rang est tricoté deux fois
O O avec le motif en double longueur.
4 5
Le méme numéro de rang apparait deux fois sur I'afficheur.
Lorsque vous tricotez des motifs & mailles glissées et  plusieurs couleurs,
ce numéro apparait entre 2 et 6 fois en fonction des données de programma-
tion du motif.
Entrez le numéro du rang sur lequel vous désirez commencer et appuyez sur la A
touche MARCHE, la sélection des aiguilles est lancée & partir du ler rang de 6
motif & double longueur du rang dont vous avez entré le numéro. 'T{]s
Si vous désirez tricoter & partir de la moitié du rang dont vous avez entré le °
numéro, appuyez sur la touche de déplacement vers le haut pour vous T4
déplacer le long du rang sur lequel vous désirez commencer 3 tricoter. — a
M POUR UTILISER LA TOUCHE DE DEPLACEMENT VERS LE HAUT OU VERS LE BAS o 3
Maintenez la touche de déplacement vers le haut ou vers le bas enfoncée z
jusqu’a ce qu'apparaisse le numéro de rang & partir duguel vous désirez 1 | Sens du
commencer. T ltricotage )
(c) ( -
O0f @nr (_comuc) e Lorsque vous utilisez la touche REFLEXION, I'ordinateur considére le motif ‘A’ comme “un
O OlCo motif”".
4 5
1) @ Lorsque vous tricotez le motif de bas en haut, appuyez sur la touche MARCHE.
¢ Lorsque vous tricotez le motif de haut en bas, entrez le dernier rang {le rang du haut) du motif et appuyez sur la touche MARCHE.
2) Entrez le numéro du rang a partir duquel vous désirez commencer et appuyez sur la touche MARCHE.

& Lorsque vous tricotez des motifs a mailles glissées et a plusieurs couleurs, le méme numéro de rang apparait plusieurs fois, en fonction du
motif. La sélection des aiguilles est lancée 3 partir du ter rang du rang dont vous avez entré le numéro. Si vous désirez tricoter a partir du
2éme (ou du 3éme) rang du rang dont vous avez entré le numéro, appuyez (deux fois) sur la touche de déplacement vers le haut.

B POUR UTILISER LA TOUCHE DE DEPLACEMENT VERS LE HAUT OU VERS LE BAS

Maintenez la touche de déplacement vers le haut ou vers le bas enfoncée jusqu’a ce qu'apparaisse le numéro de rang & partir duquel vous

désirez commencer.

- - —

f- Tricotage de bas en haut ® Tricotage du haut en bas
B’ B’
r j g g I’\\'
g2 4 (21 |
.3 53,
A : A - sl
a 2 4 2t ) a4l
e Ymee 2ef Rl e
B 3
3 r 8 S el Sk
2 5] 2 5 ! 21 1
2 4 2 4 ‘ ! 21,
2 3 12 3t 21
1 2 2! | 10,
1 1 | J__ 1 [ 10
] Sens du Sene dur




§ ;
~—( CHARGEMENT ) |

Vous pouvez charger des motifs différents dans votre machine a partir de la cartouche, sans perdre vos propres motifs
contenus dans la mémoire de la machine.

Appuyez sur la touche CHARGE. Le chiffre 1 apparait sur I'afficheur (si le chiffre 1 clignote, cela signifie que la
cartouche ne contient pas de données).

O O

(allumé)

La cartouche contient des données

¥ Si vous appuyez sur la touche ENREG. par erreur, appuyez sur la touche CHARGE et appliquez la procédure
nécessaire.

) Appuyez sur la touche PAS-A-PAS. - Le numéro du motif apparait.
Entrez le numéro du motif de la cartouche que vous désirez charger dans la machine.

Appuyez sur la touche PAS-A-PAS. - La machine ré-attribue a ce motif le numéro de motif immédiatement disponible
sur votre machine.

Appuyez sur la touche EXEC. - Le chargement est immédiat.

Le signal sonore retentit et tous les voyants s'éteignent a I'exception du voyant de mise sous tension et du voyant
PRET.

& Si vous désirez charger plus d’'un motif dans votre machine, répétez les opérations

Mettez la machine hors tension et retirez la cartouche de la fente.

e UTILISATION DE LA CARTOUCHE SUPPLEMENTAIRE (en option) smm———

Cette cartouche contient plus de 800 motifs. Ces motifs se trouvent dans le Volume 5 du cahier de cartes perforées.
Pour utiliser la cartouche avec votre machine, cherchez le motif que vous désirez tricoter dans le mode d’emploi qui accompagne
la cartouche. Chaque motif comporte deux numéros-un numéro de “page”, et un numéro de “motif”.

Mettez la machine a tricoter hors tension.

Ouvrez le volet de la fente a cartouche et introduisez 1a cartouche.

Mettez la machine sous tension.

Appuyez sur la touche CHARGE, le numéro de “page’”’ 1 apparait sur I'afficheur.
Entrez le numéro de “page” désiré et appuyez sur la touche PAS-A-PAS.

Le numéro du motif apparait. - Entrez le numéro du motif que vous désirez tricoter.

Appuyez sur la touche PAS-A-PAS. - La machine ré-attribue & ce motif le numéro de motif immédiatement disponible sur
votre machine.

Appuyez sur la touche EXEC.
& Si vous désirez charger plus d’'un motif, répétez les opérations a

Mettez la machine hors tension et retirez la cartouche de la fente.




® CARTOUCHE VIERGE

Vous pouvez enregistrer sur une cartouche tous les motifs originaux que vous avez crées sur
I'ordinateur de votre machine & tricoter.
Une fois les motifs enregistrés sur la cartouche, vous pouvez les recharger dans la machine un
nombre illimité de fois.
Suivre les étapes d'ENREGISTREMENT ou de CHARGEMENT ci-dessous lors du transfert des
données de/vers la machine a tricoter.
® CARTOUCHE MOTIF DE POINTS/CARTOUCHE DENTELLE
Quand vous créez votre motif avec le programmateur de motifs...
Séiectionner le mode KH965. S'il n'y a pas de mode KH965 a I'écran, sélectionner
le mode KH940.
Comment transférer des données de/vers la machine a tricoter...
Mettre hors tension le programmateur de motif et Ie téléviseur. Retirer la cartouche. Suivre
les étapes ' ENREGISTREMENT et de CHARGEMENT ci-dessous.
® CARTOUCHE DE MOTIF DE POINTS SUPPLEMENTAIRES
Se reporter a la page suivante.

Cartouche

ATTENTION
®

Assurez-vous que la machine est hors tension avant d’introduire ou ® | a pile de la cartouche permet de conserver )
de retirer la cartouche. les données environ dix ans. Au dela de cette

® Evitez tout contact entre la partie métallique du fond de la cartouche et période, demandez & votre revendeur de
les doigts ou un objet métallique. re‘mplacer la pile.

® Ne pas mouiller pas la cartouche.
® Ne pas laisser tomber la cartouche ni n'y poser quoi que ce soit.
L ® Ne pas laisser la cartouche dans un endroit chaud ou humide.

dans la machine a tricoter.

- Touche ENREG. (Enregistrement) ........ Permet le transfert des données enregistrées de la machine a
I tricoter sur la cartouche.

ATTENTION: Lorsque vous enregistrez les données sur une cartouche
qui contient déja des données, ces données seront
effacées.

CHARGE

m F ~ Touche CHARGE (chargement) ......... Permet le transfert des données enregistrées sur la cartouche

Touche EXEC. (Exécution) ..................... Permet d’exécuter |'enregistrement ou fe chargement des

données.
ENREGISTREMENT ET CHARGEMENT

Mettez la machine & tricoter hors tension. r

Cartouche

Ouvrez le volet de la fente située a gauche du
panneau de commande.

Introduisez la cartouche dans la fente prévue a cet
effet.

=
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.

Mettez la machine & tricoter sous tension.

(—( ENREGISTREMENT )

& Lorsque vous enregistrez vos propres motifs sur la cartouche pour la premiére fois ...
Entrez le chiffre “888" et appuyez sur la touche PAS-A-PAS.

\\\ =

Yy Compartiment===—____
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Appuyez sur la touche ENREG.. Le chiffre 1 clignotant apparait sur V'afficheur.
O O

(clignotant)

La cartouche ne contient pas de données
& Si un chiffre 1 non clignotant apparait, cela signifie que la cartouche contient déja des données.
Si vous enregistrez les données dans ce cas, les données déja présentes sur la cartouche seront effacées.

& Si’ vous appuyez sur la touche CHARGE par erreur, appuyez sur la touche ENREG. et appliquez la procédure
nécessaire.

Appuyez sur la touche EXEC.
Le voyant ENREG. clignote et I'enregistrement des données commence.

Lorsque I'enregistrement des données est terminé, le signal sonore retentit et tous les voyants, a I'exception du
voyant de mise sous tension et du voyant PRET, s'éteignent.

Mettez la machine & tricoter hors tension. Retirez la cartouche.

& Veuillez noter que les motifs a trois couleurs par rang {reportez-vous a la page 25, mode 2) ne peuvent PAS étre
enreaistrés cir 1a cartonehe da matife TT meaia mo nrmed Do oo e e T T T
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K—<Si vous n’utilisez que le fil de contraste pour certains rangs ... ) N

Toutes les aiguilles sont sélectionnées en position D. Dans ce cas, effectuez les opérations 1 et 2.

1. Sortez le fil principal du guide-fil A et faites-le passer dans I'encoche prévue 4 cet effet a I'extrémité de la machine.
Poursuivez le tricotage avec le fil de contraste seulement.

2. Lorsque seules certaines aiguilles restent en position B, enfilez & nouveau ie fil principal dans le guide-fil A et tricotez le

rang, en maintenant le fil principal pour éviter la formation de boucles aux bords.
. S/

~

,——(Si vous n‘utilisez que le fil principal pour certains rangs (c’est-a-dire sans couleur de contraste) .. - ) ~

Seules les deux aiguilles externes seront sélectionnées en position D.

Dans ce cas effectuez les opérations 1 & 3.

1. Ramenez les aiguilles externes en position B.

2. Sortez le fil de contraste du guide-fil B et faites-le passer dans I'encoche prévue a cet effet a I'extrémité de la machine.
Poursuivez le tricotage avec le fil principal seulement, en ramenant en position B 4 chaque rang les deux aiguilles externes.

3. Lorsque les aiguilies sont sélectionnées au milieu du rang, enfilez & nouveau le fil de contraste dans le guide-fil B et tricotez
le rang, en maintenant le fil de contraste pour éviter la formation de boucles aux bords.

\_ J

(—<Pour changer le fil principal en cours de tricotage de motif. > ~

Pour tricoter les motifs n° 810 et 819 du catalogue STITCH
WORLD 11, vous devez changer le fil principal & mi-tricotage. Le
numéro du rang a partir duquel le fil principal doit étre changé est
précisé sur le croquis.

Changement du fil principal @ aufil @ —9%merang— = @

Tricotez avec le fil principal ® ——— lerrang— . &

® Changez de fil principal lorsque le numéro du rang correspondant clignote.

~

Pour bloquer la machine sur un rang du motif )

Certains motifs peuvent exiger que vous bioquiez la machine sur le rang numéro? pendant 10 rangs par exemple. Pour ce faire,
appuyez sur la touche CR-I'afficheur s'efface et le motif se répéte — lorsque le nombre de rangs requis a été tricoté, appuyez
sur la touche CE — le tricotage du motif se poursuit normalement.

MOTIF FANTAISIE — Tricotage de motif

® Préparez un nombre de pelotes de fil suffisant en fonction
des données de programmation du motif.

~—(POUR TRICOTER DES MOTIFS UNIQUES }———————

Séparez en deux le fil principal.

Les mailles des bords de motifs uniques doivent étre liées
au reste du tricot, pour éviter qu'il y ait des trous. Pour ce
faire, séparez le fil principal en le détorsadant afin d’obtenir

PROGRAMMATION DES MOTIFS un fil p'US fin de la méme couleur.
(Reportez-vous a la page 20.) Le fil ainsi obtenu s'appelle “fil de finition”.

<Ex.> Motif n°® 86




) <Ex>Motif n® 19

PROGRAMMATION DES MOTIFS
(Reportez-vous a la page 20.)

Repére de retour
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Placez le chariot K au-dela du repére de retour. Placez le

bouton du variateur en position KC {(I).

Déplacez le chariot K au-dela du repére de retour et tricotez un

rang.

lLes aiguilles sont sélectionnées, le chiffre 1 clignote sur

Vafficheur ce qui signifie que vous pouvez tricoter le premier

rang du motif.

& Lorsque vous commencez le tricotage du motif, il n'est
nécessaire de faire passer le chariot K qu’une seule fois
audela du repére de retour.

N // J

Fil de contraste

|
T
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Fil de

A ﬂk

ontraste

Faites passer le fil de contraste dans le guide-fil *
(Pour ce faire il n’est pas nécessaire d'agir sur le Iewer du guide-fil).
En maintenant 'extrémité du fil de la main gauche, déplacez le

Gy
— 4
_ 3
-
T -
— p— ]
4 A =)

chariot K de droite a gauche.
\_= )
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Le chiffre 2 clignote sur I'afficheur ce qui signifie que vous
pouvez tricoter le deuxiéme rang du motif. Déplacez le chariot K
dans les deux sens. Vous pouvez ainsi faire un tricotage

fantaisie.

- 2

® Vous pouvez soit con-
tinuer ... A
Répétez les opérations
~®

® Soit arréter le tricotage de

motifs ...

Placez le bouton du varia-

teur en position N:L. Cette

opération libére auto- N[

Lorsque vous entendez le signal sonore, terminez le rang et
tricotez un rang de plus.

Le chiffre 1 clignote sur I'afficheur.

Vous avez maintenant terminé un motif complet.

® Pendant le tricotage de motifs, déplacez toujours le chariot
K au-delad du centre de la machine (aiguille verte 1) sur
chaque rang.
C’est ainsi que l'ordinateur est informé qu’il doit passer
au rang suivant.

® L orsque vous utilisez plus de deux fils de couleur différ-
ente, changez de fil en fonction des informations du
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MOTIF EN DENTELLE FILEE — Tricotage de motifs en

Vous pouvez tricoter ce motif en combinant un fil moyen et un fil trés fin.
Il est préférable d’utiliser comme fil principal te fil moyen (ou fin) et d'utiliser dans le méme coloris un fil trés fin comme fil de
contraste.

<Ex.> Motif n® 397

PROGRAMMATION DES MOTIFS
(Reportez-vous a la page 20.)

TRICOTAGE DU MOTIF

continu ]

Effectuez I'opération de la page 47.
Mais placez le bouton du variateur en position KC (If).

gt ik

Réglez le disque de serrage des mailles en vous reportant au tableau de serrage
approximatif des mailles ci-dessous.
Appuyez simultanément sur les deux touches L (supérieure et inférieure).

TABLEAU DE SERRAGE APPROXIMATIF DES MAILLES

FIL PRINCIPAL | FIL DE CONTRASTE | SERRAGE DES MAILLES
Fil fin Fil trés fin 4-9
Fil moyen Fil trés fin 6-9
\ )
\ )
g\
e oD @
N
‘ LWL
Fil de
contraste
J \_ J

Si l'aiguille externe est en position D, ramenez-la en position B.

Enfilez le fil de contraste dans le guide-fil “B". S
(Pour ce faire, il n'est pas nécessaire d'agir sur le levier du guide-fil)
Tricotez un rang avec le chariot K en maintenant I'extrémité du fil de la

\ h
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main gauche.
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Poursuivez le tricotage sans oublier de ramener en position B les
aiguilles externes sélectionnées (feportez-vous 3 I'opération (B)).

& Glissez doucement le chariot K|
&b Accrochez de nouveaux poids &e lisiere tous les 20 rangs environ.

® Vous pouvez soit continuer: Répétez les opérations
®—-©
® Soit arréter le tricotage:de motifs ... Placez le bouton du

variateur en position N:L. Cette opération libére auto-
matiatiement laee tniichec de ciélertinn dee ramac

Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendiez le “bip” du
signal sonore. Terminez le rang et tricotez un rang de plus. Le
chiffre 1 clignote sur I'afficheur.

Vous avez maintenant tricoté un motif complet.

® Pendant le tricotage de motifs, déplacez toujours le
chariot K au-dela du centre de la machine (aiguille verte
1) sur chaque rang.




TRICOTAGE DU MOTIF

Les figures suivantes illustrent les opérations ou les aiguilles sont sélectionnées de gauche a droite, a I'opération @ .

Effectuez les opérations @

a B de la page 47.

Mais placez le bouton du variateur en position KC (1T} durant I'opération @ .
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Faites une boucle avec le fil de finition et passez-la sur l'aiguille
immédiatement voisine de la derniére aiguille sélectionnée a
gauche. Tout en maintenant tendu le fil de finition, faites

passer le chariot K a droite.

& Assurez-vous que le fil de contraste passe bien en dessous
de la plaque concave de |'avant-chariot.
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Faites passer l'autre extrémité du fil de finition sous les
aiguilles sélectionnées et enroulez-la de droite a gauche autour
de l'aiguille immédiatement voisine de la derniére aiguille

sélectionné a droite.

Tout en maintenant tendu le fil de finition, déplacez le chariot K

de droite a gauche.
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Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendiez le “'bip” du
signal sonore. Terminez le rang et tricotez un rang de plus. Le

chiffre 1 clignote sur I'afficheur.

Enroulez le fil de finition autour du crochet de laiguille
immédiatement voisine de la premiére aiguille sélectionnée et
tirez doucement I'extrémité du fil vers le bas.
Assurez-vous que cette aiguille est en position B avant de

manceuvrer le chariot K pour le rang de tricotage suivant.

Placez le bouton du variateur en
position N-L. Cette opération
libere automatiquement les touch-
es de sélection des cames.

~

e Lorsque vous utilisez plus de deux fils de couleur différente, changez de fil en fonction des informations du Mémo.

® Pendant le tricotage de motifs, déplacez toujours le chariot K au-dela du centre de la machine (aiguille verte 1) sur chaque

rang. C’est ainsi que I'ordinateur est informé qu'il doit passer au rang suivant.




L L ) L J
Appuyez simultanément sur les deux touches (L) (supérieure et Pour libérer les touches de sélection des cames, faites glisser vers la

inférieure) et alignez toutes les aiguilles en position B. droite le levier de dégagement des touches de sélection des cames.
Puis poursuivez le tricotage jusqu’a ce qu'il soit fini.

® Pendant le tricotage de motifs, déplacez toujours le
chariot K au-dela du centre de la machine (aiguille verte
1) sur chaque rang.

MOTIF A FILS TIRES

-~

Tricotez les motifs n°® 408, 409, 410, 411 et 412 du catalogue “STITCH WORLD" en tirant le fil de contraste.
Cet exemple a été tricoté avec le motif n° 411 du catalogue "STITCH WORLD".
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Lorsque le numéro du rang indiqué du c6té gauche du Amenez les aiguilles qui contiennent les brins de fil vers
dessin du catalogue “STITCH WORLD” apparait sur I'avant en position E et poursuivez le tricotage.

"afficheur, saisissez les brins des fils de contraste qui
passent sur le devant de l'ouvrage et placez-les sur
Iaiguille.

(Reportez-vous a l'illustration).

# Cette technigue peut &tre utilisée avec les motifs en dentelle filée et avec les motifs fantaisie.
Vous en trouverez un exemple dans le catalogue “STITCH WORLD", motif n® 1 — C, page 2.




Lorsque vous tricotez un motif en dentelle filée, le fil de contraste est tricoté avec le fil principal. Si vous souhaitez exécuter certaines
parties du tricot en jersey, il faut manipuler ensemble le fil principal et le fil de contraste, pour que ces parties du tricot correspondent

au tricotage en dentelle filée.

<Ex.>Motif n® 421

PROGRAMMATION DES MOTIFS
(Reportez-vous a la page 20.)

TRICOTAGE DU MOTIF

_J
Réglez la position du disque de serrage des mailles en vous
reportant au tableau des serrage approximatif des mailles de la

page précédente.
Appuyez simultanément sur les deux touches {L) (supérieure et

inférieure).
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Repére de retour
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Enfilez le fil de contraste dans le guide-fil *
{Pour ce faire, il n‘est pas nécessaire de déplacer le levier

d’ouverture du guide-fil)
Tricotez un rang avec le chariot K tout en maintenant

I'extrémité du fit de la main gauche.

\.
Déplacez dans un sens et dans 'autre le chariot K.
Cette opération vous permet de tricoter un motif en dentelle

filée.

Poursuivez le tricotage jusqu’a I'endroit ol vous désirez tricoter
le motif en dentelle filée.
Placez le chariot K au-dela du repére de retour. Placez le
bouton du variateur en position KC (II). Glissez lentement le
chariot K au-dela du repére de retour pour tricoter un rang.
& I suffit de manceuvrer le chariot K une seule fois au-dela du
repére de retour pour commencer le tricotage du motif.
Les aiguilles sont sélectionnées.
Le chiffre 1 clignote sur I'afficheur, ce qui signifie que vous
pouvez tricoter le premier rang du motif.
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Tricotez le motif jusqu'a ce que vous entendiez le “bip” du
la ranc ot tricentaz i rana de nhiie |l e
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Placez le bouton du variateur en position N-L.
Catte anération libere automatiauement les touches de sélec-



MOTIF A MAILLES RAMASSEES ET A PLUSIEURS COULEURS s

Vous pouvez tricoter ce motif exactement de la méme maniére que le motif & mailles ramassées en changeant le fil en fonction des
informations du Mémo.

" <Ex.> Motif n® 296

PROGRAMMATION DES MOTIFS
(Reportez-vous a la page 20.)

TRICOTAGE DU MOTIF

Effectuez les opérations @ — @ du motif & mailles ramassées. (Le numéro 1 qui apparait sur I'afficheur du MEMOIRE
signifie que vous devez tricoter avec le fil n° 1.)

J

J

Déplacez le chariot dans les deux sens jusqu’a ce que le n° 2
apparaisse sur |'afficheur du MEMOIRE. Le rang 3 sur I'affi-
cheur et le numéro 2 sur l'afficheur du MEMOIRE signifient
que vous devez tricoter le troisieme rang avec le fil 2.

Sortez le fil 1 du guide-fil “A”. Pour enlever plus facilement le
fil, faites glisser le chariot K légérement vers la droite.

Faites passer le fil 1 dans I'encoche prévue a cet effet a
I'extrémité de la machine.
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Engagez le fil 2 dans le guide-fil “A”" et poursuivez le tricotage
jusqu'a ce que le numéro 1 apparaisse sur l'afficheur du
MEMOIRE.
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Tricotez le motif jusqu'a ce que vous entendiez le “bip” du
signal sonore. Terminez le rang et tricotez un rang de plus. Le
chiffre 1 chianote crir I'affichenr

Poursuivez le tricotage en changeant de fil en fonction du
numéro indiqué sur I'afficheur du MEMOIRE. (Lorsque vous
changez de fil, prenez soin de ne pas croiser les deux fils).

@

® \/ous pouvez soit continuer...
Répétez les opérations &) — @) .
® Soit arréter le tricotage de motifs...
@ Placez le bouton du variateur en position N-L. Cette opération
libere automatiquement les touches de sélection des cames.
@ Placez les galets de caoutchouc en position de repos.

® Pendant le tricotage de motifs, déplacez toujours le
chariot K au-dela du centre de la machine (aiguille
verte 1) sur chaque rang.



MOTIF A MAILLES RAMASSEES

<Ex> Motif n® 240

PROGRAMMATION DES MOTIFS
{Reportez-vous a la page 20.)

TRICOTAGE DU MOTIF

N
j Repére de retour ° \O‘L
O I |7

Placez le chariot K au-dela du repére de retour.

Placez le bouton du variateur en position KC (1), Faites glisser le chariot

K lentement au-deld du repére de retour pour tricoter un rang.

& | orsque vous commencez & tricoter des motifs, il suffit de faire
passer le chariot K une seule fois au-dela du repére de retour.

Les aiguilles sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote sur I'afficheur, ce
qui signifie que vous pouvez tricoter le premier rang du motif.

Retirez I'avant-chariot du chariot K et retournez-le. Placez les
galets de caoutchouc en position de travail , et remontez
I'avant-chariot sur le chariot K.

Appuyez simultanément sur les deux touches de sélection des
mailles ramassées (TUCK).
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Tricotez le motif jusquad ce que vous entendiez le “bip” du signal
sonore. Terminez le rang et tricotez un rang de plus. Le chiffre 1
clignote sur I'afficheur. Vous avez maintenant tricoté un motif complet.

Déplacez le chariot K dans un sens et dans l'autre. Vous pouvez
ainsi tricoter un motif & mailles ramassées.

‘@ ® Vous pouvez soit continuer ...

Répétez les opérations @ — @ .
® Soit arréter le tricotage de motifs ...
) Placez le bouton du variateur en position N-L. Cette opération
libére automatiquement les touches de sélection des cames.
@) Placez les galets de caoutchouc en position de repos.

e Pendant le tricotage de motifs, déplacez toujours le chariot
K au-delad du centre de la machine (aiguille verte 1) sur
chaque rang.

MOTIF A MAILLES RAMASSEES OUVERTES s s s

<Ex> Motif n® 292

é4) PROGRAMMATION DES MOTIFS
(Reportez-vous a la page 20.)

Effectuez les opérations @ et ci-dessus, mais

placez le bouton du variateur en position KC(II) durant
I'opération @

e e

TRICOTAGE DU MOTIF
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Amenez les aiguilles marquées d'un o sur le croquis du catalogue
“STITCH WORLD" vers I'avant en position E puis ramenez-les en
position A. Ceci a pour effet de décrocher ces mailles. Si vous étiez
en train de tricoter un vétement, vous pouvez transférer la maille
marquées de gauche sur les aiguiiles situées a sa gauche, et la
maille de droite sur les aiguilles de droite.

Ramenez ensuite les aiguilles vides en position “A”.




MOTIF A MAILLES GLISSEES ET A PLUSIEURS COULEURS (2 COULEURS)

Vous pouvez tricoter ce motif exactement de la méme manigre que le motif & mailles glissées, en changeant le fil en fonction des
mformatlons du Memo

J <Ex> Motif n® 383

PROGRAMMATION DES MOTIFS
{Reportez-vous i la page 20.)

TRICOTAGE DU MOTIF

Effectuez les opérations @ — @ de la page précédente. (Le numéro 1 qui apparait sur |'afficheur de MEMOIRE vous
indique que vous devez tricoter avec le fill 1.)

@ Effectuez les opérations @ — — (1) en motif & mailles glissées et a plusieurs couleurs.

MOTIF A MAILLES GLISSEES ET A PLUSIEURS COULEURS (3 COULEURS) mmmmmsm
PROGRAMMATION DES MOTIFS (Reportez-vous a la page 20.)

2) TRICOTAGE DU MOTIF (Reportez-vous & la page 38.)

PATRON A TRICOTER MULTICOLORE (motifs jacquard tricotes ) (3 COULEURS)
MOTIFS A COTES ET A PLUSIEURS COULEURS (2 COULEURS ) mumm : ,

PROGRAMMATION DES MOTIFS (Reportez-vous a la page 20.)

TRICOTAGE DU MOTIF (Reportez-vous  la page 41, - (2) .)

MOTIFS A COTES ET A PLUSIEURS COULEURS (3 COULEURS)

PROGRAMMATION DES MOTIFS (Reportez-vous a la page 20.)

2 TRICOTAGE DU MOTIF (Reportez-vous a la page 41, - @) )



<Ex.> Motif n® 363

PROGRAMMATION DES MOTIFS
(Reportez-vous a la page 20.)

R
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Placez le chariot K au-dela du repére de retour.

Placez le bouton du variateur en position KC (I). Faites glisser le chariot

K au-dela du repére de retour pour tricoter un rang.

& Lorsque vous commencer & tricoter des motifs, il suffit de faire
passer le chariot K une seule fois au-dela du repére de retour.

Les aiguilles sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote sur I'afficheur, ce

qui signifie que vous pouvez tricoter le premier rang du motif.
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Appuyez simultanément sur les deux touches PART (HORS Déplacez dans un sens et dans |'autre le chariot K. Vous pouvez
TRAVAIL). ainsi exécuter un tricot en mailles glissées. Le numéro qui
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Tricotez le motif jusqu'a ce que vous entendiez le “bip”” du
signal sonore. Terminez le rang et tricotez un rang de plus. Le
chiffre 1 clignote sur I'afficheur.

Vous avez maintenant tricoté un motif complet.

apparait sur I'afficheur vous indique le prochain rang que vous
allez tricoter.

¢ Vous pouvez soit continuer...

Répétez les opérations ()
Soit arréter le tricotage de
motifs ...

® Placez le bouton du variateur
en position N-L. Cette opéra-
tion libére automatiquement
les touches de sélection des
cames.

e Pendant le tricotage de motifs, déplacez toujours le
chariot K au-dela du centre de la machine (aiguille
verte 1) sur chaque rang. C'est ainsi que l'ordinateur
est informé qu'il doit passer au rang suivant.




S| VOUS UTILISEZ PLUS DE DEUX FILS DE TRAME

Seconde méthode ...

indiqué sur lillustration ci-dessous.

-

SENS DE DEPLACEMENT
DU CHARIOT K

Tendez légérement
le fil de trame.
Suspendez un poids léger
a l'extrémité du fil.

\..

Changez de fil de trame en fonction du numéro qui apparait sur I'afficheur de MEMOIRE.
Il'y a deux maniéres de tisser-I'une consiste & changer le dispositif de tension du fil dans lequel est engagé le fil de tame, I'autre
consiste a faire passer le fil de trame & la main sur la fonture.

SENS DE DEPLACEMENT
DU CHARIOT K

Faites passer le fil de trame sur les aiguilles sélectionnées en commencant par le c6té ol est arrété le chariot K, comme

POUR TRICOTER DES RANGS AVEC LE FIL PRINCIPAL SEUL

® Exemple de motif n°® 439 de “STITCH WORLD"”

Lorsque le numéro apparait sur I'afficheur du MEMO, vous devez tricoter avec le fil de trame.
En I'absence de numéro sur I'afficheur du MEMO, tricotez sans le fil de trame.

METHODE DE L'ENROULEMENT

Méthode spéciale a utiliser avec les motifs tissés.

i X

® Cet exemple montre comment tricoter le motif n°® 463 du catalogue “STITCH WORLD" en enroulant le fil autour des aiguilles sélectionnées.

Amenez les trois aiguilles sélectionnées consécutives en posi-
tion E et entourez le fil de tramé\autour de la tige des aiguilles
qui se trouvent en position E. Manceuvrez le chariot K jusqu’a ce
que les aiguilles soient de nouvea\u sélectionnées.
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Lorsque les aiguilles sont sélectionnées, ramenez les Enroulez le fil de trame autour de la tige des aiguilles qui se
trois aiguilles sélectionnées consécutives de la position D trouvent en position E et manceuvrez le chariot K jusqu’a ce que
a la position E. les aiguilles soient de nouveau sélectionnées.
™\

Répétez les opérations — @

=~




MOTIF TISSE

Dans cet exemple, vous devez utiliser deux types de fils-le fil principal et le fil “de trame”.
L'effet de tissage apparaitra plus nettement si vous choisissez un fil de trame plus gros que le fil principal.

<Ex> Motif n® 435

PROGRAMMATION DES MOTIFS
{Reportez-vous a la page 20.)

TRICOTAGE DU MOTIF

\_ ./
Placez les leviers de sélection de I'effet de tissage en position
W-T (position de travail).

Fil de trame Fit de trame

Guide du fil
de trame

Fil de trame
\. . J

\. J
Tout en maintenant le fil de trame entre le guide du fil de trame
et les aiguilles, faites glisser le chariot K pour tricoter un rang.
& Un guide du fil de trame est prévu a gauche et a droite du
chariot K.

Sortez e fil de trame du guide du fil de trame gauche (en
déplagant légérement le chariot K vers I'extérieur) et faites-le
passer de I'autre c6té du chariot K.

Le numéro 2 qui apparait sur I'afficheur indique que vous
pouvez tricoter le deuxiéme rang du motif.

J

. J

\. ;
Tricotez un rang, tout en tirant le fil principal doucement vers le
haut (vérifiez que le fil de trame se trouve toujours dans le
guide du fil de trame).
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Poursuivez le tricotage tout en placant le fil de trame dans le
guide de fil de trame de gauche ou de droite en fonction du
sens du chariot K; continuez a tirer doucement le fil principal
vers le haut.

® \ous pouvez soit continuer ...

Répétez les opérations —

® Soit arréter le tricotage de motifs ...

(1) Placez le bouton du variateur en position N-L. Cette
opération libére automatiguement les touches de
sélection des cames.

@ Placez les leviers de sélection de I'effet de tissage en
position N.

e Pendant le tricotage de motifs, déplacez toujours le
chariot K au-dela du centre de la machine (aiguille verte




" Touche de la
came de
maintien

~ Bouton “Intarsia”

Lan1l
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Placez la touche de la came de maintien en position 1.
{Poussez la touche de la came de maintien vers la droite tout en
appuyant sur le bouton Intarsia.)

Faites glisser le chariot K d'un rang, sans fil. Toutes les
aiguilles sont maintenant alignées en position D.

Vérifiez que tous les clapets sont ouverts. Si ce n'est pas le cas,
ouvrez-les. (Remontez le compteur de rangs et le guide-patron
de deux rangs.)
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Sens de déplace- \\ 3 H AR
ment du chariot K
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Faites passer les fils dans les crochets
ouverts des aiguilles, comme indiqué sur
I'illustration ci-dessus, en commengant
par l'aiguille la plus proche du chariot K.

fils vers le bas.

Faites glisser le chariot K lentement sur
la fonture, tout en tirant doucement les

& {ors de I'exécution d'un ouvrage en Intar-
sia, vérifiez toujours que les clapets sont
ouverts, faute de quoi les mailles se

"""‘// décrocheront.

Sens de déplacement d;hariot K — . \
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T e

Faites passer les fils dans les crochets ouverts des aiguilles, de la
méme maniére qu’'a I'opération @

Pour éviter la formation d'un trou a 'endroit ou les fils se rencontrent,
croisez les fils comme indiqué sur l'illustration cidessus. Faites
maintenant glisser le chariot K lentement sur la fonture.

Poursuivez le tricotage de cette maniére, en faisant passer les
fils selon les indications du dessin de votre motif. (Répétez les

opérations (B) — (B) )

Faites passer les fils et tricotez le troisiéme rang.

Lorsque vous souhaitez terminer le tricotage Intarsia, placez la
touche de la came de maintien en position N et libérez les
touches de sélection des cames au moyen du curseur de
dégagement des touches de sélection des cames.



MAILLE TISSEE A FILS TIRES

N\

N
Méthode spéciale qui peut étre utilisée avec les motifs tissés.
Tricotez les motifs n° 458, 460 et 462 par la méthode des fils tirés.
® Cet exemple montre comment tricoter le motif N° 460 du Guide suivant la méthode de saisie des mailles.
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Tricotez jusqu’a ce que le numéro figurant du coté droit Amenez maintenant ces aiguilles en position E et
du croquis du catalogue “STITCH WORLD" apparaisse poursuivez le tricotage.
sur lafficheur. Au moyen du poincon de transfert,
saisissez les fils e trame longs qui passent devant les
mailles et placezles sur les aiguilles comme illustré
ci-dessus.
J

Avec le tricotage Intarsia, vous pouvez utiliser de nombreuses couleurs dans un rang, sans avoir de grandes longueurs de fil flottant
sur I'envers du vétement. Préparez un nombre suffisant de pelotes de fil en fonction des changements prévus sur le motif et

posez-les a vos pieds.

Dessinez un croquis de votre motif.

¢ TRICOTAGE DU MOTIF

Lorsque vous faites du tricotage Intarsia, la tension peut varier, en

fonction de la maniére dont vous tenez le fil.

Souvenez-vous de cette différence éventuelle de tension lorsque

vous tricotez vos échantillons pour déterminer la tension du fil.
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Retirez le fil du guide-fil et du dispositif de tension du fil.
Préparez les autres pelotes de fil et posez-les a vos pieds.

Appuyez simultanément sur les deux touches PART (HORS

TRAVAIL) et faites glisser le chariot K sur la fonture.




CHANGEMENT DU FIL PRINCIPAL ET DU FIL DE VANISAGE

Vous avez la possibilité de changer le fil principal et le fil de vanisage en cours de tricotage.

oo = | )
WHHH\HHHWHHHHHHHIfﬂI!iIIfﬁlilHHHWE?:O o

LT
§ N
L4 FTTTEET THUTTITHTAT
1
J
Endroit Envers Suivez les indications données pour un tricotage avec fil de

vanisage et poursuivez le tricotage jusqu’a l'endroit ol vous

& Réglez le disque de serrage des mailles selon les indications . .
souhaitez changer de fils.

du tableau de serrage approximatif des mailles de la page

précédente.
) / } . h
Filde _/ ¢ prmmpal Fil de Fil @ Trou de passage
vanisage, vanisage DFIHCIpa| du fil principal
@ Troude
passage du

Poursuivez le tricotage en
changeant de fil quand
vous le souhaitez.
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Accrochez Eﬂmﬂiﬂwﬂhﬂm MM“-W' Accrochez

le fil le fil
J
® | orsque le chariot K se ® | orsque le chariot K se 1. Faites passer le fil de vani-
trouve a gauche de la trouve a droite de la fonture. sage par le trou prévu a cet
fonture. effet.

2. Faites passer le fil principal
par le trou prévu a cet effet.

1. Sortez le fil principal par le trou prévu a cet effet.
2. Sortez le fil de vanisage par le trou prévu a cet effet.
& Accrochez le fil qui sort du dispositif de tension du fil
monté a droite, dans I'encoche de droite.
& Accrochez le fil qui sort du dispositif de tension du fil
monté a gauche, dans I'encoche de gauche.

MOTIF A MAILLES RAMASSEES ET VANISEES /s

Ce tricot s’exécute exactement comme le tricot 4 mailles ramassées mais avec le guide-fil de vanisage et deux fils.

<Ex> Motif n® 321

PROGRAMMATION DES MOTIFS
(Reportez-vous a la page 20.)



VANISAGE

A I'aide du guide-fil de vanisage, vous pourrez utiliser deux fils pour tricoter une matiére réversible avec une couleur sur I'endroit et
une autre sur 'envers. Le fil principal se trouve toujours sur I'endroit et le fil de vanisage sur I'envers.
Le réglage du chariot K est le méme que pour un tricotage en jersey.
Préparez vos deux fils-servez-vous d'un fil fin ou trés fin.

TABLEAU DE SERRAGE APPROXIMATIF DES MAILLES

FIL Fll- DE SERRAGE
PRINCIPAL VANISAGE DES MAILLES

Tres fin Tres fin 4 —5
Fin Tres fin 6 —7
Fin Fin 8—9

Endroit Envers
~
Guide-il ) Guide-fil de vanisager

Enlevez les deux vis et le guide-fil de I'avant-chariot.

Attention a ne pas égarer les vis.

& Veillez 4 ne pas dévisser les vis du distributeur de fil proprement dit.

Sortez le guide-fil de vanisage du compartiment Accessoires et
montez-le sur 'avant-chariot 4 I'aide des deux vis. Remontez

|'avant-chariot sur le chariot K.

mn__ L ) )
e
-
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/ Trou de passage du fil prlncipaIJ )
Faites passer le fil principal dans le trou prévu a cet effet. Réglez le disque de serrage des mailles en fonction du fil utilisé.
Fil principal » R ‘ Trou de passage du fil de vanisage ) Fild v v h
— il devanisage Fil principal Fil do vanisage N\ e
@ @ vanisage
2o
J J J
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Faites passer I'extrémité du fil de vani-

sage derriére le fil principal.

Faites maintenant passer le fil de vanisage
dans le trou prévu a cet effet. (Vous pouvez
faire passer le fil de vanisage par la fente).

~

IR el

& Attention que le deux fils ne se

croisent pas.

Tenez dans la main gauche I'extrémité du fil de vanisage et
déplacez le chariot K vers la gauche. Dées que les aiguilles ont
eaiail la fil vorlie nonvez relicher 'extrémiié dii fil Poursinivez le
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Levier de permu-
tation dentelle -
véritable/dentelle fine

)

Réglez le disque de serrage des mailles en fonction de la
grosseur du fil que vous utilisez. (Reportez-vous au tableau de
serrage approximatif des mailles de la page précédente).

Placez le levier de permutation dentelle véritable/dentelie fin
en position N ou F en fonction du type de motif & tricoter.
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@ Rep;ére de retour
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Dépiacez le chariot L de sa position au-dela du

repére de retour vers la

droite. Puis manceuvrez le chariot L dans les deux sens sur la fonture
jusqu‘a ce que le numéro 2 apparaisse sur I"afficheur du MEMOIRE,
Il suffit de manceuvrer le chariot K une seule fois au-dela du repére

Tricotez deux rangs avec le chariot K.

de retour pour commencer le tricotage du motif.
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Manceuvrez le chariot L jusqu’a ce qu’un numéro apparaisse

sur I'afficheur du MEMOIRE.

Manceuvrez les chariots K et L en fonction des indications de

Iafficheur du MEMOIRE.

@ ® Vous pouvez soit continuer...

Répétez les opérations @ — @
® Soit arréter le tricotage de motifs...
Tricotez le nombre de rangs désiré

en jersey.

® Pendant le tricotage de motifs, dé

placez toujours le

chariot L au-dela du centre de la machine (aiguille verte

1} sur chaque rang.

Tricotez le motif jusqu'a ce que vous entendiez le “bip” du

signal

sonore. Si vous étes en train de manasuvrer le chariot L

lorsque vous entendez le signal sonore, finissez le rang en

cours.

1)
2)

3)
4)

( Lorsque vous avez terminé de tricoter le motif n® 104 du
catalogue “STITCH WORLD", procédez comme suit;

Tricotez deux rangs avec le chariot K.

Placez le levier de permutation dentelle véritable/
dentelle fine en position F.

Manceuvrez le chariot L quatre fois.

Tricotez le nombre de rangs désiré en jersey. J

MOTIF EN DENTELLE VERITABLE OU MOTIF EN DENTELLE FINE — Tricotage de motifsmmm

La procédure est la méme que pour le tricotage de motifs en continu. Reportez-vous a la page précédente.

<Ex>Motif n® 112



TRICOTAGE DE MOTIFS EN DENTELLE VERITABLE ET EN DENTELLE FINE
— Tricotage de motifs en continu  E————

e DENTELLE VERITABLE

<Ex.> Motif n® 106

PROGRAMMATION DES MOTIFS
(Reportez-vous a la page 20.)

CHARIOT L

e DENTELLE FINE

o

L <Ex.> Motif n°® 206

‘ PROGRAMMATION DES MOTIFS
(Reportez-vous a la page 20.)

Vo

véritable ou en dentelle fine, il faut utiliser le chariot L.

& \Vous pouvez tricoter des motifs en den-

Le chariot L vous permet de sélectionner et de transférer les mailles automatiquement. Pour tricoter un motif en dentelle

—[evier de permutation==

TABLEAU DE SERRAGE APPROXIMATIF DES MAILLES

telle véritable ou en dentelle fine en dentelle vértable/dent-
changeant la position du levier de permu- [relle fine A Fil trés fin 4_5
tation. e
[ - Fil fin 4—5
] N — Tricotage de motifs en den- s i
L A = R =)\ Fil moyen 5—6
telle véritable
\ oo 0 @ /

F — Tricotage de motifs en den-
telle fine

Touche de
dégagement

—

Sortez le chariot L. en appuyant sur la
touche de dégagement.

Relevez la poignée du chariot L.

Appuyez sur la touche de dégagement
et immobilisez le chariot L sur le rail
d’extension gauche.

Vs

o O

En absence de numéro

Manceuvrez le chariot L jusqu'a ce
gu’'un numéro apparaisse sur |'affi-

Afficheur de MEMOIRE cheur du MEMOIRE.

Mancosuvrez le chariot L et le chariot K en fonction des informations du Mémo.

o O

Lorsqu’un numéro apparait;

Tricotez avec le chariot K le nombre de
rangs correspondant au numéro indi-
qué par l'afficheur du MEMOIRE, puis
manceuvrez le chariot L.

\.



COMMENT DONNER FORME A UNE ENCOLURE

TOUCHE M

Utilisez cette touche pour faire apparaitre les données relatives au rang mémorisé dans I'ordinateur.

Vous pouvez utiliser la touche M lorsque vous désirez tricoter séparément une partie du vétement en cours de tricotage de motifs.
— comme par exemple donner forme & une encolure.

® Lorsque vous appuyez sur la touche M, le voyant M s’allume et toutes les données (aiguilles sélectionnées, programmation des
motifs, position des touches de VARIATION, etc.) du rang sont mémorisées dans !'ordinateur.

*® Lorsque vous appuyez de nouveau sur la touche M, le voyant M s’éteint et les données ci-dessus sont rappelées. (La machine
revient aux réglages en cours avant que vous appuyiez sur la touche M).

® Vous pouvez effacer la mémoire de la touche M en appuyant sur la touche C lorsque le voyant M est aillumé. (Le voyant M s’éteint
alors).

1. TRICOTAGE DE MOTIFS (utilisation du levier de la came de maintien)

( )

® Au début de I'exemple sui-
vant, le chariot K et le fil se
trouvent & gauche. Si le
chariot K et le fil se trouvent
a droite, il convient d'inver- |
ser les instructions (c’est-a- Partie (2)
dire de lire gauche pour )
droite et réciproquement).

7 8 9 c
D DC

J

Appuyez sur la touche M (le voyant M s’allume)

& Vous devez appuyer sur la touche M avant de manceuvrer le chariot
K pour le rang suivant. Si vous avez manceuvré le chariot K, utilisez
la touche de déplacement vers le bas pour revenir d'un rang en

\. J arriere, puis appuyez sur la touche M. Puis appuyez sur la touche de
déplacement vers le haut pour avancer d’un rang.

Sur le chariot K, placez le levier de la came de maintien en En utilisant le bord plat du poussoir d’aiguilles 1 x 1, amenez en
position H. position E les aiguilles qui correspondent aux parties (2) et (3)
du vétement a tricoter. Ces aiguilles ne vont pas travailler.

f

J (- J

]
N-L

Tricotez la partie (1} du croauis ci-dessus selon le motif A Pilacaz la hatitan Ais variatanr om maoitine N1



<Ex> Motif n® 222

PROGRAMMATION DES MOTIFS (Reportez-vous a la page 20.)

TRICOTAGE DU MOTIF

~

o O

.

Placez le levier de
permutation dentelle
véritable/dentelle fin
en position N et man-
ceuvrez le chariot L
jusqu’a ce que le sym-
bole change sur I'affi-
cheur du MEMOIRE.

Utilisez le chariot L et le chariot K en fonction des indications du Mémo.

Placez le levier de
permutation dentelle
véritable/dentelle fin
en position F et man-
ceuvrez le chariot L
jusqu’'a ce que le sym-
bole change sur !'affi-
cheur du MEMOIRE.

Lorsqu’un numéro ap-
parait sur lafficheur
du MEMOIRE... tricotez
avec le chariot K le
nombre de rangs cor-
respondant au numé-
ro indiqué sur I'affi-
cheur du MEMOIRE

puis manceuvrez le
chariot L.

|
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J

Réglez le disque de serrage des mailles en fonction de la

Placez le levier de permutation dentelle véritable/dentelle fin

grosseur du fil que vous utilisez. {(Reportez-vous au tableau de en position N, ce qui correspond au symbole “ [:] “ sur

serrage approximatif des mailles de la page 63.) Iafficheur du MEMOIRE. )
o o ) ™
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Déplacez le chariot | de sa position au-dela du repere de retour vers la

droite. Puis manceuvrez le chariot L dans les deux sens sur la fonture

jusqu’a ce que le numéro 2 apparaisse sur 'afficheur du MEMOIRE.

&1l suffit de manceuvrer le chariot K une seule fois au-dela du repere
de retour pour commencer le tricotage du motif.

Il
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Tricotez le motif jusqu’a ce que vous entendiez le “bip” du

Manceuvrez le chariot K et le chariot L. en fonction des
indications de V'afficheur du MEMOIRE.

® \ous pouvez soit continuer ...

Répétez les opérations (4) — &) .
e Soit arréter le tricotage de motifs ...
Tricotez le nombre de rangs désiré en jersey.

e Pendant le tricotage de motifs, déplacez toujours le
chariot L au-dela du centre de la machine (aiguille verte

ALY e ine b cwn s v




3. MOTIFS EN DENTELLE VERITABLE OU EN DENTELLE FINE (Utilisation du fil de montage)

)

® Pour donner forme 3
une encolure en trico-
tage dentelle véritable
ou fine, il est préfé-
rable de tricoter d'abo-
rd I'endroit du véte-
ment. Si 'extrémité
du fil est a gauche,
tricotez un rang de
plus de facon que le
chariot K se trouve a
droite.
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Appuyez sur la touche M (le voyant M s’allume)

& \Vous devez appuyer sur la touche M avant de mancsuvrer le
chariot L pour le rang suivant. Si vous avez manceuvré le
chariot L, utilisez la touche de déplacement vers le bas pour
revenir d'un rang en arriére, puis appuyez sur la touche M.
Puis appuyez sur la touche de déplacement vers le haut pour
avancer d'un rang.

S\ R

En utilisant le bord plat du poussoir d'aiguilles 1 x 1, amenez en
position E les aiguilles qui correspondent aux parties (2) et (3)
du vétement a tricoter.

Faites passer dans les crochets des aiguille en position E le fil
de montage et faites tricoter ces aiguilles en les ramenant a la
main en position A. (Ces aiguilles en position A ne vont pas
travailler).

y

Tricotez la partie (1) en suivant les indications du patron et en

utilisant tour a tour les chariots L et K. Puis retirez-la de la
machine et ramenez les aiguilles vides en position A.

Amenez de la position A sur la position B les aiguilles
correspondant a la partie (2) et, simultanément, rabattez les
mailles dans les crochets des aiguilles; enlevez le fil de
montage.

Les aiguilles correspondant a la partie (3) sont toujours en

position A.

Tricotez la partie (2) et retirez-la de la machine. Ramenez les
aiguilles en position A.



Amenez les aiguilles qui correspondent a la partie (2) en
position B et, simultanément, rabattez les mailles dans les
crochets des aiguilles & I'aide du poingon de transfert.

Tricotez la partie (2) et enlevez I'ouvrage de la machine.
Ramenez les aiguilles utilisées pour la partie {(2) en position A.
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Maintenant, seules restent en position E les aiguilles qui
correspondent a la partie (3). Ramenez ces aiguilles en position
B comme vous l'avez fait pour les aiguilles de la partie (2).

Placez le chariot K au-dela du repére de retour. Appuyez sur la
touche M. (Le voyant M s’éteint).
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Appuyez simultanément sur les deux touches PART (HORS
TRAVAIL). Placez le bouton du variateur en position KC (I) ou

KC (1I).
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Appuyez sur les touches de sélection des cames en fonction du
motif & exécuter. Tricotez la partie (3) en tenant compte des
indications de votre patron. Vous achevez ainsi votre encolure.

Déplacez le chariot K de droite a gauche au-dela du repére de
retour. Les aiguilles sont maintenant sélectionnées en fonction
du rang de motif mémorisé par la touche M.

2. TRICOTAGE JERSEY ET VANISAGE
(Utilisation du levier de la came de maintien)

) Effectuez les opérations , ,

page précédente.

Sur le chariot K, placez le levier de la came de maintien en
position N. Tricotez la partie (3) en tenant compte des
indications de votre patron. Vous achevez ainsi votre
encolure.




@OMMENT DONNER FORME A UNE ENCOVLURE EN V (EN UTILISANT LA TECHNIQUE DU TRICOT PERDUD

Lorsque vous utilisez la position de maintien pour diviser votre
tricot (par exemple pour réaliser une encolure en V) ou bien si
vous travaillez avec du fil de couleur claire, les mailles
maintenues risquent de se salir. Pour éviter ce probléme,
tricotez ces mailles en tricot perdu au lieu d’utiliser la position
de maintien.

® MAILLE JERSEY ET VANISAGE

Amenez les aiguilles en position E pour la partie du tricot
que vous désirez tricoter en premier.

Placez le levier de la came de maintien en position H.

Retirez le fil principal du guide-fil et accrochez le dans
I'encoche prévue & cet effet A Vextrémité de la machine.

Appuyez simultanément sur les deux ouches PART (HORS
TRAVAIL) et déplacez le chariot K & I'autre extrémité de la
fonture, sans fil dans le guide-fil.

Libérez les touches de sélection des cames en appuyant
sur le levier de dégagement des touches de sélection des
cames.

Faites passer le fil perdu dans le guide-fil et tricotez une
dizaine de rangs. Retirez le fil perdu et tricotez un rang
sans fil pour libérer I'ouvrage des aiguilles.

Remettez les aiguilles vides en position A.

Déplacez le chariot K & I'extrémité de la fonture ol se
trouve le fil principal et faites passer le fil principal dans le
guide-fil.

Placez le levier de la came de maintien en position N.

Tricotez la premiére partie de I'encolure en V.

Replacez les mailles de tricot perdu sur les aiguilles au
moyen d'un poingon de transfert et amenez les aiguilles en
position B.

Tricotez la deuxiéme partie de I'encolure en V.

¢ MOTIF EN DENTELLE VERITABLE ET EN DENTELLE FINE

Lorsque vous donnez forme & une encolure en dentelle
véritable et en dentelle fine, tricotez le coté droit en
premier. Si l'extrémité du fil est du c6té gauche, tricotez un
rang de plus de sorte que le chariot K soit du c6té droit.

Appuyez sur la touche M (le voyant M s’allume)
Vous devez appuyer sur la touche M avant de mancesuvrer
le chariot L pour le rang suivant. Si vous avez manceuvré
le chariot L, utilisez la touche de déplacement vers le bas
pour revenir d’'un rang en arriére, puis appuyez sur la
touche M. Puis appuyez sur la touche de déplacement vers
le haut pour avancer d'un rang.

Tricotez I'épaule gauche en fil perdu. (Reportez-vous aux
opérations (1) 3 ci-dessus, relatives a la maille
jersey).

Ramenez les aiguilles de la position E en position B et
utilisez le poingcon de transfert pour replacer les mailles
dans les crochets.

Faites passer le fil dans le guide-fit et tricotez le c6té droit
de I'encolure et de I'épaule, au moyen des chariots K et L.

Replacez les mailles du c6té gauche dans les aiguilles au
movyen du poincon de transfert et placez les aiquilles en

( T

.,\\‘
/ Vous allez tricoter cette partie

fricotperdu /% (518 extrémité du f)

Appuyez sur la touche M. {Le voyant M s'éteint).

Tricotez le c6té gauche de I'encolure et de I'épaule au
moyen des chariots K et L selon les indications de votre
patron.

* TRICOTAGE DE MOTIFS

Appuyez sur la touche M. (Le voyant M s’allume).

Placez le bouton du variateur en position N-L.

Tricotez une partie du tricot en fil perdu. (Reportez-vous
aux opérations 3 ci-contre, relatives a la maille
jersey).

Ramenez les aiguilles de a position E en position B,.
Utilisez le poingon de transfert pour replacer les mailles
dans les crochets des aiguilles.

Placez le chariot K au-dela du repére de retour, du coté
opposé a celui ol se trouve I'extrémité du fil.

Placez le bouton du variateur en position KC (I) ou KC (11).
Appuyez simultanément sur les deux touches PART
(HORS TRAVAIL).

Placez le levier de la came de maintien en position N.

Appuyez sur la touche M. (Le voyant M s'éteint).

Déplacez le chariot K au-dela du repére de retour.

Appuyez sur la touche M. (Le voyant M s'allume).
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Appuyez sur la touche de sélection des cames en fonction
du motif & tricoter.

=

Faites passer le fil dans le guide-fil et tricotez la premiére
partie de I'encolure et de I'épaule.

®

Placez le bouton du variateur en position N-L. Placez le
chariot K au-dela du repére de retour, du c6té opposé 4 la
premiére partie de i'encolure et de I'épaule.

&

Replacez les mailles de tricot perdu sur les aiguilles au
moyen du poincon de transfert et amenez les aiguilles en
position B.

Appuyez sur la touche M. (Le voyant M s’éteint).
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Placez le bouton du variateur en position KC (I) ou KC (1I) et
appuyez simultanément sur les deux touches PART {(HORS
TRAVAIL).

Déplacez le chariot K au-dela du repére de retour.

S

Réglez les touches de sélection des cames en fonction du
motif & tricoter. Faites passer le fil dans le guide-fil et
finissez la deuxieme partie de I'encolure et de I'épaule, en
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Placez le chariot K au-dela du repére de retour de droite, et le

Désormais, seules restent en position A les aiguilles qui
chariot L au-dela du repére de retour de gauche.

correspondent a la partie (3). Amenez ces derniéres en position
B, comme vous |'avez fait pour la partie (2).
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Appuyez sur la touche M. (Le voyant M s’éteint).

4. INTARSIA

Tricotez la partie (3) en suivant les indications du patron et en
utilisant tour a tour les chariots K et L. Vous achevez ainsi la
mise en forme de l'encolure.

o Tricotez les deux épaules en méme temps.

Amenez les aiguilles qui correspondent aux parties {2) en
position E.

Tricotez les mailles de la partie (1) seulement et ramenez les
aiguilles en position A.

Ramenez les aiguilles qui correspondent a la partie (2) de la
position E a la position D et tricotez les deux épaules selon les
indications de votre patron, en utilisant des fils séparés pour

chaque coté.




COMMENT RATTRAPER DES MAILLES SAUTEES

® Pour rattraper une maille sautée. )
Engagez le poingon de transfert dans la maille du rang qui suit immédiatement celui ol se trouve la maille sautée. Rattrapez la
maille sautée comme indiqué sur les illustrations ci-dessous.
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® Pour rattraper des mailles sautées sur plusieurs rangs
Servez-vous du poingon & clapet que vous introduirez par |'envers du tricot; passez dans le clapet du poingon la maille sautée du
rang inférieur. Rattrapez les mailles sautées rang par rang. Une fois parvenu au dernier rang, faites passer la maille du poingon a
clapet sur un poingon de transfert, et procédez comme ci-dessus pour replacer la maille sur I'aiguille.
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TOUCHE CR

Utilisez cette touche lorsque vous désirez retricoter le motif, aprés avoir détricoté plusieurs rangs.

LE CHARIOT K SE BLOQUE

* Ne forcez jamais pour débloquer le chariot K. Procédez comme suit.

PRET M. NO.
fod
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Appuyez sur la touche CR. Le voyant PRET clignote. Retirez le fil du guide-fil
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e | e fil est-il bien engagé dans le guide-fil “A” ?
¢ | e levier du guide-fil est-il bien refermé ?

e N
Jersey N-L

(N / J
® Le bouton du variateur est-il placé en position N-L ? ® Avez-vous convenablement monté ['avant-chariot sur le
® Avez-vous appuyé sur I'une des touches de sélection des chariot K ?

cames ?

VOUS EPROUVEZ UNE RESISTANCE EN DEPLACANT LE CHARIOT K SUR LA FONTURE

e Vérifiez que le disque de serrage des mailles et les bagues de
tension du fil sont bien réglés en fonction de la grosseur du
fil utilisé. (Pour le disque de serrage des mailles, reportez-
vous & la page 8. Pour les bagues de tension du fil, reportez-
vous a la page 5.) ’

e Vérifiez que la fonture n’est pas faussée et que la machine
n’est pas encrasseée.

Pour graisser ou nettoyer la machine, reportez-vous & la
page 85.

® Vérifiez que vous avez enfilé le fil convenablement dans le
dispositif de tension. (Reportez-vous & la page 5.)

e Vérifiez que le fil sort librement et sans résistance de la
pelote de laine.

® Vérifiez également que les brosses circulaires tournent sans
résistance. |l faut enlever tous les petits morceaux de fils qui
peuvent s'étre enroulés autour des axes.

LES MAILLES SONT MAL FORMEES

¢ [‘aiguille est-elle tordue ou endommagée ? ® Placez les galets de caoutchouc sur leur position de
Si oui, remplacez I'aiguille par une aiguille neuve. i ) si le fil (par exemple coton, acrylique) ne se tricote
(Reportez-vous a la page 84.)
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Tirez doucement le fil vers la droite pour qu’il soit bien tendu
dans les crochets des aiguilles.

Tirez maintenant le fil vers le haut pour détricoter les mailles
sur un rang. Ce faisant, vous allez faire passer dans les
crochets des aiguilles les mailles du rang suivant.

Ne détricotez que quelques mailles a la fois et répétez les
opérations et ci-dessus tout le long du rang.
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Aprés avoir détricoté un rang, vérifiez que toutes les mailles du
rang suivant se trouvent bien dans les crochets des aiguilles. A
I'aide du bord plat du poussoir d'aiguilles 1/1, alignez toutes
les aiguilles en position B.

Entrez le nombre de rangs que vous avez détricotés et appuyez
sur la touche CR. Le voyant PRET s’allume et le numéro du
rang que vous allez tricoter apparait sur l'afficheur.

Au niveau du guide-fil arriére, tirez sur le fil vers le bas pour
bien le tendre.
& Pour détricoter plusieurs rangs de tricot, répétez les opéra-

tions @) a ci-dessus.
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Si vous avez détricoté plusieurs rangs, n'oubliez pas d’agir en
conséquence sur le compteur de rangs et sur le guide-patron
(le cas échéant).

&l n’est pas nécessaire de prendre en compte le dernier rang,
si le doigt du compteur de rangs et du guide-patron n'ont pas
été actionnés, c'est-a-dire si vous avez constaté votre erreur
avant que le chariot K n’ait déclenché le doigt.
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Assurez-vous que le chariot K est placé au-dela du repére de
retour du coté opposé au coté du fil.

Pour sélectionner les aiguilles, appuyez simultanément sur les
deux touches PART (HORS TRAVAIL) et placez le bouton du
variateur en position KC (I) ou KC (II).

A ce moment, le fil ne se trouve pas dans le guide-fil.

f el . L . e - I I o '

Faites glisser le chariot K sur la fonture. Les aiguilles en
position B sont sélectionnées.
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Desserrez les molettes et retirez |'avant-chariot. Placez le bouton du variateur en position CR pour pouvoir
& Dégagez les morceaux de fil qui peuvent s'étre enroulés dégager le chariot K de la machine.
autour des galets et des axes.

Soulevez le chariot K et enlevez-le de la fonture.
Placez le chariot K sur F'un des deux rails d'extension.
Piacez le bouton du variateur en position N-L.

KC (1)
ou KC (1)

i : J
A I'aide du poingon de transfert, replacez dans les crochets des
aiguilles les mailles qui peuvent étre restées sur les tiges, pour
éviter que ces mailles ne sautent. (Les illustrations qui suivent
vous montrent comment procéder).

bouton du variateur en position KC (I) ou KC (I1) et faites glisser
le chariot K dans les deux sens sur la fonture. Du c6té de votre
tricot, ne passez pas sur des aiguilles en position de travail. Les
aiguilles reviennent en position correcte.
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(1) Placez le chas du poingon de trans-  (2) Alignez le poingon de transfert
fert dans le crochet de |'aiguille. dans I'axe de I'aiguille et tirez cette
derniére vers vous.
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(3) Repoussez le poingon de transfert (4) Retransférez alors la maille dansle (5) Aprés avoir replacé toutes les mailles
vers l'arriére de la machine jusqu’a crochet de I'aiguille. dans les crochets des aiguilles, alignez

ce que la maille se trouve sur le

toutes les aiguilles en position B, a




S| LE CHARIOT K SE BLOQUE

® Ne forcez jamais pour débloquer le chariot K. Procédez comme suit.

Effectuez les opérations a e

/

JITTIRTITIITS EHHIHIHIHIHI
| ]

u o

, / )
I O ©

, é et delapage72.

Si le fil du tricot se trouve maintenant du cété opposé 3 la
position qu’occupe le chariot K, vous pouvez déplacer ce
dernier le long de la fonture sans tricoter, en procédant comme
suit:

(1) Assurez-vous que toutes les aiguilles sont bien en position
B.

(2) Appuyez simultanément sur les deux touches PART {(HORS
TRAVAIL).

{3) Si vous vous servez du compteur de rangs ou du guide-
patron, placez les doigts de déclenchement en position de
repos.

(4) Faites passer le chariot K de I'autre c6té de la fonture.

(6) Pour annuler I'effet des touches PART (HORS TRAVAIL),
faites glisser le levier de dégagement des touches de
sélection des cames.
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Engagez maintenant le fil dans le guide-fil “A”.

$Remettez en position de fonctionnement les doigts du

compteur de rangs et du guide-patron.

Poursuivez le tricotage a I'aide du chariot K en tirant légére-
ment sur le fil pour tricoter le premier rang.

S1 VOUS VOULEZ DETRICOTER UNE PARTIE DE VOTRE TRICOT

Commencez par détricoter les rangs (Reportez-vous aux opérations a et de la page 74).

) Effectuez maintenant les opérations a ci-dessus.
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Faites passer le fil dans le guide-fil “A".
& Si vous vous servez de fil de contraste ou de fil de trame,

n’oubliez pas de le monter également.
& Remettez en position de fonctionnement les doigts du

compteur de rangs et du guide-patron.

Appuyez sur les touches de sélection des cames en fonction du
motif que vous allez tricoter.

(.
Poursuivez le tricotage a l'aide du chariot K, en tirant légére-

ment sur le fil pour tricoter le premier rang.

S1VOUS VOULEZ DETRICOTER UNE PARTIE DE VOTRE TRICOT
(LORSQUE LE CHARIOT A DEPASSE L'EXTREMITE DU TRICOT)

) Commencez par détricoter les rangs (Reportez-vous aux opérations a de la page 74).

Effectuez maintenant les opérations 3 de la page 74.

S| LES AIGUILLES SELECTIONNEES SONT REPOUSSEES PAR ERREUR

Ramenez toutes les aiguilles en position B et retirez le fil du guide-fil.

Entrez 0" et appuyez sur la touche CR.

Effectuez les opérations a de la page 74.




S| VOUS TRICOTEZ UN RANG DE TROP AVEC LE CHARIOT L

Ramenez les aiguilles sélectionnées de la position D a la position B.
Amenez le chariot L tout a fait a gauche, au-dela du repére de retour.

Appuyez sur la touche de déplacement vers le bas, jusqu’a ce que le numéro apparaisse sur l'afficheur du MEMOIRE.

Manceuvrez le chariot K selon les indication de I'afficheur du MEMOIRE.

&Lors du déplacement du chariot L de droite a gauche, il arrive que des aiguilles soient sélectionnées. Si cela se produit, vous
pouvez les laisser.

Appuyez sur la touche de déplacement vers le haut.

Manceuvrez le chariot L et e chariot K selon les indications de I'afficheur du MEMOIRE,

SI VOUS REPOUSSEZ PAR ERREUR LES AIGUILLES SELECTIONNEES

Amenez les aiguilles sélectionnées de la position D & la position B.

Faites glisser le chariot L de l'autre c6té, au-dela du repére de retour. Amenez les aiguilles sélectionnées de la position D a la
position B,

Appuyez une fois sur la touche de déplacement vers le bas.

Manceuvrez le chariot L et le chariot K selon {es indications de I'afficheur du MEMOIRE.

LE CHARIOT K SE BLOQUE

¢ Ne forcez jamais pour débloquer le chariot K. Procédez

. )
comme suit. —
Eff | Srati , @, , 8., ©, @
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Agissez sur le compteur de rangs et le guide patron (le ‘
cas échéant} en fonction du nombre de rangs que vous
avez détricotés. l
&l n'est pas nécessaire de prendre en compte le dernier
rang, si le doigt du compteur de rangs et du guide- ~
patron n‘ont pas été actionnés, c’est-a-dire si vous Si le chariot K est du méme coté de la fonture que le fil, retirez
avez constaté votre erreur avant que le chariot K n’ait le chariot K de la fonture et placez-le de I'autre cété.
dépassé les déclencheurs.
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Appuyez simultanément sur les deux touches PART (HORS Passez les fils selon les indications du patron et poursuivez le
;I'RAVAIL) et faites glisser le chariot K de I'autre coté de la tricotage.
onture. , . .
& Si vous vous servez du compteur de rangs ou du guide-patron, &N 9ubhez pas de remgttre le d0|gt' du compteur de rang et du
placez leur doigt en position de repos. guide-patron en position de travail.

S| VOUS VOULEZ DETRICOTER UN PARTIE DE VOTRE TRICOT

Effectuez les opérations (&) (1) a de la page 73 puis effectuez les opérations a ci-dessus.




LE CHARIOT K SE BLOQUE

® Ne forcez jamais pour débloquer le chariot K. Procédez comme suit.

N ~
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Retirez le chariot L en appuyant sur la touche de dégagement. Immobilisez le chariot L sur le rail d’extension gauche.
Si le chariot L est prisonnier des aiguilles, faites trés attention
en le soulevant.
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A l'aide du poingon de transfert, refaites passer dans les

Si des aiguilles se chevauchent, séparez-les a la main en
soulevant les extrémités comme indiqué ci-dessus.
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Toujours & I'aide du poincon de transfert, replacez les mailles
qui peuvent étre passées sur les aiguilles adjacentes. Ramenez

toutes les aiguilles en position B.

crochets des aiguilles les mailles qui peuvent avoir glissé sur
les tiges.

(1) Appuyez sur la touche de déplacement vers le bas jusqu'a
ce qu'un numéro apparaisse sur |'afficheur du MEMOIRE.
(2) Appuyez une fois sur la touche de déplacement vers le haut.

Poursuivez le tricotage en manceuvrant tour a tour le chariot L
et le chariot K en fonction des indications de I'afficheur du

MEMOIRE.

S1 VOUS VOULEZ DETRICOTER UNE PARTIE DE L'OUVRAGE

1) Replacez les mailles que vous pouvez avoir transférées sur les aiguilles adjacentes, et ramenez toutes les aiguilles en

position B. (Reportez-vous & I'opération ci-dessus.)
(2) Appuyez sur la touche de déplacement vers le bas jusqu’a ce que le numéro apparaisse sur I'afficheur du MEMOIRE.

(3) Détricotez les rangs en maille jersey en vous reportant aux opérations (9@ a de la page 74.
2 g

(4) Répétez également les opérations (1) a (3) ci-dessus selon besoin.
&Si nécessaire, modifiez en conséquence le nombre de rangs affiché par le compteur de rangs et/ou le guide-patron.

(2) Appuyez sur la touche de déplacement vers le haut.

1) Vérifiez les rangs en maille jersey. L'afficheur du MEMOIRE indigue le nombre de rangs en maille jersey. Si le nombre de
rangs est insuffisant, tricotez les rangs supplémentaires nécessaires.

& N'oubliez pas de remetire les doigts de déclenchement du compteur de rangs et du guide-patron en position de travail.
(3) Poursuivez le tricotage en manceuvrant tour a tour le chariot L et le chariot K en fonction des indications de I'afficheur du




¢ Le chiffre que vous avez entré est plus petit que le chiffre exact.
(Par exemple, vous avez détricoté 4 rangs, mais vous avez entré le chiffre “’3’' puis appuyé sur la touche CR).

Déterminez de combien de rangs (en moins) vous vous étes trompé, et diminuez le nombre indiqué sur I'afficheur en
appuyant sur la touche de déplacement vers le bas. Dans I'exemple ci-dessus, vous vous étes trompé d’un rang {en moins),
vous devez donc diminuer le nombre d’un rang au moyen de Ia touche déplacement vers le bas.

Suivez maintenant les instructions de la page 74, opérations a :

® L e chiffre que vous avez entré est plus grand que le chiffre exact.
(Par exemple, vous avez détricoté 2 rangs, mais vous avez entré le chiffre ’4’’ puis appuyé sur la touche CR).

Déplacez le chariot K pour sélectionner les aiguilles.

Ramenez toutes les aiguilles sélectionnée en position B et déplacez le chariot K pour sélectionner de nouveau les aiguilles.
{Répétez ces opérations le nombre de fois nécessaire en fonction du nombre de rangs correspondant a votre erreur).
(Dans I'exemple ci-dessus, vous devez répéter ces opérations deux fois).

Vérifiez les points suivants:

® Vérifiez que le voyant PRET est allumé.

® Vérifiez que vous avez programmé le motif correctement.

® Vérifiez que vous avez réglé le chariot K correctement et que celui-ci se trouvait bien au-dela d’'un repére de retour pour
commencer le premier rang du motif.

¢ Veérifiez que le chariot K a dépassé le centre de [a machine (aiguille verte 1) & chaque rang. Si vous ramenez le chariot dans I'autre
sens sans avoir passé le centre de la fonture, vous obtenez la méme sélection d‘aiguilles. Si vous avez commis cette erreur,
corrigez la sélection des aiguilles comme suit:

(1) Placez toutes les aiguilles sélectionnées en position B.

(2) Appuyez simultanément sur les deux touches PART (HORS TRAVAIL) et faites glisser le chariot K & l'autre extrémité de la
fonture. {Le chariot K doit dépasser le centre de la machine).

(3) Placez quelques aiguilles sélectionnées en position B.

(4) Faites de nouveau glisser le chariot K sur la fonture, cette fois pour obtenir la sélection correcte des aiguilles.

(6} Appuyez sur les touches de sélection des cames en fonction de votre motif, vérifiez que le fil passe bien dans le guide-fil et
poursuivez le tricotage.

Vérifiez les points suivants

e Vérifiez que le voyant PRET est allumé. Sinon, vérifiez si le programme est terminé ou non.

® Vérifiez que vous avez réglé le chariot K correctement et que celui-ci se trouvait bien au-deld d’un repére de retour pour
commencer le premier rang du motif.

® Vérifiez que le sélecteur de motifs est dans la position correcte.

® Lorsque vous avez recommencé & tricoter apres avoir déplacé le chariot K au-deia du repére de retour, le chariot K a-t-il dépassé
le repére de retour aprées que vous avez place le bouton du variateur en position KC (1) ou KC (1) ?
Si le chariot K n’a pas dépassé le repere de retour, procédez comme suit:

(1) Détricotez votre ouvrage jusqu’a un rang correct.

(2) Placez le chariot K au-dela du repére de retour a I'extrémité de la fonture opposée a celle ou se trouve le fil.

{3) Placez le bouton du variateur en position KC (I) ou KC (II) et appuyez simultanément sur les deux touches PART (HORS
TRAVAIL).

(4) Déplacez le chariot K (placé au-dela du repére de retour) sur la fonture pour sélectionner les aiguilles.



Lorsque le voyant PRET clignote, appuyez sur la touche CE. (Le voyant PRET s’aliume).

Placez le bouton du variateur en position N-L et appuyez simultanément sur les deux touches PART (HORS TRAVAIL).

COTES MC.
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Poussez le chariot K du cété de la fonture opposé au fil et
placez-le au-dela du repére de retour.

Entrez le numéro du rang d'oli vous allez recommencer a
tricoter et appuyez sur la touche MARCHE.
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~— C. Sivous utilisez la touche DOUBLE LONGUEUR. —
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Poussez le chariot K du coté de la fonture opposé au fil et
placez-le au-dela du repére de retour.

Entrez le numéro du rang d’ol vous allez recommencer a
tricoter en vous reportant a la page 43, (b).
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Poussez le chariot K du ¢6té de la fonture opposé au fil et
placez-le au-dela du repére de retour. Déterminez le sens
de tricotage du motif et si c'est le premier rang ou le
deuxiéme rang du motif en double longueur.

Entrez le numéro du rang d’ol vous allez recommencer a
tricoter, en vous reportant a la page 43, (c).

Notez qu'avec la touche DOUBLE LONGUEUR chaque
rang est doublé.

Etudiez I'échantillon pour déterminer quel est le prochain rang a tricoter.
Suivez maintenant les instructions ci-dessous, en fonction du positionnement des touches VARIATION ou de la touche

~— B. Si vous utilisez la touche REFLEXION. ———
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Poussez le chariot K du cété de la fonture opposé au fil et
placez-le au-dela du repere de retour.

Déterminez le sens du tricotage.

Entrez le numéro du rang d’ol vous allez recommencer a
tricoter en vous reportant a la page 43, (c).
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—G. Quand vous utilisez toutes ces touches, ————
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Defaire le tricot et placer le chariot K de la meme
maniere comme decrit dans D. au dessus.
Entrer le numero de rang a retricoter, en se referant au

point E sur cette page.
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~— D. Sivous utilisez la touches COTES MC ou la touche —
DOUBLE LONGUEUR et la touche COTES MC.
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® Motif a cotes et a plusieurs couleurs (2 couleurs)
Détricotez le tricot jusqu’a ce que le fil principal arrive du
c6té droit du tricot.
Placez le chariot K au-dela du repére de retour gauche.
® Motif a cotes et a plusieurs couleurs (3 couleurs)
Lorsque vous utilisez la touche DOUBLE LONGUEUR,
détricotez le tricot jusqu’a ce que le fil arrive du c6té gauche
de votre ouvrage. Placez le chariot K au-dela du repére de
retour droit.
& Si vous n'utilisez pas la touche DOUBLE LONGUEUR,
vous pouvez arréter le détricotage indépendamment a
gauche ou a droite de votre ouvrage.
. Verlflez les mailles de couleur pour déterminer le numéro du
prochain rang a tricoter.
Entrez le numéro du rang d’ou vous allez recommencer a

tricoter, en vous reportant a la page 44.
. J/

~— F. Si vous utilisez la touche REFLEXION et —
la touche COTES MC.
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. Detrlcotez le tricot et placez le chariot K comme indiqué

a l'opération D. @ ci-dessus.

Déterminez le sens de tricotage.

Vérifiez les mailles de couleur pour déterminer le

numéro du rang a tricoter.

Entrez le numéro du rang d'ou vous allez recommencer

a tricoter, en vous reportant a la page 43, (c).

® Motif & cotes et a plusieurs couleurs (3 couleurs)
Le méme numéro de rang apparait toujours trois fois,
sauf dans le cas des motifs n°® 851 a 860 du
catalogue Stitch World 11.

® Autres motifs
Lorsque vous utilisez la touche MARCHE, entrez
toujours le numéro de rang impair en premier, puis
déplacez-vous sur le rang désiré au moyen des

tanichea de dénlacement vers le haut ou vers le bas.




QUE FAIRE S| LE NOMBRE DE RANGS RESTANT EST INSUFFISANT POUR
ENTRER VOS PROPRES MOTIFS

® Vous pouvez entrer votre propre motif aprés avoir supprimé un ou plusieurs des motifs mémorisés dans I'ordinateur.

Appuyez sur la touche ENTREE pour arréter le programme d'entrée des motifs. (Le voyant ENTREE s'éteint).

Revenez en arriére et cherchez un motif qui comporte un nombre de mailles supérieur 4 celui dont vous avez besoin pour

terminer l'entré e de votre nouveau motif.

& Si vous ne trouvez pas de motif comportant un nombre de mailles suffisant, vous devrez supprimer plus d’'un motif.

& Pour vérifier un motif mémorisé, reportez-vous 3 la page 29: POUR VERIFIER LES DONNEES DE MOTIF QUE VOUS AVEZ
ENREGISTREES DANS L'ORDINATEUR.

Appuyez sur la touche ENTREE. (Le voyant ENTREE s’allume).
&L 'afficheur indique le numéro attribué au nouveau motif,

Entrez le numéro du motif que vous souhaitez supprimer, puis appuyez sur la touche C.

&Le numéro indiqué sur I'afficheur, ainsi que toutes les données correspondant & ce numéro sont effacés de I'ordinateur.

& Si vous souhaitez supprimer plus d’'un motif, entrez le numéro du motif que vous souhaitez supprimer, puis appuyez sur la
touche C.

Appuyez sur la touche ENTREE apreés avoir supprimé le motif. (Le voyant ENTREE s'éteint).

Pragrammez votre propre motif en vous reportant a la page 25.

QUE FAIRE LORSQUE L'AFFICHEUR N'INDIQUE PAS LE NUMERO DU MOTIF,
MEME SI LE VOYANT ENTREE EST ALLUME.

* Cela signifie que la capacité de la mémoire est dépassée. Vous devez supprimer certains des motifs mémorisés avant de pouvoir
programmer de nouveaux motifs.

Revenez en arriére et cherchez un motif qui comporte un nombre de mailles supérieur & celui dont vous avez besoin pour

terminer |'entrée de votre nouveau motif.

& Si vous ne trouvez pas le motif que vous souhaitez supprimer dans l'ordinateur, cherchez-le au moyen de la procédure de
VERIFICATION de la page 29.

Entrez le numéro du motif que vous souhaitez supprimer, et appuyez sur la touche C.
e Lorsque vous désirez supprimer plus d’un motif, répétez cette opération.

Appuyez sur la touche ENTREE aprés avoir supprimé le motif. (Le voyant ENTREE s'éteint).
Programmez votre propre motif en vous reportant a la page 25.

QUE FAIRE EN CAS DE COUPURE DE COURANT ELECTRIQUE EN COURS DE
PROGRAMMATION.

® Si une coupure de courant se produit alors que vous étes en train de programmer, suivez les instructions ci-dessous en fonction
de I'opération que vous aviez atteinte.

OPERATIONS DE PROGRAMMATION

1. Appuyez sur la touche ENTREE. >— — (M Que faire si la coupure de courant survient alors que vous étes en train
d’effectuer les opérations 1 & 7 du programme d’entrée.
¢ Toutes les données que vous aviez entrées sont perdues. Remettez la
machine sous tension et reprenez le "PROGRAMME D'ENTREE”
depuis le début.

\_/

(2. Appuyez sur la touche PAS-A-PAS.

G

(4. Appuyez sur la touche PAS-A-PAS.

w

. Mode d’'entrée

,

@ Que faire si la coupure de courant survient aprés que vous avez appuyé sur la
F touche PAS-A-PAS 2 la fin de I'opération 8, aprés que vous avez entré le nombre
de rangs du motif, ou pendant que vous entrez les données de programmation du
- motif au moyen des touches Données ou des touches numériques a l'opération 9.
® Toutes les données entrées avant la coupure de courant sont mémorisées dans
I'ordinateur. Mais les données correspondant au reste des mailles de votre
motif ont été entrées automatiquement par |'ordinateur comme des données
correspondant a la touche blanche ou 4 la touche 1.
Si la programmation du motif &tait presque terminée, utilisez le programme
de vérification pour corriger les entrées de la touche blanche ou de la touche
1 pour les mailles restantes. Reportez-vous 4 la page 29.
Si vous veniez de commencer la programmation du motif, supprimez les
- données de programmation du motif et recommencez la programmation
depuis le début.
1. Mettez la machine sous tension.
2. Appuyez sur la touche ENTREE (la touche s'allume). Entrez le numéro du
motif que vous désirez supprimer et appuyez sur la touche C. Eteignez la
touche ENTREE.

Y A e e e s A L D rAITTIMSE 1

5. Entrez le nombre de mailles

( correspondant au motif.

6. Appuyez sur la touche PAS-A-PAS.

WAL,

7. Entrez le nombre de rangs
correspondant au motif.




1. Si la coupure de courant se produit lorsque le chariot K est en train de tricoter sur un échantillon, ou si vous avez tricoté
plusieurs rangs aprés la coupure.

a) Finissez le rang que vous étes en train de tricoter et placez le chariot K au-dela du repére de retour.

b) Mettez la machine sous tension.

¢) Appuyez sur la touche CR (le voyant PRET clignote).

d) Détricotez votre ouvrage jusqu’a un rang ol le tricotage du motif est correct.

e) Placez le chariot K au-dela du repére de retour, a 'extrémité opposée a celle ou se trouve le fil.
Appuyez simultanément sur les deux touches PART (HORS TRAVAIL) et manceuvrez le chariot K. Les aiguilles sont
maintenant sélectionnées.

f) Appuyez sur la touche CE {le voyant PRET s’allume).

2. Sile chariot K ou le chariot L se trouve a I'extérieur de |'ouvrage.

a) Mettez la machine sous tension.
b) Déplacez le chariot K ou le chariot L au-dela du repére de retour et poursuivez le tricotage.

3. Si la coupure de courant se produit alors que vous manceuvrez le chariot L.

a) Finissez le rang en cours, puis retirez le chariot L et placez-le a I'autre extrémité de la fonture, au-dela du repére de retour.
b) Mettez la machine sous tension.

c) Appuyez sur la touche CR. (Le voyant PRET clignote).

d) Ramenez toutes les aiguilles sélectionnées en position B.

e) Déplacez le chariot L d’un rang.

f) Appuyez sur la touche CE (le voyant PRET s‘allume).

g) Manceuvrez le chariot K et le chariot L selon les indications de I‘afficheur du MEMOIRE.

) Appuyez sur la touche CE pour effacer I'afficheur.

) Entrez le chiffre correct.
Le E clignote sur I'afficheur du MEMOIRE dans les cas suivants:
® Si la figure illustrée ci-dessous a été entrée lors de la programmation

® Sj vous avez entré plus ou moins de chiffres que ne le nécessitait le motif et que vous avez appuyé sur la touche PAS-A-PAS.

& Sj vous avez entré un numéro de motif non mémorisé dans I'ordinateur et que vous avez appuyé sur la touche PAS-A-PAS.

® Si vous avez entré le chiffre “0” et que vous avez appuyé sur la touche CR lors du tricotage d'un motif en dentelle.

¢ Sivous avez appuyé sur la touche CR sans manceuvrer le chariot K ou L aprés correction du motif. (Si vous avez entré par erreur
un nombre de rangs détricotés incorrect, reportez-vous a la page précédente).

TE APRES QUE VOUS

¢ Sj, lors de la programmation, vous avez entré des chiffres erronés correspondant a des positions extérieures au motif, la lettre “E”
clignote sur I'afficheur du MEMOIRE. Appuyez sur la touche CE et entrez les données de programmation correctes.
® Assurez-vous que la programmation du motif est correcte.

Appuyez sur la touche CE (le voyant PRET s’arréte de clignoter).

Anninez anir 1a tnrichea C ila vaovant M 2’éteint)
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® |es aiguilles tordues, cassées ou abimées sont a I'origine de bon
nombre des difficultés que vous risquez de rencontrer en cours de
tricotage. Si vous constatez des mailles sautées ou mal formées,
vérifiez |'eétat des aiguilles et remplacez celles qui sont abimées. Si
vous étes pressé(e) ou si vous n'avez pas d'aiguilles de rechange,
prélevez-en autant que nécessaire a I'extrémité de la fonture.

Appuyez sur I'une des extrémités de la
barre de pression avec la poignée du
poincon jusqu’a faire apparaitre la barre
par I'autre extrémité de la fonture.

N

Position du bord de la barre
Fonture

MU UT

BEEEREEEE

Aiguille a remplacer J

Tirez en position E et aussi loin que
possible I'aiguille a remplacer.

-~

J

Appuyez sur I'extrémité de I'aiguille ol Saisissez l'aiguille par le talon et Aprés avoir ouvert le clapet, introduisez

se trouve le crochet, de facon a ce que dégagez-la complétement de la fonture. l'aiguille neuve comme indiqué ci-de-
la queue de l'aiguille se dégage de la SSus.

fonture.

“ ™

J

& Si vous devez remplacer une aiguilie

- alors qu’il y a déja un tricot sur la

Ramenez Iaiguille en position A. Tout en maintenant les aiguilles en machine, reportez la maille formée

position basse a la main ou a I'aide du
poussoir daiguilles 1/1, remettez en
place la barre de pression.

sur l'aiguille abimée sur une aiguille
adjacente. Remettez la maille en place
aprés avoir remplacé I'aiguille.



QUE FAIRE LORSQUE LE VOYANT ENREGISTRER RESTE ETEINT MEME SI
VOUS AVEZ APPUYE SUR LA TOUCHE ENREGISTRER.

CAUSE 1 La cartouche introduite a déja été utilisée avec un autre modéle.
@ Si vous avez introduit la cartouche par erreur ...
Mettez la machine hors tension, et remplacez la cartouche par la cartouche correcte. Remettez la machine
sous tension, et recommencez I'enregistrement des données.

@ Si vous désirez vraiment utiliser la cartouche avec cette machine...

Vous pouvez supprimer les données enregistrées sur la cartouche afin de pouvoir I'utiliser avec cette
machine.

Entrez le chiffre 888.

Appuyez sur la touche PAS-A-PAS.

Et recommencez |'enregistrement des données.

&Si vous mettez la machine hors tension sans avoir enregistré les données, vous devez répéter les

opérations et ci-dessus avant de procéder a 'enregistrement des données

CAUSE 2 Les données de votre motif original enregistrées sur la cartouche sont endommagées.
Pour supprimer les données endommagées, effectuez I'opération @ ci-dessus. Vous pouvez maintenant de
nouveau utiliser la cartouche.

QUE FAIRE LORSQUE LA LETTRE “E” CLIGNOTE SUR L'AFFICHEUR DU
MEMOIRE

CAUSE 1 La cartouche est mal introduite dans son logement.
Mettez la machine a tricoter hors tension et réintroduisez convenablement la cartouche dans son logement.
Puis redémarrez le programme.

CAUSE 2 Vous avez entré un numéro de page qui n’est pas enregistré sur la cartouche.
Appuyez sur la touche CE pour effacer la lettre “E” et entrez le numéro correct.

CAUSE 3 Le numéro de motif entré n’est pas enregistré dans la page ou sur la cartouche.
Appuyez sur la touche CE pour effacer la lettre “E” et entrez le numéro correct.

CAUSE 4 Vous ne pouvez pas charger plus de motifs.

CAUSE 5 Les données de votre motif original enregistré sur la cartouche sont endommagées.

Vous pourrez utiliser cette cartouche apres avoir supprimé les données endommagées.

Appuyez sur la touche CE. :

Entrez le chiffre 888 et appuyez sur la touche PAS-A-PAS.

Toutes les données enregistrées sur la cartouche sont supprimées et vous pouvez de nouveau I'utiliser.

CAUSE 6 La cartouche introduite est une cartouche ‘“design system.””
Mettez la machine hors tension, et remplacez la cartouche par la cartouche correcte.
Remettez la machine sous tension, et recommencez la programmation.




Chiffon
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Nettoyez les parties métalliques de la machine avec un chiffon
imbibé d’huile; passez sur les parties en matiére plastique un
chiffon imbibé d'un agent de nettoyage non corrosif.

Enlevez les chariots K et L de la fonture et brossez doucement
les mécanismes pour en éliminer la poussiére et les petits
morceaux de laine. Vérifiez en particulier que les brosses sont
bien nettes et qu’elles tournent librement.
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Placez toutes les aiguilles en position B et nettoyez les talons,
les rails avant et arriére, comme indiqué sur l'illustration ci-
dessus, toujours en les essuyant avec un chiffon imbibé
d'huile.

Ne mettez jamais d’huile directement sur la machine.
N'utilisez jamais d'aérosol au silicone sur ia machine.

Ne vous servez pas d‘alcool, de benzéne, de solvants ou de pétrole.
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Si le chariot K devient dur a manceuvrer, nettoyez et graissez les différents points signalés sur le croquis ci-dessus, toujours a 'aide

d’un chiffon doux imprégné d’huile.

Pour faciliter le tricotage et éviter une usure excessive, il suffit de nettoyer régulierement et d'huiler légérement votre machine.
& Lorsque vous ne vous étes pas servi de votre machine pendant un certain temps, tricotez 20 ou 30 rangs de tricot perdu pour

éliminer les traces d'huile usagée de la machine.




Chiffon
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Nettoyez les parties métalliques de la machine avec un chiffon
imbibé d’huile; passez sur les parties en matiére plastique un
chiffon imbibé d'un agent de nettoyage non corrosif.

Enlevez les chariots K et L de la fonture et brossez doucement
les mécanismes pour en éliminer la poussiére et les petits
morceaux de laine. Vérifiez en particulier que les brosses sont
bien nettes et qu’elles tournent librement.
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Talon des aiguilles ,
-

Rail arriére
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Placez toutes les aiguitlles en position B et nettoyez les talons,
les rails avant et arriére, comme indiqué sur [lillustration ci-
dessus, toujours en les essuyant avec un chiffon imbibé
d'huile.

Ne mettez jamais d’huile directement sur la machine.
N’utilisez jamais d’aérosol au silicone sur la machine.

Ne vous servez pas d’alcool, de benzéne, de solvants ou de pétrole.
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Si le chariot K devient dur @ manceuvrer, nettoyez et graissez les différents points signalés sur le croquis ci-dessus, toujours a l'aide

d’'un chiffon doux imprégné d'huile.

Pour faciliter le tricotage et éviter une usure excessive, il suffit de nettoyer régulierement et d’huiler légérement votre machine.
& Lorsque vous ne vous étes pas servi de votre machine pendant un certain temps, tricotez 20 ou 30 rangs de tricot perdu pour

éliminer les traces d'huile usagée de la machine.




